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PRAKATA 

Puji syukur dipanjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena berkat 

rahmat-Nyalah, skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Articulate Storyline 3 dengan Games pada Subtema 3 

Lingkungan dan Manfaatnya Kelas V SD” dapat diselesaikan dengan tepat 

pada waktunya. Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar 

sarjana pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.  

Dalam menyelesaikan skripsi ini, banyak mendapat bantuan baik berupa 

moral maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu, dalam kesempatan ini, 

disampaikan terima kasih kepada: 

1. Prof. Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd., selaku Rektor Universitas Pendidikan 

Ganesha atas kebijakan serta program-program yang dilaksanakan di 

UNDIKSHA. 

2. Dr. I Ketut Gading, M.Psi., selaku Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan, atas 

motivasinya dan fasilitas yang diberikan sehingga penulis bisa 

menyelesaikan studi sesuai dengan rencana.  

3. Drs. I Made Suarjana, M.Pd., selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar yang 

telah memberikan dukungan dan bimbingan dalam menyelesaikan skripsi 

ini.  

4. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd., selaku Ketua Prodi Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar yang telah memberikan motivasi dan kebijakan - 

kebijakan dalam menyelesaikan skripsi ini.  

5. Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd., selaku Pembimbing I dan Judges I 

(materi), yang telah memberikan bimbingan, motivasi, dan arahan dari 

awal sampai terselesaikannya skripsi ini. 

6. Drs. I Made Suarjana, M.Pd., selaku Pembimbing II, yang telah 

memberikan motivasi, bimbingan, dan petunjuk dari awal sampai 

terselesaikannya skripsi ini.  

7. Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd., selaku Validator I, yang 

telah memberikan bimbingan dan saran yang bermanfaat dalam 

penyusunan instrumen penelitian ini. 
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8. Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd., selaku Judges II (materi) serta 

Validator II, yang telah memberikan bimbingan dan saran yang 

bermanfaat dalam penyusunan instrumen penelitian ini. 

9. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd., selaku Judges II (media, desain, uji 

perorangan dan kelompok kecil) serta Validator II, yang telah memberikan 

bimbingan dan saran yang bermanfaat dalam penyusunan instrumen 

penelitian ini. 

10. I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd., selaku Judges I (media, desain, uji 

perorangan dan kelompok kecil) serta Validator I, yang telah memberikan 

bimbingan dan saran yang bermanfaat dalam penyusunan instrumen 

penelitian ini. 

11. Bapak dan Ibu dosen serta staf pegawai di lingkungan Prodi Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar yang telah banyak memberikan masukan serta saran 

dalam menyelesaikan studi ini.  

12.  I Gede Wiradarma, S.Pd.SD yang telah memberikan ijin untuk 

melaksanakan penelitian di sekolah yang dipimpin. 

13. Ni Kadek Ayu Suartini, S.Pd.SD selaku dewan guru penguji , yang telah 

membantu dan membimbing selama penelitian. 

14. I Nyoman Candra, Ni Made Sutiasih selaku orang tua yang selalu 

memberikan motivasi dan dukungan baik moral dan material serta 

keluarga besar yang memberikan dukungan selama menempuh pendidikan 

di Universitas Pendidikan Ganesha. 

15. Rekan-rekan mahasiswa angkatan 2017 yang telah memberikan motivasi, 

bantuan, arahan, dan informasi dalam menyelesaikan skripsi ini.  

Disadari sepenuhnya bahwa apa yang termuat dalam skripsi ini masih jauh 

dari kata sempurna, karena keterbatasan kemampuan yang dimiliki. Untuk itu, 

demi kesempurnaan skripsi ini, diharapkan segala kritik maupun saran yang 

sifatnya membangun dari berbagai pihak. Semoga skripsi ini bermanfaat dan 

berguna bagi kita semua khususnya bagi pengembangan dalam dunia pendidikan.    

Singaraja, 03 Juni 2021 

Penulis 
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