
 

 

PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO ANIMASI  

BERORIENTASI PROJECT BASED LEARNING  

PADA TEMA SELAMATKAN MAKHLUK HIDUP 

KELAS VI SD  
 

 

 SKRIPSI 

 

Diajukan Kepada 

Universitas Pendidikan Ganesha 

Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan  

Program Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

Oleh 

I Gusti Ayu Irma Dewi Jumaheni 

NIM 1711031175 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

SINGARAJA 

2021 

 



 

 

SKRIPSI 

 

DIAJUKAN UNTUK MELENGKAPI TUGAS  

DAN MEMENUHI SYARAT-SYARAT UNTUK 

MENCAPAI GELAR SARJANA PENDIDIKAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menyetujui 

 

Pembimbing I, 

 
Ni Wayan Rati, S,Pd., M.Pd 

NIP. 19761214 200912 2 002 

 

Pembimbing II, 

 

Dr. I Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd 

NIP. 19720420 200112 1 001 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Diterima oleh Panitia Ujian Fakultas Ilmu Pendidikan 

Universitas Pendidikan Ganesha 

guna memenuhi syarat-syarat untuk mencapai gelar sarjana Pendidikan 

 

 

 

Pada: 

 Hari  : Rabu 

 Tanggal  : 16 Juni 2021 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

PERNYATAAN 
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pernyataan ini, saya siap menanggung risiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya 

apabila kemudian ditemukan adanya pelanggaran atas etika keilmuan dalam karya 

saya ini atau ada klaim terhadap keaslian karya saya ini.  
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