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PRAKATA 

 

Puji syukur dipanjatkan kehadapan Ida Sang Hyang Widhi Wasa (Tuhan 

Yang Maha Esa), karena berkat Rahmat-Nya lah skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media E-Scrapbook untuk Menstimulasi Kreativitas Anak 

Kelompok B Taman Kanak-Kanak Widya Santhi” dapat terselesaikan dengan 

tepat pada waktunya.  

Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana 

pendidikan pada Universitas Pendidikan Ganesha. Dalam menyelesaikan skripsi ini 

tentu banyak mendapat bantuan baik berupa moral maupun material dari berbagai 

pihak. Untuk itu, dalam kesempatan ini dengan penuh rasa hormat mengucapkan 

terima kasih kepada: 

1. Prof. Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd, Rektor Universitas Pendidikan Ganesha 

atas kebijakan serta program-program yang telah dilaksanakan di Undiksha. 

2. Drs. I Ketut Gading, M.Psi, Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan yang telah 

memberikan legalitas penyusunan dalam melaksanakan penelitian sehingga 

dapat berjalan dengan lancar. 

3. Drs. I Made Suarjana, M.Pd, Ketua Jurusan Pendidikan Dasar yang telah 

memberikan legalitas dan pengarahan dalam proses skripsi ini. 

4. Putu Rahayu Ujianti, S.Psi., M.Psi., Psikolog, Koordinator Program Studi 

Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini yang telah memberikan 

motivasi dan bimbingan dalam melaksanakan penelitian sehingga dapat 

berjalan dengan lancar. 



 

 

5. Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd, Ketua UPPBM PGSD dan PG 
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telah meluangkan waktunya untuk membimbing dengan ketelitian, 
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arahan profesionalitas yang tinggi dari awal hingga selesai skripsi ini. 
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bermanfaat selama penyusunan skripsi. 
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Disadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini masih jauh 
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