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Lampiran 29. Hasil Analisis Uji Validitas Isi Media 

No. Butir Penilaian Skor 

Ahli 

1 

Ahli 

2 

s1 s2 ∑s V 

A. Sampul 

1. Kejelasan Judul E-Modul 

Interaktif 

5 4 4 3 7 0,875 

2. Komposisi warna tulisan 

terhadap warna latar 

belakang (background) 

sudah tepat dan tulisan dapat 

dibaca dengan jelas 

5 5 4 4 8 1 

3. Proporsional tata letak 

sampul (tata letak teks dan 

gambar) sudah tepat 

4 4 3 3 6 0,75 

4. Kemenarikan desain sampul 

(cover) 

4 5 3 4 7 0,875 

B. Format Penulisan dan Tampilan Desain 

5. Ukuran dan jenis huruf yang 

digunakan mudah dibaca 

dengan jelas 

4 4 3 3 6 0,75 

6. Kemenarikan penggunaan 

warna pada E-Modul 

Interaktif 

5 5 4 4 8 1 

7. Ketepatan tata letak setiap 

bagian dalam E-Modul 

Interaktif 

5 5 4 4 8 1 

8. Kemenarikan tata letak 

keseluruhan bagian E-

Modul Interaktif 

4 4 3 3 6 0,75 

9. Ilustrasi gambar yang 

digunakan jelas (tidak 

buram) 

5 4 4 3 7 0,875 

C. Praktis (Penyajian) 

10. E-Modul Interaktif mudah 

dioperasikan di handphone 

maupun PC/Laptop 

5 5 4 4 8 1 

11. Petunjuk penggunaan E-

Modul jelas dan tidak 

membingungkan 

4 4 3 3 6 0,75 

12. Kemudahan pencarian 

halaman E-Modul Interaktif 

5 4 4 3 7 0,875 

13. Video pembelajaran pada E-

Modul Interaktif dapat 

diputar dengan baik 

5 4 4 3 7 0,875 
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14. Soal evaluasi pada E-Modul 

Interaktif dapat diakses 

dengan mudah 

5 5 4 4 8 1 

D. Kemenarikan 

15. E-Modul Interaktif 

mempermudah siswa dalam 

menerima pembelajaran 

4 4 3 3 6 0,75 

16. E-Modul Interaktif 

mempermudah peserta didik 

dalam belajar mandiri 

4 5 3 4 7 0,875 

17. Penggunaan E-Modul 

Interaktif membantu 

pendidik dalam proses 

pembelajaran daring 

5 5 4 4 8 1 

18. Penggunaan E-Modul 

Interaktif mampu 

meningkatkan perhatian 

peserta didik terhadap 

materi pembelajaran 

Tematik 

5 4 4 3 7 0,875 

 

V = 
∑s

n(c-1)
   V = 

∑s

n(c-1)
  V = 

∑s

n(c-1)
 

V = 
8

2(5-1)
   V = 

7

2(5-1)
  V = 

6

2(5-1)
 

V = 
8

2(4)
   V = 

7

2(4)
  V = 

6

2(4)
 

V = 
8

8
 = 1   V = 

7

8
 = 0,875 V = 

6

8
 = 0,75 

 

Berdasarkan hasil perhitungan yang dilakukan dengan rumus indeks 

validitas Aiken’s V pada Uji Validitas Isi Media, diperoleh bahwa indeks validitas 

pada butir 1 sebesar 0,875, butir 2 sebesar 1, butir 3 sebesar 0,75, butir 4 sebesar 

0,875, butir 5 sebesar 0,75, butir 6 sebesar 1, butir 7 sebesar 1, butir 8 sebesar 0,75, 

butir 9 sebesar 0,875, butir 10 sebesar 1, butir 11 sebesar 0,75, butir 12 sebesar 

0,875, butir 13 sebesar 0,875, butir 14 sebesar 1, butir 15 sebesar 0,75, butir 16 

sebesar 0,875, butir 17 sebesar 1, butir 18 sebesar 0,875.  
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Lampiran 30. Hasil Analisis Uji Validitas Isi Materi 

No. Butir Penilaian Skor 

Ahli 

1 

Ahli 

2 

s1 s2 ∑s V 

A. Isi E-Modul Interaktif 

1. Kesesuaian materi dengan 

Kompetensi Dasar  

5 5 4 4 8 1 

2. Tujuan Pembelajaran jelas 

dan sudah sesuai dengan 

materi  

5 5 4 4 8 1 

3. Materi dan kegiatan 

pembelajaran dalam E-

Modul Interaktif sudah 

disajikan secara lengkap 

sesuai Kompetensi Dasar 

5 4 4 3 7 0,875 

4. Materi dan kegiatan 

pembelajaran dalam E-

Modul Interaktif disajikan 

urut (sistematis) 

5 5 4 4 8 1 

5. Kebenaran konsep materi 

dalam E-Modul Interaktif 

5 5 4 4 8 1 

6. Isi materi Tematik sudah 

sesuai dengan konsep 

keterpaduan 

4 4 3 3 6 0,75 

7. Ketersediaan contoh (teks, 

gambar, dan video) yang 

disertakan dengan 

kebutuhan belajar peserta 

didik sesuai dengan materi 

yang disajikan 

5 5 4 4 8 1 

8. Ketersediaan soal evaluasi 

sesuai dengan materi 

5 5 4 4 8 1 

B. Kebahasaan 

9. Tulisan pada E-Modul 

Interaktif dapat dibaca 

dengan jelas 

4 5 3 4 7 0,875 

10. Kejelasan penyampaian 

informasi dalam E-Modul 

Interaktif mudah dipahami 

peserta didik 

5 5 4 4 8 1 

11. Kesesuaian kalimat dengan 

kaidah Bahasa Indonesia 

yang baik dan benar 

4 4 3 3 6 0,75 

12. Penggunaan Bahasa tidak 

menimbulkan penafsiran 

ganda 

5 5 4 4 8 1 
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13. Bahasa yang digunakan 

dalam E-Modul Interaktif 

sesuai dengan karakteristik 

pengguna 

5 5 4 4 8 1 

C. Praktis (Penyajian) 

14. E-Modul Interaktif mudah 

dioperasikan di handphone 

maupun PC/Laptop 

5 5 4 4 8 1 

15. Petunjuk penggunaan E-

Modul jelas dan tidak 

membingungkan 

4 4 3 3 6 0,75 

16. Kemudahan pencarian 

halaman E-Modul Interaktif 

5 5 4 4 8 1 

17. Video pembelajaran pada E-

Modul Interaktif dapat 

diputar dengan baik 

5 5 4 4 8 1 

18. Soal evaluasi pada E-Modul 

Interaktif dapat diakses 

dengan mudah 

5 5 4 4 8 1 

D. Kemenarikan 

19. E-Modul Interaktif 

mempermudah siswa dalam 

menerima pembelajaran 

5 5 4 4 8 1 

20. E-Modul Interaktif 

mempermudah peserta didik 

dalam belajar mandiri 

5 5 4 4 8 1 

21. Penggunaan E-Modul 

Interaktif membantu 

pendidik dalam proses 

pembelajaran daring 

5 5 4 4 8 1 

22. Penggunaan E-Modul 

Interaktif mampu 

meningkatkan perhatian 

peserta didik terhadap 

materi pembelajaran 

Tematik 

5 5 4 4 8 1 

 

V = 
∑s

n(c-1)
   V = 

∑s

n(c-1)
  V = 

∑s

n(c-1)
 

V = 
8

2(5-1)
   V = 

7

2(5-1)
  V = 

6

2(5-1)
 

V = 
8

2(4)
   V = 

7

2(4)
  V = 

6

2(4)
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V = 
8

8
 = 1   V = 

7

8
 = 0,875 V = 

6

8
 = 0,75 

 

 Berdasarkan hasil perhitungan yang dilakukan dengan rumus indeks 

validitas Aiken’s V pada Uji Validitas Isi Materi, diperoleh bahwa indeks validitas 

pada butir 1 sebesar 1, butir 2 sebesar 1, butir 3 sebesar 0,875, butir 4 sebesar 1, 

butir 5 sebesar 1, butir 6 sebesar 0,75, butir 7 sebesar 1, butir 8 sebesar 1, butir 9 

sebesar 0,875, butir 10 sebesar 1, butir 11 sebesar 0,75, butir 12 sebesar 1, butir 13 

sebesar 1, butir 14 sebesar 1, butir 15 sebesar 0,75, butir 16 sebesar  1, butir 17 

sebesar 1, butir 18 sebesar 1, butir 19 sebesar 1, butir 20 sebesar 1, butir 21 sebesar 

1, dan butir 22 sebesar 1. 
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Lampiran 31. Hasil Analisis Uji Respon Praktisi 

No. Aspek 

Skor 

Praktisi 

1 

Praktisi 

2 

A. Sampul 

1. Kejelasan Judul E-Modul Interaktif 4 4 

2. Komposisi warna tulisan terhadap warna latar 

belakang (background) sudah tepat dan tulisan 

dapat dibaca dengan jelas 

4 4 

3. Proporsional tata letak sampul (tata letak teks 

dan gambar) sudah tepat 

4 4 

4. Kemenarikan desain sampul (cover) 4 4 

B. Format Penulisan dan Tampilan Desain 

5. Ukuran dan jenis huruf yang digunakan mudah 

dibaca dengan jelas 

4 4 

6. Kemenarikan penggunaan warna pada E-Modul 

Interaktif 

4 4 

7. Ketepatan tata letak setiap bagian dalam E-

Modul Interaktif 

4 4 

8. Kemenarikan tata letak keseluruhan bagian E-

Modul Interaktif 

4 4 

9. Ilustrasi gambar yang digunakan jelas (tidak 

buram) 

4 5 

C. Isi E-Modul Interaktif 

10. Kesesuaian materi dengan Kompetensi Dasar  5 4 

11. Tujuan Pembelajaran jelas dan sudah sesuai 

dengan materi  

5 4 

12. Materi dan kegiatan pembelajaran dalam E-

Modul Interaktif sudah disajikan secara lengkap 

sesuai Kompetensi Dasar 

5 4 

13. Materi dan kegiatan pembelajaran dalam E-

Modul Interaktif disajikan urut (sistematis) 

5 4 

14. Kebenaran konsep materi dalam E-Modul 

Interaktif 

5 4 

15. Isi materi Tematik sudah sesuai dengan konsep 

keterpaduan 

4 4 

16. Ketersediaan contoh (teks, gambar, dan video) 

yang disertakan dengan kebutuhan belajar 

peserta didik sesuai dengan materi yang 

disajikan 

5 4 

17. Ketersediaan soal evaluasi sesuai dengan materi 5 5 

B. Kebahasaan 

18. Tulisan pada E-Modul Interaktif dapat dibaca 

dengan jelas 

4 4 

19. Kejelasan penyampaian informasi dalam E-

Modul Interaktif mudah dipahami peserta didik 

4 4 
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20. Kesesuaian kalimat dengan kaidah Bahasa 

Indonesia yang baik dan benar 

4 4 

21. Penggunaan Bahasa tidak menimbulkan 

penafsiran ganda 

4 4 

22. Bahasa yang digunakan dalam E-Modul 

Interaktif sesuai dengan karakteristik pengguna 

4 4 

C. Praktis (Penyajian) 

23. E-Modul Interaktif mudah dioperasikan di 

handphone maupun PC/Laptop 

5 5 

24. Petunjuk penggunaan E-Modul jelas dan tidak 

membingungkan 

5 4 

25. Kemudahan pencarian halaman E-Modul 

Interaktif 

5 4 

26. Video pembelajaran pada E-Modul Interaktif 

dapat diputar dengan baik 

5 5 

27. Soal evaluasi pada E-Modul Interaktif dapat 

diakses dengan mudah 

5 5 

D. Kemenarikan 

28. E-Modul Interaktif mempermudah siswa dalam 

menerima pembelajaran 

5 4 

29. E-Modul Interaktif mempermudah peserta didik 

dalam belajar mandiri 

5 4 

30. Penggunaan E-Modul Interaktif membantu 

pendidik dalam proses pembelajaran daring 

5 4 

31. Penggunaan E-Modul Interaktif mampu 

meningkatkan perhatian peserta didik terhadap 

materi pembelajaran Tematik 

5 4 

Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 140 129 

Presentase% 90,32% 83,22% 

Total Presentase% 86,77% 
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Lampiran 32. Hasil Analisis Uji Respon Siswa 

No Aspek/Pernyataan Skor 

Siswa 

1 

Siswa 

2 

Siswa 

3 

Siswa 

4 

Siswa 

5 

A. Tampilan Desain (Sampul) dan Format Penulisan 

1. Tampilan desain sampul (cover) 

e-modul interaktif sangat 

menarik 

4 5 4 5 4 

2. Gambar yang ada pada e-modul 

interaktif terlihat dengan jelas. 
4 4 5 5 5 

3. Jenis dan ukuran huruf yang 

digunakan dalam e-modul 

interaktif mudah dibaca dengan 

jelas 

5 5 5 5 5 

B. Isi E-Modul Interaktif 

4. Materi pada e-modul interaktif 

mudah untuk dipahami 
5 4 4 4 4 

5. Tujuan pembelajaran dan 

Kompetensi Dasar sudah sesuai 

dengan materi dalam E-Modul 

Interaktif 

4 4 5 4 4 

6. Materi pembelajaran diuraikan 

dengan jelas dan runtun 

(sistematis) dalam e-modul 

interaktif  

4 5 4 4 5 

7. Ketersediaan contoh (teks, 

gambar, audio dan video) yang 

disertakan dengan kebutuhan 

belajar peserta didik sesuai 

dengan materi yang disajikan  

5 5 5 5 4 

8. Ketersediaan soal latihan dan 

soal evaluasi dapat menambah 

semangat belajar siswa 

5 4 5 4 5 

9.  Kegiatan refleksi membantu 

siswa menyimpulkan 

pembelajaran yang telah 

dilakukan 

5 5 5 4 5 

C. Praktis (Penyajian) 

10. E-Modul Interaktif mudah 

diperasikan di handphone 

maupun PC/Laptop 

5 4 5 5 5 

11. Petunjuk penggunaan E-Modul 

jelas dan tidak membingungkan  
4 5 4 5 4 

12. Kemudahan pencarian halaman 

E-Modul Interaktif  
4 5 5 4 5 



181 
 

 

13. Audio dan Video dapat diputar 

dengan baik dalam E-Modul 

Interaktif 
5 5 5 5 5 

14. Jawaban soal evaluasi dapat 

langsung diketahui dalam E-

Modul Interaktif 
5 5 5 5 4 

D. Kemenarikan 

15. E-Modul Interaktif sangat 

menarik perhatian dan 

menambah semangat belajar 

mandiri siswa   

4 5 5 5 5 

16. E-Modul Interaktif 

mempermudah peserta didik 

dalam belajar secara mandiri  

5 4 5 5 5 

17. Penggunaan E-Modul Interaktif 

mampu meningkatkan perhatian 

peserta didik terhadap materi 

pembelajaran Tematik  

5 5 5 5 4 

 Jumlah 

(jawaban x bobot tiap pilihan) 
78 79 81 79 78 

 
Presentase% 

91,76 

% 

92,94 

% 

95,29 

% 

92,94 

% 

91,76 

% 

 Total Presentase% 92,93% 
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