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Lampiran 01. Surat Pengantar Observasi Awal

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja-Bali
Telepon 0362-22570; Faximile : 0362-25735
Laman : hup://www.undiksha.ac.id

Vupasn®

Singaraja, 7 Desember 2020

Nomor : 1858/UN48.10.1/LT/2020
Hal : Pengumpulan data

Yth. Kepala SD Negeri 3 Banjar Tengah_

Dengan Hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu
Pendidikan Undiksha Singaraja, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan

keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu. Adapun nama mahasiswa tersebut:

No Nama NIM Fakultas Prodi
1 Ni Putu Linda Krisna Dewi 1711031027 Ilmu Pendidikan PGSD

Demikian atas kesediaan dan bantuannya kami ucapkan terima Kasih.

Tembusan
1. Kasubbag Akademik FIP
2. Arsip

Scanned by CamScanner
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi Awal

PEMERINTAH KABUPATEN JEMBRANA
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
SATUAN PENDIDIKAN FORMAL
SEKOLAH DASAR NEGERI 3 BANJAR TENGAH

Jalan: Nakula,No. 1Kelurahan Banjar Tengah,Kecamatan Negara,Kabupaten Jembrana

Email: sdnegeri3banjartengah@yahoo.com

SURAT KETERANGAN
Nomor: 120/420/SDN3BT/XI1/2020

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Zainal Arifin, S.Pd.1

NIP 1 19610504 1981121009
Jabatan : Kepala Sckolah

Tempat : SD Negeri 3 Banjar Tengah

Menerangkan dengan sebenarnya bahwa mahasiswa dibawah ini :

Nama : Ni Putu Linda Krisna Dewi

NIM ;1711031027

Fakultas : Hmu Pendidikan Universits Pendidikan Ganeshi
Jurusan : Pendidikan Dasar

Prodi : PGSD

Memang benar telah melakukan kegiatan obeservasi di S Negeri 3 Banjar Tengah pada
Jumat. 04 Desember 2020

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan_sebenarya untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Newara, O4 Desember 2020
P Kepala Seholah.

nal Arifin, S.Pd.1
NIP. 19(,1[‘:5'»4 1981121009

Scanned by CamScanner



Lampiran 03. Surat Pengantar Menilai Produk

REMENTRIAN RISET, TEKNOLOGE DAN PENDIDIKAN TINGG]
UNIVERSTTAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS MU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

Jehun ilayana No. L1 Stngufa, T d1362) 24035 FL1T2, Pax; (7162) 25015
Websbie bt pesdindibshaae i Pl pgd ondikahiateyahoo

Singaraja, 16 Mei 2021

No. STOOUNAR L0 TN
Hal S Permohonan Menlar Produk
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Lampiran 04. Surat Keterangan Telah Menilai Produk

PEMERINTAH KABUPATEN JEMBRANA
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
SATUAN PENBIDIXAN FORMAL SEKOLAN DASAR NEGERI 3 BAMIAR TENGAH

Alamat : Jalan Nakula, No. 1, Kelurahan Banjar Tengah, Kecamatan Negara, Kabupaten Jembrana,
Telepon : (0365) 42808
Email : gdnegeri3banjartengah@yahoo.co.id
SURAT KETERANGAN

Nomor : 014/420/SDN.3BT/V1/2021

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama :  Ni Ketut Padmiasih, S.Pd
NIP : 18651231 198804 2 006
Jabatan . Plh. Kepala Sekolah

Menerangkan dengan sebenarnya bahwa mahasiswa dibawah ini :

Nama :  NiPutu Linda Krisna Dewi
NIM ;1711031027
Jurusan/Fakultas - Pendidikan Dasar/ llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan kegiatan Penelitian di SD Negeri 3 Banjar Tengah
pada Rabu, 2 Juni 2021.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan
sebagai mana mestinya.

Negara, 2 Juni 2021
Pih. Kepala Sekolah,

| <,

Ni Ketut Padmiasih, S.Pd
NIP. 19651231 198804 2 006
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Lampiran 05. Surat Permohonan Judges Penilaian Mahasiswa

UNIVERSITAS PENDIDI AN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH l)f\S:\R.
Jin Udayana No 11 Singaraga Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735 Website:
hup:// pesd.undiksha.ac.id. E-mail: pgsd_undiksha@yahoo

No 1 279/UN48.10.6/DT/2021
Lampiran  : Kisi-kisi dan instrumen
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Kepada Yth, Bapak Dr. I Made Tegeh, 8.Pd., M.Pd (Judges : 11)
Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penclitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Swdi Pendidikan Guru Sckolah Dasar. Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
llmu Pendidikan. Undiksha, dimohonkan kesedinan Bapak untuk dapat memeriksa

instrumen (sebagai judges) penclitian mahasiswa berikut,

Numa : Ni Putu Linda Krisna Dewi

NIM 21711031027

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Fakultas : Himu Pendidikan Undiksha

Judul Skripsi : Pengembungan Perangkin Pembelajaran Berpendekatan

STEAM-PIBL. Pada Tema 2 Selalu Berhemat Energi Muatan

IPA Kelas IV Sckolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan. atas perhatian dan kenusumanya kami sampaikan

terima kasih.

Singaraja. 3 Mei 2021
Ketua Jurusan.

-

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAB
JIn Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735 Website:
htp:// pesd.undiksha.ac.id. E-mail: pgsd_undiksha@yahoo

No : 279/UN48.10.6/DT/2021

Lampiran  : Kisi-kisi dan instrumen

Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Kepada Yth.  Ibu Dr. | Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd (Judges : 1)
Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan péndi_tian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Scl  Dasar. Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
llmu Pendidikan, Undi ‘ Bapak untuk dapat memeriksa
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESIHTA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAI I)ASAR‘ ‘
JIn Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735 Website:
ttp:// pesd.undiksha.ac.id. E-mail: pgsd undikshaayahoo

No : 279/UN4S.10.6/DT/2021

Lampiran  : Kisi-kist dan instrumen

Hal Judges Penelitian Mahasiswa

Kepada Yth.  Bapak I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd (Judges : 1V)
Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
llmu Pendidikan, Undiksha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat memeriksa

instrumen (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Putu Linda Krisna Dewi

NIM 1 1711031027

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan Undiksha

Judul Skripsi : Pengembangan Perangkat Pembelajaran Berpendekatan

STEAM-PJBL Pada Tema 2 Selalu Berhemat Energi Muatan
IPA Kelas IV Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami sampaikan

terima kasih.

Singaraja, 3 April 2021
Ketua Jurusan,

-~

Drs. 1 Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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Lampiran 06. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Judges

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLATH DASAR
Jn Udayana No 11 Singaraja T'lp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735 Website:
hitp:// pesdaundikshaac.id. E-mail: pgsd_undikshat yahoo

SURAT KETERANGAN UJIJUDGES 1

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. | Made Citra Wibawa, S. Pd., M. )d
NIP : 19830726200912 1004
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakulias Hmu Pendidikan

Meneranukan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah mni:

Nama < Ni Putu Linda Krisna Dewi
NIM 21711031027
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarmya untuk dapat digunakan

sehagaimana mestinya.

Singaraja. 6 Mei 2021
Dosen/Pakar

Ch

Dr. | Made Citra Wibawa, S, Pd., M. Pd
NIP 198307262009121004



UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
Jin Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950: 31372 lFax: (0362) 25735 Website:
hup:// pgsd.undiksha.ac.id. E-mail: pgsd_undikshatayahoo
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SURAT KETERANGAN UJI JUDGES 111

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama 2 Dro T Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd
NIP : 198408282009122003
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar. FFakultas [lmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Putu Linda Krisna Dewi
NIM 1711031027
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
Penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarya untuk dapat digunakan

scbagaimana mestinya.

Singaraja, 6 Mei 2021
Daosen/Pgk:

DE(Gugti Ny TridA eustiana, S.Pd. NP
HO8282009122005
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JIn Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950z 31372 Fax: (0362) 25735 Website:
hup:// pesdaundikshaac.id. E-mail: pgsd_undikshafeyahoo

CApppan®
-

SURAT KETERANGAN UL JUDGES 11

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. | Made Tegeh, S. Pd., M. Pd
NIP :197108152001121001
Jabatan : Wakil Dekan | Fakultas Himu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Putu Linda Krisna Dewi
NIM 1711031027
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atauw Uji Ahli Instrumen
penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan

sebagaimana mestinya.

Singaraja. 6 Mei 2021
Dosen/Pakar

o

[/ Made Teaeh. S, Pd. M. P
NIP 197108152001121001
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
Jin Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950: 31372 Fax: (0362) 25735 Website:
hup:// pasdamdikshaac.id. E-mail: pesd_undiksha@yahoo

SURAT KETERANGAN UJLJUDGES 1V

Yang bertanda tangan di bawal ini:

Nama D1 Kadek Suartama, S.Pd. M.Pd
NIp : l‘)Sl(HN&(I( ! x
Jabatan : l)osc. }

dikan. Jurusan [Imu Pendidikan,

Dr. 1 Kadek Suartama, S.Pd.. M.Pd
NIP. 198104142006041001

g Scanned with

Tamlrannar
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Lampiran 07. Surat Uji Coba Produk Penelitian

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESIIA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
Jn Udayana No 1T Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735 Website:
huip:// pesdoundikshaac.id. E-mail: pgsd_undikshacoyahoo

No S 3TUNAR 10,6/DT/2021

Lampiran  : Instrumen dan Produk Bahan Ajar Interaktil’ Bermuatan Pendidikan
Karakter

Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth, Bapak Dr. 1 Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd
Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar. Fakultas
llmu Pendidikan, Undiksha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat menilai produk

(Bahan Ajar Interaktif Bermuatan Pendidikan Karakter) penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Luh Putu Ema Widari

NIM : 1711031034

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan Undiksha

Judul Skripsi : Pengembangan Bahan Ajar Interaktit Bermuatan Pendidikan

Karakter Pada Pembelajaran IPA Materi Sistem Pernapasan

Pada Manusia dan Hewan Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami sampaikan

terima kasih.

Singaraja, 24 Mei 2021
Ketua Jurusan,

/

Drs. 1 Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAII DASAR

W :- J Jin Udayana No 1T Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735 Website:

hep: !/ pgsd.undikshaac.id. E-mail: pgsd andikshatoyahoo

No CIVUNAST0.6/DT/2021

Lampiran ¢ Instrumen dan Produk Baban Ajar Interaktil Bermuatan Pendidikan
Karakter

Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth, Bapak Dr. 1 Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd
Singaraja

Dengan hormat, berkenoan dengan penclitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
IImu Pendidikan. Undiksha, dimehonkan kesediaan Bapak untuk dapat menilai produk

(Bahan Ajar Interaktif Bermuatan Pendidikan Karakter) penclitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Luh Putu Ema Widari

NIM 21711031034

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan Undiksha

Judul Skripsi : Pengembungan Bahan Ajar Interaktif Bermuatan Pendidikan

Karakter Pada Pembelajaran IPA Matcri Sistem Perapasan

Pada Manusia dan Hewan Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami sampaikan

terima kasih.

Singaraja, 24 Mei 2021
Ketua Jurusan,

-~

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022



UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FARKULTAS ITLMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAT DASAR
Jo Udavana No TE Singaraja Tlpe (0362) 230500 31372 Fax: (0362) 25735 Wehsite:
htip: pesdamdikshicacad. Famail: pesd undikshadeyahoo
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No S UNAR 06 DT 2020

Lampiran ¢ Instrumen dan Produk Bahan Ajar Interaktil Bermuatan Pendidikan
Karukter

Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yithe Bapak Dr. 1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penclitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sckelah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
limu Pendidikan. Undiksha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat menilai produk

(Bahan Ajar Interaktif Bermuatan Pendidikan Karakter) penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Lubh Putu Ema Widari

NIM 1711031034

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan Undiksha

Judul Skripsi : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Bermuatan Pendidikan

Karakter Pada Pembelajaran IPA Materi Sistem Pernapasan

Pada Manusia dan Hewan Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami sampaikan

terima kasih.

Singaraja, 6 Mei 2021
Ketua Jurusan,

-~

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022



146

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
) Jn Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735 Website:
/ hitp:// pgsd.undiksha.ac.id. E-mail: pgsd_undikshat@yahoo

No $3TA/UN4GS 10,6/DT/2021

Lampiran  : Instrumen dan Produk Bahan Ajar Interaktif Bermuatan Pendidikan
Karakter

Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth, Bapak Dr. 1 Kadelt Suartama, S.Pd., M.Pd
Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
limu Pendidikan, Undiksha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat menilai produk

(Bahan Ajar Interaktif Bermuatan Pendidikan Karakter) penclitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Lub Putu Ema Widar

NIM 1711031034

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan Undiksha

Judul Skripsi : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Bermuatan Pendidikan

Karakter Pada Pembelajaran IPA Materi Sistem Pernapasan

Pada Manusia dan Hewan Kelas V Sckolah Dasar

Demikian sural ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami sampaikan

terima kasih.

Singaraja, 6 Mei 2021
Ketua Jurusan,

-~

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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Lampiran 08. Surat Keterangan Uji Validasi Perangkat Pembelajaran

Berpendekatan STEAM-PjBL

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JIn Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735 Website:
hup:// pgsd.undiksha.ac.id. E-mail: pgsd_undiksha‘yahoo

SURAT KETERANGAN AHLI MATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. | Made Citra Wibawa, S.Pd.. M.Pd
NIP 2 19830726200912 1004
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Gura Scholah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Putu Linda Krisna Dewi
MM 1711031027
Jurusan : Pendidikan Dasar

Progrinn Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Validits Peranchat Pembelajaran Berpendekatan
STEAM-PjBL. Demikian surat keterangan ini dibuat_dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sehagaimana mestinya.

Singaraja. 2 Juni 2021
Dosen/Pakar

Dr. | Made Citra Wibawa, S.Pd.. M.Pd
NIP. 198307262009121004
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
Jin Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 239500 31372 Fax: (0362) 25735 Website:
htp:// pesdandikshaac.id. E-mail: ppsd undikshaeeyahoo

SURAT KETERANGAN AHLIMATERI T

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama :Dr. 1 Gusti Aya Tri AguSgiama. S.Pd., M.Pd
NIP  198408282000122005
Jabatan p

Sekolah Dasar. Jurusan Pendidikan

DeCusti Ava i Agustiana, S NP
NIP. 198408282000122005

S(?afwnec.i with
CamScanner
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAT DASAR
JIn Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950: 31372 Fax: (0362) 25735 Website:
http:// pasd.undikshaac.id. E-mail: pgsd_undikshatyahoo

SURAT KETERANGAN AHLI MEDIA DAN DESAIN I

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama s Dr. I Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd
NIP 2 197108152001121001
Jabatan : Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan Himu Pendidikan,

Psikologi dan Bimbingan (1PPB). Fakultas Hmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Putu Linda Krisna Dewi
NIM 1711031027
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Perangkat Pembelajaran Berpendekatan
STEAM-PiBL. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk  dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 2 Juni 2021
Dosen/Pakar

Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd
S 1O7108 152001121001



UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
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Lampiran 09. Instrumen Validasi Perangkat Pembelajaran Berpendekatan
STEAM-PjBL
A. Definisi Konseptual

Menurut Zuhdan, dkk. (dalam Masitah, 2018) perangkat pembelajaran adalah
alat atau perlengkapan yang disiapkan guru sebelum proses belajar mengajar
dimulai untuk melaksanakan proses yang memungkinkan pendidik dan peserta
didik melakukan kegiatan pembelajaran dengan baik. Perangkat pembelajaran
merupakan alat yang digunakan guru untuk melakukan pembelajran baik dikelas,
labolatorium, maupun daerah luar kelas. Dalam Permendikbud No. 65 Tahun 2013
tentang Standar Proses Pendidikan Dasar dan Menengah disebutkan bahwa
penyusunan perangkat pembelajaran merupakan bagian dari perencanaan
pembelajaran. Perencanaan pembelajaran dirancang dalam penelitian ini adalah
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta Didik

(LKPD) yang mengacu pada standar isi.

B. Definisi Operasional

Perangkat pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah
Rencana Pelaksanaan pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD). RPP dan LKPD yang dikembangkan yaitu RPP dan LKPD pada muatan
IPA kelas 4 Tema 2 Selalu Berhemat Energi yang dalam langkah-langkah
pembelajaran menggunakan pendekatan STEAM-PjBL. Perangkat pembelajaran
yang disusun disesuaikan dengan keadaan siswa sekolah dasar di kelas 4.

Aspek yang perlu diperhatikan dalam pengembangan perangkat pembelajaran
ini yaitu dari segi mteri, media, desain, serta pengguna (siswa). Dari segi ahli
materi RPP menurut Permendikbud (2016) diukur dari beberapa aspek, yaitu aspek
kelengkapan serta keruntunan RPP sesuai Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016,
aspek materi pokok, aspek alokasi waktu, aspek tujuan pembelajaran, aspek
kompetensi dasar dan indikator pencapaian kompetensi, aspek materi
pembelajaran, aspek pendekatan pembelajaran, aspek metode pembelajaran, aspek
media pembelajaran, aspek sumber belajar, aspek langkah-langkah pembelajaran,

aspek penilaian hasil belajar, dan aspek tata bahasa. Dari segi ahli materi LKPD
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menurut Permendikbud (2016) diukur dari beberapa aspek, yaitu aspek identitas
LKPD, aspek petunjuk kerja LKPD, aspek tujuan pembelajaran, aspek materi
pembelajaran, aspek kegiatan dan langkah-langkah pembelajaran, aspek alokasi
waktu, dan aspek penggunaan dan tata bahasa. Dari segi ahli media pembelajaran
LKPD menurut Parmiti (2016) diukur dari beberpa aspek, yaitu aspek kurikulum,
aspek materi, aspek visualisasi, aspek bahasa, dan aspek evaluasi. Kemudian, dari
segi ahli desain pembelajaran LKPD diukur dari beberapa aspek, yaitu aspek
tampilan, aspek teks, aspek gambar, aspek motivasi, dan aspek evaluasi.
Selanjutnya yang terakhir dari segi uji perorangan pada LKPD menurut Parmiti
(2016) diukur dari beberapa aspek, yaitu aspek visualisasi, aspek penyajian materi,

aspek teks, aspek gambar, aspek motivsi, dan aspek evaluasi,



C. Kisi-Kisi Instrumen Validasi RPP dan LKPD

Kisi-Kisi Instrumen Validasi RPP Berpendekatan STEAM-PjBL

Tabel 01
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No

Aspek

Indikator

Jumlah

Butir

Nomor
Butir

Kelengkapan serta
keruntutan RPP
sesuai Permendikbud
Nomor 22 Tahun
2016

Kelengkapan RPP sesuai dengan
Permendikbud Nomor 22 Tahun
2016

Keruntutan komponen RPP sesuai
dengan Permendikbud Nomor 22
Tahun 2016

Materi Pokok

Materi pokok sesuai dengan
kompetensi dasar yang
ditentukan

Alokasi Waktu

Alokasi waktu sesuai dengan
keperluan yang dirancang untuk
pencapaian kompetensi dasar

Tujuan Pembelajaran

Perumusan tujuan pembelajaran
berdasarkan indikator pencapaian
kompetensi

Kompetensi dasar
dan indikator
pencapaian
kompetensi

Kompetensi dasar sesuai dengan
silabus

Perumusan indikator sesuai
dengan kompetensi dasar

Rumusan indikator menggunakan
Kata Kerja Oprasional (KKO)

Materi pembelajaran

Materi pembelajaran memuat
konsep, fakta, prinsip dan
prosedur yang relevan dengan
apa yang sudah dirumusan
indikator

Pendekatan
Pembelajaran

Pendekatan pembelajaran yang
digunakan yaitu pendekatan
STEAM yang bisa dipadukan
dengan model yang digunakan.

10

Metode Pembelajaran

Metode pembelajaran yang
digunakan disesuikan dengan
model pembelajaran yang
digunakan yaitu dengan metode
diskusi, tanya jawab, dan proyek

11

Media pembelajaran

Ketepatan pemilihan media
pembelajaran

Kesesuaian media pembelajaran
dengan metode pembelajaran

12

13
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Jumlah

No Aspek Indikator Nom_or
. Butir
Butir

10 | Sumber belajar Sumber belajar yang digunakan
disesuikan dengan tujuan 1 14
pembelajaran yang dirumuskan

11 | Langkah-langkah Kesesuaian langkah-langkah

pembelajaran pembelajaran dengan 15

menggunakan pendekatan
STEAM-PjBL
Keruntutaan dari langkah-langkah 2
pembelajaran sesuai pendekatan 16
STEAM-PjBL

12 | Penilaian hasil Ketepatan memilih teknik 17

pembelajaran penilaian 5

Ketepatan memilih bentuk dan 18
instrumen penilaian

13 | Tata bahasa Penggunaan kalimat berdasarkakn 19
EYD 2
Kalimat mudah dipahami 20

(Sumber: dimodifikasi dari Permendikbud, 2016)
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Tabel 02
Kisi-Kisi Instrumen validasi LKPD Ahli Materi
Jumlah Nomor
No Aspek Indikator
Butir Butir
1 | Identitas dari LKPD | Kelengkapan dari identitas 1 1
LKPD
2 | Petunjuk kerja LKPD | Kejelasan dari petunjuk kerja 1 5
LKPD
3 | Tujuan Pembelajaran | Tujuan pembelajaran sesuai
Indikator Pencapaian
Kompetensi (IPK) dengan 1 3
format ABCD
4 | Materi Pembelajaran | Kesesuaian materi pembelajaran 1
dengan tujuan pembelajaran
Kelengkapan materi pembelajaran 1 6
Keterbaharuan materi 1
pembelajaran
5 | Kegiatan dan Kegiatan pembelajaran dilakukan v
langkah-langkah secara sistematis 5
pembelajaran Kemudahan dalam langkah- 8
langkah pembelajaran
6 | Alokasi Waktu Alokasi waktu yang
direncanakan sesuai dengan 1 9
materi pokok
7 | Penggunaan dan tata | Bahasa yang digunakan mudah
Bahasa dipahami dan penggunakan tata 1 10

bahasa sesui dengan EYD

(Sumber: dimodifikasi dari Permendikbud, 2016)
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Tabel 03

Kisi-kisi Instrumen Validasi LKPD Ahli Media Pembelajaran

Aspek Indikator Jumlah butir

Tampilan Kemenarikan sampul/cover LKPD

Kesesuaian tampilan LKPD dengan 2
karakteristik peserta didik

Teks Kejelasan pemilihan jenis dan ukuran
teks dalam LKPD

Huruf dalam LKPD mudah dibaca dan 3
jelas

Huruf dalam LKPD sesuai dan konsisten

Gambar Gambar yang digunakan pada LKPD
jelas dan mudah dimengerti peserta

didik 2
Kemenarikan gambar pada LKPD

Warna Kemenarikan komposisi warna pada
LKPD 5

Keharmonisan setiap warna pada LKPD

Tata Letak Tata letak teks konsisten di setiap
halaman LKPD

Tata letak komponen di setiap halaman 2
harmonis antara satu komponen dengan
yang lainnya

Jumlah 11

(Sumber: Parmiti, 2014:111)




Tabel 04
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Kisi-kisi Instrumen Validasi LKPD Uji Desain Pembelajaran

Aspek Indikator Jumlah Butir
Tampilan Kesesuaian desain LKPD dalam memotivasi
- . - 1
minat belajar peserta didik
Teks Kejelasan teks yang digunakan
Kejelasan tulisan/pengetikan 4
Kekonsistensi penggunaan spasi dan pengetikan
materi
Gambar Ketepatan penempatan gambar-gambar ilustrasi 6
Kesesuaian proporsi gambar pada LKPD
Motivasi Pemberian motivasi belajar 7
Evaluasi Ketepatan cara penyajian soal 9
Kejelasan urutan penyajian soal.
Jumlah 9
Tabel 05
Kisi-kisi Instrumen Validasi LKPD Uji Coba Perorangan dan Uji Kelompok
Kecil
Aspek Indikator Jumlah butir
Visualisasi Kemenarikan sampul/cover LKPD 1
Penyajian Materi Materi yang disajikan mudah dipahami
Materi yang disajikan jelas dan mudah
dibaca 3
Soal yang tersedia sesuai dengan materi
yang disajikan
Teks Teks pada LKPD mudah dibaca
Petunjuk penggunaan LKPD mudah 2
dipahami
Gambar Gambar yang disajikan jelas atau tidak
buram 9

Gambar yang disajikan sangat menarik
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Motivasi LKPD dapat meningkatkan motivasi
. . 1
peserta didik dalam belajar
Evaluasi Kesesuaian soal dengan kegiatan 1
pembelajaran yang dilakukan
Jumlah 10

(Sumber: Parmiti, 2014:111)
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D. Lembar Penilaian Uji Validasi Instrumen RPP dan LKPD

LEMBAR UJI VALIDITAS RPP

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI

A. ldentitas

Nama ST
NIP TR

B. Petunjuk

1.
2.

Lembar evaluasi ini diisi oleh dosen

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (v') pada kolom yang sesuai menurut penilaian dosen.

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)

1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Ahli Materi

No

Skor Penilaian

Pernyataan

1 2 3

Aspek Kelengkapan Serta Keruntutan
RPP Sesuai Permendikbud Nomor 22
Tahun 2016

Kelengkapan RPP  sesuai  dengan
Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016

Keruntutan komponen RPP sesuai dengan
Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016

Aspek Materi Pokok

Materi pokok sesuai dengan kompetensi
dasar yang ditentukan

Aspek Alokasi Waktu

Alokasi waktu sesuai dengan keperluan
yang dirancang untuk pencapaian
kompetensi dasar
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Skor Penilaian

No Pernyataan
2 3
Aspek Tujuan Pembelajaran
5. | Perumusan tujuan pembelajaran
berdasarkan indikator pencapaian
kompetensi

Aspek Kompetensi Dasar dan Indikator
Pencapaian Kompetensi

Kompetensi dasar sesuai dengan silabus

Perumusan indikator sesuai dengan
kompetensi dasar

Rumusan indikator menggunakan Kata
Kerja Oprasional (KKO)

Aspek Materi Pembelajaran

Materi pembelajaran memuat konsep,
fakta, prinsip dan prosedur yang relevan
dengan apa yang sudah dirumusan
indikator

Aspek Pendekatan Pembelajaran

10.

Pendekatan pembelajaran yang digunakan
yaitu pendekatan STEAM yang bisa
dipadukan dengan model yang digunakan.

Aspek Metode Pembelajaran

11.

Metode pembelajaran yang digunakan
disesuikan dengan model pembelajaran
yang digunakan yaitu dengan metode
diskusi, tanya jawab, dan proyek.

Aspek Media Pembelajaran

12.

Ketepatan pemilihan media pembelajaran

13.

Kesesuaian media pembelajaran dengan
metode pembelajaran

Aspek Sumber Belajar

14.

Sumber  belajar  yang  digunakan
disesuikan dengan tujuan pembelajaran
yang dirumuskan

Aspek Langkah-Langkah
Pembelajaran

15.

Kesesuaian langkah pembelajaran dengan
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No

Pernyataan

Skor Penilaian

2 3

menggunakan pendekatan STEAM-PjBL

16.

Keruntutaan dari langkah- langkah
pembelajaran sesuai pendekatan STEAM-
PjBL

Aspek Penilaian Hasil Pembelajaran

17.

Ketepatan memilih teknik penilaian

18.

Ketepatan memilih bentuk dan instrument
penilaian

Aspek Tata Bahasa

19.

Penggunaan kalimat berdasarkakn EYD

20.

Kalimat mudah dipahami

Catatan/Komentar/Saran:

D. Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu

dosen)

Singaraja,

Penilai

NIP.




A.

Nama
NIP

LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI

Identitas

B. Petunjuk

1.
2.

C. 1

Lembar evaluasi ini diisi oleh dosen

162

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada

kolom yang telah disediakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (v') pada kolom yang sesuai menurut penilaian dosen.
Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan

keterangan sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)

3 =Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)

1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis

pada kolom yang telah disediakan.

nstrumen Validasi Uji Ahli Materi

No

Pernyataan

Skor Penilaian

2 3

Aspek Identitas dari LKPD

Kelengkapan dari identitas LKPD

Aspek Petunjuk Kerja LKPD

Kejelasan dari petunjuk kerja LKPD

Aspek Tujuan Pembelajaran

Tujuan pembelajaran sesuai Indikator
Pencapaian Kompetensi (IPK) dengan
format ABCD

Aspek Materi Pembelajaran

Kesesuaian materi yang
pembelajaran  dengan  tujuan
pembelajaran

Kelengkapan materi pembelajaran

Keterbaharuan materi pembelajaran
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Skor Penilaian

No Pernyataan

1 2 3 4

Aspek Kegiatan dan Langkah -
Langkah Pembelajaran

7. | Kegiatan pembelajaran dilakukan secara
sistematis

8. | Kemudahan dalam langkah-langkah
pembelajaran

Aspek Alokasi Waktu

Alokasi waktu yang direncanakan
sesuai dengan materi pokok

Aspek Penggunaan dan Tata Bahasa

10. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami
dan penggunakan tata bahasa sesui
dengan EYD

Catatan/Komentar/Saran:

D. Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu
dosen)

SiNQgaraja, .......ccceevevvecineen, 2021

Penilai

NIP.
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LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

A. ldentitas
Nama L ettt reee et eee e rrreeeteree—arrteeetererr i rrrerarernns
NIP TR U TR TR TRRRRRRRTI

B. Petunjuk

1.
2.

Lembar evaluasi ini diisi oleh dosen

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (v') pada kolom yang sesuai menurut penilaian dosen.

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)

1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Ahli Media Pembelajaran

Skor
No Pernyataan
1 2 3 4
Aspek Tampilan
1. | Kemenarikan sampul/cover LKPD
2. | Kesesuaian tampilan LKPD dengan karakteristik
peserta didik
Aspek Teks
3. | Kejelasan pemilihan jenis dan ukuran teks dalam
LKPD
4, Huruf dalam LKPD dapat dibaca dengan jelas
Huruf yang digunakan pada LKPD sesuai dan
konsisten
Aspek Gambar
6. | Gambar yang diguakan pada LKPD jelas dan
mudah dimengerti peserta didik
7. | Kemenarikan gambar pada LKPD
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Skor

No Pernyataan

Aspek Warna

8. | Kemenarikan komposisi warna dalam LKPD

9. | Keharmonisan setiap warna pada LKPD

Aspek Tata Letak

10. | Tata letak konsisten di setiap halaman LKPD

11. | Tata letak di setiap halaman harmonis antara satu
komponen dengan yang lainnya.

Catatan/Komentar/Saran:

D. Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu
dosen)

SiNgaraja, ......cccoeveveevenneennn. 2021

Penilai

NIP.
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LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI DESAIN PEMBELAJARAN

A. ldentitas
Nama ST
NIP TR

B. Petunjuk

1. Lembar evaluasi ini diisi oleh dosen

2. Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan

3. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (v') pada kolom yang sesuai menurut penilaian dosen.

4. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)
1 = Kurang Baik (KB)

5. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Ahli Desain Pembelajaran

Skor Penilaian
1 2 3 4

No Kriteria

Aspek Tampilan

Kesesuaian ~ desain LKPD  dalam
memotivasi minat belajar peserta didik

Aspek Teks

2. | Kejelasan teks yang digunakan

3. | Kejelasan tulisan/pengetikan

Kekonsistensi  penggunaan spasi dan

4 pengetikan materi
Aspek Gambar
5 Ketepatan penempatan gambar-gambar

ilustrasi

6. | Kesesuaian proporsi gambar pada LKPD

Aspek Motivasi

7. | Pemberian motivasi belajar
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No

Kriteria

Skor Penilaian

2 3

Aspek Evaluasi

8. | Ketepatan cara penyajian soal

9. | Kejelasan urutan penyajian soal.

Catatan/Komentar/Saran:

D. Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan:

wnN e

Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu

dosen)

Singaraja,

Penilai

NIP.
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LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

A. ldentitas

Nama L e e e e r e e e e e e e e e s arrres
No. Absen e e — e e e e e e e e e aaarrrrns
Kelas e e e e e e e e e e e i — e e e r e e i e e e abeeearreaas

B. Petunjuk

1.
2.

Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (v') pada kolom yang sesuai menurut penilaian siswa

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)

1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Perorangan dan Kelompok Kecil

Skor
No Pernyataan
1 2 3 4
Aspek Visualisasi
1 | Kemenarikan sampul/cover LKPD

Aspek Penyajian Materi

2 Materi yang disajikan mudah dipahami

3 | Materi yang disajikan jelas dan mudah
dibaca

4 | Soal yang tersedia sesuai dengan materi
yang disajikan

Aspek Teks
5 | Teks pada LKPD mudah dibaca
6 | Petunjuk penggunaan LKPD mudah

dipahami

Aspek Gambar
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Skor
No Pernyataan
1 2 3 4
7 | Gambar yang disajikan jelas dan tidak
buram
8 | Gambar yang disajikan sangat menarik
Aspek Motivasi
9 | LKPD dapat meningkatkan motivasi
peserta didik dalam belajar
Aspek Evaluasi
10 | Kesesuaian ~ soal  dengan  kegiatan

pembelajaran yang dilakukan

D. Komentar dan Saran

Singaraja,

Siswa




D. Instrumen Uji Jugdes

LEMBAR PENILAIAN JUDGES |

(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI)

Petunjuk:

170

1. Mohon Bapak/lbu memberi tanda centang (") pada kolom penilaian

judges untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/lIbu dapat langsung diisi pada
kolom catatan pada lembar penilaian.
Relevansi
No Pernyataan
Relevan Tidak relevan
1. | Kelengkapan RPP sesuai dengan Permendikbud
Nomor 22 Tahun 2016
2. | Keruntutan komponen RPP sesuai dengan
Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016
. Materi pokok sesuai dengan kompetensi
dasar yang ditentukan
4. | Alokasi waktu sesuai dengan keperluan yang
dirancang untuk pencapaian kompetensi dasar
5. Perumusan tujuan pembelajaran berdasarkan
indikator pencapaian kompetensi
6. Kompetensi dasar sesuai dengan silabus
7. | Perumusan indikator sesuai dengan kompetensi
dasar
8. | Rumusan indikator menggunakan Kata Kerja
Oprasional (KKO)
9. | Materi pembelajaran memuat konsep, fakta, prinsip
dan prosedur yang relevan dengan apa yang sudah
dirumusan indikator
10. Pendekatan pembelajaran yang digunakan yaitu
pendekatan STEAM yang bisa dipadukan dengan
model yang digunakan.
11. | Metode pembelajaran yang digunakan disesuikan
dengan model pembelajaran yang digunakan yaitu
dengan metode diskusi, tanya jawab, dan proyek
12.

Ketepatan pemilihan media pembelajaran
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Relevansi
No Pernyataan
Relevan Tidak relevan
13. Kesesuaian media pembelajaran dengan metode
pembelajaran
14,

Sumber belajar yang digunakan disesuikan dengan

tujuan pembelajaran yang dirumuskan

15. | Kesesuaian langkah-langkah pembelajaran dengan
menggunakan pendekatan STEAM-PjBL
16. | Keruntutaan dari langkah-langkah pembelajaran

sesuai pendekatan STEAM-PjBL

17. | Ketepatan memilih teknik penilaian

18. Ketepatan memilih bentuk dan instrumen
penilaian

19. | Penggunaan kalimat berdasarkakn EYD

20.

Kalimat mudah dipahami

Catatan/Komentar/Saran:

Singaraja,

Penilai

NIP.




LEMBAR PENILAIAN JUDGES |

(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI)

Petunjuk:
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1. Mohon Bapak/lbu memberi tanda centang () pada kolom penilaian

judges untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada
kolom catatan pada lembar penilaian.
Relevansi
No Indikator _
Relevan Tidak Relevan
1. | Kelengkapan dari identitas LKPD
2. | Kejelasan dari petunjuk kerja LKPD
3. | Tujuan pembelajaran sesuai Indikator Pencapaian
Kompetensi (IPK) dengan format ABCD
4. | Kesesuaian materi pembelajaran denga tujuan
pembelajaran
5. | Kelengkapan materi pembelajaran
6. | Keterbaharuan materi pembelajaran
7. | Kegiatan pembelajaran dilakukan secara
sistematis
8. | Kemudahan dalam langkah-langkah pembelajaran
9. | Alokasi waktu yang direncanakan sesuai
dengan materi pokok
10.

Bahasa yang digunakan mudah dipahami dan
penggunakan tata bahasa sesui dengan EYD
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Catatan/Komentar/Saran:

SiNgaraja, ......ccoceeveeveinennns 2021

~ Penilai
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES I
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA)
Petunjuk:

1. Mohon Bapak/lbu memberi tanda centang () pada kolom penilaian
judges untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada
kolom catatan pada lembar penilaian.

No Aspek/Pernyataan Relevansi

Relevan Tidak Relevan

1 | Kemenarikan sampul/cover LKPD

2 | Tampilan LKPD sesuai dengan karakteristik
peserta didik

3 | Kejelasan pemilihan jenis dan ukuran teks dalam
LKPD

4 | Huruf dalam LKPD dapat dibaca dengan jelas

5 | Huruf yang digunakan pada LKPD sesuai dan
konsisten

6 | Gambar yang dignuakan pada LKPD jelas dan
mudah dimengerti peserta didik

7 | Kemenarikan gambar pada LKPD

8 | Kemenarikan komposisi warna dalam LKPD.

9 | Keharmonisan setiap warna pada LKPD

10 | Tata letak konsisten di setiap halaman LKPD

11 | Tata letak di setiap halaman harmonis antara satu
komponen dengan yang lainnya.
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Catatan/Komentar/Saran:

Penilai




176

LEMBAR PENILAIAN JUDGES |

(INSTRUMEN VALIDASI UJI DESAIN)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/lbu memberi tanda centang (") pada kolom penilaian

judges untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada

kolom catatan pada lembar penilaian.

Relevansi
No Kriteria Tidak
Relevan
Relevan

Kesesuaian desain LKPD dalam memotivasi

L minat belajar peserta didik

2. | Kejelasan teks yang digunakan

3. | Kejelasan tulisan/pengetikan

n Kekopsistensi penggunaan spasi dan pengetikan
materi

5. | Ketepatan penempatan gambar-gambar ilustrasi

6. | Kesesuaian proporsi gambar pada LKPD

7. | Pemberian motivasi belajar

8. | Ketepatan cara penyajian soal

9. | Kejelasan urutan penyajian soal
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Catatan/Komentar/Saran:

Penilai




LEMBAR PENILAIAN JUDGES |
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(INSTRUMEN VALIDASI UJI PERORANGAN DAN UJI KELOMPOK

KECIL)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/lbu memberi tanda centang () pada kolom penilaian

judges untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/lIbu dapat langsung diisi pada

kolom catatan pada lembar penilaian.

Relevansi
No Aspek/Pernyataan ]
Relevan | Tidak Relevan
1 | Kemenarikan sampul/cover LKPD
2 | Materi yang disajikan mudah dipahami
3 | Materi yang disajikan jelas dan mudah dibaca
4 | Soal yang tersedia sesuai dengan materi yang

disajikan

Teks pada LKPD mudah dibaca

Petunjuk penggunaan LKPD mudah dipahami

Gambar yang disajikan jelas dan tidak buram

Gambar yang disajikan sangat menarik

© |0 |N [0 (O

LKPD dapat meningkatkan motivasi peserta didik
dalam belajar

Kesesuaian soal dengan kegiatan pembelajaran yang
dilakukan

Catatan/Komentar/Saran:
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Singaraja, .......coceeveeveninennn. 2021

Penilai




Lampiran 10. Lembar Hasil Uji Judges

I, Instrumcn Uji Jugdes

LEMBAR PENILATAN JUDGES 1

(INSTRUMEN VALIDAST ATILL MATERI)

Petunjuk:

1. I\'[llhn" Bapalk

judues JP,‘IUH‘_“ memberi - tanda centang (+) pada kolom penilaian
'Hk:u lum“k masig-masing indikator penilaian.
Jika ada masukan atn <o :
kol - masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada
olom catatan pada lembar penilaian.

12

Relevansi

PPernyataan

Relevan Tidak relevan

Kelengkapan RPP sesua dengan Permendikbud
Nomor 22 Tahun 2016

2

Keruntutan komponen RPP sesuai dengan
Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016

ed

Materi pokok sesui dengan kompetensi dasar
ying ditentukan

4. | Alokasi waktu sesui dengan keperluan vang
dirancane untuk pencapaian kompetensi dasar

=

Perumusan tjuan pembelajaran berdasarkan
imdikator pencapaian kompetensi

6. | Kompetensi dasar sesuai dengan apa yang ada di
silabus

7. | Perumusan indikator sesuai dengan kompetensi
dasar

8. | Rumusan indikator menggunakan kata kerja
oprasional

9. | Materi pembelajaran memuat konsep, fakta. prinsip
dan prosedur yang relevan dengan apa yang sudah
dirumusan indikator

R AV AN AN AN ANANERRN

10. | Pendekatan pembelajaran yang digunakan yailu
pendekatan STEAM yang bisa dipadukan dengan
model yang digunakan.

11. | Metode pembelajaran yang digunakan disesuikan
dengan model pembelajaran yang digunakan yaitu
dengan metode diskusi, tanya jawab, dan proyek

2. | Ketepatan dalam pemilihan media pembelajaran

ANAERN

Kesesuaian media pembelajaran dengan metode

pembelajaran

180



e ——
\ Relevansi
No Pernyara an
Yittaan Relevan Tidak reley:
P— | B -
4. Sumber belajay Y0 digunakan Gisesaiian dengan
llpuﬂﬂ Pembelajargy, Yang dirumuskan, seperti buku v
siswag
15 | Kesesuaian langkal Pembelajaran dengan v
tlgcnggunakan Pendekany Sﬂi/\.\l-l’iBL
16 Keruntuggay dari lnngkah-lnngkah pembelajaran v
Sesuii ndehatan S“IIEJ\M-P‘BL
17. | Ketep, tan dalym memilih teknik nilaian i
I8. | Ketepatan dalam meminn bentuk trument. v
Nilaian A %
19, | Penguunaan Kalimg ‘/
20._| Kalimat mudap e
Culalan/Kgnfé =, ! 4 !
------ &- ‘ - w

o, S .94
J & Q1004

Canned With

S

181




LE
MI!A[{ |’ENII.AIAN JUDGES 1
(]NSTRUM -
EN VALIDAS TR
l’clunjuk; ! ASTAILI MAT ERID)

I Mohnn Ba

PAK/IDU e
Judges unty, mberi land

K masingp o docentang (v) pada kolom penilaian

n I e s
2. Jika adg masuky, ]::Ilﬂ&ll'lbllllllkf.\l(lr penilaian, -
kolom Catatan pyg, ] A saran dyyg Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada
Pada len by, penilaian,
No Indik Relevansi
dikator — ] ,
Relevan Tidak llclt\'-lll

.| Kelengkapan dari identitas TP v
2 {eiclae " - - . -
> '}I\‘anl‘man dari Petunjuk kerja LKpD v
2 Wuan RClnht'lil]al'ill‘i sesuai dengan indikaror 4

Pencapaiun kl‘mpclunsi

K?susuamn maleri yang pembelajaran dengan B

tujuan pembelajaran
5. K_.cgialm_l pembelajaran dilakukan secarg V4

sistematis "
6. | Kemudahan dalym langkah-langkah pembelajaran Vs
7. | Alokasi wakiu yang direncanakan sesuui J

dengan materi pokok
8. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami dan o

pengeunakan tata bahasa sesui dengan EYD

Catatan/Komentar/Saran:

MM@‘ 2021

Singaraja. ...

Penilai

De. Wade Glee Wikaws, 10 M.
NIP.\G3 57 26 2009 (210504
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| DR Instrumen Uji Jugdes
LEMBAR PENILAIAN JUDGES 111
(INSTRUMEN VALIDASI AlIL MATERI)
Petunjuk:
1. Mnhon Bapak/Ibu memberi tanda centang (+) pada kolom penilaian
_|l.1dgt.:s untuk masing-masing indikator penilaian.
2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada
kolom catatan pada lembar penilaian,
Relevansi —‘
No Pernyataan
Relevan \ Tidak relevan
I. | Kelengkapan RPP sesuai dengan Permendikbud
Nomor 22 Tahun 2016
2. | Keruntutan komponen RPP sesuaj dengan
Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016
3

Materi pokok sesui dengan kompetensi dasar
yvang ditentukan

4. | Alokasi waktu sesui dengan keperluan yang
dirancang untuk pencapaian kompetensi dasar

Lh

Perumusan tujuan pembelajaran berdasarkan
indikator pencapaian kompetensi

6. | Kompetensi dasar sesuai dengan apa yang ada di
silabus

7. | Perumusan indikator sesuai dengan kompetensi
dasar

8. | Rumusan indikator menggunakan kata kerja

oprasional

9. | Materi pembelajaran memuat konsep, fakta, prinsip
dan prosedur yang relevan dengan apa yang sudah

dirumusan indikator

10. | Pendekatan pembelajaran yang digunakan yaitu

pendekatan STEAM yang bisa dipadukan dengan

model yang digunakan.

11. | Metode pembelajaran yang digunakan disesuikan

dengan model pembelajaran yang digunakan yaitu

dengan metode diskusi, tanya jawab, dan proyck

Ketepatan dalam pemilihan media pembelajaran

Kesesuaian media pembelajaran dengan metode

2

d

NESENERNERNEN AV ANENANEI Y

pembelajaran
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Relevansi

Relevan Tidak relevan

No Pernyatagy
. \’R
14 tSu?:::;Cf ::}';gr Yang digunakan discsuikan dengan
Siown p ajaran yang dirumuskan, seperti buku
15| Kesesuaian langkal, pembelajaran dengan
__| menggunakan ckatan STEAM-P|BL
16. Kcruqtulaan dari langkah-langkaly pembelajaran
sesual pendekatan STEAM-PIBL.
17. | Ketepatan dalam memilih teknik penilaian
18. | Ketepatan dalam memilily bentuk dan instrument
penilaian i .
19. | Penggunaan kalimat
20. | Kalimat mudah dipal

Catatan/Komen|

#0.

Scanned with
CamScanner
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 111

(INSTRUMEN VALIDASI ATILI MATERI)

petunjuk:
l. ;.\«1;:I|(’>f1 B:l[l:uk!‘lhlu memberi tanda centang (v) pada kolom penilaian
Judges untuk masing-masing indikator penilaian
2 ca ada masukan atau sarg . ' .
2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/lbu dapat langsung diisi pada
kolom catatan pada lembar penilaian,

—
. , Relevansi
No Indikator
_ Relevan lidak Relevan
1. | Kelengkapan dari identitas LKPD ‘/’
7 | Kejelasan dari petunjuk kerja LKPD v
1 - ry ____——-—-_-____—
3. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan indikator
pencapaian kompetensi v
f————1 - = l.
3. | Kesesuaian materi yang pembelajaran dengan
tujuan pembelajaran v/
p— - = = _—-—'—__'_____‘
5. | Kegiatan pembelajuran dilakukan sccara G
sistematis A N
6. | Kemudahan dalam lungkah-langkah pembelajaran ¥4
7 | Alokasi waktu yang direneanakan sesuai /
dengan-materi pokok
8. | Bahasa vang digunakan mudah dipahami dan it
pengpunakin tata bahasa sesui dengan EYD L

Catatan/Komentar Saran:

STNEATAE, coveessssmesssasennses 2021

tooNnt 205




LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11

(INSTRUMEN VALIDASI UJI DESAIN)

Petunjuk:
1. Muhun Bapak/Ibu memberi

tanda centang () pada kolom penilaian
Judges untuk mgs;

ng-masing indikator penilaian.
2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada
kolom catatan pada lembar penilaian,
Relevansi
No Kriteria Relevan Tidak
‘i : Relevan |
Y Tk ———
1. | Kemenarikan cover LKPD ) v
Kesesuaian desain 1.KPD dalam  memotivasi v
2. . . e
minat belajar peserta didik ;
B TP p— e o v
3. | Kejelasan teks yang digunakan
4. | Kejelasan wlisan/pengetikan v
s | Kekonsistensi penggunaan  spasi dan v
| pengetikan materi
6. | Ketepatan penempatan gambar-gambar ilustrasi g
7. | Kesesuaian proporsi vambar pada LKPD -
8.\ Pemberian motivasi belajar 7
9. | Ketepatan cara penyajian soal vy
u_ . | Kejelasan uratan penyajian soal ]

Catatan/Komentar/Saran;

—

Singaraja, . 5. Mer...... 2001

Penilai

—

On ¥ /Agdde Tegelh Cp7 raps
NINSUAYT) 08¢ 2801 | (30!
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11

(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA)

Petunjuk:

1.

Mohon Bapak/Ibu memberi tanda centang (+) pada kolom penilaian

Judges untuk masing-masing indikator penilaian,

Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada

Kolom catatan pada lembar penilaian.

No Aspek/Pernyataan  Relevamsi
— - Relevan | Tidak Relevan |
1 Kemenarikan sampul/cover LKPD va 7 ' -
2| Tampilan  LKPD. sesuai dengan karakteristik \/
| peserta didik . ]
3 Kejelasan pemiliban jenis dan ukoran teks dikom v
LKPD . .
4 Hurof dalam LKPD dapat dibaca denganjelas V0
5 [ Huruf yang digunakan pada LKPD sesuai dan 4
konsisten ‘ . i
6 | Gambar vang dignuakan pada LKPD jelas dan v
mudah dimengerti peserta didik N - N
7 | Kemenarikan gambar pudia LKPD v A :
8 | Kemenarikan komposisi warna dalam LKPD. i T 7;'*"/
9 | Kemenarikan  gambar  yang  digunakan dalam \‘ - i
LKPD , 1 _
10 | Tata letak konsisten di setiap halaman LKPD \/ 7 ]
11 | Tata letak di setinp halaman harmonis antara satu 2 1
komponen dengan yang lainnya. ‘

Catatan/Komentar/Saran:

....................................................................................
...........................

................................................................

.................................................................................................

..............................................

¥y

.......................

2021

Penilai

Singaruja, SMﬂrzDN

sde Tegeh, 8.07 £ fd
A9 g0 | 121
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11
(INSTRUMEN VALIDAST UsI PERORANGAN)

l’cmnju[.;;

1. M“h“" Bapak/lbu memberi tanda centang (¥) pada kolom penilaian
Judges unuk masing-masing indikator penilaian. o
Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada

kolom catatan pada lembar penilaian.

(=]

|

—

No Relevansi
Aspek/Pernyataan

Relevan | Tidak Relevan |

Kemenarikan sampul/cover LKPD ' |
Materi yang disajikan mudah dipahami _TJ —
Materi yang disajikan jelas dan mudah dibaca

S_Oﬂl__ yang tersedia scsuai dengan materi yang
disajikan

Sim

v

_E:ks pada LKPD mudah dibaca v
Petunjuk penggunaun LKPD mudah dipahami v |
Gambar yang disajikan jelas dan tidak buram | v |

M v

v

v

r\.r] —

LFS )

I._,.’ -

Gambar yang disajikan sangat menarik

LKPD dapat meningkatkan motivasi peserta didik |
dalam belajar ‘

— Ol o 1|
=

Kesesuniun soal dengan kegiatan pembelajaran |
yang dilakukan |

Catatan/Komentar/Saran;

-_—

Singaraja, EMEi 2021

Penilai

De\/Made Teaeh .04, KA pd
NIP. L@?IU IC.2ep1 (L1 g0)
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES IV

(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA)
Petunjuk:

. Mohon Bapak/lbu memberi tanda centang (») pada kolom penilaian
Judges untuk masing-masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung disi pada
kolom catatan pada lembar penilaian.
No Aspek/Pernyataan Relevansi
Relevan | Tidak Relevan
1

Kemenarikan sampul/cover LKPD

l
2 | Tampilan LKPD sesuai dengan karakteristik ‘
peserta didik
3 | Kejelasan pemilihan jenis dan ukuran teks dalam \
LKPD
4 | Huruf dalam LKPD dapat dibaca dengan jelas |
5 | Huruf yang digunakan pada LKPD sesuai dan l
konsisten

mudah dimengerti peserta didik

Kemenarikan gambar pada LKPD

ﬁ Gambar yang dignuakan pada LKPD jelas dan
7

8 | Kemenarikan komposisi wama dalam LKPD.

9

Kemenarikan  gambar  yang  digunakan  dalam
LKPD

10 | Tata letak konsisten di setiap halaman LKPD |

11 | Tata letak di setiap halaman harmonis antara satu
komponen dengan yang lainnya.

Qc_\_\_'—\ NS S AU A RN *\‘\

Catatanﬂ(omcqturfSaran:

Df 1Kadek Suartama, S.Pd, M.Pd
NIP. 198104142006041001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES IV

(INSTRUMEN VALIDAST UJI DESAIN)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/lby memberi

. andacentang () pada kolom penilaian
Judges untuk mnsing-masiug in

dikator penilaian,
2. Jika ada masukan atay saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada
kolom catatap pada lembar penilajan.
Relevansi

e . Revan | piovan
1. | Kemenarikan cover LKpD B v
> | Kesesuaian desain LKPD dalam memotivasi v
| minat belajar peserta didik /
3. | Kejelasan teks yang digunakan ’
4. | Kejelasan tulisanfgcngt:t ikan .
5. | Kekonsistensi  penggunaan spasi  dan Vv

" | pengetikan materi 4
6. | Ketcpatan penempatan gambar-gambar ilustrasi ’
7. | Kesesuaian proporsi gambar pada LKPD ’: ;
8. | Pemberian motivasi belajar
9. | Ketepatan cara penyajian soal v

L10. | Kejelasan urutan penyajian soal 4

Catatan/Komentar/Saran:

afh o Sl iy pAEAG bl
By S R

{9;_ [ Kadek Suartama, S.Pd, M.Pd
NIP. 198104142006041001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES IV

(INSTRUMEN VALIDASI U1 PERORANGAN)

Petunjuk:
1. Mohm\ Bapak/Ibu memberi tanda centang (¥) pada kolom penilaian
Judges untuk masing-masing indikator penilaian.
N

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada
kolom catatan pada lembar penilaian,

N Relevansi _]
No Aspck/Pernyataan Releyan | Tidak Relevan |

Kemenarikan sampul/cover LKPD
Materi yang disajikan mudah dipahami
Materi yang disajikan jelas dan mudah dibaca

Soal yang tersedia sesuai dengan materi yang
disajikan

v
v
Teks pada LKPD mudah dibaca = v
Petunjuk penggunaan L.LKPD mudah dipahami v
A
4
v

| L2 19 -

Gambar yang disajikan jelas dan tidak buram
_| Gambar yang disajikan sangat menarik

LKPD dapat meningkatkan motivasi peserta didik

dalam belajar .

10 | Kesesuaian soal dengan kegiatan pembelajaran v
yang dilakukan

|| || w

Catatan/Komentar/Saran:
.&ﬁﬁ.)....,.ﬁ..mf\

b e n e AR AN R ae e R RGNS E SRR e e

.......... Singaraja‘ 4 Mei 2021
Penilai

(', 1 Kadek Suartama, S.Pd, M.Pd
NIP. 198104142006041001
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Lampiran 11. Perhitungan Reliabilitas Instrumen

Reliabilitas instrument diuji dengan rumus percentage of agreement sebagai
berikut.

Agreements (A) « 100%
0

"= Disagreements (D) + Agreements (A)

1. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji
reliabilitas instrumen penilaian perangkat pembelajaran RPP berpendekatan
STEAM-PBL ahli materi diperoleh sebagai berikut.

R = X 100% = 100%

0+ 20

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas
instrumen penilaian perangkat pembelajaran RPP berpendekatan STEAM-PjBL

ahli materi berada pada kriteria reliabilitas sangat tinggi.

2. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji
reliabilitas instrumen penilaian perangkat pembelajaran LKPD berpendekatan
STEAM-P)BL ahli materi diperoleh sebagai berikut.

R = X 100% = 1009
0+ 10 & &

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas
instrumen penilaian perangkat pembelajaran LKPD berpendekatan STEAM-

PjBL ahli materi berada pada kriteria reliabilitas sangat tinggi.

3. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji
reliabilitas instrumen penilaian perangkat pembelajaran LKPD berpendekatan
STEAM-P}BL ahli media diperoleh sebagai berikut.

R =

X 100% = 1009
0+ 11 % %
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Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas
instrumen penilaian perangkat pembelajaran LKPD berpendekatan STEAM-

PjBL ahli media berada pada kriteria reliabilitas sangat tinggi.

. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji
reliabilitas instrumen penilaian perangkat pembelajaran LKPD berpendekatan
STEAM-PjBL ahli desain diperoleh sebagai berikut.

R = X 100% = 90%

1+ 9

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas
instrumen penilaian perangkat pembelajaran LKPD berpendekatan STEAM-

PjBL ahli desain berada pada kriteria reliabilitas sangat tinggi.

. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji
reliabilitas instrumen penilaian perangkat pembelajaran LKPD berpendekatan
STEAM-PJBL untuk uji coba perorangan dan kelompok kecil diperoleh

sebagai berikut.

R = X 100% = 100%

0+ 10

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas
instrumen penilaian perangkat pembelajaran LKPD berpendekatan STEAM-
PjBL untuk uji coba perorangan dan kelompok kecil berada pada kriteria

reliabilitas sangat tinggi.
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Lampiran 12. Lembar Hasil Uji Validitas Perangkat Pembelajaran

Berpendekatan STEAM-PjBL

D. Lembay peny, - .
AT Penilaian Uji Validasi Instrumen RPP dan LKPD

LEMBAR v VALIDITAS RPP
INSTRUMEN PE

INILAIAN AHLI MATERI
AL Identityy

Nam; : i
) u)n 1 1 Dr. 1 Made Citra Wibawa, S.Pd.. M.pd
NIl : 198307262()00]2]004

B. Petunjuk

I. Lembar evalu,

- asi ini diisi oleh dosen
2. Schelum men

SIS instrumen di bawah ini. isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan
Evaluasi dapat diberik

wJd

an pada kelom jawaban dengan memberikan tanda
centang (v') pada kolom yang sesuai menurut penilaian dosen.

4. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4. dengan
keterangan sebagai berikut,

4 = Sangal Baik (SB)
3 Baik (B)

% = Cukup Baik (CB)
1 - Kurang Baik (KB)

w

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Ahli Materi

| Skor Penilaian |
No Pernyataan ‘l—r — ZF

~ Aspek Kelengkapan Serta |
Keruntutan RPP Sesuai 1
Permendilkbud Nomor 22 Tahun 2016 !
1. | Kelengkapan RPP sesuai dengan
Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016
.m!’ sesuai
dengan Permendikbud Nomor 22 Tahun
2016

2

Aspek Materi Pokok
\»l;ltct'i_;;()kok sesuai dengan kompetensi ]
VIe | | | |
dasar vang ditentukan | ]
= - - - I L |

: Aspek Alokasi W aktu |

T eesuai dengan keperluan | |
Alokasi waktu sc:mk o | | P
yang dn'um.:;:]ng :: ]
>nsi dase B o [ |
kompetenst dasd . N

—_— w ey 1o # |

- Aspek Tujuan Pembelajaran | B

i IR

IS



Perumusan w

___Indikator Peneapaian Kompetensi

Pernyataan

Skor Penilaian

2

: 4

juan pembelajaran
berdasarkan indikator pencapaian
Kompetensi

o

Aspek Kompetensi Dasar dan

Kompetensi da

1 sesuai dengan silabus
Perumusan indikator

——
lor sesuai dengan
knnu}gcnsn dasar

Rumusan indikator menggunakan Kata

9.

Kerja Oprasional (KKO)

Aspek Materi Pembelajaran

. N .
Materi pembelajaran memuat konsep.,

lakta, prinsip dan prosedur yang relevan
dengan apa yang sudah dirumusan
indikator

; 10.

Aspek Pendekatan Pembelajaran

Pendekatan pembelajaran yang digunakan
vaitu pendekatan STEAM vang bisa
dipadukan dengan model vane diaunakan.

—_—— s

Aspek Metode Pembelajaran

Metode pcnﬁ;u—'mdmn vang digunakan
disesuikan dengan model pembelajaran
yang digunakan yaitu dengan metode
diskusi. tanya jawab. dan provek.

Aspek Media Pembelajaran

Ketepatan pemilihan media pembelajaran

Kesesuaian media pembelajaran dengan
metode pembelajaran

Aspek Sumber Belajar

Sumber belajar yang digunakan .
disesuikan dengan tujuan pembelajaran
vang dirumuskan

Aspek Langkah-Langkah
Pembelajaran

Kesesuaian langkah pumbcla')aran
denean mengeanakan pendekatan
STEAM-PiBL ——

16.

Keruntutaan dari langkah- lungk:‘n‘h.r o
pembelajaran sesuai pendekatan STEAM-

PBL

Aspek Pe

i slaiars
nilaian Hasil Pembelajaran
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Skor Penilaian ) 3

No eyt 2 o3 o4

. I i . 4 ;

V2L Retepatan memi, Rk vt 2 S

IR ERetepatnn meming, Benth g it J f i

; Peniliin _ ; D R it i
; AT ETPR TR . 2 §
PO L Pengpumim bilivnm berciva bk 15 1) s i

0 Ralimat mudaly dialunj _i / el

( 'nllll_lln/l\'nlllmllllll'/SIll'llll',
R SRR 's('

Vibawa, S.Pd.. M.Pd
09121004

| Scanned with
CamScanner
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LEMUBAR UJE VALIDITAS LKI'D

INSTRUMEN PENILATAN AHLEMATER

A Tdentitas
Nima SO Made Chir Wibawa, S.%0, M.
NI STORIO 20200010 2004
B. Petunjuk
1. |:t’III|lilI' evaluasi ini diisi oleh dosen
2. Sebelum mengisi instrumendi Dl ini. isi fulentitis terlehily dahulu paaclis
kolom yang telah disedinhan
3o Bvaluasi dapat diberikan padi kolom jasvathin dengan memberikin tanda
centang (¥ ) picla kolom yang sesuai menurul penilaian dosen.
4o Rentang skl seting komponen penilidin nieng itk shala 4, dengt
keteranpan sebapai berikout,
4 Sangat Baik (S13)
3 Baik oy
2 Cukup Baik (€13
| Kurang Baik (K13) -
5. Komentar dan s terhadigp llliﬁillg-ll1;tsillp komponen mohon ditulis

C. Instrumen Validusi Uji Ahli Materi

No

[§%

packit kolom yang welah disediakan.

Skor Penilaian

bou el k
Pernyatiaan ( ] ) | _'.“f 4 2
Aspek Identitas dari LIKIPD D
Kelenghapan dari identitas 1L.KI"D [ J l \/
Aspek Petunjul Kerja LKI'D
Kejelasan dari petunjuk kerja 1 KI'D [ | J /
Aspek Tujuan Pembelajaran
Tujuan pembelajaran sesuai Indikator = o
Pencapaian Kompetensi (IPKy dengan \_/

format ABCD - - ] —
Aspek Materi Pembelajaran
K escsuaian nuleri yang o 1

pembelajaran dengan tujuan

pembelajaran
Kelengkapan materi pembelajarin ' / T
Keterbaharuan materi pembelajaran \/_ )

Aspek Kegintan dan Langkah -

197




—~ T

B e e

Pembelajaran
—LRlaran

B

Perny g

e

Langkah pe mhelnjm an

Kegiatan mmlu.huurun dilakukan secar

‘illelll-ﬂlH
F—

Kemudahan ¢ dala Ly lngkali- langkal

Aspek Alnka-u Wnlf.lll

Alokasi wakiy yang direncanakan

sesuai dengan mageri okok
—— s ke

Aspek Penggunaan dan I‘.:m Ilnlm-m

Bahasa yang digunakan mu lllilll"l“'

dan penggunakan tata b
deng; :

Skar Penildun

Dr 1 Made Citra Wibawi, S MLPd
NI, TO830726200012 1004

Scanned with
CamScanner
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D. Lembar Penilaian Uji Validasi Instrumen RPE dan LKI'D
LEMBAR UJI VALIDITAS RV
INSTRUMEN PENILATAN ATILI MATERI

AL Identitas
Nami 2D 1 Gusti Ay Tri Agustiana, S, Pdo M. 1
NIP - TO8408282000122005

B

Petunjuk

1. Lembar evaluasi ini diisi oleh dosen
as terlebih dahulu pada

Bl T Jai T 1 it 1sl 1 1
2. Schelum mengisi instrumen di bawah ini, 15 identit
kolom yang telah disediakan
) .
3. Evaluasi dapat diberikan padi kolom jawaban dengan memberikan tanda

aian dosen.

centang (¥) pada kolom yang sesuai menunit penil
Lan skala 4. dengan

4. Rentang skala setiap komponen: penilaian menggtingd

keterangan sehagai berthut,

4 = Sungat Baik (S1)
3 = Baik (B)

gL = Cukup Buik (CB)
| = Kurang Baik (KB)

Komentir dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis

pada kolom yang telah disediakan.

L

C. Instrumen Validasi Uji Ahli Materi

’7 l Skor Penilaian

No | PPernyataan = T -

' ‘ I - 1IE

)» spek Kelengkapan Serta - ]
runtutan RPP Sesuai ‘
Permendikbud Nomor 22 Talun 2006
1. | Kelengkapan RPP sesuai dengan | [

e mendikbud Nomor 2 22 Tahum 2016 | | [

7. | Keruntutan komponen RPP sesu I U '_1
dengan permendikbud Nomor 22 Tahun ‘ v

2006 R

\spul\ \].ltﬂ i Pokok

ai
-

3. | Materi pnkuk sesuai dengin kompetensi L
dugar yang ditenwkan |

si Waktu

;‘\npul\ »\Iul

4. | Alokasi waktu sesuil dum.m I\E.DLI luan 1
yang dirancang unt tuk pencapakn } \ v
]

I\HIIIP\JLI]‘»Id‘l‘n S R

4\\|)L|\ u|u.m l’uul:ul.u.n.m

| ]
it ) - o |
|

L1
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Pernyataan

2 3

Skor Penilaian

Perumusan tujuan pembelajaran
berdasarkan indikator pencapaian
Kompetensi
Aspek Kompetensi Dasar dan
Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi dasar sesuai dengan silabus

Perumusan indikator sesuai deng.nn
kompetensi dasar

Rumusan indikator nun&gunnkun Kata

Kerja Oprasional (KK_())
Aspek Materi P

Materi pembel:

fakta. prinsi

den

i .

|1 chitt

Xk Mw&«

Vai 1{ eu‘wi&m&‘t
0 proye /"’m

it hl T “t\ "L.
wmiﬁm}lg
i mcdl,x pcmhumfh; (i«.;nh‘i'n |

clajaran

_‘b

Sumber Belajar

12UNARUN

an

van
NS L: -

-

hb

Kesesuaian langk: aran
dengan mumgm.llsan p;.mkkm.m
STEAM-PIBL

Keruntutaan dari langkah- | ng\.nh .
pembelajaran sesuai pendekatan STEAM-
PiBL

10.

Aspek Penilaian Hasil Pembelajaran

Scanned with
CamScanner
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S
- Skor Penilaian —
No Pernyataan S “l“'”“ "’“2’”'"— 3 4
17, Ketepatan memilih teknik penilaian [ . R—
I8. | Ketepatan memilih bentuk dan instrument L v |
penilaian N B
Aspek Tata Bahasa -
19. | Penggunaan kalimat berdasarkakn EYD ] _ —
20. | Kalimat mudah dipahami 3

Czuzuan/KomgnmrISaran:

.. Pend

Dr. 1 Gusti Ayu Tri Agustiana. S. Pd.. M. Pd
NIP 198408282009122005

Scanned with
CamScanner
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LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD
INSTRUMEN PENILATAN ATILI MATERI

A. ldentitas
Nama @ Dr 1 Gusti Ayu Tri Agustiana. S. P M. Pd
NIP < 198408282009122005

B. Petunjuk
1. Lembar evaluasi ini diisi oleh dosen

2. Sebelum mengisi instrumen di bawah ini.

Kolom yang telah disediakan

isi identitas terlebih dahulu pada

om jawaban dengan memberikan tanda

3. Evaluasi dapat diberikan pad
centang (') padi ke rut penilaian dosen-
4. Rentang skal "E““"“‘m skala 4. dengan
keterangan
P - LNUVIDIE
- |
- .

U R
' oner ditulis
- J':'s ¢ ’_,
; i
\ F
ok Petu jliﬁK' ja LKP! '
lari petunjuk kerja th’[) w
Juan P;.mbt.h jaran

B he i Indikator i \/ .

fo )
1 J. s : .

e Kcs_gsuaiuni 5
pembelajaran dengan tajuan v

7 p\.mlkl‘uur.m -

5. Kelengkapan materi pt.mbulny\mn v

6. | Keterbaharuan materi pembelajaran %

Aspcl\ Kegiatan dan Langkah - . o

Scanned with
_CamScanner




, Skor Penilaia
No Pernyataan BV, . X S
I

La u;_-,lmﬂI’mnlwl:ﬂurﬁm .

7. | Kegiatan pn:mli\cm aran dilakukan secara
| sistenatis
8. | Kemudahan dalam H@kdh-langknh
pembelajaran

Aspek Alokasi Waktu

9. | Alokasi waktu yang direncanakan v |
sesuai dengan materi pokok e
Aspek Penggunaan dan Tata Bahasa

10. | Bahasa yang digunakan mudah dipahzmri_ \ \ o _’7\/;\

dan penggunakan tata bahasa sesul

dengan EYD
Catatan/Kementar/Saran:
) Pade LEPQ Belum ferkingl 3 elas cmink P @BL, T

nda prss iy ey Eelompsk

D. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. lavak untuk digunakan dengan revisi sesual saran
3. Ldak layak digunakan
(Mohan diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu

dosen)
Singaraja, 24 Mei 2021

Penilag

Dr. 1Gudti Xyd T Agustiana, S. Pd., M. Pd
NIP 198408282009122005
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Do Lembar Penitaian Uji Validasi Instrumen LKPD
LEMBAR UJ1 VALIDITAS LKPD
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
AL Identitas
Nima s D, | Made Tepeh, S. Pd., M.Pd
NIP S 197108152001121001
B. Petunjuk
. Lembar evaluasi ini diisi oleh dosen -
2. Schelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebib dahulu pada
kolom yang telah disediakan .
3. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (v') pada kolom yang sesuai menurut penilaian dosen.
4. Rentang skala sctiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sehagai berikut.
4 Sungat Baik (S13) z
3 Baik (13)
2 Cukup Baik (C13)
| Kurang Baik (K1)
5. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.
. Instrumen Validasi Uji Ahli Media Pembelajaran
No Pernyataan |,___ = Lus 1
d ~» & ICTNaR =
Aspek Tampilan
1. [ Kemenarikan sampul/cover LKPD = vV
5 | Kesesumian  tampilan LKPD  dengan | | v
Karaktcristik peserta didik |
Aspek Teks
3. VKCjL.'VE.;iélTI Ft:milihem jenis dan ukuran eks | I/
dalam LKPD E
4. Tillrﬁfli;[_l]ll LLKPD dapat (ii_kjicurd_cngan jelas | v
5. Tl_t—u_'[:‘l'7,{'.1;1@__’w E[-uh—a—kz_mmpudu LKPD sesuai clélr:—— < , l/
konsisten A _ i
' Aspek Gambar I} ——
6. (i‘iirﬁ};;i_r_;zlﬁg diguakun pada LKPD jelas dan | ! { ‘/ —
| mudah dimengerti pesena didik R i T
7. Kemenarikan ginrr']huif_'.{t_lzl‘&_lél’D : ! -7—
o - —;\“.‘;pck \\’:lr_n:l !.—‘7 o ; B
8 | Kemenarikan komposisi warna dalam LKPD N v a

| I i v
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s > e e s g it s O B BT
Pernyataan ! Skor B
s R ..o EP |
- KChz'rmOHiszm setian f oy o2 1 3, 1 4 ]
sump\ r v NN SN NS S .72 S
arna p.x(la I } 5] i ? ¥ ] !
“““ As NSRRI SNNUIPIS SHNNSI: MRS e |
10 Llld llek T Pﬁk ldl.l Letak i _§
TR . ns isten dl setiap halaman LKPD | e V 5
ata letak dj . setia { I I I
p halaman harme 1 i : !
an harmonis antar: , |
satu komponen 1en dengan yang lainnya antara 1 \ ' l/ |

Catatar /l\nnu.nl.xr/&nmn
j--+ 0 ( Lkp ‘ !
J ,&( 2{ xr <. h‘j’\ ofuhj g0, G Up’”" (/“’”(W

W{C . 1"!‘}1‘2

..........

D. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak unwk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesual saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai denuan kesimpulan Bapaiclbu
dosen)

Singaraja. 6 Mei 2021

Penilai

Dr. | Made Tegeh. S.Pd.. M.Pd
NIP 197108152001121001
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LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI DESAIN PEMBELAJARAN
Identitas
If;l«lwlr:m Dr. I Made Tegeh, S. Pd., M.Pd
.l9710815200ll2100l
Petunjuk
‘I>. L:cm‘hur C\’lellll..%i‘il.li diisi oleh dosen . ¢
2 Sebelum mengisi instrumen di bawah ini. isi identitas terlebih dahulu pada
X kolom yang telah disediakan
3. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (v) pada kolom yang sesuai menurut penilaian dosen.
4. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, GRnga
Keterangan sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Cukup Baik (CB) i
1 = Kurang Baik (KB)
5. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis

pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Ahli Desain Pembelajaran

Skor Penilaian

; .
No “Kntc.n.l 155 1 2 | 3 | 4
Aspek Tampilan
| Kesesuaian desain - LKPD  dalam /
" | memotivasi minat belajar peserta didik
~ Aspek Teks T
2. | Kejelasan teks yang digunakan 2 .
3. | Kejelasan tulisan/pengetikan ./ & WV
4 Kckonsistensi  penggunaan — spasi  dan 4
" | pengetikan materi
Aspek Gambar
_ | Ketepatan penempatan  gambar-gambar |
> | ilustrasi \/
6. | Kesesuaian proporsi gambar pada LKPD v
Aspek Motivasi
7. | Pemberian motivasi belajar [ [ \/ |
Aspek Evaluasi
8. | Ketepatan cara penyajian soal \/L
9. | Kejelasan urutan penyajian soal. —Lé
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Catatan/KomenlarISarqn

L.fads. longbah yin pely
ﬁt«‘i‘“'nff"u“‘&?‘{"m AL

D. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan: * g
Layak untuk digunakan tanparevisi
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai :
3. Tidak layak di unakan o
(Mohon dlbil’l tangda lingkaran pada nomor sesuai dengan ke;lmpulan Bapak/Ibu
dosen)

Scanned with

CamScanner
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D. Lembar Penilaian Uji Validasi Instrumen LKPD
LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

A. :Ienlitas U i j(dlﬁk (yarfars , § f’!, P
ama » B Va 2

NIP 1981 et Zeelcf 1441

B. Petunjuk s dodh
1. Lembar evaluasi ini diisi oleh dosen o B
2. Sebelum mengisi instrumen di baazh ini. isi ukmxms teriebin dahulu pada
kolom yang telzh disedi

3. Evaluasi depat di N, desibicriken tnda
centang (¥ 2 e S
4. Rentang sk 0 ' ’ -
kete ik 14 R
74 it
. (AR i
3 3 ’;."\
~ e T ’
2 -S E>§i§§% & % % = Y
tel e -" '.\_“} " —
— M - .4\5?:'? Y &
N PR W+ S T
i A Mec ¢m § N
Ui AN Mt Penbela
g‘;‘_‘,..-‘:,' I/ aieR
SR \\7 P
spek Tampilan '
) an sampul cover LEPD y L
2. tempilan  LKPD  dengan s
didi: , Vo
k Te ' I
3.9 1 i
da / P | £ ‘z
4 Hu apit dibac d s w I a
5. | Horii A
konsisten " B ’ e
‘ Aspek Gambar ] i
6. | Gambar vang diguakun padz LEPD jelas dan | d : i
mudah dimengerti pesena didik ! ' .V
7. | Kemenarikan gambar pada LK PD ’ | ; v ;‘
o Aspek Warng ]
8| Kemenariban komposisi warni dafam TKPD A

Scanned with
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No Pernyataan

9. | Keharmonisan setiap warna pada LKPD v
Aspek Tata Letak , e

10. | Tata letak konsisten di setiap halaman LKPD v
11. | Tata letak di setiap halaman harmonis antara
satu komponen dengan yang lainnya. \/

Catatan/Komentar/Saran: R
L .,Tk—.ﬁ'("\ Lo 0d1U4S, ‘d.{e—vgm ka. P14 God 9118y
...... i&ﬂj‘&kﬁ_&(ﬁ [ HD P . { { !

uartama, S.Pd.. M.Pd
1142006041001
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LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI DESAIN PEMBELAJARAN

A. ldentitas
Nama
NIP

B. Pctunjuk
1. Lembar evaluasi ini diisi oleh dosen
2. Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan
3. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (¥') pada kolom yang sesuai menurut penilaian dosen.

4. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skaln4. dengan
keterangan sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (1)
2 = Cukup Baik (CB)
1 = Kurang Baik (KB)
iS¢

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kalom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Ahli Desain Pembelajaran

No Kattin [ Skor Penilaian |
a2 T3] 4|

BT

Aspek Tampilan
| Kesesuaian  desain LKPD dalam
| memotivasi minat belajar peserta didik
Aspek Teks

|
|
|
l

2. chcluszin tcks yang digunakan Y | | | v
3. | Kejelasan tulisan/pengetikan | | IV
4 Kekonsistensi  penggunaan — spasi — dan \ \ $ ‘/\
" | pengetikan materi

Aspek Gambar |
< | Ketepatan  penempatan cambar-gambar ‘ \ \ Vv \
= | ilustrasi !
6. | Kesesuaian proporsi sambar pada LKPD | { | vV

Aspek Motivasi
7. | Pemberian motivasi belajar

Aspek Evaluasi )
8. | Ketepatan cara pcn)_'pj[qn soal | ] L\/ i \
9. | Kejelasan urutan penyajian soal. |
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fatﬁa:/ °§fﬂf’i“£€; (te LETD danpmuks  Mugdan xﬁhj‘!f“"fj‘\
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D. Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan: :

Layak untuk digunakan tanpa revisi-

Layak untuk digunakan dengan‘ 1Si se suai saran
6. Tidak layak dlgunakan -~
(Mohon diberi lzmda lingkaran pada nomor sesuai denga

Scanned with
CamScanner



E. Identitas
Nama

LEMBAR UJI VALIDITAS RPP

INSTRUMEN PENILATAN AHLI PRAKTISI

NIP . 9VEps) eana)

F. Petunjuk

6.
7.

Lembar evaluasi ini diisi oleh guru

o MADE, | MR PRSI Lol s

Schelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada

kolom yang telah disediakan

. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda

centang (¥) pada kolom yang sesuai menurut penilaian guru.
Rentang skala sctiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan

keterangan sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)
1 = Kurang Baik (KB)

10. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis

pada kolom yang telah disediakan.

G. Instrumen Validasi Uji Ahli Praktisi

Skor Penilaian

Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016

No Pernyataan
[ 2 [ 3 | 4
Aspek Kelengkapan Serta
Keruntutan RPP Sesuai
Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016
1. | Kelengkapan RPP sesuai dengan

Keruntutan komponen RPP sesuai
dengan Permendikbud Nomor 22 Tahun

2016

\<.1

Aspek Materi Pokok

Materi pokok sesuai dengan kompetensi
dasar yang ditentukan

Aspek Alokasi Waktu

Alokasi waktu sesuai dengan keperluan
yang dirancang untuk pencapaian
kompetensi dasar

Aspek Tujuan Pembelajaran

Perumusan tujuan pembelajaran
berdasarkan indikator pencapaian
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g —

|
.| Skor Penilaian
No | Pernyataan "‘
l 1 2 3 4
| : I
~: kompetensi
Aspek Kompetensi Dasar dan
Indikator Pencapaian Kompetensi
| 6. Kompetensi dasar sesual dengan apa \/

|| yang ada di silabus ) I A I S—
7. | Perumusan indikator sesuai dengan \/ g

kompetensi dasar Lt

§. | Rumusan indikator menggunakan kata / 1

kerja oprasional
Aspek Materi Pembelajaran

9. | Materi pembelajaran memuat konsep, ‘

| fakta, prinsip dan prosedur yang relevan \/

dengan apa yang sudah dirumusan

L

indikator
Aspek Pendekatan Pembelajaran i
10. | Pendekatan pembelajaran yang digunakan \/ f

yaitu pendekatan STEAM yang bisa
dipadukan dengan model yang digunakan.
Aspek Metode Pembelajaran
11.  Metode pembelajaran yang digunakan
' disesuikan dengan model pembelajaran
| yang digunakan yaitu dengan metode
| diskusi, tanya jawab, dan proyek.
Aspek Media Pembelajaran

AN

12. | Ketepatan dalam pemilihan media /
| pembelajaran

I3 l K esesuaian media pembelajaran dengan

metode pembelajaran {
Aspek Sumber Belajar |

714, | Sumber belajar yang digunakan

{ disesuikan dengan tujuan pembelajaran \/

| | yang dirumuskan, seperti buku siswa

r Aspek Langkah-Langkah

| Pembelajaran

15. | Kesesuaian langkah pembelajaran

dengan menggunakan pendekatan \/

STEAM-PJBL

16. | Keruntutaan dari langkah- langkah
pembelajaran sesuai pendekatan STEAM-

PJBL
Aspek Penilaian Hasil Pembelajaran




No

Pernyatann

17.

Ketepatan dalam memilih teknik |

penilainn

Ketepatan dadam memilih bentuk dan

instrument penilaian

Aspek Tata Bahasa

Skor _l’mllulnn

Penggunaan kalimat berdasarkakn EY D

Kalimat mudah dipahami

Catatan/Komentar/Saran:

H. Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan:
4. Layak untuk digunakan tanpa revisi
5. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

6. Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu

guru)

Negara, .25 ME ... 2021

Penilai

Made Meri Tarisna, S. Pd
NIP 198808312011012009
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LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI PRAKTISI

E. Identitas

Nama s MARE. MEPt  ACNA |
NIP : ...w.?ﬂ..o?.’)"z.‘.....;.Lo.\.l.()..‘....%QQ@..

F. Petunjuk

6.
7.

8.

9.

Lembar evaluasi ini diisi oleh guru

Scbelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (V') pada kolom yang sesuai menurut penilaian guru.

Rentang skala sctiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 =Baik (B)

2 = Cukup Baik-(CB)

1 = Kurang Baik (KB)

. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis

pada kolom yang telah disediakan.

G. Instrumen Validasi Uji Ahli Praktisi

No

Skor Penilaian

Pernyataan

Aspek Identitas dari LKPD

Keclengkapan dari identitas LKPD l l l A

Aspek Petunjuk Kerja LKPD

Kejelasan dari petunjuk kerja LKPD | ] | V

Aspek Tujuan Pembelajaran

Tujuan pembelajaran sesuai indikator 3
pencapaian kompetensi dengan format /
ABCD

Aspek Materi Pembelajaran

Kesesuaian materi yang
pembelajaran dengan tujuan
pembelajaran

NN

Kelengkapan materi pembelajaran

Keterbaharuan materi pembelajaran \/

Aspek Kegiatan dan Langkah -

215



Skor Penilaian

1] 2 [ 3] 4

No Pernyataan

I

r Langkah Pembelajaran

~

. | Kegiatan pembelajaran dilakukan secara
sistematis

(=

pembelajaran

F. Kemudahan dalam langkah-langkah

Aspek Alokasi Waktu

‘T Alokasi waktu yang direncanakan
sesuai dengan materi pokok

Aspek Penggunaan dan Tata Bahasa

10. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami
dan penggunakan tata bahasa sesui
dengan EYD

NEREAR

Catatan/Komentar/Saran:

...........................

H. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:
4. Layak untuk digunakan tanpa revisi
5. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
6. Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu
guru)

Made Meyi Tarisna, S. Pd
NIP 198808312011012009
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LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI PRAKTISI

E. Identitas
Nama  : NAOE MERL TR @A

NIP SLAAGRORBN L 20Ie L 2 00

F. Petunjuk

6.
7.

8.

Lembar evaluasi ini diisi oleh guru

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada

kolom yang telah disediakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (¥') pada kolom yang sesuai menurut penilaian guru.
Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan

keterangan sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)
1 = Kurang Baik (KB)

10. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis

pada kolom'yang telah disediakan.

G. Instrumen Validasi Uji Ahli Praktisi

No Pernyataan ] l 2“"0" 3 I 7
Aspek Tampilan
1. | Kemenarikan sampul/cover LKPD v
2. | Kesesuaian tampilan LKPD dengan
karakteristik peserta didik
Aspek Teks
3. | Kejelasan pemilihan jenis dan ukuran teks /
dalam LKPD
4. | Huruf dalam LKPD dapat dibaca dengan jelas v
5. | Huruf yang digunakan pada LKPD sesuai dan /
konsisten
Aspck Gambar
6. | Gambar yang diguakan pada LKPD jclas dan v
mudah dimengerti peserta didik
7. | Kemenarikan gambar pada LKPD
Aspek Warna
8. | Kemenarikan komposisi warna dalam LKPD v
9 Keharmonisan setiap warna pada LKPD v
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No

Pernyataan

Aspek Tata Letak

10.

Tata letak konsisten di setiap halaman LKPD

11.

Tata letak di setiap halaman harmonis antara

satu komponen dengan yang lainnya.

R

Catatan/Komentar/Saran:

H.

Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan:
4. Layak untuk digunakan tanpa revisi
5. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
6. Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu

guru)

g\l
Negara, LEBME o,
Penilai/f—\
/
e

L

Made Meri Tarisna, S. Pd
NIP 198808312011012009



E.

F.

G.
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LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI PRAKTISI
Identitas

Nama COMADE 8@ TARISKA -
NIP .. 1928cE3!  acuct a1 COQ

Petunjuk

6. Lembar evaluasi ini diisi oleh guru

7. Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan

8. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (¥') pada kolom yang sesuai menurut penilaian guru

9. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Cukup Baik (CB)
1 = Kurang Baik (KB)

10. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

Instrumen Validasi Uji Ahli Praktisi

No

X Skor Penilaian
Kriteria T ] 2 | 3 [ a

Aspek Tampilan

Kesesuaian  desain  LKPD  dalam
memotivasi minat belajar peserta didik

<

Aspek Teks

Kejelasan teks vang digunakan v

o L

Kejelasan tulisan/pengetikan

>

NN

Kekonsistensi penggunaan spasi dan
pengetikan materi

Aspek Gambar

o

Ketepatan penempatan gambar-gambar
ilustrasi

<l <

Kesesuaian proporsi gambar pada LKPD

Aspek Motivasi

<

Pemberian motivasi belajar |

Aspek Evaluasi

Ll

Ketepatan cara penyajian soal

Kejelasan urutan penyajian soal.
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Catatan/Komentar/Saran:

H. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:
4. Layak untuk digunakan tanpa revisi
5. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
6. Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda lingkaran pad
guru)

a nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu

NEQara, .....owersessussessssenss 2021

Penilai _— —

NIP 198808312011012009



A. Identitas
Nama
NIP

LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI PRAKTISI

B. Petunjuk

1.
2

Lembar evaluasi ini diisi oleh guru

Scbelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (v) pada kolom yang sesuai menurut penilaian guru.

Rentang skala sctiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 =Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)

1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Ahli Praktisi

No

Skor Penilaian

Pernyataan

Aspek Identitas dari LKPD

Kclengkapan dari identitas LKPD I ‘ ‘ Pl

Aspek Petunjuk Kerja LKPD

Kejelasan dari petunjuk kerja LKPD I I ] ]

Aspek Tujuan Pembelajaran

Tujuan pembelajaran sesuai indikator
pencapaian kompetensi dengan format /
ABCD

Aspek Materi Pembelajaran

Kesesuaian materi yang
pembelajaran dengan tujuan A
pembelajaran

Kelengkapan materi pembelajaran

NN

Keterbaharuan materi pembelajaran

Aspek Kegiatan dan Langkah -
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No

Pernyatann

Kompetensi
Aspek Kompetensi Dasar dan

Kompetensi dasar sesuai dengan apa
yang ada di silabus

Perumusan indikator sesuai dengan
kompetensi dasar

Rumusan indikator menggunakan kata
kerja oprasional

Indikator Pencapaian Kompetensi |

T 3

Skor Penllalan

Aspek Materi Pembelajaran
Materi pembelajaran memuat konsep,
fakta, prinsip dan prosedur yang relevan
dengan apa yang sudah diramusan
indikator .

Aspek Pendekatan Pembelajaran

10.

Pendekatan pembelajaran yang digunakan
yaitu pendekatan STEAM yang bisa

dipadukan dengan model yang digunakan.
Aspek Metode Pembelajaran

Metode pembelajaran yang diganakan
disesuikan dengan model pembelajaran
yang digunakan yaitu dengan metode
diskusi, tanya jawab, dan proyek.

Aspek Media Pembelajaran

Ketepatan dalam pemilihan media

pembelajaran i
Kesesuaian media pembelajaran dengan
mctode pembelajaran

Aspek Sumber Belajar

Sumber belajar yang digunakan
disesuikan dengan tujuan pembelajaran
yang dirumuskan, seperti buku siswa

Aspek Langkah-Langkah
Pembelajaran

Kesesuaian langkah pembelajaran
dengan menggunakan pendekatan
STEAM-PjBL

16.

Keruntutaan dari langkah- langkah
pembelajaran sesuai pendekatan STEAM-
PjBL

Aspek Penilaian Hasil Pembelajaran

222



No Pernyatin Skor Penilaian ]
1 2 3 4
17. | Ketepatan dalam memilih teknik
penilaian '/
18. !(etepatan dalam memilih bentuk dan
instrument penilaian B
Aspek Tata Bahasa
19. | Penggunaan kalimat berdasarkakn EYD z/
20. | Kalimat mudah dipahami T
Catatan/Komentar/Saran:

D. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai

guru)

Penilai

Ni Ketut Padmiasih, S. Pd
NIP 196512311988042006

dengan kesimpulan Bapak/Ibu
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A. Identitas
Nama
NIP

LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI PRAKTISI

B. Petunjuk

1.
2

Lembar evaluasi ini diisi oleh guru

Scbelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (v) pada kolom yang sesuai menurut penilaian guru.

Rentang skala sctiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 =Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)

1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Ahli Praktisi

No

Skor Penilaian

Pernyataan

Aspek Identitas dari LKPD

Kclengkapan dari identitas LKPD I ‘ ‘ Pl

Aspek Petunjuk Kerja LKPD

Kejelasan dari petunjuk kerja LKPD I I ] ]

Aspek Tujuan Pembelajaran

Tujuan pembelajaran sesuai indikator
pencapaian kompetensi dengan format /
ABCD

Aspek Materi Pembelajaran

Kesesuaian materi yang
pembelajaran dengan tujuan A
pembelajaran

Kelengkapan materi pembelajaran

NN

Keterbaharuan materi pembelajaran

Aspek Kegiatan dan Langkah -
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No  —— Skor Penilaian
| 2 [ 3 [ 4
Langkah Pembelajaran
7. | Kegiatan pembelajaran dilakukan secara o
sistematis
8. | Kemudahan dalam langkah-langkah
pembelajaran 7
Aspek Alokasi Waktu
9. | Alokasi waktu yang direncanakan l/
sesuai dengan materi pokok
Aspek Penggunaan dan Tata Bahasa
10. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami
dan penggunakan tata bahasa sesui v~
dengan EYD
Catatan/Komentar/Saran:

D. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu

guru)

Penilai

Qp&\,ﬁ .

Ni Ketut Padmiasih, S. Pd
NIP 196512311988042006
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A. Identitas
Nama
NIP

LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI PRAKTISI

B. Petunjuk

1.
2

3.

Lembar evaluasi ini diisi oleh guru

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (¥') pada kolom yang sesuai menurut penilaian guru.

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)

1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Ahli Praktisi

No Pernyataan 1 I 2 Sklor 3 ] 4
Aspek Tampilan
1. | Kemenarikan sampul/cover LKPD v
2. | Kesesuaian tampilan LKPD dengan \/
karakteristik peserta didik
. Aspek Teks
3. | Kejelasan pemilihan jenis dan ukuran teks v
dalam LKPD L
4. | Huruf dalam LKPD dapat dibaca dengan jelas VI X
5. | Huruf yang digunakan pada LKPD sesuai dan \/
konsisten
Aspek Gambar
6. | Gambar yang diguakan pada LKPD jelas dan ‘/
mudah dimengerti peserta didik
7. | Kemenarikan gambar pada LKPD \/
Aspek Warna
8. | Kemenarikan komposisi warna dalam LKPD v
9 Keharmonisan setiap warna pada LKPD v
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No \ Pernyatann Ry

\ : P2 [ 34
\ Aspek Tatn Letak

{ 10. | Tata letak konsisten di setiap halaman LKPD |

, | Y
1. \'\‘u\u letak di setiap halaman harmonis antara /
satu komponen dengan yang lainnya.

} 1 —

Catatan/Komentar/Saran:

D. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai

guru)

dengan kesimpulan Bapak/Ibu

Negara, L .......................

Penilai

\fxé&/\ .

Ni Ketut Padmiasih, S. Pd
NIP 196512311988042006



A.

1.
2.

3

LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI PRAKTISI

Identitas ) '
Narennal " C NLWETUT pADMLASI, < .04
NIP 1868 1221 1288 04 .26¢C

. Petunjuk

Lembar evaluasi ini diisi oleh guru
Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada

kolom yang telah disediakan
Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda

centang () pada kolom yang sesuai menurut penilaian guru

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)

1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Ahli Praktisi

No Kriteria I Tko; Pcrlllla;an' 3
Aspek Tampilan
1 Kesesuaian  desain LKPD  dalam ) \/
* | memotivasi minat belajar peserta didik
Aspek Teks
2. | Kejelasan teks yang digunakan Vv
3. | Kejelasan tulisan/pengetikan V4
4 Kekonsistensi  penggunaan spasi dan
" | pengetikan materi v
Aspek Gambar
5 Ketepatan penempatan gambar-gambar v
* | ilustrasi
6. | Kesesuaian proporsi gambar pada LKPD vV
Aspek Motivasi
7. | Pemberian motivasi belajar | [ v
Aspek Evaluasi
8. | Ketepatan cara penyajian soal v
9. | Kejelasan urutan penyajian soal. Vv
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Cummn/Komcnmr/Snrun:

D. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan;
. Layak untuk digunakan tanpa revisi
. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapzi/Tan
guru)

1
2

Negara, Bl 2021

Penilai

\ A

Ni Ketut Padmiasih, S. Pd
NIP 196512311988042006



LEMBAR U VALIDETAS LKI'D

U COBA PERORANGAN

A Tdentitay

Nama VNS SN AL XA

No. Absen T T T T

Kelun ERVACITYTS 1 DO

Petunjuk

Lo Lembar cvaluasi ind diisi oleh niswa

20 Sebelom menpint instramen di bawah i, it identitan terlebib dahila pada
lolom yang telal disedinkan

3o Bvalwast dapat diberikan pada kolom jawabian dengan memberiban tanda
centiang (V') pada kolom yang sesuai inenurat penilaian sinwa

A Rentang nhala setiap komponen peniliian menpgunakan shkals 4, denpan
keteranpan nebagai berikut,
4 Sunpat Bk (513)
3 Buike (13)
2 Cubup Baik (€'13)
| Kurang, Baik (K13)

5

Komentar dan saran terhadap masing-masing, komponen mohon ditulis

pada kolom yang telah disediakan,

C. Instrumen Validast Uji Perorangan

No

O

Pernyataan

Aspek Visualisasi

Kemenanikan sampul/cover LK PLD
- Aspek Penyajian Materi
Materi yang disajikan mudab dipalimi
Materi yang disajikan jelas dan mudah
dibaca
Soal yang tersedia sesuai dengan materi
yang disajikan
Aspek Teks

'l'ckv.Apml'n LKPD mudah dibaca
Petunjuk penggunaan LKPD  mudal
dipahami

Aspek Gambar
Crambar yang disajikan jelas dan tidak
buriam B
Crambar yang disagikan sangat menarik

Skor

NS
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Skor
Pernyataan Ll
’ [ 2 3 4

1 L ——— A
LRKPD  dapat ﬂncniTlgI\ulkun motivas (
peserta didik datam belaju
-_ Aspek Evaluasi
Kesesuaian soal  dengan kegiatan e
pembelajaran yang dilakukan

0

D. Komentar dan Saran

Negara, 9“{)“0‘ ........ 2021

Siswa

Chika

(VALCELESTELCECWAAL. S,



LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

UJ1 COBA PERORANGAN

A. Identitas

Nama
No. Absen
Kelas

B. Petunjuk

k

5

‘.

N

Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa

Sehelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (¥) pada kolom yang sesuai menurut penilaian siswa

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan scbagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)
1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Perorangan

' No Pernyataan Skor
f 1 2 3 4
' Aspek Visualisasi T
1 | Kemenarikan sampul/cover LKPD I
Aspek Penyajian Materi
2 | Materi yang disajikan mudah dipahami A
'3 | Materi yang disajikan jelas dan mudah
| dibaca \/
K - . ~
|4 | Soal yang tersedia sesuai dengan materi /
| yang disajikan
| Aspek Teks
|5 | Teks pada LKPD mudah dibaca 7
[ 6 Petunjuk  penggunaan  LKPD  mudah /
dipahami
Aspek Gambar
7 | Gambar yang disajikan jelas dan tidak /
buram
[ 3 | Gambar yang disajikan sangat menarik 7
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Skor
\ No \ Pernyataan N 2 3 | 4
L l Aspek Motivasi S il
\i \ LKPD dapat meningkatkan —motivasi /
peserta didik dalam belajar
L \ Aspek Evaluasi i e

Kesesuaian  soal  dengan
pembelajaran yang dilakukan

\lo

kegiatan /

D. Komentar dan Saran

Negara, 1% Mei 2021

Siswa

(. kadek. Dika. . Seekian.. Pubei )
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LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

UJT COBA PERORANGAN

A. ldentitas

Nama g \«Q}AI\T(-,J-W\\‘V\“O\ ..................................
No. Absen O ————————
Kelas )

B. Petunjuk

1.

)

C. I

Lembar evaluasi ini diisi olch siswa

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (v') pada kolom yang sesuai menurut penilaian siswa

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan scbagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)

1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-

masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan,

nstrumen Validasi Uji Perorangan

No

Pernyataan Lﬂmr

Aspek Visualisasi

Kemenarikan sampul/cover LKPD

Aspek Penyajian Materi

Materi yang disajikan mudah dipahami

Materi yang disajikan jelas dan mudah
dibaca

1
v
4 | Soal yang tersedia sesuai dengan materi
ang disajikan v/
Aspek Teks
5 | Teks pada LKPD mudah dibaca Vv
6 | Petunjuk penggunaan  LKPD mudah T
dipahami
Aspck Gambar
7 | Gambar yang disajikan jelas dan tidak T
buram v
8 | Gambar yang disajikan sangat menarik R4
yang disa) g Tl _\g\




P

Pernyataan S — :

:\ \pd\ Molivhsi

LKPD  dapat meningkatkan  motivasi | V4
peserta didik dalam belajar e e S e | P
Aspek Evaluasi e
10 | Kesesuaian  soal 7;|Engx'uf - kegiatan

pembelajaran yang dilakukan

D. Komentar dan Saran

Negara, 26 Me

Siswa

Wevin  redian  Lgro
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LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

UJI COBA PERORANGAN

A. Identitas

Nama NAYOAN o B S0 0
No. Absen S o = e e M e orecenpaeareg
Kelas (A CQ‘.‘:’&QU..V.,) ............................

B. Petunjuk

1.
2.

Lembar evaluasi ini diisi olch siswa

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah discdiakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (V) pada kolom yang sesuai menurut penilaian siswa

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)
1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Perorangan

No Pernyataan A - e
1 2 3 4
Aspek Visualisasi
I | Kemenarikan sampul/cover LKPD v
Aspek Penyajian Materi
2 | Materi yang disajikan mudah dipahami J
3 | Materi yang disajikan jelas dan mudah
dibaca \/
4 | Soal yang tersedia sesuai dengan materi
yang disajikan \/
Aspek Teks
5 | Teks pada LKPD mudah dibaca T
6 | Petunjuk penggunaan LKPD mudah | a
dipahami v
Aspek Gambar
7 | Gambar yang disajikan jelas dan tidak | i e
buram Vv
3 | Gambar yang disajikan sangat menarik
4
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No Pernyatas
I Pernyataan 1 2 ) 3 = 4 ;

Aspek Motivasi
9 | LKPD dapat  meningkatkan  motivasi \/
peserta didik dalam belajar
Aspek Evaluasi o ] HPRI
10 | Kesesuaian  soal  dengan  kegiatan ~\/
pembelajaran yang dilakukan

D. Komentar dan Saran

Negara, .0t terarisnseseass

Siswa
] .
SR

(. NNAAK...... ... SR o)



LEMBAR UL VALIDITAS LKPD
U COBA KELOMPPOK KECIL

A. ldentitas

Nama Dode Norgd - Chaeves
No. Absen : 4("""’"\) T
Kelas S\ ('"““\3 ...........................

B. Petunjuk
1. Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa ‘
2. Sebelum mengisi instrumen di bawalt ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan ‘
Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (¥') pada kolom yang sesuai menurut penilaian siswa
Rentang skala sctiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Cukup Baik (CB)
1 = Kurang Baik (KB)
- Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan,

C. Instrumen Validasi Uji Kelompok Kecil

N —_— ,‘
No Pernyataan Bkar —
1 2 3 | 4
Aspek Visuali |
L Kemenarikan sampul/cover LKPD ! F
Aspek Penyajian Materi [
2| Materi yang disajikan mudah dipahami ‘R—NT
3 | Materi yang disajikan jelas dan mudah . T—'
dibaca | [
4 | Soal yang tersedia sesuai dengan materi ] 1 1‘
yang disajikan [ \/
Aspek Teks
5 | Teks pada LKPD mudah dibaca v o
6 | Petunjuk penggunaan LKPD mudah | | ‘ \/
dipahami
Aspek Gambar
7 | Gambar yang disajikan jelas dan tidak 1 i
buram |
8 | Gambar yang disajikan sangat menarik [V
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Skor

No Pernyataan

Aspek Motivasi

9 | LKPD dapat meningkatkan motivasi
peserta didik dalam belajar

Aspek Evaluasi

10 | Kesesuaian ~ soal  dengan  kegiatan
pembelajaran yang dilakukan

D. Komentar dan Saran

Negara, .86 M2 2021

Siswa
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LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

UJI COBA KELOMPOK KECIL

A, :\;Icmim.\ QUQ}\ nIUrAh an(\h};yq 9i1ang parpqna
amn R B s e i ihsems s amevamagonsa
No. Absen b
Kelas w1

B. Petunjuk
1. Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom Jjawaban dengan memberikan tanda
centang (¥') pada kolom yang sesuai menurut penilaian siswa

4. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut,

4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)
1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-

masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Kelompok Kecil

Skor
No Pernyataan T T T
1 2 3 4
Aspek Visualisasi
I | Kemenarikan sampul/cover LKPD W
Aspek Penyajian Materi

2 | Materi yang disajikan mudah dipahami \/
e " I I . \‘\\'
3 | Materi yang disajikan jelas dan mudah

dibaca \/
4 | Soal yang tersedia sesuai dengan materj

| yang disajikan \/

Aspek Teks

5 | Teks pada LKPD mudah dibaca \ f
6 | Petunjuk penggunaan  LKPD  mudah

dipahami \/

Aspek Gambar

7 | Gambar yang disajikan jelas dan tidak

buram V
8 | Gambar yang disajikan sangat menarik (V3

e |
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Skor

No Pernyataan

Aspek Motivasi

9 | LKPD  dapat  meningkatkan  motivasi
| peserta didik dalam belajar

Aspek Evaluasi

10 | Kesesuaian  soal dengan  kegiatan \/
pembelajaran yang dilakukan

D. Komentar dan Saran

Negara, 2&MU ....... 2021

s,

Siswa

241



LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

UJI COBA KELOMPOK KECIL

A. ldentitas

Nama Lksemang. adit da Putla..
No. Absen T
Kelas SV

B. Petunjuk

1.

2,

3

|

Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa .

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan )

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (v') pada kolom yang sesuai menurut penilaian siswa

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)
1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Kelompok Kecil
e

-—
No Pernyataan %JL
L 1 2 3 4
e ] Aspek Visualisasi
L Kemenarikan sampul/cover LKPD v
Ak | Aspek Penyajian Materi
L Materi yang disajikan mudah dipahami v~
3 | Materi yang disajikan jelas dan mudah | | T
|| dibaca i
4 WM\\\—ﬁ
|| yang disajikan adl
Aspek Teks
5 | Teks pada LKPD mudah dibaca <
6 | Petunjuk penggunaan  LKPD  mudal
dipahami ~
Aspek Gambar
7 | Gambar yang disajikan jelas dan tidak
buram i
8 | Gambar yang disajikan sangat menarik =
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v

Skor
Pernyataan 1 2 3 4
Aspek Motivasi
9 | LKPD dapat  meningkatkan  motivasi <
peserta didik dalam belajar
Aspek Evaluasi
10 | Kesesuaian ~ soal  dengan  kegiatan N
L pembelajaran yang dilakukan

D. Komentar dan Saran

Negara, ...... ZCNV-\ ......... 2021

Siswa
[ el

(1. 50.01aNT adve Ya p,



LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD
UJI COBA KELOMPOK KECIL

A. ldentitas

Nama s .(.PMT.U_,.RQE:‘..’LO,..PMUT‘Q....D.i.IAX\.(',o.\Tm...
No. Absen B .
Kelas %

B. Petunjuk

1. Lembar evaluasi ini diisi oleh siswa

2. Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan )
Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan rfxcmbenkan tanda
centang (¥') pada kolom yang sesuai menurut penilaian siswa

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan sebagai berikut.

3

4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)
1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Kelompok Kecil

N Skor
o Pernyataan 1 2 3 3
Aspek Visualisasi
1 | Kemenarikan sampul/cover LKPD v
Aspek Penyajian Materi
Materi yang disajikan mudah dipahami V4
Materi yang disajikan jelas dan mudah
dibaca v
4 | Soal yang tersedia sesuai dengan materi
yang disajikan V4
Aspek Teks
5 | Teks pada LKPD mudah dibaca V3
6 | Petunjuk penggunaan LKPD mudah
dipahami Vv
Aspek Gambar
7 | Gambar yang disajikan jelas dan fidak
buram (V4
8 | Gambar yang disajikan sangat menarik V4
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Pernyataan

Kspek_Molivusi ik

LKPD  dapat Ill‘l:llill}i-k:Alrlk:II-I‘AE;(-;I;\-';;I:- v
_peserta didik dalam belajar
Aspek Evaluasi

10 | Kesesuaian — soal  dengan  kegiatan /
pembelajaran yang dilakukan

D. Komentar dan Saran

Negara, ....86. 84 2021

Siswa

F

245



A. Tdentitas
Nama

No. Absen
Kelas

LEMBAR UJI VALIDITAS LKPD

UJI COBA PERORANGAN

B. Pctunjuk

1.
2.

Lembar evaluasi ini diisi olch siswa

Sebelum mengisi instrumen di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah discdiakan

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan tanda
centang (V) pada kolom yang sesuai menurut penilaian siswa

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, dengan
keterangan scbagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Cukup Baik (CB)

| = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Validasi Uji Perorangan

No Pernyataan Bkor
1 2 3 4
Aspek Visualisasi
1 | Kemenarikan sampul/cover LKPD L
Aspcek Penyajian Materi
2 | Materi yang disajikan mudah dipahami \/
3 | Materi yang disajikan jelas dan mudah
dibaca ‘/
4 | Soal yang tersedia sesuai dengan materi
yang disajikan V
Aspek Teks
5 | Teks pada LKPD mudah dibaca v
6 | Petunjuk penggunaan LKPD mudah
dipahami \/
Aspek Gambar
7 | Gambar yang disajikan jelas dan tidak
buram 74
8 | Gambar yang disajikan sangat menarik V
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Skor

No Pernyataan

Aspek Motivasi

9 | LKPD  dapat Anwuingkulk;m motivasi
peserta didik dalam belajar

Aspek Evaluasi

10 | Kesesuaian  soal dengan  kegiatan
pembelajaran yang dilakukan

D. Komentar dan Saran

Negara, ... %8 MLt

Siswa

.'.K..Q(‘ﬂ.qn. ATy Pon \?\lcse%
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A. ldentitas
Nama

No. Absen
Kelas

No

3

LEMBAR UII VALIDITAS LKPD

UJ1 COBA KELOMPOK KECIL

. Petunjuk
1.
2

i ini diisi olch siswa . 4
[S-zlr::ll):::nc;?::::l“;:i::r‘n‘;n di bawah ini, isi identitas terlebih dahulu pada
< isediakan ori 4
;?};Taziaﬁgziagig;rikm pada kolom jawaban dt':ngan r.nembgrlkan tanda
centang (v') pada kolom yang sesuai menurut penilaian siswa PR
Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4, deng
keterangan scbagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)
3 =Bak(®B)

2 = Cukup Baik (CB)
1 = Kurang Baik (KB)

Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditulis
pada kolom yang telah disediakan.

- Instrumen Validasj Uji Kelompok Kecil

Skor
Pernyataan

Aspek Visualisasi

Kemenarikan sampul/cover LKPD

4
Aspek Penyajian Materi

Materi yang disajikan mudah dipahami

Materi yang disajikan jelas dan mudah
dibaca

yang disajikan \/
Aspek Teks

Teks pada LKPD mudah dibaca

dipahami \/

=
L | < ]
Petunjuk  penggunaan LKPD mudah

Aspek Gambar

Gambar yang disajikan jelas dan tidak

buram \/

Gambar yang disajikan sangat menarik ]

Soal yang tersedia sesuai dengan materi
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Pernyataan

—

Skor

L Aspek Motivasi

9 |LKPD dapat meningkatkan

peserta didik dajam belajar

motivasi

1525 Aspek Evaluasi

10 | Kesesuajan soal  dengan

Qembclajaran yang dilakukan

kegiatan

D. Komentar dan Saran

Negara,

Siswa

(1P Sy Wi dharmre.
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Lampiran 13. Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas

250

Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas Produk RPP Berpendekatan STEAM-
PjBL Dari Segi Ahli Materi

No

Pernyataan

Penilaian Ahli

Ahli
1

Ahli
2

Ahli
3

Ahli
4

Skor

Rata-
Rata

Kualifikasi

Kelengkapan RPP
sesuai dengan
Permendikbud Nomor
22 Tahun 2016

4

4

4

4

16

4

Sangat Baik

Keruntutan komponen
RPP sesuai dengan
Permendikbud

Nomor 22 Tahun 2016

16

Sangat Baik

Materi pokok
sesuai dengan
kompetensi
dasar yang
ditentukan

14

3,5

Sangat Baik

Alokasi waktu

sesuai dengan
keperluan yang
dirancang untuk
pencapaian kompetensi
dasar

16

Sangat Baik

Perumusan tujuan
pembelajaran
berdasarkan
indikator pencapaian
kompetensi

15

3,75

Sangat Baik

Kompetensi dasar
sesuai dengan
silabus

15

3,75

Sangat Baik

Perumusan indikator
sesuai dengan
kompetensi dasar

15

3,75

Sangat Baik

Rumusan indikator
menggunakan Kata
Kerja Oprasional
(KKO)

16

Sangat Baik

Materi pembelajaran
memuat konsep, fakta,
prinsip dan prosedur
yang relevan dengan
apa yang sudah

15

3,75

Sangat Baik




251

dirumusan indikator

10.

Pendekatan
pembelajaran yang
digunakan yaitu
pendekatan STEAM
yang bisa dipadukan
dengan model yang
digunakan.

16

Sangat Baik

11.

Metode pembelajaran
yang digunakan
disesuikan dengan
model pembelajaran
yang digunakan yaitu
dengan metode
diskusi, tanya jawab,
dan proyek

16

Sangat Baik

12.

Ketepatan pemilihan
media pembelajaran

14

3,5

Sangat Baik

13.

Kesesuaian media
pembelajaran dengan
metode pembelajaran

15

3,75

Sangat Baik

14.

Sumber belajar yang
digunakan disesuikan
dengan tujuan
pembelajaran yang
dirumuskan

14

3,5

Sangat Baik

15.

Kesesuaian langkah-
langkah pembelajaran
dengan menggunakan
pendekatan STEAM-
PjBL

16

Sangat Baik

16.

Keruntutaan dari
langkah-langkah
pembelajaran sesuali
pendekatan STEAM-
PjBL

16

Sangat Baik

17.

Ketepatan memilih
teknik penilaian

14

3,5

Sangat Baik

18.

Ketepatan memilih
bentuk dan
instrumen penilaian

15

3,75

Sangat Baik

19.

Penggunaan kalimat
berdasarkakn EYD

16

Sangat Baik

20.

Kalimat mudah
dipahami

15

3,75

Sangat Baik

Rata-Rata

3,70

3,90

3,73

3,90

15,95

3,81

Sangat Baik
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Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas Produk LKPD Berpendekatan STEAM-
PjBL Dari Segi Ahli Materi

No

Pernyataan

Penilaian Ahli

Ahli
1

Ahli
2

Ahli
3

Ahli
4

Skor

Rata-
Rata

Kualifikasi

Kelengkapan dari
identitas LKPD

4

4

4

4

16

4

Sangat Baik

Kejelasan dari
petunjuk kerja LKPD

4

4

4

4

16

4

Sangat Baik

Tujuan pembelajaran
sesuai Indikator
Pencapaian
kompetensi (IPK)
dengan format ABCD

14

3,5

Sangat Baik

Kesesuaian materi
pembelajaran dengan
tujuan pembelajaran

16

Sangat Baik

Kelengkapan
materi
pembelajaran

15

3,75

Sangat Baik

Keterbaharuan
materi
pembelajaran

15

3,75

Sangat Baik

Kegiatan
pembelajaran
dilakukan secara
sistematis

15

3,75

Sangat Baik

Kemudahan dalam
langkah-
langkah pembelajaran

16

Sangat Baik

Alokasi waktu yang
direncanakan sesuali
dengan materi pokok

15

3,75

Sangat Baik

10.

Bahasa yang
digunakan mudah
dipahami dan
penggunakan tata
bahasa sesui dengan
EYD

15

3,75

Sangat Baik

Rata-Rata

3,80

3,90

3,80

3,80

15,30

3,82

Sangat Baik
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Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas Produk LKPD Berpendekatan STEAM-
PjBL Dari Segi Ahli Media

Penilaian Ahli
No Pernyataan Ahli | Anhli| Ahli | Anli| Skor Féztg Kualifikasi
1 2 3 4

1. | Kemenarikan 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
sampul/cover LKPD

2. | Tampilan LKPD| 4 4 3 4 15 3,75 | Sangat Baik
sesuai dengan
karakteristik ~ peserta
didik

3. | Kejelasan  pemilihan| 4 3 4 4 15 3,75 | Sangat Baik
jenis dan ukuran teks
dalam LKPD

4. | Huruf dalam LKPD| 4 4 4 3 15 3,75 | Sangat Baik
dapat dibaca dengan
jelas

5. | Huruf yang digunakan| 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
pada LKPD sesuai dan
konsisten

6. | Gambar yang| 3 3 4 4 14 3,5 Sangat Baik
dignuakan pada LKPD
jelas dan  mudah
dimengerti peserta
didik

7. | Kemenarikan gambar| 4 4 3 4 15 3,75 | Sangat Baik
pada LKPD

8. | Kemenarikan 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
komposisi warna
dalam LKPD.

9. | Keharmonisan setiap| 3 3 4 3 13 3,25 | Sangat Baik
warna pada LKPD

10. | Tata letak konsisten di| 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
setiap halaman LKPD

11. | Tata letak di setiap| 4 3 4 4 15 3,75 | Sangat Baik
halaman harmonis
antara satu komponen
dengan yang lainnya.

Rata-Rata 381 | 3,63| 381 | 381 | 15,06 | 3,76 | Sangat Baik
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Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas Produk LKPD Berpendekatan STEAM-
PjBL Dari Segi Ahli Desain

Penilaian Ahli
No Pernyataan Ahli | Anhli| Ahli | Anli| Skor Féztg Kualifikasi
1 2 3 4

1. | Kesesuaian desain| 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
LKPD dalam
memotivasi minat
belajar peserta didik

2. | Kejelasan teks yang| 4 4 3 4 15 3,75 | Sangat Baik
digunakan

3. | Kejelasan 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
tulisan/pengetikan

4. | Kekonsistensi 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
penggunaan spasi dan
pengetikan materi

5. | Ketepatan penempatan| 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
gambar-gambar
ilustrasi

6. | Kesesuaian  proporsi| 3 4 4 3 14 3,5 Sangat Baik
gambar pada LKPD

7. | Pemberian  motivasi| 3 3 4 4 14 3,5 Sangat Baik
belajar

8. | Ketepatan cara| 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
penyajian soal

9. | Kejelasan urutan| 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
penyajian soal

Rata-Rata 3,77 | 3,88 | 3,88 | 3,88 | 1541 | 3,85 | Sangat Baik
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Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas Produk LKPD Berpendekatan STEAM-
PjBL Dari Segi Uji Perorangan

Respon -
No Pernyataan & Skor Rata Kualifikasi
1 2 3 4 Rata

1. | Kemenarikan 4 4 4 16 4 Sangat Baik
sampul/cover LKPD

2. | Materi yang disajikan| 4 3 3 4 14 3,5 | Sangat Baik
mudah dipahami

3. | Materi yang disajikan| 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
jelas dan mudah dibaca

4. |Soal vyang tersedia| 4 3 4 3 14 3,5 | Sangat Baik
sesuai dengan materi
yang disajikan

5. | Teks pada LKPD| 4 4 4 3 15 3,75 | Sangat Baik
mudah dibaca

6. | Petunjuk penggunaan| 3 3 3 4 13 3,25 | Sangat Baik
LKPD mudah
dipahami

7. | Gambar yang disajikan| 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
jelas atau tidak buram

8. | Gambar yang disajikan| 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
sangat menarik

9. |LKPD dapat| 4 4 4 4 16 4 Sangat Baik
meningkatkan motivasi
peserta didik dalam
belajar

10. | Kesesuaian soal| 4 4 3 4 15 3,75 | Sangat Baik
dengan kegiatan
pembelajaran yang
dilakukan

Rata-Rata 390 3,70 | 3,70 | 3,80 | 15,10 | 3,77 | Sangat Baik
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Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas Produk LKPD Berpendekatan STEAM-

PjBL Dari Segi Uji Kelompok Kecil

No

Pernyataan

Respon

4

Skor

Rata-
Rata

Kualifikasi

Kemenarikan
sampul/cover
LKPD

3

27

3,85

Sangat Baik

Materi yang
disajikan mudah
dipahami

25

3,57

Sangat Baik

Materi
disajikan
dan
dibaca

yang
jelas
mudah

26

3,71

Sangat Baik

Soal yang
tersedia  sesuai
dengan  materi

yang disajikan

26

3,71

Sangat Baik

Teks pada LKPD
mudah dibaca

26

3,71

Sangat Baik

Petunjuk
penggunaan
LKPD  mudah
dipahami

24

3,42

Sangat Baik

Gambar  yang
disajikan  jelas
atau tidak buram

25

3,57

Sangat Baik

Gambar  yang
disajikan sangat
menarik

26

3,71

Sangat Baik

LKPD dapat
meningkatkan
motivasi peserta
didik dalam
belajar

26

3,71

Sangat Baik

10.

Kesesuaian soal
dengan Kkegiatan
pembelajaran
yang dilakukan

27

3,85

Sangat Baik

Rata-Rata

3.9

3,7

3,9

3,5

3,5

3,8

3,5

25,80

3,68

Sangat Baik
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Lampiran 14. Hasil Perangkat Pembelajaran RPP Berpendekatan STEAM-
PjBL Setelah Perbaikan Secara Keseluruhan

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

BERPENDEKATAN STEAM-PjBL

MUATAN PEMBELAJARAN D IPA
TEMA : 2. SELALU BERHEMAT
ENERGI
KELAS .\
SEMESTER 11 (SATU)
SINGARAJA

2021
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

(PERTAMA)
A. Identitas Sekolah
Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar
Kelas/Semester A/
Tema : 2. Selalu Berhemat Energi
Subtema : 1. Sumber Energi
Pembelajaran 1
Muatan Pembelajaran D IPA
Alokasi Waktu : 1 x pembelajaran (3 x 35 menit)

B. Kompetensi Inti

Kl'1l

KI2

KI3

Kl 4

Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang

dianutnya.

: Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangganya.

Memahami  pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca dan menanya) dan menanya
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan
dan kegiatannya, dan benda- benda yang dijumpainya di rumah,
sekolah, dan tempat bermain.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas,
sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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C. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

IPA

Kompetensi dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi

(IPK)

3.5 Mengidentifikasi berbagai sumber

energi, perubahan bentuk
energi, dan sumber energi
alternatif (angin, air,
matahari, panas bumi, bahan
bakar organik, dan nuklir)

dalam kehidupan sehari-hari.

351

3.5.2

3.5.3

Mengemukakan pengertian
energi matahari.
(Mengemukakan = C3)
Menemukan manfaat
matahari
sehari-hari.
(Menemukan = C4)

energi
dalam  kehidupan

Menemukan perubahan energi
matahari yang terjadi dalam
kehidupan sehari-hari.

(Menemukan = C4)

4.5

Menyajikan laporan hasil
pengamatan dan penelusuran
informasi  tentang berbagai
perubahan bentuk energi.

451

45.2

Menyajikan laporan  hasil
pengamatan tentang perubahan
bentuk energi matahari dalam
kehidupan.

(Menyajikan = C5)
Menyajikan mind mapping
manfaat energi matahari dalam
kehidupan.

(Menyajikan = C5)

D. Tujuan Pembelajaran

1.

matahari dengan tepat.

dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat.

Dengan percobaan, siswa mampu mengemukakan pengertian energi

Dengan percobaan, siswa mampu menemukan manfaat energi matahari

Dengan percobaan, siswa mampu menemukan perubahan energi matahari

yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat.
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4. Setelah percobaan, siswa mampu menyajikan laporan hasil pengamatan
tentang perubahan bentuk energi matahari dalam kehidupan dengan
sistematis.

5. Setelah percobaan, siswa mampu menyajikan mind mapping manfaat

energi matahari dalam kehidupan sehari-hari.

*) Pendidikan karakter yang diharapkan: Religius
Nasionalis
Mandiri
Gotong Royong

Integritas

*) Kecapakan Abad 21dengan 4C: Critical Thinking
Communication
Collaboration
Creativity
E. Materi Pembelajaran
1. Pengertian energi matahari (terlampir)
2. Manfaat energi matahari (terlampir)

3. Perubahan energi matahari dalam kehidupan (terlampir)

F. Pendekatan, Model, dan Metode Pembelajaran

Pendekatan Pembelajaran : STEAM (Science, Technology, Engineering,
Art and Mathematic)

Model Pembelajaran . Project Based Learning (PjBL)

Metode Pembelajaran . Diskusi, tanya jawab, dan proyek

G. Media, Alat dan Bahan, Sumber Belajar
Media Pembelajaran . LKPD dan video offline mengenai manfaat

energi matahar yang didownload melalui
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youtube link
https://youtu.be/ XX320nxCRS.

Alat dan Bahan : 2 helai sapu tangan, 2 lembar tissu, dan 2

lembar Kertas, air, termometer, 2 gelas
plastik.
Sumber Belajar : - Buku Siswa Kelas 4 Tema 2 Selalu Berhemat
Energi Kurikulum 2013 Edisi Revisi 2017.
- Buku Guru Kelas 4 Tema 2 Selalu Berhemat
Energi Kurikulum 2013 Edisi Revisi 2017.

H. Langkah-Langkah Pembelajaran

:;22;‘12: Deskripsi Kegiatan EVS\;;T?SI

1 Pendahuluan 1. Guru dan siswa saling memberikan | 15 menit
salam. Communication

2. Guru dan siswa berdoa sebelum
memulai pembelajaran berdasarkan

No

keyakinan masing-masing.
Religius
3. Menyanyikan lagu nasional

“Indonesia Raya”. Nasionalis

4. Guru mengingatkan 3M (Memakai
masker, Mencuci tangan, dan
Menjaga jarak) kepada siswa untuk
protokol kesehatan di masa
pandemi Covid-19.

5. Guru mengecek kesiapan diri
dengan mengisi lembar kehadiran
dan memeriksa kerapihan pakaian,
pOoSisi dan  tempat  duduk
disesuaikan  dengan  kegiatan
pembelajaran.

6. Guru menanyakan kabar siswa.
Communication

7. Pembiasaan Membaca 15 menit.
Literasi

8. Guru menyampaikan pembelajaran
yang akan dilakukan, mulai dari



https://youtu.be/_XX32OnxCR8
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tema, subtema, dan pembelajaran.
Integritas

9. Guru menginformasikan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai
setelah  kegiatan  pembelajaran
dilaksanakan dan kegiatan apa saja
yang akan mereka lakukan.
Communication

10. Guru melakukan apersepsi
mengenai pembelajaran yang akan
dilakukan dengan memberikan
beberap pertanyaan, seperti:

a. Apakah anak-anak tahu
matahari?

b. Apa yang anak-anak rasakan
saat matahari terbit?

c. Apa saja aktivitas yang anak-
anak lakukan yang
menggunakan energi matahari?

Inti

Penerapan Pendekatan STEAM-
PjBL

11. Siswa membentuk diri menjadi
beberapa kelompok. Satu
kelompok terdiri dari 5 orang
siswa. Collaboration

12. Guru  meminta siswa untuk
mengamati gambar yang ada di
buku serta menyampaikan
peristiwa apa Yyang terjadi pada
gambar tersebut. (Science) Critical
Thinking

13. Siswa membaca buku tema 2
mengenai energi matahari.

14. Guru menayangkan video
mengenai  pemanfaatan  energi
matahari dalam kehidupan sehari-
hari yang didownload melalui
youtube.  (Tecnology) Critical
Thinking

(Fase 1: Mengajukan pertanyaan

mendasar)

70 menit
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15. Guru  mengajukan  pertanyaan
mendasar mengenai pemanfaatan
energi matahari dalam kehidupaan.
a. Apakah terdapat manfaat energi

matahari  dalam  kehidupan

sehari-hari?
b. Apakah terdapat perubahan
energi mtahari dalam

kehidupan sehari-hari?
16. Siswa menjawab pertanyaan guru
secara lisan. Communication

(Fase 2: Mendesain proyek)
17. Siswa diarahkan untuk melakukan

percobaan pemanfaatan energi
matahari dalam kehidupan untuk
membuat produk berupa mind
mapping manfaat energi matahari
dalam kehidupan. Creativity

18. Guru memberikan LKPD kepada
siswa untuk dikerjakan bersama
kelompoknya masing-masing.
Collaboration

19. Siswa memahami LKPD yang
diberikan serta memulai untuk
mendesain  proyek yang akan
dikerjakan bersama dengan
kelompoknya mulai dari
melakukan  percobaan  hingga
menghasilkan produk berupa mind
mapping. Creativity

(Fase 3: Menyusun jadwal)

20. Siswa menyusun jadwal pembuatan
proyek yang dilakukan serta
membagi tugas dengan
kelompoknya masing-masing.
Collaboration

21. Siswa mengerjakan proyek
berdasarkan LKPD yang telah
diberikan.

22. Siswa  melakukan  percobaan
mengenai matahari sebagai sumber
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energi  yang  penting  bagi
kelangsungan  hidup,  dengan
batasan waktu yang diberikan oleh
guru.

(Fase 4: Monitor kemajuan proyek)

23.

24,

25

26.

27.

28.

Guru mengamati proyek yang
dilakukan siswa serta melihat
perkembangan proyek  yang
dilakukan siswa.

Siswa diberikan kesempatan untuk
memodifikasi proyek yang mereka
buat yaitu menambahkan suatu
percobaan lain mengenai
perubahan energi matahari
contohnya mengisi gelas plastik
dengan air dan  menaruhnya
dibawah terik matahari dan pada
ruangan tertutup kemudian
mengukur suhu pada air tersebut.
Kondisi ini akan mengiring siswa
untuk menemukan konsep yang
lebih dalam, yaitu perubahan
energi matahari dalam kehidupan
sehari-hari. (Mathematic)
Creativity

Setelah proyek selesai dilakukan
kemudian siswa membersihkan
alat-alat yang digunakan untuk
mengerjakan ~ proyek.  Gotong
Royong

Setelah selesai siswa bersama
dengan kelompoknya menjawab
pertanyaan-pertanyaan yang ada
pada LKPD. Critical Thinking
Setelah selesai mengerjakan soal
yang ada pada LKPD, kemudian
siswa membuat laporan sesuai
dengan sistematika yang diberikan
guru. (Engineering)

Siswa membuat laporan hasil
percobaan. Kemandirian
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29.

Siswa membuat sebuah produk
berupa mind mapping manfaat
energi matahari dalam kehidupan.
(Art) Creativity

(Fase 5: Penilaian proyek)

30.

Guru menilai produk yang dibuat
siswa berupa mind mapping.

(Fase 6: Evaluasi pengalaman)

31.

32.

Guru dan siswa mengevaluasi
pengalaman dalam mengerjakan
proyek.

Guru dan siswa melakukan Ice
Breaking untuk memotivasi siswa
dan menghilangkan kejenuhan
siswa dalam belajar.

Penutup

33.

34.

35:

36.

37.

38.

39.

Guru dan siswa melakukan
kegiatan refleksi kegiatan hari itu.
Dalam kegiatan refleksi, guru
memberikan beberapa pertanyaan
berikut ini:
a. Apa yang kamu pelajari hari
ini?
b. Bagaimana perasaanmu Saat
pengerjaan proyek?
c. Kegiatan apa yang paling
kamu sukai?
Pertanyaan yang diajukan guru
pada kegiatan refleksi dijawab
siswa secara lisan oleh siswa.
Guru dan siswa menyampaikan
kesimpulan dari  pembelajaran.
Integritas
Guru memberikan penilaian hasil
belajar.
Menyanyikan lagu daerah “Ampar-
Ampar Pisang” Nasionalis
Mengajak semua siswa berdoa
menurut agama dan keyakinan
masing-masing (untuk mengakhiri
kegiatan pembelajaran) Religius
Guru dan siswa saling memberikan

20 menit
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salam

untuk

pembelajaran.

menutup

Pegayaan:

Apabila memiliki waktu, siswa dapat menggunakan beragam benda lainnya saat

melakukan percobaan
membuktikan proses penguapan oleh panas matahari.

Remidial:

IPA, atau mencoba jenis percobaan

lain untuk

Bagi siswa yang belum mampu membuat mind mapping pemanfaatan energi

matahari dengan baik, maka siswa tersebut dapat membuat mind mapping

pemanfaatan energi matahari dirumah.

1. Penilaian Sikap
a. Bentuk penilaian

b. Teknik penilaian

. Penilaian Hasil Pembelajaran

> Non-tes

: Observasi

c. Instrumen penilaian : Rubrik dan lembar observasi

Rubrik Penilaian sikap

. - < Perlu
Aspek Baik Sekali Baik Cukup Bimbingan
4 3 2 1
K Selalu Sering Kadang-kadang | Tidak pernah
etaatan ' : - :
beribadah menunjukkan | menunjukkan | menunjukkan | menunjukkan
ketaatan ketaatan ketaatan ketaatan
beribadah. beribadah. beribadah. beribadah.
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Teliti

Selalu
mengerjakan
soal latihan
dengan sangat
teliti dan sangat
sesuai dengan
petunjuk yang
diberikan
dalam
pengerjaan
soal.

Sering
mengerjakan
soal latihan
dengan teliti
dan sesuai
dengan
petunjuk yang
diberikan
dalam
pengerjaan
soal.

Kadang-kadang
mengerjakan
soal latihan
dengan cukup
teliti dan cukup
sesuai dengan
petunjuk yang
diberikan
dalam
pengerjaan
soal.

Tidak pernah
mengerjakan
soal latihan
dengan teliti
dan belum
sesuai dengan
petunjuk yang
diberikan
dalam
pengerjaan
soal.

Format Lembar Penilaian Sikap

No

Aspek Yang Dinilai

Ketaatan i
Nama Beribadah Teliti
1123 |4 213 4

Dst

Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 10

Nilai =

Skor diperoleh

x 100

Skor maksimal

2. Penilaian Pengetahuan
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a. Bentuk penilaian  : Tes

b. Teknik penilaian  : Penugasan
c. Instrumen penilaian : Tes Esai
Soal:

Jawablah soal berikut dengan benar!

1.
2.

3.
4.

Kemukakanlah pengertian dari energi matahari?

Temukanlah manfaat energi matahari bagi mahluk hidup sebanyak-
banyaknya!

Temukanlah perubahan energi matahari yang terjadi dalam kehidupan!
Mengapa energi matahari sangat penting dalam kehidupan?

Kunci jawaban:

1.

Energi matahari adalah energi dari pancaran cahaya, juga panas dari
matahari yang dimanfaatkan dengan menggunakan berbagai teknologi.
Manfaat energi matahari adalah sebagai sumber listrik tenaga surya,
rumah kaca, proses fotosintesis, membuat garam, mengeringkan sesuatu
yang basah, membantu pembentukan vitamin D, membantu proses
siklus air, dll.

Perubahan energi matahari dalam kehidupan adalah energi matahari
menjadi energi listrik, energi matahari menjadi energi panas, dan energi
matahari menjadi energi cahaya.

Energi matahari sangat penting dalam kehidupan karena energi matahari
merupakan energi terbesar di bumi, sehingga energi matahari memiliki
banyak sekali manfaat untuk kelangsungan hidup manusia. Jika energi

matahari tidak ada maka segala kegiatan di Bumi akan terhambat.

Rubrik Penilaian Pengetahuan

Nomer Soal Kriteria Penilaian Skor

Menjawab dengan jawaban benar 5

Menjawab dengan jawaban benar namun kurang
lengkap

Menjawab dengan jawaban salah 1



https://bobo.grid.id/tag/energi-matahari
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Tidak menjawab 0

Format Lembar Penilaian Pengetahuan

No. Nama Perolehan Skor Nilai

dst.

Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 20

Skor diperoleh

Nilai = x 100

Skor maksimal

3. Penilaian Keterampilan

a. Bentuk penilaian
b. Teknik penilaian

: Unjuk kerja
: Penugasan

c. Instrumen penilaian : Rubrik dan lembar penilaian keterampilan

IPA : menyajikan peta pikiran dan laporan hasil pengamatan tentang
perubahan bentuk energi matahari dalam kehidupan.
Perlu
Sangat Baik Baik Cukup Pendamping
Kriteria an
4 3 2 1
Laporan hasil| Mampu Mampu Mampu Belum
pengamatan | menyajikan menyajikan menyajikan mampu
tentang laporan hasil | laporan hasil| laporan hasil| menyajikan
perubahan pengamatan | pengamatan | pengamatan | laporan hasil
bentuk energi| tentang tentang tentang pengamatan
matahari. perubahan perubahan perubahan tentang
bentuk energi| bentuk energi| bentuk energi| perubahan
matahari matahari matahari bentuk energi
dengan tepat. | dengan cukup| dengan matahari
tepat. kurang tepat. | dengan tepat.
. Mampu Mampu Mampu Belum
Peta  pikiran menyajikan menyajikan menyajikan mampu
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manfaat peta pikiran| peta pikiran| peta  pikiran| menyajikan
energi yang sangat| yang yang| yang cukup| peta pikiran
matahari. inovatif inovatif inovatif yang inovatif
dengan 10| dengan 7| dengan 5| tentang
manfaat manfaat manfaat manfaat
energi energi energi energi
matahari. matahari. matahari. matahari.
Format Lembar Penilaian
Aspek Yang Dinilai
Laporan hasil
No Nama pengamatan tentang | Peta pikiran manfaat
perubahan bentuk energi matahari
energi matahari
1 2 3 4 1 2 3 4
1
2
3
4
5
Dst
Pedoman Penskoran:
Skor maksimal : 8
.1 . _ Skor diperoleh
Nilai = Skor maksimal X100
Negara,

Guru Kelas IV
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Mengetahui,

Kepala SD ......cccccovvveveeieie e

Lampiran 1. Materi Pembelajaran
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Energi Matahari
Energi matahari adalah energi terbarukan. Artinya energi ini dihasilkan dari

sumber alami yang tidak akan habis. Energi matahari adalah pancaran cahaya,
juga panas dari Matahari yang dimanfaatkan dengan menggunakan berbagai
teknologi. Sebagai bola gas yang berukuran besar, Matahari bisa menghasilkan
panas dan cahaya yang terang untuk Bumi. Hal ini disebabkan saat ada reaksi
berantai proton-proton memancarkan energi yang sangat besar. Panas dari
Matahari menjadi sumber penting energi terbarukan, dan energi matahari atau
energi surya ini banyak memberikan manfaat bagi kehidupan manusia

Berbeda dengan sumber energi lainnya, energi matahari disebut sebagai
sumber energi yang tidak habis. Bahkan Matahari mulai dimanfaatkan sebagai
energi terbarukan karena pasokannya yang tidak habis dan tidak menyebabkan
polusi. Hasilnya, ada berbagai manfaat energi matahari bagi manusia yang bisa
kita rasakan.
1. Sebagai Sumber Listrik Tenaga Surya

Ada berbagai energi yang dimanfaatkan sebagai pembangkit listrik, seperti
air, udara, hingga angin. Energi matahari juga bisa dimanfaatkan untuk menjadi
pembangkit listrik. Untuk mendapatkan manfaat ini, maka pelat-pelat logam
biasanya akan diletakkan misalnya di atas gedung yang memanfaatkan energi
matahari sebagai sumber listrik. Pelat-pelat ini kemudian akan menyerap panas
dari Matahari dan dengan berbagai teknologi, panas Matahari akan diubah
menjadi listrik. Panas Matahari bisa digunakan secara langsung, maupun disimpan
dengan cara dipindahkan ke media lain. Penyimpanan panas ini akan digunakan
pada malam hari untuk keperluan listrik pada rumah atau gedung itu.
2. Manfaat Matahari di Bidang Pertanian: Rumah Kaca

Efek rumah kaca merupakan pemanasan permukaan Bumi dan udara yang
terjadi di permukaan Bumi. Proses ini terjadi saat gas di atmosfer Bumi membuat
panas dari Matahari jadi terperangkap. Meski efek rumah kaca buruk bagi Bumi,
pada bidang pertanian, rumah kaca sangat berguna. Pada bidang pertanian, rumah
kaca berguna untuk meningkatkan produktivitas dari tanaman. Dengan
menggunakan teknik rumah kaca, energi matahari akan terperangkap di dalamnya

dan memengaruhi tanaman. Penyimpanan energi panas Matahari akan bertindak


https://bobo.grid.id/tag/energi-matahari
https://bobo.grid.id/tag/energi-matahari
https://bobo.grid.id/tag/energi-matahari
https://bobo.grid.id/tag/energi-matahari
https://bobo.grid.id/tag/energi-matahari
https://bobo.grid.id/tag/energi-matahari
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sebagai massa termal, yang berguna untuk tanaman, salah satunya mempercepat
pertumbuhan tanaman saat Matahari tidak bersinar terik.
3. Manfaat Matahari untuk Transportasi

Sebagai energi terbarukan dan dianggap energi yang selalu melimpah, energi
dari sinar matahari juga bersifat tidak habis selama Matahari masih bersinar. Hal
ini kemudian dimanfaatkan dalam teknologi transportasi. Untuk menghemat
penggunaan minyak bumi yang bisa habis, kemudian dikembangkan mobil
bertenaga surya. Hampir sama seperti rumah maupun gedung yang menggunakan
energi surya untuk sumber listrik maupun pemanas, mobil bertenaga listrik juga
menggunakan sinar matahari sebagai pengganti bahan bakar minyak. Pada mobil
bertenaga surya, akan terdapat pelat yang digunakan untuk menangkap dan
menyimpan tenaga surya. Tenaga surya ini kemudian akan diubah menjadi bahan
bakar yang membuat mobil atau kendaraan lain bisa melaju.
4. Penyimpanan Energi Menggunakan Garam Cair

Energi matahari juga bisa disimpan dan dimanfaatkan untuk pembangkit
listrik dengan menggunakan metode garam cair. Panas Matahari akan
dikumpulkan dari menara surya atau bak surya yang berisi campuran garam cair,
yaitu antrium nitrat, kalium nitrat, dan kalsium nitrat. Panas Matahari akan
terkumpul di larutan garam cair ini yang akan disimpan untuk menghasilkan
listrik saat cuaca buruk, maupun di malam hari. Garam cair akan diletakkan di
dalam tangki penyimpanan yang bisa mengisolasi energi panas yang bisa
disimpan hingga seminggu. Saat wilayah itu memerlukan listrik, maka garam
panas akan dipompa ke generator uap untuk menghasilkan uap panas berlebih
yang akan menggerakkan turbin pembangkit listrik.

Sebagai sumber energi terbesar, energi matahari dapat berubah menjadi
energi-energi lainnya seperti:
1) Energi matahari menjadi cahaya
2) Energi matahari menjadi panas

3) Energi matahari menjadi listrik
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

(KEDUA)
A. Identitas Sekolah
Satuan Pendidikan : SD Negeri 3 Banjar Tengah
Kelas/Semester A/
Tema : 2. Selalu Berhemat Energi
Subtema : 1. Sumber Energi
Pembelajaran .3
Muatan Pembelajaran  IPA
Alokasi Waktu : 1 x pembelajaran (3x 35 menit)

B. Kompetensi Inti

KIl

KI2

KI3

Kl 4

Menerima, menjalankan dan menghargali ajaran agama yang
dianutnya.

Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli,
dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,
dan tetangganya.

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca dan menanya) dan menanya
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, dan benda- benda yang dijumpainya di
rumah, sekolah, dan tempat bermain.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas,
sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang

mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.



275

C. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Muatan IPA

Kompetensi dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi
(IPK)

3.5 Mengidentifikasi berbagai sumber

energi, perubahan  bentuk

energi, dan sumber energi

alternatif (angin, air, matahari,
panas bumi, bahan bakar
organik, dan nuklir) dalam

kehidupan sehari-hari.

3.5.1 Memaparkan pengertian energi
angin.
(Mengemukakan = C3)

3.5.2 Menemukan perubahan bentuk
energi angin dalam kehidupan
sehari-hari.
(Menemukan = C4)

3.5.3 Menemukan manfaat energi

angin dalam kehidupan sehari-

hari.

(Menemukan = C4)

45 Menyajikan laporan  hasil

pengamatan dan penelusuran
informasi  tentang berbagai

perubahan bentuk energi.

45.1 Menyajikan laporan hasil
pengamatan tentang perubahan
bentuk energi angin.

(Menyajikan = C5)

D. Tujuan Pembelajaran

1. Dengan percobaan, siswa mampu mengemukakan pengertian energi angin

dengan tepat.

2. Dengan percobaan, siswa mampu menemukan perubahan bentuk energi

angin dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat.

3. Dengan percobaan, siswa mampu menemukan manfaat energi angin dalam

kehidupan sehari-hari dengan tepat.

4. Dengan percobaan, siswa mampu menyajikan laporan hasil pengamatan

tentang perubahan bentuk energi angin menggunakan kosakata baku dan

kalimat efektif dengan sistematis.
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*) Pendidikan karakter yang diharapkan: Religius

Nasionalis
Mandiri
Gotong Royong

Integritas

*) Kecapakan Abad 21dengan 4C: Critical Thinking

E. Materi Pembelajaran

Communication
Collaboration

Creativity

1. Pengertian, manfaat, dan perubahan energi angin (terlampir)

F. Pendekatan, Model, dan Metode Pembelajaran

Pendekatan Pembelajaran

Model Pembelajaran
Metode Pembelajaran

: STEAM (Science, Technology, Engineering,

Art and Mathematic)

: Project Based Learning (PjBL)
: Diskusi, tanya jawab dan proyek

G. Media, Alat dan Bahan, Sumber Belajar

Media Pembelajaran

Alat dan Bahan

: LCD dan video offline yang didownload dari

youtube pada link:
https://youtu.be/Q_eFWBVBP1A

: Bola plastik, gelas/botol plastik bekas, kardus

bekas, kalender bekas, lidi/sumpit, gunting,
lem, kertas berbentuk persegi, jarum/pin/paku

payung dan alat tulis untuk percobaan IPA.
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- Buku Siswa Kelas 4 Tema 2 Selalu
Berhemat Energi Kurikulum 2013 Edisi

Revisi 2017

- Buku Guru Kelas 4 Tema 2 Selalu
Berhemat Energi Kurikulum 2013 Edisi

Revisi 2017

H. Langkah-Langkah Pembelajaran

Tahapan o ] Estimasi
No ) Deskripsi Kegiatan
Kegiatan Waktu
Pendahuluan Guru dan siswa saling memberikan | 15 menit

salam. Communication
Guru dan siswa berdoa sebelum

memulai pembelajaran berdasarkan

keyakinan masing-masing.
Religius
Menyanyikan lagu nasional

“Indonesia Raya”. Nasionalis

Guru mengingatkan 3M (Memakai
masker, Mencuci tangan, dan
Menjaga jarak) kepada siswa untuk
protokol  kesehatan di masa
pandemi Covid-19.

Guru mengecek kesiapan diri
dengan mengisi lembar kehadiran
dan memeriksa kerapihan pakaian,
posisi dan  tempat  duduk
disesuaikan ~ dengan  kegiatan
pembelajaran.

Guru menanyakan kabar siswa.
Communication

Pembiasaan Membaca 15 menit.
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Literasi

8. Guru menginformasikan
pembelajaran yang akan dilakukan,
mulai dari tema, subtema, dan
pembelajaran. Integritas

9. Guru menginformasikan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai
setelah  kegiatan  pembelajaran
dilaksanakan dan kegiatan apa saja
yang akan mereka lakukan.

Communication

10. Guru melakukan apersepsi
mengenai pembelajaran yang akan
dilaksanakan dengan memberikan
pertanyaan.

a. Apakah anak-anak terkadang
merasakan udara yang bergerak
disekitar anak-anak?

b. Kira-kira udara yang bergerak
tersebut sering kita sebut apa?

c. Sebelumnya kita telah
mempelajari energi matahari,
kemudian apakah angin
termasuk energi?

d. Apa yang anak-anak ketahui

tentang energi angin?

Inti

Penerapan Pendekatan STEAM-

PjBL

11. Siswa membentuk diri menjadi
beberapa kelompok. Satu
kelompok terdiri dari 5 orang

70 menit
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12.

(Fase 1:

siswa. Collaboration

Guru menayangkan video
mengenai energi angin dalam
kehidupan sehari-hari yang
didownload melalui  youtube.
(Science and Tecnology) Critical
Thinking

mendasar)

13.

14.

Guru  mengajukan  pertanyaan
mendasar mengenai pemanfaatan
energi angin dalam kehidupaan.

a. Apakah terdapat manfaat energi
angin dalam kehidupan sehari-
hari?

b. Apakah terdapat perubahan
energi angin dalam kehidupan
sehari-hari?

Siswa menjawab pertanyaan dari

guru secara lisan. Communication

(Fase 2: Mendesain proyek)

15.

16.

17.

Siswa diarahkan untuk melakukan
percobaan perubahan energi angin
dalam kehidupan untuk membuat
produk berupa laporan. Creativity
Guru memberikan LKPD kepada
siswa untuk dikerjakan bersama
kelompoknya masing-masing.
Collaboration

Siswa memahami LKPD yang

diberikan serta memulai untuk

Mengajukan pertanyaan
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mendesain  proyek yang akan
dikerjakan bersama dengan
kelompoknya mulai dari
melakukan  percobaan  hingga
menghasilkan produk berupa kincir

angin dan laporan. Creativity

(Fase 3: Menyusun jadwal)

18.

19.

20.

Siswa menyusun jadwal pembuatan
proyek yang dilakukan serta
membagi tugas dengan
kelompoknya masing-masing.
Collaboration

Siswa mengerjakan proyek
berdasarkan LKPD yang telah
diberikan.

Siswa  bersama  kelompoknya
membuat kincir angin dari bahan
yang berbeda-beda dan dengan
caranya masing-masing. Misalnya
siswa membuat Kincir angin dari
botol bekas dengan ukuran yang
besar serta membuat Kincir angin
yang terbuat dari kertas dengan

ukuran kecil. Creativity

(Fase 4: Monitor kemajuan proyek)

21.

22.

Guru mengamati proyek yang
dilakukan siswa serta melihat
perkembangan proyek yang
dilakukan siswa.

Siswa diberikan kesempatan untuk

memodifikasi proyek yang mereka
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23.

24,

25.

26.

buat yaitu menambahkan benda di
pusat kincir angin serta
memodifikasi Kincir angin mulai
dari warna atau menambahkan
hiasan-hiasan hingga
membebaskan siswa mengenai cara
agar kincir angin berputar. Kondisi
ini akan menggiring siswa ke
konsep yang lebih dalam, yaitu
perubahan bentuk energi. (Art)
Creativity

Setelah proyek selesai dilakukan
kemudian siswa membersihkan
alat-alat yang digunakan untuk
mengerjakan  proyek.  Gotong
Royong

Siswa kemudian diberikan
kesempatan untuk menggerakkan
kincir angin  mereka dengan
berbagai macam cara yang bisa
dilakukan siswa. Misalnya dengan
menggunakan air mengalir dan
tiupan angin.

Siswa mendiskusikan perbedaan
kecepatan putaran baling-baling
pada kedua jenis Kincir tersebut.
Siswa juga diharapkan menemukan
perbedaan-perbedaan lainnya.
(Mathematic) Colaboration

Siswa  menuliskan  perbedaan

tersebut pada diagram yang
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27.

28.

29.

tersedia.

Setelah selesai siswa bersama
dengan kelompoknya menjawab
pertanyaan-pertanyaan yang ada
pada LKPD. Critical Thinking
Siswa membuat produk laporan
hasil percobaan sesuai dengan
sistematika yang diberikan guru.
(Engineering) Kemandirian
Setelah selesai membuat laporan,
siswa memasang hasil produk
berupa kincir angin di sekitar

sekolah.

(Fase 5: Penilaian proyek)

30.

Guru menilai produk yang dibuat
siswa berupa Kincir angin dan

laporan.

(Fase 6: Evaluasi pengalaman)

31.

32.

Guru dan siswa mengevaluasi
pengalaman dalam mengerjakan
proyek.

Guru dan siswa melakukan Ice
Breaking untuk memotivasi siswa
dan menghilangkan  kejenuhan

siswa dalam belajar.

Penutup

33.

Guru dan siswa melakukan
kegiatan refleksi kegiatan hari itu.
Dalam kegiatan refleksi, guru
memberikan beberapa pertanyaan
berikut ini:

a. Apa yang kamu pelajari hari

20 menit
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ini?

b. Bagaimana perasaanmu saat
pengerjaan proyek?

c. Kegiatan apa yang paling
kamu sukai?

34. Pertanyaan yang diajukan guru
pada kegiatan refleksi dijawab
siswa secara lisan oleh siswa.

35. Guru dan siswa menyampaikan
kesimpulan dari  pembelajaran.
Integritas

36. Guru memberikan penilaian hasil
belajar.

37. Menyanyikan lagu daerah “Ampar-
Ampar Pisang” Nasionalis

38. Mengajak semua siswa berdo’a
menurut agama dan keyakinan
masing-masing (untuk mengakhiri
kegiatan pembelajaran) Religius

39. Guru dan siswa saling memberikan
salam untuk menutup

pembelajaran.

- Pegayaan:

Apabila memiliki waktu, siswa dapat mengobservasi kincir yang dipasang di
tempat-tempat yang berbeda sekitar sekolah. Siswa diharapkan dapat
menemukan lebih banyak fakta pada perputaran kincir mereka.
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Bagi siswa yang belum terampil mengisi laporan hasil percobaan pada kegiatan

IPA, akan diberikan pendampingan oleh guru.

. Penilaian

1. Penilaian Sikap

a. Bentuk penilaian

b. Teknik penilaian

: Non-tes

: Observasi

c. Instrumen penilaian : Rubrik dan lembar observasi

Rubrik Penilaian sikap

petunjuk yang
diberikan

dalam
pengerjaan

soal.

petunjuk yang
diberikan
dalam
pengerjaan

soal.

petunjuk yang
diberikan

dalam
pengerjaan

soal.

Baik Sekali Baik Cukup _ Pe-rlu
Aspek Bimbingan
4 3 2 1
Ketaatan Selalu Sering Kadang-kadang | Tidak  pernah
beribadah menunjukkan | menunjukkan | menunjukkan | menunjukkan
ketaatan ketaatan ketaatan ketaatan
beribadah. beribadah. beribadah. beribadah.
Teliti Selalu Sering Kadang-kadang | Tidak  pernah
mengerjakan mengerjakan mengerjakan mengerjakan
soal latihan| soal latihan| soal latihan| soal latihan
dengan sangat| dengan teliti| dengan cukup| dengan teliti
teliti dan sangat| dan sesuai | teliti dan cukup| dan belum
sesuai dengan| dengan sesuai dengan| sesuai dengan

petunjuk yang
diberikan

dalam
pengerjaan

soal.
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Format Lembar Penilaian Sikap

Aspek Yang Dinilai

Ketaatan
No Nama ] Teliti
Beribadah
1 2 3| 4 1 2 3 4
1
2
3
Dst

Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 10

Skor diperoleh
+ 100
Skor maksimal

Nilai =

2. Penilaian Pengetahuan
a. Bentuk penilaian  : Tes
b. Teknik penilaian : Penugasan

c. Instrumen penilaian : Tes Esai
Soal:

Jawablah soal berikut dengan benar!

1. Kemukakanlah pengertian energi angin?

2. Coba temukan perubahan bentuk energi angin dalam kehidupan sehari-
hari sertai dengan contoh!

3. Temukanlah 5 manfaat energi angin dalam kehidupan!

4. Apa kira-kira yang akan terjadi jika energi angin tidak ada?



286

Kunci jawaban:

1. Energi angin adalah energi terbarukan yang berasal dari angin yang
memiliki manfaat yang sangat banyak dan tidak akan pernah habis.

2. Bentuk perubahan energi angin dalam kehidupan sehari-hari adalah
perubahan energi angin menjadi gerak contohnya pada kipas angin dan
perubahan energi angin menjadi energi listrik contohnya pembangkit
listrik tenaga angin.

3. 5 manfaat energi angin dalam kehidupan sehari-hari yaitu:

1) Menggerakkan kapal layar

2) Membantu mahluk hidup dalam bernafas

3) Membantu dalam irigasi

4) Membantu tanaman dalam berkembang biak
5) Menentukan arah

4. Jika energi angin tidak ada maka hal yang paling buruk yang terjadi
adalah mahluk hidup tidak akan bisa bernafas, hal ini dikarenakan
anginlah yang membawa oksigen sehingga mahluk hidup dapat bertahan
hidup.

Rubrik Penilaian Pengetahuan

Nomer Soal Kriteria Penilaian Skor
Menjawab dengan jawaban benar 5
Menjawab dengan jawaban benar namun kurang 3
1-4 lengkap
Menjawab dengan jawaban salah 1

Tidak menjawab 0
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Format Lembar Penilaian Pengetahuan

No. Nama Perolehan Skor Nilai

dst.

Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 20

Nilaj = Skordiperoleh . 44

Skor maksimal

3. Penilaian Keterampilan
a. Bentuk penilaian  : Unjuk kerja
b. Teknik penilaian  : Penugasan

c. Instrumen penilaian : Rubrik dan lembar penilaian keterampilan

IPA : menyajikan laporan hasil pengamatan tentang perubahan bentuk

energi angin.
) ) Perlu
Sangat Baik Baik Cukup _
Kriteria Pendampingan
4 3 2 1
Laporan hasil| Mampu Mampu Mampu Belum mampu

pengamatan | menyajikan menyajikan menyajikan menyajikan

tentang laporan hasil | laporan hasil| laporan hasil| laporan hasil
perubahan pengamatan | pengamatan | pengamatan | pengamatan
bentuk energi| tentang tentang tentang tentang

angin. perubahan perubahan perubahan perubahan
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bentuk energi| bentuk energi| bentuk energi| bentuk  energi
angin dengan| angin dengan| angin dengan| angin dengan
tepat. cukup tepat. | kurang tepat. | tepat.
Kelengkapan Semua Sebagian Terdapat Semua susunan
susunan susunan sedikit laporan hasil
susunan _ _
laporan  hasil laporan hasil| laporan hasil| susunan | p('engamatan
pengamatan pengamatan | pengamatan | laporan hasil| dibuat  dengan
dibuat dengan| dibuat dengan| pengamatan | tidak lengkap.
sangat lengkap. dibuat dengan
lengkap. lengkap.
Format Lembar Penilaian
Aspek Yang Dinilai
Laporan hasil
Kelengkapan susunan
pengamatan tentang _
No Nama laporan hasil
perubahan bentuk
. _ pengamatan
energi angin
1 2 3 4 1 2 3 4
1
2
3
4
5
Dst
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Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 8

Skor diperoleh

Nilai = x 100

Skor maksimal

Mengetahui, Negara,

Kepala SD ..o, Guru Kelas IV
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Lampiran 1. Materi Pembelajaran

1. Pengertian Energi Angin

Energi angin merupakan energi terbarukan yang cukup berkembang
pemanfaatannya saat ini. Sebab angin adalah salah satu bentuk energi yang
tersedia secara melimpah di alam ini. Energi angin adalah energi yang relatif
bersih dan ramah lingkungan karena tidak menghasilkan karbon dioksida (CO2)
atau gas-gas lain yang berperan dalam pemanasan global, sulphur dioksida dan
nitrogen oksida (jenis gas yang menyebabkan hujan asam). Energi ini pun tidak
menghasilkan limbah yang berbahaya bagi lingkungan ataupun manusia. Selain
ramah lingkungan, sumber energi ini juga selalu tersedia setiap waktu dan
memiliki masa depan bisnis yang menguntungkan.
2. Manfaat Energi Angin:
1) Menggerakan Kapal layar

Masih banyak nelayan tradisional yang memanfaatkan energi angin untuk
berlayar. Selain tidak berisik, pemanfaatan energi angin juga lebih hemat biaya.

Bahkan bisa mencegah dari pencemaran udara.

2) Membantu Pesawat Terbang
Walaupun menggunakan peralatan dan mesi yang canggih, namun pesawat
terbang tetap memanfaatkan energi angin untuk terbang dan bergerak. Energi

angin dapat membantu pesawat terbang untuk mempertahankan posisinya di udara.

3) Membantu Dalam Irigasi

Di beberapa negara, seperti di Belanda penggunaan kincir angin masih
dimanfaatkan. Di mana kincir angin akan memanfaatkan energi angin untuk
mendistribusikan air menuju saluran-saluran irigasi. Selain lebih hemat biaya, cara

ini pun lebih efektif dilakukan pada bidang pertanian.

4) Olahraga Angin
Ada banyak olahraga ekstrim dan seru yang memanfaatkan energi angin.
Terjun payung, Gantole, Paragliding hingga paralayang membutuhkan emergi

angin untuk mengatur arah ketika melakukan olahraga tersebut.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

(KETIGA)
A. Identitas Sekolah
Satuan Pendidikan : SD Negeri 3 Banjar Tengah
Kelas/Semester A/
Tema : 2. Selalu Berhemat Energi
Subtema : 2. Manfaat Energi
Pembelajaran 1
Muatan Pembelajaran  IPA
Alokasi Waktu : 1 x pembelajaran (3 x 35 menit)

B. Kompetensi Inti

KIl

KI2

KI3

Kl 4

Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama Yyang
dianutnya.

Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli,
dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,
dan tetangganya.

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca dan menanya) dan menanya
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, dan benda- benda yang dijumpainya di

rumah, sekolah, dan tempat bermain.

: Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis

dan logis, dalam Kkarya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.



Muatan IPA
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C. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi
(IPK)

3.5 Mengidentifikasi berbagai sumber
energi, perubahan bentuk energi,
alternatif

dan sumber energi

(angin, air, matahari, panas
bumi, bahan bakar organik, dan
nuklir) dalam kehidupan sehari-

hari.

3.5.1 Mengemukakan  pengertian
sumber energi.
(Mengemukakan = C3)

3.5.2 Menyebutkan sumber energi
yang ada dalam kehidupan
sehari-hari.

(Menyebutkan = C1)

3.5.3 Menemukan perubahan bentuk

energi dalam kehidupan sehari-

hari.

(Menemukan = C4)

3.5.4 Menemukan manfaat perubahan

bentuk energi dalam kehidupan

sehari-hari

(Menemukan = C4)

45 Menyajikan laporan  hasil

pengamatan dan penelusuran

informasi  tentang  berbagai

perubahan bentuk energi.

45.1 Menyajikan laporan hasil
pengamatan tentang perubahan
bentuk energi dalam kehidupan.
(Menyajikan = C5)

4.5.2 Menyajikan

manfaat

mind mapping
perubahan  energi
dalam

(Menyajikan = C5)

kehidupan.
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D. Tujuan Pembelajaran

1.

Dengan percobaan, siswa mampu mengemukakan pengertian sumber
energi dengan tepat.

Dengan percobaan, siswa mampu menyebutkan sumber energi yang ada
dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat.

Dengan percobaan, siswa mampu menemukan perubahan bentuk energi
dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat.

Dengan percobaan, siswa mampu menemukan manfaat perubahan bentuk
energi dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat.

Setelah percobaan, siswa mampu menyajikan laporan hasil pengamatan
tentang berbagai perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari
dengan sistematis.

Setelah percobaan, siswa mampu menyajikan mind mapping perubahan

energi dalam kehidupan sehari-hari.

*) Pendidikan karakter yang diharapkan: Religius
Nasionalis
Mandiri
Gotong Royong

Integritas

*) Kecapakan Abad 21dengan 4C: Critical Thinking
Communication
Collaboration

Creativity

E. Materi Pembelajaran

1. Pengertian dan jenis-jenis sumber energi (terlampir)

2. Manfaat dan perubahan bentuk energi (terlampir)



F. Pendekatan, Model, dan Metode Pembelajaran

Pendekatan Pembelajaran

Model Pembelajaran

Metode Pembelajaran

294

: STEAM (Science, Technology, Engineering,

Art and Mathematic)

: Project Based Learning (PjBL)

: Diskusi, tanya jawab, proyek

G. Media, Alat dan Bahan, Sumber Belajar

Media Pembelajaran

Alat dan Bahan

Sumber Belajar

LCD dan video offline yang didownload dari

youtube pada
https://youtu.be/D9PIjwiwbUM

link:

Selembar Kkertas, gunting, pensil, benang,

penggaris, korek api dan lilin.

- Buku Siswa Kelas 4 Tema 2 Selalu Berhemat
Energi Kurikulum 2013 Edisi Revisi 2017.

- Buku Guru Kelas 4 Tema 2 Selalu Berhemat
Energi Kurikulum 2013 Edisi Revisi 2017.

H. Langkah-Langkah Pembelajaran

Tahapan e . Estimasi
No Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
1 Pendahuluan Guru dan siswa saling memberikan 15 menit

salam. Communication

Guru dan siswa berdoa sebelum
memulai pembelajaran berdasarkan
keyakinan masing-masing.
Religius

Menyanyikan lagu nasional
“Indonesia Raya”. Nasionalis

Guru mengingatkan 3M (Memakai
masker, Mencuci tangan, dan
Menjaga jarak) kepada siswa untuk
protokol  kesehatan di masa
pandemi Covid-19.

Guru mengecek kesiapan diri
dengan mengisi lembar kehadiran
dan memeriksa kerapihan pakaian,
posisi dan  tempat  duduk
disesuaikan  dengan  Kkegiatan
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pembelajaran.

6. Guru menanyakan kabar siswa.
Communication

7. Pembiasaan Membaca 15 menit.
Literasi

8. Guru menginformasikan
pembelajaran yang akan dilakukan,
mulai dari tema, subtema, dan
pembelajaran. Integritas

9. Guru menginformasikan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai
setelah  kegiatan  pembelajaran
dilaksanakan dan kegiatan apa saja
yang akan mereka lakukan.
Communication

10. Guru melakukan apersepsi dengan
mengingatkan pembelajaran yang

sebelumnya.
Inti Penerapan Pendekatan STEAM- 70 menit
PjBL
11. Siswa membentuk diri menjadi
beberapa kelompok. Satu

kelompok terdiri dari 5 orang
siswa. Collaboration

12. Guru menayangkan video
mengenai sumber energi dan
perubahan energi yang didownload
melalui  youtube. (Science and
Tecnology) Critical Thinking

(Fase 1: Mengajukan pertanyaan

mendasar)

13. Guru  mengajukan  pertanyaan
mendasar mengenai  perubahan
energi.

a. Apakah terdapat  manfaat
sumber energi dalam kehidupan
sehari-hari?

b. Apakah terdapat perubahan
sumber energi dalam kehidupan
sehari-hari?

14. Siswa menjawab pertanyaan dari
guru secara lisan. Communication

(Fase 2: Mendesain proyek)

15. Siswa diarahkan untuk melakukan
percobaan perubahan energi dalam
kehidupan untuk membuat produk
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berupa laporan dan mind mapping.
Creativity

16. Guru memberikan LKPD kepada
siswa untuk dikerjakan serta
membagi tugas dengan
kelompoknya masing-masing.
Collaboration

17. Siswa memahami LKPD yang
diberikan serta memulai untuk
mendesain  proyek yang akan
dikerjakan bersama dengan
kelompoknya. Creativity

(Fase 3: Menyusun jadwal)

18. Siswa menyusun jadwal pembuatan
proyek yang dilakukan serta
membagi tugas dengan
kelompoknya mulai dari
melakukan  percobaan  hingga
menghasilkan ~ produk  berupa
laporan dan mind  mapping.
Collaboration

19. Siswa mengerjakan proyek
berdasarkan LKPD yang telah
diberikan.

20. Siswa membuat sebuah Kipas
kertas dengan ukurannya masing-
masing. (Mathematic)

21. Siswa  melakukan  percobaan
mengenai perubahan  energi,
dengan batasan waktu yang
diberikan oleh guru.

(Fase 4: Monitor kemajuan proyek)

22. Guru mengamati proyek yang
dilakukan siswa serta melihat
perkembangan proyek  yang
dilakukan siswa.

23. Siswa diberikan kesempatan untuk
memodifikasi proyek yang mereka
buat yaitu mengidentifikasi
perubahan energi lainnya yang
terjadi pada percobaan yang telah
dilakukan. Serta menambahkan
kegiatan perubahan energi lainnya
yang bisa terjadi. Kondisi ini akan
mengiring siswa untuk menemukan
konsep yang lebih dalam mengenai
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24,

25.

26.

27.

perubahan energi. Creativity
Setelah proyek selesai dilakukan
kemudian siswa membersihkan
alat-alat yang digunakan untuk
mengerjakan  proyek.  Gotong
Royong

Setelah selesai siswa bersama
dengan kelompoknya menjawab
pertanyaan-pertanyaan yang ada
pada LKPD. Critical Thinking
Setelah selesai mengerjakan soal
yang ada pada LKPD, kemudian
siswa membuat laporan sesuai
dengan sistematika yang diberikan
guru. (Engineering) Kemandirian
Siswa kemudian membuat produk
lain  berupa mind mapping
perubahan energi Yyang terjadi
dalam kehidupan sehari-hari. (Art)

(Fase 5: Penilaian proyek)

28.

Setelah selesai kegiatan percobaan
kemudian guru memberikan nilai
terhadap produk berupa laporan
hasil percobaan dan mind mapping
yang dibuat siswa. Creativity

(Fase 6: Evaluasi pengalaman)

29.

30.

Guru dan siswa mengevaluasi
pengalaman dalam mengerjakan
proyek.

Guru dan siswa melakukan Ice
Breaking untuk memotivasi siswa
dan menghilangkan  kejenuhan
siswa dalam belajar.

Penutup

31.

32.

Guru dan siswa melakukan

kegiatan refleksi kegiatan hari itu.

Dalam kegiatan refleksi, guru

memberikan beberapa pertanyaan

berikut ini:

a. Apa yang kamu pelajari hari
ini?

b. Bagaimana perasaanmu saat
pengerjaan proyek?

c. Kegiatan apa yang paling
kamu sukai?

Pertanyaan yang diajukan guru

pada kegiatan refleksi dijawab

20 menit
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33.

34.

35.

36.

37.

siswa secara lisan oleh siswa.

Guru dan siswa menyampaikan
kesimpulan dari  pembelajaran.
Integritas

Guru memberikan penilaian hasil
belajar.

Menyanyikan lagu daerah “Ampar-
Ampar Pisang” Nasionalis
Mengajak semua siswa berdo’a
menurut agama dan keyakinan
masing-masing (untuk mengakhiri
kegiatan pembelajaran) Religius
Guru dan siswa saling memberikan
salam untuk menutup
pembelajaran.

Pegayaan:

Apabila memiliki waktu, siswa dapat mencari tahu jenis-jenis sumber energi

yng ada disekitar lingkungan siswa.

Remidial:

Bagi siswa yang belum mampu membuat mind mapping pemanfaatan sumber

dengan baik, maka siswa tersebut dapat membuat mind mapping sumber energi

dirumah.

. Penilaian

1. Penilaian Sikap
a. Bentuk penilaian

b. Teknik penilaian

: Non-tes

: Observasi

c. Instrumen penilaian : Rubrik dan lembar observasi



Rubrik Penilaian sikap
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Perlu
Baik Sekali Baik Cukup o
Aspek Bimbingan
4 3 2 1
Ketaatan Selalu Sering Kadang-kadang | Tidak  pernah
beribadah menunjukkan | menunjukkan | menunjukkan | menunjukkan
ketaatan ketaatan ketaatan ketaatan
beribadah. beribadah. beribadah. beribadah.
Disiplin Selalu Sering Kadang-kadang | Tidak  pernah
mengerjakan mengerjakan mengerjakan mengerjakan
soal dengan| soal dengan| soal dengan| soal dengan
disiplin dan| cukup disiplin| kurang disiplin| disiplin dan
selesai dengan| dan selesai| dan selesai| selesai dengan
sangat tepat| dengan cukup| dengan cukup| tidak tepat
waktu. tepat waktu. tepat waktu. waktu.
Format Lembar Penilaian Sikap
Aspek Yang Dinilai
No Nama Ketaatan Beribadah Disiplin
112|134 |1]|2]3 4
1
2
3
4
5
Dst
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Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 10

Skor diperoleh

Nilai = x 100

Skor maksimal

2. Penilaian Pengetahuan
a. Bentuk penilaian  : Tes
b. Teknik penilaian  : Penugasan

c. Instrumen penilaian : Tes Esai

Soal:

Jawablah soal berikut dengan benar!

1. Jelaskan pengertian sumber energi!

2. Sebutkan contoh sumber energi yang ada dalam kehidupan sehari-hari!
3. Temukanlan perubahan energi yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari!

4. Temukanlah manfaat perubahan energi dalam kehidupan sehari-hari!

Kunci jawaban:
1. Sumber energi adalah segala sesuatu di sekitar kita yang mampu
menghasilkan suatu energi baik yang kecil maupun yang besar.
2. Contoh sumber energi dalam kehuidupan sehari-hari yaitu, energi
matahari, angin, air, listrik, nuklir, minyak bumi, batu bara, dll.
3. Perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari yang diketahui:
1) Energi angin menjadi gerak
2) Energi listrik menjadi panas, cahaya, gerak
3) Energi gerak menjadi listrik
4) Energi kimia menjadi panas
5) Energi panas menjadi listrik
4. Manfaat perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari adalah

meringankan dan mempermudah pekerjaan dalam kehidupan sehari-hari.



Rubrik Penilaian Pengetahuan
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Nomer Soal Kriteria Penilaian Skor
Menjawab dengan jawaban benar 5
Menjawab dengan jawaban benar namun kurang 3
1-4 lengkap
Menjawab dengan jawaban salah 1
Tidak menjawab 0
Format Lembar Penilaian Pengetahuan
No. Nama Perolehan Skor Nilai
1.
2.
3.
dst.

Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 20

Nilai =

Skor diperoleh

x 100

Skor maksimal

3. Penilaian Keterampilan

a. Bentuk penilaian  : Unjuk kerja

b. Teknik penilaian : Penugasan

c. Instrumen penilaian : Rubrik dan lembar penilaian keterampilan
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IPA : menyajikan laporan hasil pengamatan dan peta pikiran tentang
prubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari.
Perlu
o Sangat Baik Baik Cukup Pendamping
Kriteria
an
4 3 2 1
Laporan Mampu Mampu Mampu Belum mampu
hasil menyajikan menyajikan menyajikan menyajikan
pengamatan | laporan hasil | laporan hasil | laporan hasil | laporan hasil
pengamatan | pengamatan | pengamatan | pengamatan
dengan dengan dengan dengan baik.
sangat baik. | cukup baik. kurang baik.
Peta Pyl Mampl-J- Mampl-J- Mampl-J- Belum
— menyajikan menyajikan menyajikan mampu
enetg] peta pikiran| peta pikiran| peta  pikiran| menyajikan
perubahan perubahan perubahan peta  pikiran
energi dengan| energi dengan| energi dengan| perubahan
sangat tepat| cukup tepat| kurang tepat| energi dengan
dan inovatif. | daninovatif. | daninovatif. |sangat tepat
dan inovatif.
Format Lembar Penilaian
Aspek Yang Dinilai
Laporan hasil Peta pikiran
No Nama )
pengamatan perubahan energi
1 2 3 4 1 2 3 4
1
2
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Dst

Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 8

Skor diperoleh

Nilai = x 100

Skor maksimal

Mengetahui, Negara,

Kepala SD .....coovevveiieieee i Guru Kelas IV
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Lampiran 1. Materi Pembelajaran

1. Pengertian dan jenis-jenis sumber energi

Sumber Energi adalah segala sesuatu di sekitar Kkita yang mampu
menghasilkan suatu energi baik yang kecil maupun besar. Ada berbagai macam
sumber energi yang bisa menghasilkan. Dalam hal pembagiannya, Sumber energi
secara garis besar dapat dibedakan menjadi dua kelompok, yaitu sumber energi
yang dapat diperbaharui dan sumber energi yang tidak dapat diperbaharui.

1) Sumber Energi Terbarukan/dapat diperbaharui

Berikut ini adalah contoh sumber energi terbarukan atau yang dapat
diperbaharui dan bisa dipakai tanpa khawatir akan jadi habis. contohnya:
a. Energi matahari (cahaya)

Energi matahari sangat melimpah jumlahnya khususnya bagi wilayah yang
beriklim tropis. pemanfaatan sinar matahari adalah dengan menggunakan sel
surya yang berfungsi mengubah energi surya menjadi energi listrik. Ada juga
yang memanfaatkan sinar matahari untuk memasak dengan menggunakan produk

kompor bertenaga sinar matahari contohnya di negara India.

b. Panas bumi

Panas bumi merupakan energi yang bersumber dari dalam Perut bumi, Panas
bumi merupakan energi yang melimpah dan terbarukan sehingga tidak perlu
khawatir akan kehabisan energi panas bumi. Selain jumlahnya yang melimpah
energi ini memiliki harga yang lebih ekonomis dan ramah terhadap lingkungan.
Indonesia merupakan salah satu negara di dunia yang kaya akan energi panas
bumi, hal ini di karenakan indonesia mempunyai banyak gunung berapi aktif yang
menjadi keuntungan tersendiri bagi negara kita. Contoh pemanfaatan panas bumi

adalah dengan mengubahnya menjadi pembangkit listrik.

c. Angin

Pemanfaatan energi angin sedang gencar-gencarnya di lakukan oleh banyak
negara di seluruh dunia karena sumber energi ini tidak terbatas jumlahnya,
pemanfaatan energi ini menggunakan kincir angin yang dihubungkan dengan

generator atau turbin untuk menghasilkan tenaga listrik.


https://id.wikipedia.org/wiki/Energi
https://id.wikipedia.org/wiki/Cahaya
https://id.wikipedia.org/wiki/Iklim
https://id.wikipedia.org/wiki/Produk
https://id.wikipedia.org/wiki/India
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Perut_bumi&action=edit&redlink=1
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d. Energi Biomassa

Biomassa terdiri dari Tanaman hidup, pohon mati, dan serpihan kayu.

e. Energi Gas Alam
Merupakan energi yang terbarukan dan harganya lebih terjangkau daripada bahan

bakar minyak

f. Pembangkit Listrik Tenaga Air

Energi yang bersumber dari tenaga air sudah lama di manfaatkan oleh
manusia karena ramah lingkungan dan juga berlimpah. Pembangkit listrik tenaga
air atau PLTA merupakan salah satu contoh pemanfaatab tenaga air untuk

kehidupan yang lebih baik.

g. Energi Pasang Surut
Pasang surut air laut dianggap lebih menjanjikan hasil yang maksimal bila di
bandingkan dengan tenaga surya dan tenaga angin. tetapi pemanfaatan energi

pasang surut masih sedikit hal ini di karenakan biayanya yang mahal.

2) Sumber Energi Tak Terbarukan

Sumber energi jenis ini jumlahnya terbatas (bisa habis) dan tidak dapat
diperbarui walaupun ada yang bisa diperbaharui tetapi memerlukan waktu yang
sangat lama. sumber energi ini saat ini masih merupakan sumber energi utama
yang banyak digunakan walaupun banyak pihak yang sudah beralih menggunakan
sumber energi alternatif. Contoh sumber energi tak terbarukan adalah:
a. Sumber energi yang berasal dari fosil

Sumber energi ini sebenarnya bisa diperbaharui tetapi memerlukan waktu
hingga "jutaan tahun", berasal dari makhluk hidup yang mati dan terpendam

dalam tanah hingga jutaan tahun. contohnya Minyak bumi, batu bara.

b. Sumber energi yang berasal dari mineral alam
Mineral alam bisa dimanfaatkan menjadi sumber energi setelah melalui

beberapa proses, contohnya uranium yang bisa menghasilkan energi nuklir.


https://id.wikipedia.org/wiki/Tanaman
https://id.wikipedia.org/wiki/Pohon
https://id.wikipedia.org/wiki/Kayu
https://id.wikipedia.org/wiki/Air
https://id.wikipedia.org/wiki/Lingkungan
https://id.wikipedia.org/wiki/Energi_pasang_surut
https://id.wikipedia.org/wiki/Energi_pasang_surut
https://id.wikipedia.org/wiki/Fosil
https://id.wikipedia.org/wiki/Minyak_bumi
https://id.wikipedia.org/wiki/Batu_bara
https://id.wikipedia.org/wiki/Mineral
https://id.wikipedia.org/wiki/Nuklir
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2. Manfaat dan perubahan bentuk energi

Pemanfaatan energi tetap harus dilakukan dalam batas wajar. Berikut ini
beberapa manfaat penemuan energi yang sering ditemukan dalam kegiatan sehari-

hari.

1) Energi sebagai penerangan

Keberadaan listrik membuat dunia menjadi lebih terang. Saat mulai memasuki
malam hari, umumnya akan dinyalakan lampu sebagai alat penerang. Lampu
sendiri menyala berkat adanya aliran listrik yang diubah menjadi cahaya. Namun
di siang hari sumber penerangan akan digantikan oleh matahari sebagai energi

utama.

2) Energi sebagai sarana transportasi

Keberadaan transportasi hampir tidak bisa dipisahkan dengan kehidupan
sehari-hari. Untuk menempuh jarak dekat biasanya digunakan kendaraan bermotor
sedang untuk jarak jauh biasanya digunakan kereta atau pesawat. Beragam
transportasi tadi bisa bergerak dengan adanya energi dari bahan bakar yang berasal

dari fosil.

3) Energi sebagai fotosintesis

Energi matahari akan bermanfaat dalam membantu proses fotosintesis pada
tumbuhan. Melalui fotosintesis nantinya akan dihasilkan oksigen yang akan
dihirup oleh manusia. Selain itu dengan adanya fotosintesis, tumbuhan akan

berkembang dan hasilnya dapat dikonsumsi manusia.

4) Energi sebagai alat komunikasi

Salah satu manfaat energi listrik adalah mengolah data pada gadget. Misalnya
pada komputer atau smartphone. Perangkat tersebut hanya bisa menyala jika dialiri
arus listrik pada baterainya. Arus listrik ini nantinya akan diubah menjadi output
yang dapat menampilkan tulisan, suara maupun gambar pada perangkat tersebut.
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5) Energi sebagai alat olahraga

Salah satu alat olahraga yang digunakan saat ini yaitu EMS atau Electrical
Muscle Simulation. EMS berfungsi untuk mengalirkan aliran listrik sebagai

perangsang otot-otot agar dapat bekerja lebih efektif

6) Energi sebagai penggerak tubuh

Salah satu energi yang berada dalam tubuh manusia adalah energi otot. Energi
ini memungkinkan terjadinya tarikan atau dorongan pada otot-otot tubuh sehingga
dapat menggerakkan berbagai bagian tubuh manusia misal kaki untuk berjalan,

atau tangan untuk menulis.

Terdapat beberapa perubahan bentuk energi yang terjadi dalam kehidupan
sehari-hari. Perubahan energi merupakan berubahnya suatu bentuk energi ke
dalam bentuk energi yang lainnya. Berikut ini adalah perubahan bentuk energi

yang sering tejadi dalam kehidupan sehari-hari.

1) Perubahan energi listrik menjad energi panas, misalnya setrika listrik, kompor
listrik, oven, water heater dan microwave.

2) Perubahan energi menjadi energi gerak, misalnya blender, mixer, kipas angin
dan motor listrik.

3) Perubahan energi listrik menjadi energi cahaya, misalnya lampu pijar dan
televisi

4) Energi gerak menjadi energi listrik, misalnya pada PLTA.

5) Perubahan energi kimia menjadi energi panas, misalnya pembakaran bahan

kimia seperti alkohol, dan bensin.


https://kumparan.com/topic/perubahan
https://kumparan.com/topic/plta
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

(KEEMPAT)
A. Identitas Sekolah
Satuan Pendidikan : SD Negeri 3 Banjar Tengah
Kelas/Semester A/
Tema : 2. Selalu Berhemat Energi
Subtema : 2. Sumber Energi
Pembelajaran .3
Muatan Pembelajaran  IPA
Alokasi Waktu : 1 x pembelajaran (3 x 35 menit)

B. Kompetensi Inti

KIl

KI2

KI3

Kl 4

Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang
dianutnya.

Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli,
dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,
dan tetangganya.

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca dan menanya) dan menanya
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, dan benda- benda yang dijumpainya di

rumah, sekolah, dan tempat bermain.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas,
sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang

mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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C. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Muatan IPA

Kompetensi dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi

dan sumber energi alternatif
(angin, air, matahari, panas
bumi, bahan bakar organik, dan
nuklir) dalam kehidupan sehari-

(IPK)
3.5 Mengidentifikasi berbagai sumber| 3.5.1 Mengemukakan pengertian
energi, perubahan bentuk energi, energi listrik.

(Mengemukakan = C3)

3.5.2 Menemukan perubahan bentuk
energi listrik dalam kehidupan

perubahan bentuk energi.

hari. sehari-hari.
(Menemukan = C4)

3.5.3 Menemukan manfaat perubahan
bentuk energi listrik dalam
kehidupan sehari-hari.
(Menemukan = C4)

45 Menyajikan laporan hasil| 4.5.1 Menyajikan laporan hasil
pengamatan dan penelusuran pengamatan tentang perubahan
informasi  tentang  berbagai bentuk energi listrik.

(Menyajikan = C5)

D. Tujuan Pembelajaran

1. Dengan percobaan, siswa mampu mengemukakan pengertian energi listrik

dengan tepat.

2. Dengan percobaan, siswa mampu menemukan manfaat perubahan bentuk

energi listrik dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat.

3. Dengan percobaan, siswa mampu menemukan manfaat perubahan bentuk

energi listrik dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat.

4. Dengan percobaan, siswa mampu menyajikan laporan hasil pengamatan

tentang perubahan bentuk energi listrik dengan sistematis.
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*) Pendidikan karakter yang diharapkan: Religius
Nasionalis
Mandiri
Gotong Royong

Integritas

*) Kecapakan Abad 21dengan 4C: Critical Thinking
Communication
Collaboration
Creativity
E. Materi Pembelajaran
a. Pengertian energi listrik (terlampir)

b. Manfaat dan perubahan bentuk energi listrik (terlampir)

F. Pendekatan, Model, dan Metode Pembelajaran
Pendekatan Pembelajaran  : STEAM (Science, Technology, Engineering, Art
and Mathematic)
Model Pembelajaran : Project Based Learning (PjBL)
Metode Pembelajaran : Diskusi, tanya jawab, proyek

G. Media, Alat dan Bahan, Sumber Belajar

Media Pembelajaran : LCD dan video offline yang didownload dari
youtube pada link
https://youtu.be/IKY7bngkFII

Alat dan Bahan : Botol plastik bekas, kayu yang sudah diserut,

gunting, dinamo, baterai, spelden.
Sumber Belajar : - Buku Siswa Kelas 4 Tema 2 Selalu Berhemat
Energi Kurikulum 2013 Edisi Revisi 2017
- Buku Guru Kelas 4 Tema 2 selalu Berhemat
Energi Kurikulum 2013 Edisi Revisi 2017
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No

Tahapan
Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Estimasi
Waktu

1.

Pendahuluan

10.

Guru dan siswa saling memberikan
salam. Communication

Guru dan siswa berdoa sebelum
memulai pembelajaran berdasarkan
keyakinan masing-masing.
Religius

Menyanyikan lagu nasional
“Indonesia Raya”. Nasionalis

Guru mengingatkan 3M (Memakai

masker, Mencuci tangan, dan
Menjaga jarak) kepada siswa untuk
protokol  kesehatan di masa
pandemi Covid-19.

Guru mengecek kesiapan diri
dengan mengisi lembar kehadiran
dan memeriksa kerapihan pakaian,
posisi dan  tempat  duduk
disesuaikan ~ dengan  kegiatan
pembelajaran.

Guru menanyakan kabar siswa.
Communication

Pembiasaan Membaca 15 menit.
Literasi

Guru menginformasikan
pembelajaran yang akan dilakukan,
mulai dari tema, subtema, dan
pembelajaran. Integritas

Guru menginformasikan  tujuan
pembelajaran yang akan dicapai
setelah  kegiatan  pembelajaran
dilaksanakan dan kegiatan apa saja
yang akan mereka lakukan.
Communication

Guru melakukan apersepsi dengan
meminta siswa untuk mengingat
pembelajaran  sebelumnya dan
memaparkannya secara lisan.

15 menit

Inti

Penerapan Pendekatan STEAM-
PjBL

70 menit
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11. Siswa membentuk diri menjadi
beberapa kelompok. Satu
kelompok terdiri dari 5 orang
siswa. Collaboration

12. Guru menayangkan video offline
tentang Kincir angin listrik yang
terbuat dari botol plastik. (Science
and Tecnology) Critical Thinking

(Fase 1: Mengajukan pertanyaan

mendasar)

13. Guru  mengajukan  pertanyaan
mendasar mengenai pemanfaatan
energi listrik dalam kehidupaan.

14. Siswa menjawab pertanyaan dari
guru secara lisan. Communication

(Fase 2: Mendesain proyek)
15. Siswa diarahkan untuk membuat

suatu proyek yang berhubungan
dengan  energi  listrik  yaitu
membuat laporan dan Kincir angin
listrik. Creativity

16. Guru memberikan LKPD kepada
siswa untuk dikerjakan serta
membagi tugas dengan
kelompoknya masing-masing.
Collaboration

17. Siswa memahami LKPD vyang
diberikan serta memulai untuk
mendesain  proyek yang akan
dikerjakan bersama dengan
kelompoknya. Creativity

(Fase 3: Menyusun jadwal)

18. Siswa menyusun jadwal pembuatan
proyek yang dilakukan serta
membagi tugas dengan
kelompoknya mulai dari
melakukan  percobaan  hingga
menghasilkan ~ produk  berupa
laporan dan kincir angin listrik.
Collaboration

19. Siswa mengerjakan proyek
berdasarkan LKPD yang telah
diberikan.

20. Siswa  bersama  kelompoknya
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21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

membuat kincir angin listrik dari
bahan botol dan dengan ukuran
masing-masing. (Mathematic)
Guru mengamati proyek yang
dilakukan siswa serta melihat
perkembangan proyek  yang
dilakukan siswa.

Siswa diberikan kesempatan untuk
memodifikasi proyek yang mereka
buat yaitu memberi warna pada
Kincir angin serta menambahkan
percobaan lagi yaitu menyalakan
lampu dengan dinamo/baterai.
Kondisi ini akan menggiring siswa
ke konsep yang lebih dalam
mengenai perubahan bentuk energi
listrik. (Art) Creativity

Setelah proyek selesai dilakukan
kemudian siswa membersihkan
alat-alat yang digunakan untuk
mengerjakan  proyek.  Gotong
Royong

Siswa diberikan kesempatan untuk
menggerakkan kincir angin mereka
masing-masing. Creativity

Siswa mendiskusikan perbedaan
kecepatan putaran baling-baling
antara kelompok satu dan yang
lainnya. Siswa juga diharapkan
menemukan perbedaan-perbedaan
lainnya. Critical Thinking

Siswa  menuliskan  perbedaan
tersebut pada diagram  yang
tersedia.

Setelah selesai siswa bersama
dengan kelompoknya menjawab
pertanyaan-pertanyaan yang ada
pada LKPD. Critical Thinking
Siswa membuat laporan hasil
percobaan sesuai dengan
sistematika yang diberikan oleh
guru. (Engineering) Kemandirian
Setelah selesai membuat laporan,
siswa memasang hasil produk
berupa kincir angin listrik di sekitar
sekolah.

(Fase 5: Penilaian proyek)
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30.

Guru menilai produk yang dibuat
siswa berupa laporan

(Fase 6: Evaluasi pengalaman)

31.

32.

Guru dan siswa mengevaluasi
pengalaman dalam mengerjakan
proyek.

Guru dan siswa melakukan Ice
Breaking untuk memotivasi siswa
dan  menghilangkan  kejenuhan
siswa dalam belajar.

Penutup

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

Guru dan siswa melakukan

kegiatan refleksi kegiatan hari itu.

Dalam kegiatan refleksi, guru

memberikan beberapa pertanyaan

berikut ini:

a. Apa yang kamu pelajari hari
ini?

b. Bagaimana perasaanmu saat
pengerjaan proyek?

c. Kegiatan apa yang paling kamu
sukai?

Pertanyaan yang diajukan guru
pada kegiatan refleksi dijawab
siswa secara lisan oleh siswa.

Guru dan siswa menyampaikan

kesimpulan dari  pembelajaran.
Integritas

Guru memberikan penilaian hasil
belajar.

Menyanyikan lagu daerah “Ampar-
Ampar Pisang” Nasionalis
Mengajak semua siswa berdo’a
menurut agama dan keyakinan
masing-masing (untuk mengakhiri
kegiatan pembelajaran) Religius
Guru dan siswa saling memberikan
salam untuk menutup
pembelajaran.

20 menit
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Apabila memiliki waktu, siswa dapat mengamati kecepatan baling-balingmu

dengan baling-baling temanmu dengan teliti untuk mengetahui bagaimana

pengaruh listrik terhadap baling-baling tersebut.

Remidial:

Bagi siswa yang belum mampu membuat laporan pemanfaatan energi listrik

dengan baik, maka siswa tersebut dapat membuat laporan pemanfaatan energi

listrik dirumah.

. Penilaian
1. Penilaian Sikap
a. Bentuk penilaian

b. Teknik penilaian

: Non-tes

: Observasi

c. Instrumen penilaian : Rubrik dan lembar observasi

Rubrik Penilaian sikap

pembelajaran.

A Baik Sekali Baik Cukup Binfgir:]‘gan
4 3 2 1
Ketaatan Selalu Sering Kadang-kadang | Tidak  pernah
beribadah menunjukkan | menunjukkan | menunjukkan | menunjukkan
ketaatan ketaatan ketaatan ketaatan
beribadah. beribadah. beribadah. beribadah.
Rasa Ingin Tahu Selalu_ Sering_ Kadang-kadang Tidak_ pernah
menunjukan menunjukan menunjukan menunjukan
sikap rasa ingin| sikap rasa ingin| sikap rasa ingin| sikap rasa ingin
tahu dalam| tahu dalam| tahu dalam| tahu dalam
semua kegiatan| semua kegiatan| beberapa semua kegiatan
pembelajaran. | pembelajaran. | kegiatan pembelajaran.
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Aspek Yang Dinilai
No Nama Ketaatan Beribadah| Rasa Ingin Tahu
1 2 3 4 |12 |3 4
1
2
3
4
5
Dst

Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 10

Nilai =

Skor diperoleh
Skor maksimal

X 100

2. Penilaian Pengetahuan

a. Bentuk penilaian

b. Teknik penilaian

:Tes

: Penugasan

c. Instrumen penilaian : Tes Esai

S

oal:

Jawablah soal berikut dengan benar!

1.
2.
3.

Kemukakan pengertian energi listrik?

kehidupan sehari-hari!

Temukanlah perubahan energi listrik dalam kehidupan sehari-hari!

Bagaimana pentingnya energi listrik bagi kehidupan?

Coba temukan manfaat perubahan berbagai bentuk energi listrik dalam
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Kunci jawaban:

1. Energi listrik adalah salah satu jenis energi utama yang dibutuhkan bagi
peralatan listrik atau energi yang tersimpan dalam arus listrik dengan
satuan ampere (A) dan tegangan listrik dengan satuan volt (V).

2. Perubahan energi listrik yang sering ditemui dalam kehidupan sehari-
hari, adalah:

1) Energi listrik menjadi cahaya
2) Energi listrik menjadi gerak
3) Energi listrik menjadi panas
4) Energi listrik menjadi suara

3. Manfaat perubahan energi listrik dalam kehidupan sehai-hari adalah:
1) Memberikan penerangan terutama dimalam hari
2) Sebagai sumber energi panas, seperti rice cooker
3) Penghasil energi gerak, contohnya kipas angin
4) Penghasil energi suara, contohnya radio
5) Sebagai alat bantu dalam mempermudah pekerjaan

4. Energi listrik memiliki peranan pentig bagi kehidupan manusia. Dengan

adanya maka kegiatan yang dilakukan manusia akan lebih mudah. Oleh
karena itu, listrik merupakan salah satu kebutuhan utama bagi manusia.

Rubrik Penilaian Pengetahuan

Nomer Soal Kriteria Penilaian Skor
Menjawab dengan jawaban benar 5
Menjawab dengan jawaban benar namun kurang 3
1-4 lengkap
Menjawab dengan jawaban salah 1

Tidak menjawab 0
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No. Nama Perolehan Skor

Nilai

dst.

Pedoman Penskoran:

Skor maksimal

Nilai =

Skor diperoleh

: 20

x 100

Skor maksimal

3. Penilaian Keterampilan

a. Bentuk penilaian

b. Teknik penilaian

: Unjuk kerja

: Penugasan

c. Instrumen penilaian : Rubrik dan lembar penilaian keterampilan

IPA : menyajikan laporan hasil pengamatan tentang perubahan bentuk
energi listrik dalam kehidupan dan kincir angin listrik.
Perlu
Sangat Baik Baik Cukup Pendamping
Kriteria an
4 3 2 1
Laporan hasil| Mampu Mampu Mampu Belum
pengamatan | menyajikan menyajikan menyajikan mampu
tentang laporan hasil | laporan hasil| laporan hasil| menyajikan
perubahan pengamatan | pengamatan | pengamatan | laporan hasil
bentuk energi | tentang tentang tentang pengamatan
perubahan perubahan perubahan tentang
bentuk energi| bentuk energi| bentuk energi| perubahan
dengan tepat | dengan cukup| dengan bentuk energi

tepat

kurang tepat

dengan tepat
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Keberhasilan Kingir angin Kingir angin l_(inc_;ir angin P_(inc_:ir angin
dalam listrik  yang| listrik  yang| listrik  yang]| listrik  yang
membuat dibuat dapat| dibuat dapat| dibuat dibuat belum
Kincir  andi berputar berputar berputar dapat berputar
gin
listrik. depgan sangat depgan cukup| dengan _ de_ngan sangat
baik dan| baik dan| kurang  baik| baik dan tidak
sangat cukup dan  kurang| menarik.
menarik. menarik. menarik.
Format Lembar Penilaian
Aspek Yang Dinilai
Ragoran.hasil Keberhasilan dalam
No Nama pengamatan tentang |, ¢ Kincir angin
perubahan bentuk listrik
energi matahari
il 2 3 4 1 2 3 4
1
2
3
4
5
Dst

Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 8

Nilai =

Skor diperoleh

x 100

Skor maksimal
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Mengetahui, Negara,

Kepala SD ......cccoccevvviiiicicceee e Guru Kelas IV
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Lampiran 1. Materi Pembelajaran

1. Pengertian Energi Listrik

Energi listrik atau tenaga listrik adalah salah satu jenis energi utama yang
dibutuhkan bagi peralatan listrik atau energi yang tersimpan dalam arus listrik
dengan satuan ampere (A) dan tegangan listrik dengan satuan volt (V) dengan
ketentuan kebutuhan konsumsi daya listrik dengan satuan Watt (W) untuk
menggerakkan motor, lampu penerangan, memanaskan, mendinginkan atau
menggerakkan kembali suatu peralatan mekanik untuk menghasilkan bentuk
energi yang lain. Energi listrik menjalankan peralatan rumah tangga, peralatan
perkantoran, mesin industri, kereta api listrik, lampu umum, alat pemanasan,
memasak, dan lain-lain.

Energi yang dihasilkan dapat berasal dari berbagai sumber, seperti air,
minyak, batu bara, angin, panas bumi, nuklir, matahari, dan lainnya. Satuan pokok
energi listrik adalah Joule, satuan lain adalah KWh (Kilowattjam). Listrik untuk
industri dan perumahan dihasilkan dari pembangkit listrik, misalnya: PLTA,
PLTB, PLTD (diesel), PLTM, PLTS (surya), PLTU, dan lainnya.

2. Manfaat dan perubahan bentuk energi listrik
a. Manfaat Energi Listrik

Manfaat listrik memang begitu luas. Salah satu sumber energi ini bahkan bisa
dikatakan menjadi penopang dalam kegiatan sehari-hari kita. Energi listrik juga
menjadi energi yang dapat berubah menjadi berbagai energi lainnya, seperti energi
cahaya, energi bunyi, energi gerak, dan masih banyak yang lainnya.

Hampir setiap waktu kita bisa merasakan manfaat listrik. Sadar atau tidak,
energi listrik sudah banyak berkontribusi dalam setiap aktivitas. Berikut ini
beberapa manfaat listrik yang sering kita rasakan dalam kegiatan sehari-hari.

1) Listrik sebagai Penerangan
Manfaat listrik yang pertama adalah sebagai sumber penerangan. Listrik

membuat kehidupan dunia ini menjadi lebih terang. Anda juga harus bersyukur


https://id.wikipedia.org/wiki/Energi
https://id.wikipedia.org/wiki/Listrik
https://id.wikipedia.org/wiki/Energi
https://id.wikipedia.org/wiki/Arus_listrik
https://id.wikipedia.org/wiki/Tegangan_listrik
https://id.wikipedia.org/wiki/Motor
https://id.wikipedia.org/wiki/Lampu
https://id.wikipedia.org/wiki/Kereta_api
https://id.wikipedia.org/wiki/Air
https://id.wikipedia.org/wiki/Minyak
https://id.wikipedia.org/wiki/Batu_bara
https://id.wikipedia.org/wiki/Angin
https://id.wikipedia.org/wiki/Panas_bumi
https://id.wikipedia.org/wiki/Nuklir
https://id.wikipedia.org/wiki/Matahari
https://id.wikipedia.org/wiki/Joule
https://id.wikipedia.org/wiki/Kilowatt_jam
https://id.wikipedia.org/wiki/Pembangkit_listrik
https://id.wikipedia.org/wiki/Pembangkit_listrik_tenaga_surya
https://www.merdeka.com/cari/?q=ManfaatListrik
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karena tidak perlu menghabiskan banyak lilin dalam satu malam sebagai sumber
penerangan.

Energi listrik yang diubah menjadi cahaya memang sangat membantu dalam
kehidupan. Anda bisa membaca di malam hari, mengerjakan tugas kantor, dan
rasa aman pun lebih terjamin karena tidak perlu takut jika melewati suatu jalan di

malam hari.

2) Listrik Sebagai Sumber Energi
Manfaat listrik yang kedua yaitu sebagai sumber energi. Coba lihat benda-
benda di sekeliling Anda. TV, kulkas, mesin cuci, AC, komputer, laptop, lampu
semuanya adalah benda-benda yang menggunakan listrik sebagai sumber energi.
Memang harus diakui bahwa listrik menjadi sesuatu yang penting dalam
aktivitas kita. Tanpa listrik, entah bagaimana kita bisa mendapatkan manfaat

serupa dari benda-benda tersebut.

3) Listrik sebagai Penghasil Gerak

Manfaat listrik yang ketiga yaitu sebagai penghasil gerak. Seperti yang sudah
disebutkan sebelumnya, bahwa listrik bisa diubah menjadi berbagai macam energi
lain, termasuk energi gerak. Anda bisa melihat contohnya pada kipas angin,
blender, atau moda transportasi.

Penggunaan listrik pada peralatan rumah tangga, dinilai sangat membantu dan
lebih efektif. Penggunaan energi dari arus listrik pun juga dinilai lebih ramah
lingkungan karena tidak menimbulkan pencemaran. Itulah kenapa saat ini
terobosan mobil listrik terus coba dikembangkan untuk mengurangi pencemaran
akibat penggunaan bahan bakar minyak bumi.

4) Listrik dalam Bidang Medis

Manfaat listrik yang keempat yaitu manfaat listrik dalam bidang medis.
Manfaat listrik juga hadir membantu kita dalam urusan medis. Dengan
perkembangan teknologi yang pesat, serta diiringi dengan pengetahuan medis,
akhirnya banyak alat-alat medis muncul untuk membantu sebagai bukti inovasi

dalam bidang pengobatan. Bahkan saat ini, ada terapi listrik yang memanfaatkan
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rangsangan elektrik. Terapi ini cukup sering digunakan untuk menangani

beberapa jenis penyakit, seperti saraf dan kejiwaan.

b. Perubahan Energi Listrik
1. Energi listrik menjadi energi panas, contohnya setrika, rice cooker, dan
oven listrik
2. Energi listrik menjadi energi cahaya, contohnya lampu dan televisi.
3. Energi listrik menjadi energi gerak, contohnya kipas angin

4. Energi listrik menjadi energi bunyi, contohnya radio dan televisi.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

(KELIMA)
A. Identitas Sekolah
Satuan Pendidikan : SD Negeri 3 Banjar Tengah
Kelas/Semester A/
Tema : 2. Selalu Berhemat Energi
Subtema : 3. Energi Alternatif
Pembelajaran 1
Muatan Pembelajaran IPA
Alokasi Waktu : 1 x pembelajaran (3 x 35 menit)

B. Kompetensi Inti

Kl'1l

KI2

KI3

Kl 4

Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama Yyang
dianutnya.
Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangganya.
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca dan menanya) dan menanya
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan
dan kegiatannya, dan benda- benda yang dijumpainya di rumah,

sekolah, dan tempat bermain.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis
dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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C. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Muatan IPA

Kompetensi dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi
(IPK)

3.5 Mengidentifikasi berbagai sumber
energi, perubahan bentuk energi,
dan sumber energi alternatif
(angin, air, matahari, panas
bumi, bahan bakar organik, dan
nuklir) dalam kehidupan sehari-

3.5.1Mengemukakan pengertian energi
alaternatif.
(Mengemukakan = C3)

3.5.2 Menyebutkan contoh dari energi
alternatif.
(Menyebutkan = C1)

hari. 3.5.3 Menemukan perubahan bentuk
energi alternatif dalam
kehidupan sehari-hari.
(Menemukan = C4)

3.5.4 Menemukan manfaat sumber
energi alternatif dalam
kehidupan sehari-hari.
(Menemukan = C4)

45 Menyajikan laporan  hasil| 4.5.1 Menyajikan laporan hasil
pengamatan dan penelusuran pengamatan tentang perubahan
informasi ~ tentang  berbagai bentuk energi alternatif dalam
perubahan bentuk energi. kehidupan sehari-hari.

(Menyajikan = C5)

45.2 Menyajikan mind mapping
tentang perubahan  bentuk
energi alternatif dalam

kehidupan sehari-hari.
(Menyajikan = C5)

D. Tujuan Pembelajaran
1. Dengan percobaan,

alaternatif dengan tepat.

siswa dapat mengemukakan pengertian energi

2. Dengan percobaan siswa mampu menyebutkan contoh energi laternatif

dengan tepat.

3. Dengan percobaan siswa mampu menemukan perubahan bentuk energi

alternatif dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat.

4. Dengan percobaan, siswa mampu menemukan manfaat energi alternatif

dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat.
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5. Setelah percobaan, siswa mampu menyajikan laporan dalam bentuk peta

pikiran hasil pengamatan tentang perubahan bentuk energi alternatif dalam

kehidupan sehari-hari dengan sistematis.

*) Pendidikan karakter yang diharapkan: Religius

Nasionalis
Mandiri

Gotong Royong
Integritas

*) Kecapakan Abad 21dengan 4C: Critical Thinking

E. Materi Pembelajaran

Communication
Collaboration
Creativity

1. Pengertian energi alternatif (terlampir)

2. Contoh dan manfaat energi alternatif (terlampir)

F. Pendekatan, Model, dan Metode Pembelajaran

Pendekatan Pembelajaran

Model Pembelajaran

Metode Pembelajaran

: STEAM (Science, Technology, Engineering, Art

and Mathematic)

: Project Based Learning (PjBL)
: Diskusi, tanya jawab, proyek

G. Media, Alat dan Bahan, Sumber Belajar

Media Pembelajaran

Alat dan Bahan

Sumber Belajar

: LCD dan video offline yang didownload dari

youtube pada link : https://youtu.be/Xgjvt4gDSbA

: Buluh bambu, kertas atau kantong plastik bekas,

tali kasur, piasu/cutter, gunting, lem atau dupa.

: - Buku Siswa Kelas 4 Tema 2 Selalu Berhemat

Energi Kurikulum 2013 Edisi Revisi 2017
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- Buku Guru Kelas 4 Tema 2 selalu berhemat
Energi Kurikulum 2013 Edisi Revisi 2017.

H. Langkah-Langkah Pembelajaran

No

Tahapan
Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Estimasi
Waktu

1.

Pendahuluan

10.

Guru dan siswa saling memberikan
salam. Communication

Guru dan siswa berdoa sebelum
memulai pembelajaran berdasarkan
keyakinan masing-masing.
Religius

Menyanyikan lagu nasional
“Indonesia Raya”. Nasionalis

Guru mengingatkan 3M (Memakai

masker, Mencuci tangan, dan
Menjaga jarak) kepada siswa untuk
protokol  kesehatan di masa
pandemi Covid-19.

Guru mengecek kesiapan  diri
dengan mengisi lembar kehadiran
dan memeriksa kerapihan pakaian,
posisi dan  tempat  duduk
disesuaikan  dengan  kegiatan
pembelajaran.

Guru menanyakan kabar siswa.
Communication

Pembiasaan Membaca 15 menit.
Literasi

Guru menginformasikan
pembelajaran yang akan dilakukan,
mulai dari tema, subtema, dan
pembelajaran. Integritas

Guru  menginformasikan  tujuan
pembelajaran yang akan dicapai
setelah  kegiatan  pembelajaran
dilaksanakan dan kegiatan apa saja
yang akan mereka lakukan.
Communication

Guru melakukan apersepsi dengan
meminta siswa untuk mengingat
pembelajaran  sebelumnya dan

15 menit
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memaparkannya secara lisan.

Inti

Penerapan Pendekatan STEAM-

PjBL

11. Siswa membentuk diri menjadi
beberapa kelompok. Satu

kelompok terdiri dari 5 orang
siswa. Collaboration
12. Guru menayangkan video

mengenai energi altenatif yang
didownload  melalui  youtube.
(Science and Tecnology) Critical
Thinking

(Fase 1: Mengajukan pertanyaan

mendasar)

13. Guru  mengajukan  pertanyaan
mendasar mengenai energi
alternatif.

14. Siswa menjawab pertanyaan dari
guru secara lisan. Communication

(Fase 2: Mendesain proyek)

15. Siswa diarahkan untuk melakukan
percobaan energi alternatif dalam
kehidupan untuk membuat produk
berupa layang-layang dan mind
mapping. Creativity

16. Guru memberikan LKPD kepada
siswa untuk dikerjakan serta
membagi tugas dengan
kelompoknya masing-masing.
Collaboration

17. Siswa memahami LKPD yang
diberikan serta memulai untuk
mendesain  proyek yang akan
dikerjakan bersama dengan
kelompoknya. Creativity

(Fase 3: Menyusun jadwal)

18. Siswa menyusun jadwal pembuatan
proyek yang dilakukan serta
membagi tugas dengan
kelompoknya mulai dari
melakukan  percobaan  hingga
menghasilkan produk berupa mind
mapping  dan layang-layang.

70 menit
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19.

20.

Collaboration

Siswa mengerjakan proyek
berdasarkan LKPD yang telah
diberikan.

Siswa  melakukan  percobaan
membuat layang-layang, dengan
batasan waktu yang diberikan oleh
guru.

(Fase 4: Monitor kemajuan proyek)

21.

22.

23.

24,

25.

26.

Guru mengamati proyek yang
dilakukan siswa serta melihat
perkembangan proyek  yang
dilakukan siswa.

Siswa diberikan kesempatan untuk
memodifikasi proyek yang mereka
buat yaitu menambahkan hiasan
pada layang-layang serta mengatur
keseimbangan layang-layang yang
mereka buat agar layang-layang
dapat terbang dengan baik. Kondisi
ini akan mengiring siswa untuk
menemukan konsep yang lebih
dalam mengenai energi alternatif.
(Art and Mathematic) Creativity
Setelah proyek selesai dilakukan
kemudian siswa membersihkan
alat-alat yang digunakan untuk
mengerjakan  proyek.  Gotong
Royong

Setelah selesai siswa bersama
dengan kelompoknya menjawab
pertanyaan-pertanyaan yang ada
pada LKPD. Critical Thinking
Siswa membuat laporan hasil
percobaan sesuai dengan
sistematika yang diberikan oleh
guru. (Engineering) Kemandirian
Setelah selesai mengerjakan soal
yang ada pada LKPD, kemudian
siswa membuat mind mapping
tentang energi alternatif. (Art)

(Fase 5: Penilaian proyek)

27.

Setelah selesai kegiatan percobaan
kemudian guru memberikan nilai
terhadap produk berupa layang-
layang dan mind mapping dibuat
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28.

siswa.

Siswa memasang produk berupa
layang-layang pada dinding bagian
belakang kelas.

(Fase 6: Evaluasi pengalaman)

29.

30.

Guru dan siswa mengevaluasi
pengalaman dalam mengerjakan
proyek.

Guru dan siswa melakukan Ice
Breaking untuk memotivasi siswa
dan menghilangkan  kejenuhan
siswa dalam belajar.

Penutup

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

Guru dan siswa melakukan
kegiatan refleksi kegiatan hari itu.
Dalam kegiatan refleksi, guru
memberikan beberapa pertanyaan
berikut ini:
a. Apa yang kamu pelajari hari
ini?
b. Bagaimana perasaanmu Saat
pengerjaan proyek?
c. Kegiatan apa yang paling
kamu sukai?

Pertanyaan yang diajukan guru
pada kegiatan refleksi dijawab
siswa secara lisan oleh siswa.

Guru dan siswa menyampaikan

kesimpulan dari pembelajaran.
Integritas

Guru memberikan penilaian hasil
belajar.

Memberi remidial dan pengayaan
kepada siswa yang  belum
memenuhi Kriteria minimal dan
memberi tugas untuk siswa yang
telah memenuhi kriteria minimal.
Menyanyikan lagu daerah “Ampar-
Ampar Pisang” Nasionalis
Mengajak semua siswa berdo’a
menurut agama dan keyakinan
masing-masing (untuk mengakhiri
kegiatan pembelajaran) Religius
Guru dan siswa saling memberikan

20 menit
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salam

untuk

pembelajaran.

menutup

Pegayaan:

Apabila memiliki waktu, siswa dapat mencari energi alternatif yang ada

disekitarmu sebanyak-banyak beserta manfaatnya.

Remidial:

Bagi siswa yang belum mampu membuat mind mapping pemanfaatan energi

alternatif dengan baik, maka siswa tersebut dapat membuat mind mapping

pemanfaatan energi alternatif dirumah.

. Penilaian
1. Penilaian Sikap
a. Bentuk penilaian

b. Teknik penilaian

: Non-tes

: Observasi

c. Instrumen penilaian : Rubrik dan lembar observasi

Rubrik Penilaian sikap

S, Baik Sekali Baik Cukup Binﬁgir:]‘;an
4 3 2 1
Ketaatan Selalu Sering Kadang-kadang | Tidak pernah
beribadah menunjukkan | menunjukkan | menunjukkan | menunjukkan
ketaatan ketaatan ketaatan ketaatan
beribadah. beribadah. beribadah. beribadah.
Teliti Selalu Sering Kadang-kadang | Tidak pernah
mengerjakan mengerjakan mengerjakan mengerjakan
soal latihan soal latihan soal latihan soal latihan
dengan sangat | dengan teliti dengan cukup | dengan teliti
teliti dan sangat| dan sesuai teliti dan cukup | dan belum
sesuai dengan | dengan sesuai dengan | sesuai dengan
petunjuk yang | petunjuk yang | petunjuk yang | petunjuk yang
diberikan diberikan diberikan diberikan
dalam dalam dalam dalam
pengerjaan pengerjaan pengerjaan pengerjaan
soal. soal. soal. soal.
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Format Lembar Penilaian Sikap

Aspek Yang Dinilai

No Nama Ketaatan Beribadah Teliti
1 2 3 4 1 2 3 4
1
2
3
4
5
Dst

Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 10

Skor diperoleh
2 e % 100
Skor maksimal

Nilai =

2. Penilaian Pengetahuan
a. Bentuk penilaian  : Tes

b

. Teknik penilaian  : Penugasan

c. Instrumen penilaian : Tes Esali

S

oal:

Jawablah soal berikut dengan benar!

1.

2
3.
4

Kemukakan pengertian energi alternatif!

. Sebutkan contoh energi alternatif!

Temukanlah perubahan energi alternatif dalam kehidupan sehari-hari!

. Temukanlah manfaat sumber energi alternatif dalam kehidupan sehari-

hari!
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Kunci jawaban:

1.

Eenergi alternatif (energi terbarukan) adalah semua sumber energi yang
bertujuan menggantikan bahan bakar konvensional atau energi yang
dapat menggantikan bahan bakar minyak.

Contoh energi alternatif adalah panas matahari, geothermal (panas
bumi), angin, air, biomassa, tidal, etanol, nuklir, hidrogen, dan biodiesel.
Perubahan energi alternatif yang ditemui dalam kehidupan sehari-hari
seperti energi matahari menjadi panas, energi angi menjadi gerak, energi
air menjadi gerak, energi air menjadi listrik, energi matahari menjadi
listrik, dll.

Manfaat energi alternatif dalam kehidupan sehari-hari yaitu mengurangi
pemanasan global, sumber energi yang tidak pernah habis,
mengingkatkan kesehatan masyarakat secara drastis, menghemat sumber
daya uang, menciptakan peluang dan lapangan kerja, penggunaan
biodiesel dalam pertanian, penggunaan air untuk pembangkit listrik, dan

penggunaan panas bumi sebagai pembangkit listrik.

Rubrik Penilaian Pengetahuan

Nomer Soal Kriteria Penilaian Skor

Menjawab dengan jawaban benar 5

Menjawab dengan jawaban benar namun kurang

1-4 lengkap 3
Menjawab dengan jawaban salah 1
Tidak menjawab 0

Format Lembar Penilaian Pengetahuan

No.

Nama Perolehan Skor Nilai

dst.
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Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 20

Skor diperoleh

Nilai = x 100

Skor maksimal

3. Penilaian Keterampilan
a. Bentuk penilaian  : Unjuk kerja

b. Teknik penilaian

: Penugasan

c. Instrumen penilaian : Rubrik dan lembar penilaian keterampilan

IPA : menyajikan peta pikiran dan laporan hasil pengamatan tentang
perubahan bentuk energi alternatif.
Perlu
Sangat Baik Baik Cukup Pendamping
Kriteria an
4 3 2 1
Laporan hasil | Mampu Mampu Mampu Belum
pengamatan | menyajikan menyajikan menyajikan mampu
tentang laporan hasil | laporan hasil | laporan hasil | menyajikan
perubahan pengamatan | pengamatan | pengamatan | laporan hasil
bentuk energi | tentang tentang tentang pengamatan
alternatif. perubahan perubahan perubahan tentang
bentuk energi | bentuk energi | bentuk energi | perubahan
alternatif alternatif alternatif bentuk energi
dengan tepat. | dengan cukup | dengan alternatif
tepat. kurang tepat. | dengan tepat.
Peta pikiran | Mampu [ Mampu | Mampu | Belum
perubahan menygjlkan menya_j|!<an menya}Jl_kan mampu
bentuk energi peta pikiran | peta pikiran | peta pikiran menya}Jl!(an
alternatif. perubahan _ perubahan _ perubahan | peta pikiran
bentuk energi | bentuk energi | bentuk energi | perubahan
alternatif alternatif alternatif bentuk energi
dengan tepat. | dengan cukup | dengan alternatif
tepat. kurang tepat. | dengan tepat.
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Lembar Penilaian

Aspek Yang Dinilai
engamatan tontang | Pe@ pikiran
No Nama peng 9| perubahan bentuk
perubahan bentuk . .
. : energi alternatif
energi alternatif
1 2 3 4 1 2 3 4
1
2
3
4
5
Dst

Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 8

Skor diperoleh

Nilai = Skor maksimal e
Mengetahui, Negara,
Kepala SD ......ccccooviiiiiiinieieiieiees Guru Kelas IV
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Lampiran 1. Materi Pembelajaran

1. Pengertian Energi Alternatif

Energi alternatif atau energi terbarukan merupakan energi pengganti bahan
bakar fosil. Energi alternatif ini digunakan untuk mengurangi penggunaan bahan
bakar hidrokarbon yang dapat merusak lingkungan dan pemanasan global dari
emisi karbondioksida yang tinggi.

Dengan meningkatnya teknologi, energi alternatif masih terus dikembangkan.
Seiring berjalannya waktu energi tak terbarukan mulai ditinggalkan karena
merusak lingkungan dan berdampak buruk bagi kelangsungan hidup di masa

depan.

2. Contoh dan Manfaat Energi Alternatif
a. Contoh Energi Alternatif
1) Panas Matahari

Panas matahari merupakan energi yang tidak terbatas. Energi dari matahari
dapat digunakan sebagai pembangkit listrik. Energi matahari dapat dirubah
menjadi listrik dengan bantuan panel surya. Namun penggunaan panel surya
masih terbatas karena biaya masih tinggi dan berkali lipat dari penggunaan bahan

bakar fosil.

2) Panas Bumi

Panas bumi juga dapat menjadi pembangkit listrik dan merupakan sumber
energi yang tidak pernah habis. Panas dari dalam bumi akan menghasilkan uap
yang kemudian dikelola sebagai Pembangkit Listrik Tenaga Panas Bumi
(PLTPB).

3) Air

Air menjadi sumber energi yang terbarukan. Arus air ini dapat menggerakan
kincir atau turbin air yang kemudian dialihkan menjadi energi listrik. Pembangkit
Listrik Tenaga Air (PLTA) ini menggunakan arus sungai, ombak, dan air terjun

sebagai pembangkit energi ini.


https://www.suara.com/tag/panel-surya
https://www.suara.com/tag/panas-bumi
https://www.suara.com/tag/air
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4) Biomassa

Biomassa ini merupakan energi yang terbarukan yang berupa cangkang sawit,
sekam padi, tongkol jambu, ampas tebu, serbu kayu dan energi dari limbah
pertanian. Energi biomassa ini diharapkan bisa menekan penggunaan bahan bakar

fosil untuk memenuhi kebutuhan rumah tangga dan listrik.

5) Etanol
Entanol merupakan energi yang berasal dari alkohol yang mengalami proses
fermentasi pada tumbuhan seperti gandum dan jagung yang digunakan sebagai

bahan bakar minyak.

b. Manfaat Energi Alternatif
1) Mengurangi dampak pemanasan global

Lingkungan manusia dipenuhi racun kimia berbahaya serta emisi karbon
dioksida selama bertahun-tahun. Pencemaran ini juga berdampak terhadap
peningkatan ketinggian air laut, penipisan lapisan ozon, pemanasan global,
kekeringan, kepunahan flora dan fauna, dan lainnya. Tentunya penggunaan energi
alternatif terbarukan bisa mengurangi bahkan menghilangkan beragam faktor
penyebab rusaknya alam. Pasalnya, energi alternatif adalah energi bersih yang

bisa membantu manusia modern menghadapi krisis lingkungan

2) Sumber energi yang tidak pernah habis

Salah satu kelebihan energi alternatif adalah sumber energi yang tidak akan
pernah habis. Bandingkan dengan bahan bakar fosil seperti gas, minyak, dan batu
bara, yang suatu waktu nanti akan semakin sulit untuk diperoleh. Sementara itu,
contoh energi alternatif seperti angin, matahari, dan air bisa dibilang merupakan
sumber energi yang tak akan pernah habis. Di negara berkembang, energi
semacam ini bisa jadi solusi karena lambat laun bahan bakar fosil persediaannya

semakin berkurang dan berdampak pada kerusakan lingkungan.

3) Meningkatkan kesehatan masyarakat secara drastis
Polusi menjadi salah satu faktor penyebab utama penyakit dan buruknya

kondisi kesehatan masyarakat perkotaan akibat penggunaan energi fosil yang


https://www.suara.com/tag/biomassa
https://www.suara.com/tag/etanol
https://www.qoala.app/id/blog/bisnis/daftar-perusahaan-tambang-terbesar-di-indonesia/
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masif. Sementara energi terbarukan adalah sumber energi yang bersih serta
mampu mencegah timbulnya polusi. Sekedar diketahui bahwa penggunaan batu
bara dan minyak bumi telah berkontribusi baik secara langsung maupun tak
langsung pada masalah pernapasan, kanker, penyakit jantung, dan berbagai

penyakit parah lainnya yang dapat membahayakan nyawa manusia.

4) Menghemat sumber daya dan uang

Banyak yang menyangka bila energi alternatif cenderung mahal dan boros
dari segi finansial. Padahal anggapan itu tidaklah benar. Justru penggunaan energi
terbarukan akan menghemat uang dalam penggunaan jangka panjang seperti biaya
isi ulang, maintenance, isi ulang, hingga biaya pengoperasian dan penggunaan

bahan bakarnya itu sendiri.

Misalnya pompa submersible tenaga surya yang bisa jadi mahal dari segi
harga barang dan panel tenaga suryanya. Namun, kamu tidak perlu bergantung
pada listrik terus karena pompa air di rumah akan selalu beroperasi mengingat

bahwa sinar matahari akan selalu ada setiap hari dan bisa dinikmati secara gratis.

5) Menciptakan peluang dan lapangan pekerjaan

Menurut data BP Statistical Review of World Energy, pertumbuhan konsumsi
energi nasional pada 2019 sebesar 8,3 persen, sementara sepanjang 2008 sampai
2018 pertumbuhan kebutuhan energi hanya 4,0 persen. Peningkatan kebutuhan
yang melonjak itu tentunya akan semakin meningkat setiap tahun dan tentunya
berimbas pada peningkatan kebutuhan sumber daya manusia. Pasalnya
penggunaan energi terbarukan membutuhkan tenaga kerja spesialis tambahan
dibandingkan penggunaan energi konvensional. Belum lagi penggunaan energi
terbarukan bisa mempekerjakan lebih dari 24 juta orang di seluruh dunia, terutama
di sektor tenaga surya dan angin. Berbagai bidang pekerjaan yang dibutuhkan
meliputi tenaga kerja di proses produksi, konstruksi dan pemasangan, transportasi,

logistik, keuangan, sampai konsultasi legal.


https://www.qoala.app/id/blog/keuangan/investasi/
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

(KEENAM)
A. Identitas Sekolah
Satuan Pendidikan : SD Negeri 3 Banjar Tengah
Kelas/Semester A/
Tema : 2. Selalu Berhemat Energi
Subtema : 3. Energi Alternatif
Pembelajaran .3
Muatan Pembelajaran : IPA
Alokasi Waktu : 1 x pembelajaran (3x35 menit)

B. Kompetensi Inti

Kl'1l

KI2

KI3

Kl 4

Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang
dianutnya.

Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli,
dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman,
guru, dan tetangganya.

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca dan menanya) dan menanya
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, dan benda- benda yang dijumpainya di

rumah, sekolah, dan tempat bermain.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas,
sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan
yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang

mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.



340

C. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Muatan IPA

Kompetensi Dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.5 Mengidentifikasi berbagai sumber

energi, perubahan  bentuk
energi, dan sumber energi
alternatif (angin, air, matahari,
panas bumi, bahan bakar

organik, dan nuklir) dalam
kehidupan sehari-hari.

(IPK)
3.5.1 Mengemukakan kentang, jeruk,
dan apel sebagai energi
alternatif.

(Mengemukakan = C3)

3.5.2 Menemukan buah dan sayur
yang dapat dijadikan sumber
energi alternatif.

(Menemukan = C4)

3.5.3 Menemukan manfaat kentang
sebagai sumber energi
alternatif dalam kehidupan
sehari-hari.

(Menemukan = C4)

45 Menyajikan  laporan hasil
pengamatan dan penelusuran
informasi ~ tentang  berbagai

perubahan bentuk energi.

451 Menyajikan laporan hasil
pengamatan tentang perubahan
bentuk energi pada kentang.

(Menyajikan = C5)

D. Tujuan Pembelajaran

1. Dengan percobaan, siswa mampu menjelaskan kentang, jeruk dan apel

sebagai sumber energi alternatif dengan tepat.

2. Dengan percobaan, siswa mampu menemukan buah dan sayur yang dapat

dijadikan sebagai sumber energi alternatif dengan tepat.

3. Dengan percobaan, siswa mampu mengidentifikasi manfaat kentang

sebagai sumber energi alternatif dengan tepat.

4. Dengan percobaan menggunakan kentang, siswa mampu menyajikan

laporan hasil pengamatan tentang perubahan bentuk energi dengan

sistematis.
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*) Pendidikan karakter yang diharapkan: Religius
Nasionalis
Mandiri
Gotong Royong

Integritas

*) Kecapakan Abad 21dengan 4C: Critical Thinking
Communication
Collaboration

Creativity

E. Materi Pembelajaran
a. Pemanfaatan buah-buahan sebagai sumber energi alternatif (terlampir)

F. Pendekatan, Model, dan Metode Pembelajaran

Pendekatan Pembelajaran : STEAM (Science, Technology, Engineering,
Art and Mathematic)

Model Pembelajaran : Project Based Learning (PjBL)

Metode Pembelajaran : Diskusi, tanya jawab, proyek

G. Media, Alat dan Bahan, Sumber Belajar

Media Pembelajaran : LCD dan video offline yang didownload dari
youtube pada link:
https://youtu.be/Q_eFWBVBP1A

Alat dan Bahan : Kabel kawat, bola lampu, penjepit buaya, seng,

koin kuning, buang apel, buah jeruk, dan buah
kentang
Sumber Belajar : - Buku Siswa Kelas 4 Tema 2 Selalu Berhemat
Energi Kurikulum 2013 Edisi Revisi 2017
- Buku Guru kelas 4 Tema 2 Selalu Berhemat
Energi Kurikulum 2013 Edisi Revisi 2017
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No

Tahapan
Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Estimasi
Waktu

1.

Pendahuluan

10.

Guru dan siswa saling memberikan
salam. Communication

Guru dan siswa berdoa sebelum
memulai pembelajaran berdasarkan
keyakinan masing-masing.
Religius

Menyanyikan lagu nasional
“Indonesia Raya”. Nasionalis

Guru mengingatkan 3M (Memakai

masker, Mencuci tangan, dan
Menjaga jarak) kepada siswa untuk
protokol  kesehatan di masa
pandemi Covid-19.

Guru mengecek kesiapan diri
dengan mengisi lembar kehadiran
dan memeriksa kerapihan pakaian,
posisi dan  tempat  duduk
disesuaikan ~ dengan  kegiatan
pembelajaran.

Guru menanyakan kabar siswa.
Communication

Pembiasaan Membaca 15 menit.
Literasi

Guru menginformasikan
pembelajaran yang akan dilakukan,
mulai dari tema, subtema, dan
pembelajaran. Integritas

Guru menginformasikan  tujuan
pembelajaran yang akan dicapai
setelah  kegiatan  pembelajaran
dilaksanakan dan kegiatan apa saja
yang akan mereka lakukan.
Communication

Guru melakukan apersepsi dengan
meminta siswa untuk mengingat
pembelajaran  sebelumnya dan
memaparkannya secara lisan.

15 menit

Inti

Penerapan Pendekatan STEAM-
PjBL

70 menit
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11. Siswa membentuk diri menjadi
beberapa kelompok. Satu
kelompok terdiri dari 5 orang
siswa. Collaboration

12. Guru menayangkan video offline

tentang  buah-buahan  sebagai
energi alternatif. (Science and
Tecnology) Critical Thinking

13. Siswa membaca teks berisi
informasi tentang energi alternatif
dari kentang yang  mampu
menghasilkan arus listrik
bertegangan  rendah.  Critical
Thinking

(Fase 1: Mengajukan pertanyaan

mendasar)

14. Guru  mengajukan  pertanyaan
mendasar mengenai pemanfaatan
buah-buahan  sebagai  sumber
energi alternatif dalam kehidupaan.

15. Siswa menjawab pertanyaan dari
guru secara lisan. Communication

(Fase 2: Mendesain proyek)

16. Siswa diarahkan untuk melakukan
percobaan energi alternatif dalam
kehidupan untuk membuat produk
rangkaian listrik menggunakan
buah-buahan dan laporan.
Creativity

17. Guru memberikan LKPD kepada
siswa untuk dikerjakan serta
membagi tugas dengan
kelompoknya masing-masing.
Collaboration

18. Siswa memahami LKPD yang
diberikan serta memulai untuk
mendesain  proyek yang akan
dikerjakan bersama dengan
kelompoknya. Creativity

(Fase 3: Menyusun jadwal)

19. Siswa menyusun jadwal pembuatan
proyek yang dilakukan serta
membagi tugas dengan
kelompoknya mulai dari
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melakukan  percobaan  hingga
menghasilkan produk rangkaian
listrik dari  buah-buahan dan
laporan. Collaboration

20. Siswa mengerjakan proyek
berdasarkan LKPD yang telah
diberikan.

21. Siswa  bersama  kelompoknya
melakukan percobaan membuat

rangkaian listrik dengan
menggunakan buah kentang, jeruk
dan apel.

(Fase 4: Monitor kemajuan proyek)

22. Guru mengamati proyek yang
dilakukan siswa serta melihat
perkembangan proyek  yang
dilakukan siswa.

23. Siswa diberikan kesempatan untuk
memodifikasi proyek yang mereka
buat yaitu membuat rangkaian
yang sama namun menggunakan 2
lampu. Kondisi ini akan
menggiring siswa ke konsep yang
lebih dalam mengenai pemanfaatan
buh-buahn sebagai sumber energi
alternatif. (Art and Mathematic)
Creativity

24. Siswa menuliskan  hasil  dari
percobaan pada tabel yang terdapat
pada LKPD.

25. Setelah proyek selesai dilakukan
kemudian siswa membersihkan
alat-alat yang digunakan untuk
mengerjakan  proyek.  Gotong
Royong

26. Setelah selesai siswa bersama
dengan kelompoknya menjawab
pertanyaan-pertanyaan yang ada
pada LKPD. Critical Thinking

27. Siswa membuat laporan hasil
percobaan sesuai dengan
sistematika yang diberikan oleh
guru. (Engineering) Kemandirian

28. Setelah selesai membuat laporan,
siswa memajang hasil produk
berupa rangkaian listrik di meja
belakang kelas.
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(Fase 5: Penilaian proyek)

29.

Guru menilai produk yang dibuat
siswa berupa mind mapping.

(Fase 6: Evaluasi pengalaman)

30.

31.

Guru dan siswa mengevaluasi
pengalaman dalam mengerjakan
proyek.

Guru dan siswa melakukan Ice
Breaking untuk memotivasi siswa
dan menghilangkan  kejenuhan
siswa dalam belajar.

Penutup

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

Guru dan siswa melakukan

kegiatan refleksi kegiatan hari itu.

Dalam kegiatan refleksi, guru

memberikan beberapa pertanyaan

berikut ini:

a. Apa yang kamu pelajari hari
ini?

b. Bagaimana perasaanmu saat
pengerjaan proyek?

c. Kegiatan apa yang paling
kamu sukai?

Pertanyaan yang diajukan guru
pada kegiatan refleksi dijawab
siswa secara lisan oleh siswa.

Guru dan siswa menyampaikan

kesimpulan dari  pembelajaran.
Integritas

Guru memberikan penilaian hasil
belajar.

Memberi remidial dan pengayaan
kepada siswa yang  belum
memenuhi Kriteria minimal dan
memberi tugas untuk siswa yang
telah memenuhi kriteria minimal.
Menyanyikan lagu daerah “Ampar-
Ampar Pisang” Nasionalis
Mengajak semua siswa berdo’a
menurut agama dan keyakinan
masing-masing (untuk mengakhiri
kegiatan pembelajaran) Religius
Guru dan siswa saling memberikan

20 menit
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salam

untuk

pembelajaran.

menutup

Pegayaan:

Apabila memiliki waktu, siswa mencari buah-buahan yang dapat dijadikan

sebagai energi alternatif.

Remidial:

Bagi siswa yang belum mampu membuat mind mapping pemanfaatan energi

alternatif dengan baik, maka siswa tersebut dapat membuat mind mapping

pemanfaatan energi alternatif dirumah.

. Penilaian
1. Penilaian Sikap
a. Bentuk penilaian

b. Teknik penilaian

: Non-tes

: Observasi

c. Instrumen penilaian : Rubrik dan lembar observasi

Rubrik Penilaian sikap

pembelajaran.

nspd Baik Sekali Baik Cukup Binfgir:]‘gan
4 3 2 1
Ketaatan Selalu Sering Kadang-kadang | Tidak  pernah
beribadah menunjukkan | menunjukkan | menunjukkan | menunjukkan
ketaatan ketaatan ketaatan ketaatan
beribadah. beribadah. beribadah. beribadah.
Rasa Ingin Tahu Selalu_ Sering_ Kadang-kadang Tidak_ pernah
menunjukan menunjukan menunjukan menunjukan
sikap rasa ingin| sikap rasa ingin| sikap rasa ingin| sikap rasa ingin
tahu dalam| tahu dalam| tahu dalam| tahu dalam
semua kegiatan| semua kegiatan| beberapa semua kegiatan
pembelajaran. | pembelajaran. | kegiatan pembelajaran.
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Format Lembar Penilaian Sikap

Aspek Yang Dinilai

No Nama Ketaatan Beribadah Rasa Ingin Tahu
1 2 3 4 1 2 3 4
1
2
3
4
5
Dst

Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 10

Skor diperoleh
Skor maksimal

Nilai = x 100

2. Penilaian Pengetahuan

a. Bentuk penilaian  : Tes

b. Teknik penilaian  : Penugasan
c. Instrumen penilaian : Tes Esali
Soal:

Jawablah soal berikut dengan benar!

1.

Kemukakanlah mengapa kentang, jeruk, dan apel dapat digunakan
sebagai sumber energi alternatif?

Temukanlah sumber daya alam yang dapat dijadikan sebagai sumber
energi alternatif!

Temukanlah apa manfaat kentang sebagai sumber energi alternatif

dalam kehidupan sehari-hari!



4. Mengapa energi alternatif sangat penting?

Kunci jawaban:
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1. Kentang, jeruk, dan apel dapat digunakan sebagai sumber energi

alternatif karena buah-buahan ini memiliki kandungan elektrolit dan
bersifat asam, sehingga buah-buahan ini dapat menghasilkan arus listrik
bertegangan rendah.

. Sumber daya alam yang dapat dijadikan sebagai sumber energi alternatif
adalah seperti apel, jeruk, kentang, bunga matahari, buah pisang, buah
jarak, kacang tanah, kedelai dan kelapa sawit.

Manfaat kentang sebagai sumber energi alternatif dalam kehidupan
sehari-hari adalah dapat digunakan sebagai pengganti energi listrik.

. Energi alternatif sangat penting karena sumber energi dari minyak bumi
yang selama ini banyak digunakan bersifat tidak terbaharukan, maka
dari digunakanlah energi alternatif yang berasal dari sumber energi yang
tidak akan habis.

Rubrik Penilaian Pengetahuan

Nomer Soal Kriteria Penilaian Skor

Menjawab dengan jawaban benar 5

Menjawab dengan jawaban benar namun kurang
1-4 lengkap

Menjawab dengan jawaban salah 1

Tidak menjawab 0
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Format Lembar Penilaian Pengetahuan

No. Nama Perolehan Skor Nilai
1.
2.
3.
dst.

Pedoman Penskoran:

Skor maksimal : 20

Skor diperoleh

Nilai = x 100

Skor maksimal

3. Penilaian Keterampilan
a. Bentuk penilaian  : Unjuk kerja
b. Teknik penilaian  : Penugasan
c. Instrumen penilaian : Rubrik dan lembar penilaian keterampilan

IPA : menyajikan laporan hasil pengamatan tentang perubahan bentuk
energi.

- . Perlu
Kriteria A Balk e Pendampingan
4 3 2 1
Laporan hasil | Mampu Mampu Mampu Belum mampu
pengamatan | menyajikan menyajikan menyajikan menyajikan
tentang laporan hasil | laporan hasil | laporan hasil | laporan hasil
perubahan pengamatan | pengamatan | pengamatan | pengamatan
bentuk energi | tentang tentang tentang tentang
perubahan perubahan perubahan perubahan
bentuk energi | bentuk energi | bentuk energi | bentuk energi
pada pada pada pada percobaan
percobaan percobaan percobaan kentang dengan
kentang kentang kentang tepat.
dengan tepat. | cukup dengan | dengan
tepat. kurang tepat.
Kelenak Semua Sebagian Terdapat Semua susunan
elengkapan | sysunan susunan sedikit laporan hasil
susunan laporan hasil | laporan hasil | susunan pengamatan
laporan hasil pengamatan | pengamatan | laporan hasil | dibuat dengan
pengamatan | iy 5t dengan | dibuat dengan | pengamatan | tidak lengkap.
sangat lengkap. dibuat dengan
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| lengkap.

| lengkap. |

Format Lembar Penilaian

Aspek Yang Dinilai
Laporan has;l Kelengkapan susunan
No Nama pengamatan tentang laporan hasil
perubahan bentuk enoamatan
energi peng
1 2 3 4 1 2 3 4
1
2
3
4
5
Dst
Pedoman Penskoran:
Skor maksimal : 8
.1.. _ Skor diperoleh
Nilai = o x 100
Mengetahui, Negara,
Kepala SD .......ccooveniieiiiicic Guru Kelas IV
NIP. e NIP oo
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Lampiran 1. Materi Pembelajaran

Buah-buahan sebagai sumber energi alternatif

Buah-buahan merupakan bahan alami yang memiliki banyak manfaat. Selain
bermanfaat untuk dikonsumsi, beberapa buah-buahan juga dapat dijadikan ebagai
sumber energi alternatif. Buah-buahan memiliki beberapa kandungan yang ada
didalamnya, sehingga beberapa kandungan itu dapat mengahasilkan suatu energi
yang bermanfaat bagi manusia.

Beberapa buah-buahan yang dapat digunakan sebagai sumber energi alternatif
adalah kentang, jeruk, dan apel. Buah-buahan ini dapat digunakan sebagai sumber
energi alternatif pengganti energi listrik. Kentang dan jeruk memiliki kandungan
elektrolit kuat didalamnya sehingga menghasilkan listrik bertekanan rendah. Hal
ini diketahui dari berbagai percobaan dan penelitian yang dilakukan oleh banyak
orang untuk mengetahui apakah kentang dan jeruk dapat digunakan sebagai
sumber energi alternatif pengganti energi listrik. Dengan demikian, berdasarkan
percobaan yang telah dilakukan diketahui bahwa kentang dan jeruk dapat
membuat lampu menyala. Maka, kentang dan jeruk dapat digunakan sebagai
sumber energi alternatif untuk menggantikan energi listrik. Semakin banyak aliran
kentang dan jeruk yang ditambahkan dalam suatu rangkaian, maka semakin kuat

pula arus atau tekanan listrik yang dihasilkan.
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Lampiran 15. Hasil Perangkat Pembelajaran LKPD Berpendekatan STEAM-
PjBL Setelah Perbaikan Secara Keseluruhan
1. LKPD I “Manfaat Energi Matahari”

LKPD 1
“MANFAAT ENERGI

P MATAHARI”

Didik

/' Tema 2. Selalu Berhemat Energi N\
Subtema 1. Sumber Energi 3
| Pembelajaran 1 |

Alokasi Wakiu  : 60 menit
Kompetensi Dasar: I
| 35 if i enengi, bentuk energi,

dan sumber energi shematif (angin, s, matshari, panas bumi, bahsn
| bakar organk, dan nukli) dalam kehidupan seharihari |

Indikator: |
| asz i i harkh
353 Menemukan perubshan energi mstshari yang terjadi dalam

| kehidupan seharihari |

Tujuan Pembelajaran: |
| Dengan siswa manfast energi

matahari dalam kehidupan sehart-hari dengan tepat

| 2 pengan siswa bentuk energi

matahari dalam kehidupen seharthari dengen tepat.

| NAMA ANGGOTA ;1 | | etunjuk Kerja 1
. o 3 ! 1 Diskusikanlsh perscslan ysng ads psds LKFD berssma kelompok

| 2 | | mesing-masing! |
i ] ! 2 Lakukan percobsen dengan bak!

4 ] I | 3, Kesjakan dengan teliti!

I 4 | '| 4, Tulislah jawaban yang bensr pada kolom yang tersedial 3

. f 1 /
5. L

I \ ¥

S— | S P

TEMA 2
SUBTEMA 1

Dembslsjaran 1

Materi Pembelajaran

ENERGI MATAHARI

Fase 1. Mengajukan Pertanyaan

| Apsksh terdspat manfast seria parubshan energi matahari yang terjsdi dalam
kehidupan seharihari? I

| Y Energi matahari sdslsh energiterbarukan. Artinys

energiinidinasikan darisumber alamiyang tidsk sken

skan melakukan
proyek apa
&7?

| habis. Energi matshari sdslsh pancarsn cahays, jugs

psnss dsri Mstshsri yang dimanfsstean dengan
i menggunskan berbagsi teknologl. Sebagsi bola gas
yang berukuran besar, Matahsri bisa menghasikan

“Hari ini kita akan melakukan
percobaan dan membuat
‘sebuah mind mapping
mengenai man faat energi

matahari®

panss dan cahaya yeng tereng untuk Bumi. Halini
| disebabkan seat ada resksi berantai proton-protan

memancarksn energi yang sengat bessr, Panas dari

| Mstshari menjadi sumber penting energi terbsruksn,
1 dan energi matshari stsu energi surya ini banysk

| memberkan menfaat bagi kehidupen manusie.

=z | g R

e nerg matahar?

Manfast Energi matshari?
1. Sebagaisumber lstrk tenags surys

| 2. Manfast mataharidibidang | 1. 2nelsisepu tangan
3 pertanian yaitu rumahkaca &5 | © 2 2lembartisu I
i 3. Manfast matshari untuk trans portasi ] | 3. 2 lembar kertas 1
1 4. Fenyimpananensrgi menggunskan | o oaAr |
1 garsmesic 1 5. Stopwstch/ Jam dinding ]
| | I 8. Termemeter |
3 3 + 7. 2gels plastk !
Sebagai sumber energi terbesar, energi matahari dapst berubah . L b
| [ oo some e ireeemr I I OSSR SRSV PSP _

1) Energi matshari menjadi cahays
| 2} Energi matahari menjadi panas |
3 3) Energi matahari menjadi listric




Fase 2. Mendesain

+ Kegiatan 1 (Manfaat Energi Matahari):

| 1. Ambillsh 2 helsi sapu tangan, 2 lembar tisu, dan 2 lembar kertas |
2. Besahi2 helaisapu tangsn, 2 lembar tisu, dan 2 lembar kertas !
3. Jemurlah i tangan, selembar tiu, kerlas di tempat |

! panas sedangkan skanys letakkan di tempat teduh .
4

Ambilahstopwsch stau gunsksnjsmdinding urtuk mengamati dan tulskan |
| perubahan yang terjadi pada bends-bends tersebut setelah 15 menit, 20

- kolom hasil pengamatan

mentt, dan 80 menit. Sembari menunggu hesil, lanjutkkan pads kegiatan 2 |

o

Perhatikan sps yang terjadi, kemudian catat hasil pengamstanmu pada

i Kegiatan 2 [Perubahan Energi Matahari} |
1. Ambillsh 2 gelas plasti

* 2. Isish gelas plasti dengan si hingga setengsh bagian dari gelas plastic

| 2 Letsskan plastic berisiair panss dansat .
1 Isgi pada tempsat teduh !
| 4. Dismian selsms 30 menit l
- 5. Setelsh 30 menit ukursuhu sirysng sds pads gelss plsstk menggunskan *
i termometer

€. Kemudisn catatish hasinys pads kolom hasil pengamatan

Hasil Percobaan [+ == "+ == ==

! Hasil pengamatan Kegiatan 1

| [ :
: & 15 menit 30 menit 60 menit |
| . . :

Tisu |
| Kerias
: SapuTangan | I
| = . . ]
t 2 I
| * 15 menit 30 menit 60 menit :
1 [
| s | | | §
¢ Kertas | | |
| Sapu Tangan ]
1 [
| 4
. Hasil pengamatan Kegistan 2 |
t{No|  Percobamn Suhu Keterangan |
! 1 | Airditempat panas |
| (2| Ardtempttei \
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Fase 3. Menyusun Jadwal

Susunlah jadwal pengerjaan proyek mulai dari aval pengerjaan hingga selesail ©

I Mind Mapping Manfaat Energi Matabari |~ —— "~ — ""— """ — " -

! Buatlah sebuah mind mapping manfaatenergi matahari! I
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1. Apaksh ada perbedsan entera benda-bends yang dijemur di bawah sinar
mastahari dan yang diletakkan di tempst teduh?

2. Dk dengan spakah dan

tersebut!

Fase 5. Evaluasi .




LKPD 2 “Manfaat Energi Angin”
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“MANFAAT ENERGI
ANGIN”

e =
KELAS I
NAMA ANGGOTA =k I
2 |
: |
" |
% 1
TANGGAL KEGIATAN I

SUBTEMA 1

Pembelsjaran 3

. ~
Tema : 2. Selalu Berhemat Energi )
Subtema, :1. Sumber Energi \
Pembelajaran 3

Alokasi Waktu ~ : 60 menit

Kompetensi Dasar:

a5 identif bentuk energi,

dan sumber energi shtematif (angin, sir, matshari, panas bumi,

bahan baksr organk. dan nuklr) dalem kehidupan sehartharl.

Indikator:
3.5.2 Menemukan perubshsn bentik energi angin dslsmkehidupan sehar
harl.

3.5.3 Menemukan manfast energi angin dalem kehidupsn sehar-hari.

Tujuan Pembelajaran:

. 1. Dengan percobaan siswa menemuian perubshan bentuk energi angin
| dalam kehidupsn sehari-hari dengsn tepat.

2. Dengan percobean sisws menemukan manfast energi engin dalam
| kehidupsn seharthari dengsn tepat

Petunjuk Kerja
| 1 Diskusianish perscslan yang ads pada LKPD bersams kelompok

masing-masing!

| 2 Lakukan percobaan engan oai!
3. Kerjskan dengen teliti!
\ s Tusin jawsban yang benar pads kolom yang tersedia! /

E gi yang cukup
berkembang pemanfastaniys sast ini. Sebsb angin sdalah
sslsh satu bentik energiyeng tersedia secara melimpah di
alemini. Energiangin adslsh energi yang relstif bersih dan
ramsh karena tidak karban
dioksida {CO2) steu gasges lain yang berperan delem
pemanasan global, sulphur dicksids dan nirogen cksida

{jenis gas yang menysbabkan hujan ssem). Energi ini pun
tidak limbsh yang bagil
ataupun menusia. Selsinramah lingkungan, sumber energi

ini juga selalu tersedie setisp wektu dan memilki masa
depan bisnis yang menguntungkan.

Manfast Energi Angin?

1) Menggerakan Kapal layar
Membantu Pesawst Terbang
WMembantu Dalam rigasi

Clahraga Angin
Membantu Tenemen Berkembang
Bisk

Menentukan Arah

| Energi angin depat berubsh menjadi energrenergi lainnya seperti
L 1) Energi angin menjadi gersk, seperti pada kapal laysr dan kincir
i angin

2) Energi angin menjadi listrk, seperti pads turbin angin

Fase 1. Mengajukan Pertanyaan

| Apaksh terdapst manfast dan perubshan bentuk energi angin dalam kehidupan *

sehari-hari? I

Hari ini kita
3kan melskukan

proyek apa \
va??
M “Hari ini kita akan melakukan
=) proyek membuat kincir angin
of

dari kertas dan botol plastik™

1. Kincir angin dari kertas:

» Lidi'Sumgit kayu ]
| + Gunting |
* Lem
| « Kertas berbentu persegi |
« Jarumipin/psku payung
| 2. Kincir angin dari plasti
+ Botol plastic bekas
# Gabus bekas tutup botol

+ Ligisumpit
1 + Gunting
I |




Fase 2. Mendesain Provek

9

| Kegiatan 1 {Kineir angin dari Kertas): |
b Ambillah kertss kemudian bustlsh sebust kincr angin kerss bersams |
kelompokmu masing-masing! |
2. Meodifikasilsh baling-belingyang kslian bust seperti menambahkan pemak- -

parnic dan menambahian hissan pada kinck angin zesuai kressi dari |

masing-masing kelompak
Pastican baling-baling bisa berputar.

w@

| Kegiatan 2 {Kincir angin dari Botol Plastik:

. Ambilbotel plastit, kemudiangunting botol plasti menjadi 4 bentuk persegi I

untuk baling-baling 3
Bustlsh 4 sayatsn sepanjang baling-baling plastic, atur sgar jaraknys sams. I
Mesukkan baling-baling ke dalem setiap sayatan tersebut :
Pasang sumpitlidi di bagian tengah gabus |

e ld

o ok oW

Kincir siap digunakan. Perhatican gambar dibawah ini

Jika kedus kinci anginmu kinck angindengan caramy |

l_ masing-masing!

Persamaan KeduaKineir Angin

! 2. Perbedaan kedua Kincir Angin |

356

Fase 3. Menyusun Jadwal | __ . __ . __ .. __ ..

Susunlah jadwal pengerjaan proyek mulai dari avial pengerjaan hingga selesail |

[

Laporan Manfaat Energi Matahari

! Buatlah sebuah laporan manfaat energiangin!
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1. Apa yang dimaksud dengan energi angin?
2. Temukanlsh cara-cers agar kincir angin bise berputar?
3. Apa manfast kincr angin dalem kehidupan seharihari?
4. Cobs temuican i angir i
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3. LKPD 3 “Sumber Energi”

“SUMBER ENERGI”
/' Tema - 2. Selalu Berhemat Energi N
. Subtema : 2. Manfaat Energi k
l' Pembelajaran  :1 1

Alokasi Waktu  : 60 menit |
Kompetensi Dasar: |
| as energi, bentuk energi,

! dan sumber energi akternstif {angin, s, matahar, panas bumi, bahan
| bakar organi, dan nuklr) dslam kehidupan seharihari |

| Indikator: |
353 bentuk energi i 3
354 manfsst bentuk ensngi |
| seharbhari.

i Tujuan Pembelajaran: |

1. Dengan iswa bentuk

| kehidupan seharihari dengan tepat |
e g O L P L 2. Dengan siswa manfsat energi
| KELOMPOK £ 1 | dalsm kehisupsn sehari-hari |
i KELAS | L 1
* NAMA ANGGOTA | | Petunuk Kera |
| . 1.Dikuskanlsh perscalan yang ada pada LKFD besams kelompok
. 2 | t masing-masing! |
I a | 2 Lakukan percobaan dengan bai! |
i | . Kerjakan dengan telti /

4 ". 4 Tulislah jawsban yang benar pads kolom yang tersedia! .

| : e -

TANGGAL KEGIATAN I

TEMA 2
SUBTEMA 2

Pembelzjaran 1

SUMBER ENERGI

[ Fase 1. Mengajukan Pertanyaan
| i~

energi? |

| Apskah terdepstmentast dan perubshan bentuk energi dalem kehidupsn sehari |
hari? |

T |

Sumber Energi adsish segals sesustu disekitarkita yang
mampu menghasikan sualu energi bak yang kel maupun
besar. Ads berbsgsi macsm sumber energi yang biss
menghasikan Delemhel pembagiannya, Sumber energi secara
| garis besar dapst dibedakan menjadi dua kelompok, yaitu:
Sumber energiterbarukan/dapat diperbaharui, coniohnys energi
| matahari(cahays), panas bumi, angin, energi biomassa, energi
gas slam, pembangsit itk tenaga air, energi pasang surut dan
| sumber energi yang tak terberukan, contohnys sumber energi
) yang bersssl deri fosil dan sumber energi yeng beresal dari
I mineral slam
|
|

Hariini kita
‘skan melskukan
prayek apa
e

“Hari ini kita akan melakukan
proyek membuat kipas kertas
dan percobaan perubahan
energi®

Manfast sumber energi:
1) Energi sebagai penarangan

' | 21 Energisebagaisarana transportasi

I 3) Energi sebagaifotosintesis
4] Energisebagai alat komunikasi
5) Energisebagaislat olahraga

|| € Encrgiscoagai penggerak tubuh

Alat dan Bahan e ee——

2) Perubshsn energi menjsdi energi gersk, missinys blender, mixer, kipas
engin dan motor listr.

3) Perubshan energi listri menjadi energi cahays, misainya lsmpu pisr dan
televisi

i © 1. Plastk bekas
| | 2 Pensilpupen .
I Terdapat beberapa parubshan bentuk energiyangtarjad dalam kehidupan ;2 Gunting |
heriheri. suatu bentuk energike | 4. Benang
| | sstamzentis enagiyangisinnya Beriutiniaaianperuanan santus snergi | 5. Wertss bekas
yeng sering tejadi delem kehidupan seharihari © & Lemkerias |
1) Perubshsn energi lstric menjad energi panas, misainya setria lstric, | 7 ores api !
| kompor listric, oven, water heater dan micowave. 3 oret apl I
. - & Liin

. | 4 Energigerak menjadi energi letrik, misainys pads PLTA
| | 8 Perubahenenergikimia menjadi energipanes, miainyapembskaran bahan
kimis seoerti akohol. dan bensin
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Fase 2. Mendesain Proyek

* Percobaan 1 (Membuat Kipas Kertas):

1. Buatiah sebush kipas keras bersama kelompokmu mesing-masing. |
2. Berkan gamber atau werna pade kipas ager terlihat lebih menark.
3. Setelah selessi bandingkan kipas kelompokmy dengan kelompok lain. |

| Percobaanz {Perubahan Energi} |
I 1. Ambillsh selembar kertas dan gambarlsh seperti conteh disamping. :
| 2 Guntinglah mengiuti garis seningga menyerupai spiral |
* 3. Lubangisalsh satu ujung kertas !
| 4. lkat dengan benang, panjang benang sekitar 50 cm. |
5. lkatesn ujung yang lsin pads pensil
e

Nyslaian lin, letaiican keriss spral di stas api Jaga jarak supsya tist |
terbakar. ]

-

Parhatian, Apayang skan terjadi jis kertss spiral ditempatian di stas api |

lilin? I

Hasil Percobaan T -

1. Hasil pengamatan Kegiatan 1

2. Hasil pengamatan Kegiatan 2

Fase 3. Menvusun Jadwal

Susunlah jadwal pengerjaan proyek mulai dari awal pengerjzan hingga selesai! |

(

Mind Mapping Sumber Energi

! Buatlah sebuah mind mapping sumber energi!
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1. Apskah ada perbedssn antars kipesmu dan kipss temenmu? Jelsskan!
2 i N i

Jica ads, maka perubshan energi apa yang terjadi?
2. Apa yang terjadi jics kertes spiral ditempatkan di ates api liin?
4. Apskah terjadi jica kertas spiral dij i




4. LKPD 4 “Energi Listrik”

< “ENERGI LISTRIK”
Lembar Kerja Peserta
Didik

i_uiam— ..................... =
! NAMA ANGGOTA I
| : .
| : |
I & |

& !
+ TANGGAL KEGIATAN I

TEMA 2
SUBTEMA 2

Dembslsjaran 3

Energilistrx atu tenaga istrk adalsh selshsstujens enemgi
utsma yang dibutuhkan bagi peralatan listric atsu energiyang
tersimpan dslem srus lstric dengen sstuan ampere (4) dan
tegangan listrk dengan satuan vol (V) dengan ketentuan
dayslistrix Wt [W) untuk

menggerskkan motor, lampu penerangan, memanaskan,

mendinginksn atau menggerskkan kembal suatu persiatsn | |
| mekanik untuk menghssiken bentuk energiyang lein. Enegi |

yang dihasikan dapat berasal dari berbagai sumber, sepertiak, ||

minysk, bstu bars, sngin, panss bumi, nuklr, mstshari, dsn
| lainnya. Sstuan pokok energi listrix adslsh Joule, satuan lain
adalah KWh (Kilowstjam). Listric untik industi dan perumshan
dinasikan daripembangkit lstri, msinys: PLTA, PLTE, PLTD
&), PLTM, PLTS {surya), PLTU, dan Izinnys.

mmm:

| [ Mantastenesgleirk:
enengifistrie? |

1) Listric sebagaiPenerangan
b Listric Sebagai Sumber Energi
| Listric sebagaiPenghasil Gesak
Listric dalam Bidang Medis

&

Perubashn energi listrik:

1) Energi listric menjadi energi psnas, contohnys setriks, rics cooker, dsn I
| oven fistric
2) Energi listri menjadi energi cahays, contohnya lampu dan televisi

|| 3 Enerailtrk menjadi energi gersk, contohnya kipas angin 1
.| 4 Energi lstri menjsdi energi bunyi, contohnys radio dan televisi. |

. —_ N ~
7 Tema 2. Selalu Berhemat Energi
< Subtema 2. Manfaat Energi
| Pembelajaran 3
1 Alckasi Waktu  : 60 menit
| Kompetensi Dasar:
35 =nergi, bentuk energi,

i dan sumber energi akternatif {angin, air, metahari, panas bumi,

bshsn baksr organi, dan nuklir) dslsmkehidupan sehark-hari

| Indikator

+ 352 Menemukan menfsst perubahsn bentuk energi stk dalem
3 kehidupan sehari-hari

| 352 Menemusan manfast perubahan bentk snergi lewk dalsm
kehidupan sehari-hari

| Tujuan Pembelajaran:
1. Dengan

manfast

siswa berbagsi
| bentuk energi listric dalem kehidupan sehari-hari dengan tepst.

2. Dengsn Ewa

bentuk energi listric
i dalam kehidupan sehari-heri dengan tepat.

© Petunjuk Kerja

1. Diskuskanish perscalan yang ada pada LKPD bersama kelompok
masing-masing!

Lskukan percobasn dengan bak!

Kerjskan dengsn teliti

M

v

. Tulisish jewsban ysng benar pads kolom yang tersedis!

~ -
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Fase 1. Mengajukan Pertanvaan

. Apakah terdapatmanfast dan perubshan energi listri yang terjadi dalamkehidupan |

| senarihar>

J
i

L..—..—..—..—..—..—..—..—..—..—I

Hariini kita
akan melskukan
proyek apa
yar?

“Hari ini kita akan melakukan
proyek membuat sebuah
kincir angin listrik dan
percobaan menyalakan lampu
dengan baterai®

| Kegiatan
1 Botol squa bekas
. Kayu yang sudah diserut

|
1 Gunting
| Spelden
. Dinamo
Baterai

[EIE R

|
! Kegiatan 2:

BatersiD
. Kawst berpembungkus (2 utss masing-mesing 7 cm)
. Bohlem ke

Selatip Listric
. Gunting

LI N TR T




Fase 2. Mendesain Proyek

! Kegiatan 1 Kincir Angin Listrik}:

%

I 1. Bustlsh kincir angin menggunsksn botol bekas dengan kelompokmu masing- -

masing!. I
2. Jka kinck angin sudsh selessi dibust, ksitian kinc angin pads dinamo |

| dengan menggunskan double tape.

© 3. Jkasudsh melekst dengan balk, kemudian kaitian dinamo pada baterai |

>

Perhatian sps yang teradi? Apakah kinck angin dapst berputar dengan +
menggunskan dinamo dan batersi?
Tulsleh hasil pada tabel hasi

L

| Kegiatan 2 {Menyalakan lampu dengan baterai)

1. Bustish rangkaian seperti pads gambar dibswah dengan kelompokmu
| masing-maasing!

2. Pastikan lsmpu dapat menyala!

L _i

Fase 3. Menyusun Jadwal

362

Susunlah jadwal pengerjaan proyek mulai dari awal pengerjaan hingga selesai! |

_________ -

|1=mmwﬂﬂmlwt_ﬁx#mwdxnﬁmhwd'i—i

EEE=
| i
i I

== N
L
[ LaporanManfaat EpergiListrik [~ — "~— ~~— ""— "~ |
* Buatlah sebuah laporan manfaat energilistriki |
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1. Apa yang dimsksud dengan energi lstrik?
2. Apakah dineme dan batersi dapst menggerakkan kinci angin? Jebkan!

3. Temukan energi yang terjadi diatas!

4. Selei i energi lstrik yang bissa

ditemui dalam kehidupan sehari-hari!

Fase 5. Evaluasi .
1




LKPD 5 “Energi Alternatif”

“ENERGI
ALTERNATIF”

TANGGAL KEGIATAN

SUBTEMA 3
Pembsisjaran 1

~

~

Cors !
ozl | >

ENERGI ALTERNATIF

atau enengi

1 penggsnti bahan bakar fosil. Ensrgi skemst ini digunakan
| untuk bahanbakar ang
3 dspat merusak lingkungsn dsn pemansssn global dari smisi
| karbondicksida yang tinggi

1 Dengsn meningkatnys tsknologi, energi skematit mesin

| terus dlerrbanglan Seiing berjalennya wektu energi tek

merusak dan

I berdampak buruk bagi kelangsungan hidup di masa depan

I Contoh Enen;. Alternatif
. 1) Panas Matshari

|| 2 Panes Bumi

3 A

| 4) Biomassa

5) Etsnol

|| antast Energi Atermatic |
1| 1) Mengursngicampsk pemanssan globsl
| | 2 Sumberenemiyangtidak pemah habis
3) Meningkatxan kesehaten masyarakat |
| secars drasts .
4) Menghemst sumber daya dan uang |
i %) Menciptsisn pelusng dan lspsngsn 1
pekerjaan |

/ Tema 2. Selalu Berhemat Energi Y
F Subtema 3. Energi Alternatif 1
I Pembelajaran 1 |
Alokasi Waktu 60 menit
I Kompetensi Dasar: |
3.5 Mengidentifiasi berbagsi sumber energi, perubahan bentuk energi,
1 dan sumber energi alternatif (angin, air, matah.

panas bumi, bahan
| bakar organi, dan nuili) dalsm kehidupsn ssharihari |

| Indikator. I
3.5.3 Menemukan perubshan bentuk energi shtemtif dalsm kehidupan

. seharihari

| 354 Menemusan manfast sumber energi ahemsti dslam kehidupan |

sehari-hari.

| Tujuan Pembelajaran. I

1. Dengan siswa bentuk energi
| shemnstif dslsmkehidupsn seharihari dengan tepst |
. 2. Dengan percobssn, siswa menemuksn manfsst energi shematif dsism

| kehidupan seharihari dengan tepst. |

Petunjuk Kerja
| . Dskuskanian perscaisn yang sds pads LKFD bersama kebmpot |

mesing-masing! |
2. Lakukan percobasn dengan bai! |
2. Kerjskan dengan tel! ]
4. Tulslah jawaban yang benar pads kolom yang tersedia! /

seharihari?

Hariini kita
akan melakukan
proyek apa
Va7

“Hari ini kita akan melakukan
proyek membuat sebuah
layang-layang dan mind
mapping mengenai energi

alternatif

Alat danBahan e —

Buluh bambu
Kerlas /kantong plesti bekas
Talikasur |
Pissu/cutter 1
gunting |
Lemidups

@ e o

364




365

Fase 2. Mendesain Proyek | |

: Membuat layang-layang

1. Buatlah sebuah laysng-layang bersame kelompokmu masing-masing!
2 ilah Iayang-layang bust seperti hizsan |

| stau ekor agar layang-layang dapst terbang dengan seimbang. I
3. Pastian layang-lsyang yang dibust dapst terbang dengan baik!

-------------- | i

! Susuniah jadwal pengerjaan proyek mulai dari awal pengerjaan hingga selesail | | |

[ Mind Mapping Manfaat Energi Matahari ] ------------ =
- R P N
! Buatlah sebuah mind mapping manfaat energi matahari! |
. 1. Sumber energi spakah yang dspst menerbangksn lsyang-layan.

! 3 | 2 Apskah energi angin termesuk kedslam energi akternatf? Berian alssanmu! |

| I 2. Selain untuk menertngkan lsyang-lsyang, berkan centohlsin deri pemantastan |
| 1 * energi angin dalem kehidupan seharthari! 1
! | | 2. Selain energiangin, cobs temukan energi shemati lain yang dictahul daism |
| 3 I kehidupan sehariharil .
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Lampiran 16. Dokumentasi




368




369

RIWAYAT HIDUP

Ni Putu Linda Krisna Dewi lahir di Budeng pada
tanggal 8 Juli 1999. Penulis lahir dari pasangan suami
istri Bapak | Putu Juli Awantara dan Ibu Ni Ketut
Sukarini.  Penulis berkebangsaan Indonesia dan
beragama Hindu. Kini penulis beralamat di Jalan
Kepiting, Banjar Delod pangkung, Desa Budeng,
Kecamatan Jembrana, Kabupaten Jembrana, Provinsi
Bali. Penulis menyelesaikan Pendidikan Dasar di SD

Negeri Budeng dan lulus tahun 2011. Kemudian
penulis melanjutkan di SMP Negeri 2 Negara dan lulus tahun 2014. Pada tahun
2017, penulis lulus dari SMA Negeri 2 Negara jurusan llmu Pengetahuan Alam
(IPA) dan melanjutkan ke Strata 1 (S1) Program Studi Pendidikan Guru Sekolah
Dasar di Universitas Pendidikan Ganesha. Pada semester ahkir tahun 2021 penulis
telah menyelesaikan  Skripsi yang berjudul “Pengembangan Perangkat
Pembelajaran Berpendekatan STEAM-PjBL Pada Tema 2 Selalu Berhemat Energi
Muatan IPA Kelas IV Sekolah Dasar” Selanjutnya mulai tahun 2017 sampai
dengan penulisan skripsi ini, penulismasih terdaftar sebagai mahasiswa Program
S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar diUniversitas Pendidikan Ganesha.



