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PANDUAN
'- BUKA APLIKASI UNTUK MENAMPILKAN GAME

2. TERDAPAT BEBERAPA TOMBOL DI MAIN MENU
- MULAI : UNTUK MASUK MEMILIH JENIS BANGUN RUANG
- PANDUAN : UNTUK MEMBUKA MENU PANDUAN
- KELUAR : UNTUK KELUAR DARI APLIKASI
- VIDEO PEMBELAJARAN : PENJELASAN MENGENAI BANGUN RUANG

. APABILA BANGUN RUANG TELAH DIPILIH, MAKA KAMERA AR
AKAN AKTIF LALU ARAHKAN SMARTPHONE KE GAMBAR TARGET
YANG SUDAH ADA

. ARAHKAN DAN TUNGGU SAMPAI GAMBAR 3 DIMENSI MUNCUL

Gambar 7. Tampilan Panduan

Kubus merupakan suatu bangun ruang tiga dimensi
yang di batasi oleh enam sisi serupa yang berwujud bujur
sangkar. Sifat Kubus adalah memiliki 6 sisi berbentuk
persegi yang memiliki ukuran yang sama luas, memiliki 12
rusuk yang memiliki ukuran sama panjang, memiliki 8 titik
sudut, memiliki 4 buah diagonal ruang dan memiliki 12
buah bidang diagonal.

RUMUS KUBUS
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Gambar 9. Pencahayaan Laptop 0%
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Gambar 13. Android Redmi Note 8 Pro
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KUISIONER PENELTTIAN
AUGMENTED REALITY PENGUENALAN BANGUN RUANG

Nama - [ Nyoman Wum\ Nﬂ‘\b\' W'yﬁ/\
Usia © %7 Vabun
Jemis Kelamin claki - Laki/ Lerempmm

Petunjuk : Bapak / Tbu / Siswa diminta untuk menggunakan aplikasi Augmented Reality
Pengenalan Bangun Ruang. Setelah itu berikan nilai aplikasi padalingkaran lingkaran yang

berada diantara atribut merepresentasikan bangun: ruang, deskripsi dan rumus rumus yang

memadai. Pernyataan Bapak / 1bu / Siswa baca dengan memberi tanda "X pada lingkaran yang

sesuai. Dimohonkan agar semua pertanyaan diisi dan tidak adi yang kosong. Sebelumnya, peneliti

mengucapkan terima kasih atas partisipasinya dalam pengisian angket ini.

———

No|  Keterangan | 1 | 2 [3[4[5[6] 7T T Keterangan
_n_;“‘”“.\‘fc.;gnma‘ga‘" ololololo|x[o|  Mendukung
2 amit Tololololo|w| o]  Sedehana
3| Tidak efesien ololo|lo|r|o|oO Efesien

R Membingungkan oOjlofjoloOo|O ’Q (8] Jelas

5 Membosankan 0|0 |0]0]|R 0| 0O Mengasikkan

6 Tidak menarik 0O[0]|]O0|0|YRO]|O Menarik

7 Konvensional 0Ol0]|]0]0 ’b; 0| O  Berdayacipta

8 Lazim o|lolo|o 3()‘— 0| 0 Terdepan

Singnmjamfchruuri 2021
Yang Menyatakan,

Gambar 1. Responden 1



KUISIONER PENELITIAN
AUGMENTED REALITY PENGENALAN BANGUN RUANG

Nama : Cehuk Mv» SQ!P\"'\
Usia : %o Tahun
Jenis Kelamin : Laki — Laki / Peremptram

Petunjuk : Bapak / Ibu / Siswa diminta untuk menggunakan aplikasi Augmented Reality

Pengenalan Bangun Ruang. Setelah itu berikan nilai aplikasi pada lingkaran — lingkaran yang

berada diantara atribut merepresentasikan bangun ruang. deskripsi dan rumus rumus yang

memadai. Pernyataan Bapak / Tbu / Siswa baca dengan memberi tanda "X’ pada lingkaran yang

sesuai. Dimohonkan agar semua pertanyaan diisi dan tidak ada yang kosong. Sebelumny2. pencliti

mengucapkan terima kasih atas partisipasinya dalam pengisian angket ini.

No Keterangan 1 I 2 } 3[4|5]|6[ 7 Keterangan
| Menghalangi 0| O ‘ o|lOo|O|O| & | Mendukung
2 Rumit o|[o|0|O0f0O|O] | Sederhana
3 Tidak efesien ol o i 0/ 0|0 | o | Efesien
4 Membingungkan olojo|o|o|O]| & Jelas
5 Membosankan ojlo|o[o|o|&| O Mengasikkan
6 Tidak menarik o[fo|0|O0|0O|O A Menarik
7 Konvensional o|lO0|O]|O| 0(‘ o Berdaya cipta
8 Lazim o(0O0|O O‘OlOlKl Terdepan

Singaraja2lffebruar 2021

Yang Menyatakan,

\
b .

Gambar 2. Responden 2



KRUISTONTRPENELITEAN

WCGVENTED REALTEY PENGENALAN BANGEN REANG

Nama N WOLJM Ku'“.*a“h

[ BN Ty 1ahun
lenis Kelamin detbebder C PPerempuan

Petunjub - Bapak 7 Ihu 7 Siswa diminta untuk mengeunaban aplibasi Avzmented Realin
Pengenalan Bangun Ruang. Setelah it berikan nilai aplibasi pada linekaran  lineboran sany
berada diantara atiibut merepresentasikan bangun roang. deshrpsi dan rumus - rumus yane
memadai. Pernyataan Bapak © Ibu 7 Siswa baca dengan memberi tanda 757 pada lingharan yang
sesuai, Dimohonkan agar semua pertanyaan diisi dan tidak ada yange hosong. Sehelumny i

pencliti mengucapkan terima hasih atas partisipasinya dalam pengisian anzhet ini

[ No Eﬁ" Izljlrcr:u;gnn 1 2737475767 77T Keterangan

j 1| Menghalangi 0o i ();4 (8] : 0(0] X | Mendukung
2 | kumit | OO0 [x 0O | 00 } T Sederhana 1
3 Tidak efesien 0OlO0oJlO|lO|O iﬂ 0 | Efesien
4 Membingungkan oOlojolo|O|lO| Jelas ‘
5 Membosankan ojofojolo[x]| o Mengasikhan
6 Tidak menarik o|lojolololo] & Menarik ,
7 Konvensional olofolofo[g|o0 Berdyacipta |
8 Lazim olololo|x 0 Terdepan ‘;

Singarajad4f-ebruari 2021

Yang Menyatakan.

Gambar 3. Responden 3




RUINSIONER PENELTTIAN

WGMENTED REALITY PENGENALAN BANGEUN REANG

Nama ?U"TU NOVG A%usl\‘\‘v’ia, S.9d.
Usia - A3 lahun
Jenis Kelamin claki - Lokl Bercspuan

Petunjuk : Bapak / lbu / Siswa diminta untuh menggunakan aplikasi Augmented Reality
Pengenalan Bangun Ruang. Setelah itu berikan nilai aplikasi pada lingkaran — lingkaran yany
berada diantara atribut merepresentasikan bangun ruang. deskripsi dan rumus - rumus yang
memadai. Pernyataan Bapak / Ibu  Siswa baca dengan memberi tanda "X™ pada lingharan yany
sesuai. Dimohonkan agar semua pertanyaan diisi dan tidak ada yanz kosone. Sebelumnya.

peneliti mengucapkan terima kasih atas partisipasinya dalam pengisian ancket ini.

| No ! Keterangan : 1 213141516 ' 7 | Keterangan -
1 ; Menghalangi (6] ‘ 0|/0|0|0 } (0] ’ o Mendukung 4
2 | Rumit O} O . 0K } 0] ()i © Sederhana
3 Tidak efesien (6) { 0 I 0/l0|O0 ¥| O Efesien !
4 Membingungkan 0j0]0 0| O] O Jelas
5 Membosankan oO|lojolo|O|&Kl O Mengasikkan
6 Tidak menarik 0O/0|0|O0|O|0O| K Menarik
7 Konvensional ojlojo|OfOo|X|O Berdaya cipta
8 Lazim o|lo|o|O|g|O|O Terdepan

Singarajn.)q:cbruari 2021

Yang Menyatakan,

Nt

(YWNwaAWs*Ma)

Gambar 4. Responden 4




KREISTONE R PENELEEEAN

HCGMENTED RE WY PENGENAL AN BANGEN RUANG

ks 1aih ALA. Krina wlamt
| wa 33 lahn
femis Kelann Lake  Lake Perempuan

Petumpuk - Bapak  Ihu - Siswa diminta antabs mengeunaban aphikast Augmented Realiny
Penpenatan Banpun Ruang Setelah it benhan nilan aphbkas pada hneharan— hingharan yang
berada diantara atabut merepresentasthan bangun rrang. deshopse danrumus - ramus ang
memadar Pernyataan Bapak - Ihu Siswa baca dengan memben tanda "N\ pada lingharan yanyg
sesttn Dimohonkan agar semua pertanyaan ditsi dan tidak ada yane Losong Sebelumnya,

penclitt mengucaphan terima hasih atas partisipasinya dalam penwisian anghetim

No heterangan ) 2 R ERE 6] 7 Keterangan
il NMenghalangi 7o ’ ololo olTo]| )l\ \Menduhung
b Rumit fo]Jojojo[xlo}] o Sederhana
‘ ‘ ]
' { ot g SRR ;
R) Tidak efesien | O T 0101010 x (8] b lesien
4 Membingungkan | 00 [0T0 X0 0 [ Jelas
" ! . SETRPEEL | i | - ) S Y | 3 .
N Membosanhan 0 | ©|]0]0]0}0 >\ Mengasikkan
b et | } |, [ IS (T | S, - |
6 Tidah menarik I 0 | O 1104 {() : 9{ 0 | Menanik |
5] e : i !
7 1 Konvensional 0]07}0 ! QO | 0| X o | Berdaya cipta
T = ] Eaei oS M| i (S [ = s
8 | Lazim 0|0 | 010 ‘ 010 Terdepan
i e ————ra == L o BN S (R | 5 .

Singnr.njajf-clmuui 2021

Yang Menyatakan,

et
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Gambar 5. Responden 5
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KUISIONER PENELITIAN
AUGMENTED REALITY PENGENALAN BANGUN RUANG

Nama . Gede Qodi Haxy tndt ka
Usia : 922 Tahun
Jenis Kelamin : Laki — Laki / Perempuan.

Petunjuk : Bapak / Ibu / Siswa diminta untuk menggunakan aplikasi Augmented Reality
Pengenalan Bangun Ruang. Setelah itu berikan nilai aplikasi pada lingkaran — lingkaran yang
berada diantara atribut merepresentasikan bangun ruang, deskripsi dan rumus rumus yang
memadai. Pernyataan Bapak / Ibu / Siswa baca dengan memberi tanda “X" pada lingkaran yang
sesuai. Dimohonkan agar semua pertanyaan diisi dan tidak ada yang kosong. Sebelumnya, peneliti

mengucapkan terima kasih atas partisipasinya dalam pengisian angket ini.

No Keterangan 1 2 (3| 4|56/ 7 Keterangan
1 Menghalangi olo|ojO|O]|O X Mendukung
2 Rumit O(0O]|]O|O|O]|O X Sederhana
3 Tidak efesien oO|O0O|0|O]|O x 0] Efesien

4 Membingungkan 0O|0|0]|O x 0| O Jelas

5 Membosankan oO|J]O|O|O|O x 0 Mengasikkan
6 Tidak menarik 0|0 |0|0]|0|0| X Menarik

7 Konvensional 0O|0|0|O0|X|OfO Berdaya cipta
8 Lazim 0|0|0|]0]|O K O Terdepan

Singaraja, Februari 2021
Yang Menyatakan,

& O0V). Moy kol

Gambar 6. Responden 6




KUISIONER PENELITIAN
AUGMENTED REALITY PENGENALAN BANGUN RUANG

Nama M “ﬂ.ﬂ\\ &u&ﬂn’\o

Usia : 22 Tahun
Jenis Kelamin s Laki - Laki Pesessnias

Petunjuk : Bapak  [bu  Siswa diminta untuk menggunakan aplikasi Augmented Reality

Pengenalan Bangun Ruang. Setelah itu berikan nilai aplikasi pada lingkaran - lingkaran yang

berada diantara atnbut merepresentasikan bangun ruang. deskripsi dan rumus rumus yang
Bapak [Ibu  Siswa baca dengan memben tanda "X pada lingkaran yang

memadai. Pemnyataan
Kosong. Sebelumnya. pencht

sesuai. Dimohonkan agar semua pertanyaan diisi dan udak ada yang

mengucapkan terima kasih atas partisipasinya dalam pengisian angket ni.

No Keterangan 1 [ 23|+ ]|5]6] 71 Keterangan |
1 Menghalangt ojlo'o|O */{Z 0| 0| Mendukung i
2 Rumit 0Oj]0 O|0 Oixk|O Sederhana |
3 Tidak efesien 6 T0 0 0 X 0 0|  Efesin B
4 Membingungkan | O loiojo O =i o ' Jelas

5 Membosankan |ojo|ojo ox 0 Mengasikkan

6 Tidkmenak | O | O 0/0 0 O Menarik

7 Konvensional | (e] ! (6] O! ojlo|R!O , Berdaya cipta

| 8 Lazim : [e] , 0 Oi (¢] ){}Oi 0 | Terdepan

Singaraja, Februari 2021

Yang Menyatakan,

Gambar 7. Responden 7



KUISIONER PENELITIAN
AUGMENTED REALITY PENGENALAN BANGUN RUANG

Nama 21 Wayanw DMmTﬁ‘h
Usia : 9o Tahun
Jenis Kelamin : Laki — Laki / Resempuan

Petunjuk : Bapak / Ibu / Siswa diminta untuk menggunakan aplikasi Augmented Reality
Pengenalan Bangun Ruang. Setelah itu berikan nilai aplikasi pada lingkaran — lingkaran yang
berada diantara atribut merepresentasikan bangun ruang, deskripsi dan rumus rumus yang
memadai. Pemyataan Bapak / Ibu / Siswa baca dengan memberi tanda "X pada lingkaran yang
sesuai. Dimohonkan agar semua pertanyaan diisi dan tidak ada yang kosong. Sebelumnya, peneliti

mengucapkan terima kasih atas partisipasinya dalam pengisian angket ini.

No Keterangan 1 2 |3|4]|5(|6] 7 Keterangan
1 Menghalangi olojo|o|o|o[X Mendukung
2 Rumit o|lo|Oo|lO|O]|O ﬁ\ Sederhana

3 Tidak efesien olo|ojo|O H| 0 Efesien

4 Membingungkan o|lOo|O|O ]ﬂ of|oO Jelas

5 Membosankan olo|o|O|O|®&| O Mengasikkan
6 Tidak menarik o|lo[of[o|o|o|X Menarik

7 Konvensional olo|o|o|¥|O|O Berdaya cipta
8 1 Lazim o[o|o|O|O|®] O Terdepan

Singaraja.gs Februar 2021

Yang Menyatakan,

| WAYAN PARMIKA

Gambar 8. Responden 8



KUISIONER PENELITIAN
AUGMENTED REALLTY PENGENALAN BANGUN RUANG

Nitnia ! \LadL‘F ~oya Mathe ndra pnarma
Usia © 9 Tahun
Jenis Kelamin CLaki o Laki / Besenpins

Bapak / 1bu / Siswa diminta untuk menggunakan aplikasi Augmented Reality

Petunjuk :
berikan nilai aplikasi pada lingkaran - lingkar:

Pengenalan Bangun Ruang. Setelah itu an yang
berada diantara atribut merepresentasikan bangun ruang, deskripsi dan rumus rumus yang
memadai. Pernyataan Bapak / 1bu 7 Siswa baca dengan memberi tanda “X" pada lingkaran yang
sesuai. Dimohonkan agar semui pertany:in diisi dan tidak ada yang Kosong. Sebelumnya, penchiti

an terima kasih atas partisipasinya dalam pengisian angket ini.

mengucapk
'I\T(;] © T Keterangan T r[z[3a]4 56| "7 Keterangan
1| MEHEEW olololo|o p—‘: "0 | Mendukung
T Remi____ |©|©Q|O o|xlo]o T Sederhana |
31 Tiakefesien | O | O [0 O |O[X] O — Efesien
TW o lolo[o 0 R O Jelas
5 | Membosankan 0 | 0|0 ololo )( Mengasikkan
6 Tidak menarik ol olololo|d o Menarik
7 Konvensional 0|00 0 )l 0| o Berdaya cipta T
8 Lazim olojoj]Oo|OfO '}( Terdepan

Singaraja, Februari 2021

Yang Menyatakan,

Gambar 9. Responden 9



KUISIONER PENELITIAN
AUGMENTED REALITY PENGENALAN BANGUN RUANG

Nama . (pede Qaruux founa warendra
Usia ¢ % Tahun
Jems Kelamin : Laki - Laki / Perempuan

Petunjuk : Bapak / Ibu / Siswa diminta untuk menggunakan aplikasi Augmented Reality
Pengenalan Bangun Ruang. Setelah itu berikan nilai aplikast pada lingkaran - lingkaran yany,
berada diantara atribut merepresentasikan bangun ruang, deskripsi dan rumus rumus yang
memadai. Pemnyataan Bapak / Ibu / Siswa baca dengan memberi tanda “X™ pada lingkaran yang,
sesuai. Dimohonkan agar semua pertanyaan diisi dan tidak ada yang kosong. Schelumnya, pencliti

mengucapkan terima kasih atas partisipasinya dalam pengisian angket ini.

No Keterangan 1 213|456 7 kl-fcﬂﬂ?ﬁuﬁ B

1 Menghalangi olo|o|x|o[o]o0 Mendukung

2 Rumit 00|00 ¥ o0 Sederhana

3 Tidak efesien ojo|ofoO|O|K| O Efesien

4 Membingungkan ojofofo[g|o|oO Jelas

5 Membosankan O|O0O|O|lO|O]|O R Mengasikkan

6 Tidak menarik oj[o|o|O O] O Menarik

7 Konvensional olo|o|O[O|p] O Berdayacipta
8 Lazim olofo[o[)|o|O Terdepan

Singaraja, Februari 2021

Yang Menyatakan,

Gambar 10. Responden 10



