
84 
 

 
 

Lampiran 01. Surat Pengantar Pengumpulan Data 
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melakukan Pengumpulan Data 
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Lampiran 03. Surat Validasi Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 04. Surat Validasi Ahli Desain dan Media Pembelajaran 
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Lampiran 05. Hasil Wawancara dengan Guru 

HASIL WAWANCARA 

Nama Sekolah  : TK Negeri Pembina Badung 

Nama Guru  : I G.A.Ag. Kresna Dewi Utami, S.Pd AUD 

Guru Kelompok : B1 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Bagaimana sistem pembelajaran 

anak dimasa pandemi covid-19 ini 

? 

Sesuai dengan peraturan daerah yang 

telah ditetapkan, proses belajar 

mengajar di TK Negeri Pembina 

Badung dilaksanakan secara daring 

dengan memanfaatkan aplikasi 

WhatsApp. 

2 Bagaimana perkembangan belajar 

anak pada saat pembelajaran 

daring ? 

Hasil perkembangan belajar anak 

pada saat proses belajar secara daring 

cukup baik, akan tetapi ada beberapa 

anak yang perkembangan belajarnya 

menurun dikarenakan kesulitan 

untuk memahami materi yang 

disampaikan secara daring. 

3 Apakah kendala yang ibu alami 

dalam proses belajar mengajar 

selama pandemic covid-19 ? 

Tentu ada beberapa kendala yang 

saya alami pada saat proses 

pembelajaran daring. Kendalanya 

yaitu kurangnya pemahaman siswa 

dalam proses pembelajaran yang 

dilakukan secara daring, sehingga 

diperlukan media yang cocok untuk 

proses belajar di masa pandemi 

covid-19. 

4 Dalam pelaksanan pembelajaran 

apakah ibu sudah menggunakan 

media untuk mendukung proses 

pembelajaran ?  

Sudah, namun penggunaan media di 

dalam proses pembelajaran belum 

maksimal digunakan dalam proses 

belajar mengajar secara daring. 

Apalagi anak usia dini itu cenderung 

lebih suka menggunakan media yang 

mempunyai konsep permainan. 
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Karena karakteristik anak usia dini 

masih senang bermain. 

5 Apakah media pembelajaran yang 

ibu gunakan sudah cukup untuk 

mendukung proses pembelajaran ? 

Media pembelajaran yang digunakan 

masih belum cukup untuk 

mendukung karena perlu adanya 

inovasi baru untuk membangkitan 

semangat belajar anak walau dari 

rumah saja. 

6 Terkait dengan kurangnya media 

yang dapat membantu 

meningkatkan pemahaman anak, 

apakah saya boleh membantu ibu 

dengan mengembangkan media 

pembelajaran berupa media 

domino berbasis multimedia 

interaktif yang bisa di akses 

langsung dari rumah oleh anak bu 

? 

Iya, tentunya sangat boleh,  kalau 

bisa itu sangat membantu proses 

pembelajaran daring. 
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Lampiran 06. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) 
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Lampiran 07. Kuesioner Uji Coba Produk Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 08. Surat Keterangan Uji Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 09. Kuesioner Uji Coba Produk Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 10. Surat Keterangan Uji Ahli Desain dan Media Pembelajaran 
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Lampiran 11. Kuesioner Uji Coba Produk Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 12. Kuesioner Uji Perorangan (responden 1) 
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Lampiran 13. Kuesioner Uji Perorangan (responden 2) 
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Lampiran 14. Kuesioner Uji Perorangan (responden 3) 
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Lampiran 15. Flowchart 
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Lampiran 16. Storyboard 

Storyboard Home 

No TAMPILAN KETERANGAN 

1  

 

 

Pada awal aplikasi 

media pembelajaran 

domino maka akan 

muncul tombol MULAI 

untuk menuju scene 

HOME 

2  

 

 

Saat tombol mulai di klik 

maka akan menuju scene 

home dimana pada scene 

ini terdapat 5 menu yaitu 

profil, lagu, materi, 

game dan tombol keluar 

aplikasi. 

Musik : Fun 
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Storyboard Profil 

No TAMPILAN KETERANGAN 

1  

 

 

 

Saat user melakukan klik 

pada tombol menu Profil 

maka aplikasi akan 

menuju scene Profil. 

Pada scene ini 

menampilkan profil dari 

peneliti dan sekilas 

tentang aplikasi Media 

Pembelajaran Kartu 

Domino. 

Musik : Instrumental 

Storyboard Lagu 

No TAMPILAN KETERANGAN 

1  

 

 

 

 

 

Saat user melakukan klik 

pada tombol menu Lagu 

maka aplikasi akan 

menuju scene Lagu. Pada 

scene ini user bisa 

melakukan play, pause 

dan stop terhadap video 

yang tersedia. Musik 

video pada scene ini 

adalah Lagu 1 2 3 4 dan 

sayang semuanya 
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Musik : 

 Lagu anak 1 2 3 4 dan 

sayang semuanya 

 

Storyboard Materi 

No TAMPILAN KETERANGAN 

1  

 

 

 

Saat user melakukan klik 

pada tombol menu Materi 

maka aplikasi akan 

menuju scene Materi. 

Pada awal scene akan 

menampilkan gambaran 

pembelajaran angka 

dengan kartu Domino. 

Pada scene ini juga 

terdapat tombol navigasi 

home, lanjut, kembali dan 

tombol keluar dari 

aplikasi. 

Musik : Instrumental 
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2  

 

 

 

Ketika user melakukan 

klik pada tombol lanjut 

maka aplikasi akan 

menuju scene berikutnya 

yaitu penampakan angka 

dari 1-20. 

 

Musik : Instrumental 

3  

 

 

Selanjutnya adalah materi 

dari angka 1 sampai 

dengan 20 yang 

digambarkan dalam 

sebuah kartu Domino. 

Dimana dalam satu kartu 

domino terdapat dua 

penggambaran yaitu 

Angka dan benda dengan 

jumlah sesuai dengan 

angka yang ada. 

 

Musik : Instrumental 
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Storyboard Game 

No TAMPILAN KETERANGAN 

1  

 

 

 

 

Saat user melakukan klik 

pada tombol menu Game 

maka aplikasi akan 

menuju scene Game. 

Pada awal scene akan 

menampilkan tutorial 

cara bermain game, 

dimana game dimainkan 

dengan cara 

memasangkan kartu 

domino yang memiliki 

angka yang sama dengan 

jumlah benda pada kartu 

pertama. 

 

Musik : Instrumental 

2  

 

 

 

 

Selanjutya adalah 

tutorial contoh 

pemasangan kartu yang 

benar. Kartu dipilih 

dengan cara di klik. 

 

Musik : Instrumental 
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3  

 

 

 

Scene berikutnya adalah 

penjelasan tentang 

sistem Skor pada game, 

dimana jika user memilih 

kartu yang benar maka 

skor akan bertambah 

sebanyak 20, sebaliknya 

jika salah maka skor 

akan dikurangi sebanyak 

5. 

 

Musik : Instrumental 

4  

 

 

 

 

Saat tutorial selesai maka 

user harus melakukan 

klik pada tombol mulai 

untuk menuju menu pada 

scene game. 

 

 

Musik : Instrumental 

 

 

 

 

 

 

 

5  Terdapat 2 level pada 

game, dimana level 1 
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adalah kartu dengan 

angka random 1-10 dan 

level 2 adalah angka 

random dari angka 11-

20. 

 

Musik : Instrumental 

6  

 

 

 

Saat level di klik maka 

akan menuju scene 

permainan. User harus 

menghitung jumlah 

benda pada kartu domino 

pertama dan selanjutnya 

memilih angka yang 

sama dengan jumlah 

benda tersebut 

 

Musik : Instrumental 
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7  

 

 

 

 

Jika jawaban benar 

semua maka user telah 

berhasil menyelesaikan 

permainan dimana akan 

muncul jumlah skor dan 

tombol untuk menuju 

level berikutnya. 

 

Musik : Instrumental 

Lampiran 15. Waktu Pelaksanaan Penelitian 

Jadwal Pelaksanaan Penelitian 

Hari, Tanggal Kegiatan 

Selasa, 27 Oktober 2020 Pengajuan Judul 

Selasa, 9 Februari 2021 Seminar Proposal 

Senin, 29 Maret 2021 – Jumat, 30 

April 

Uji  Kelayakan Produk (Isi, Desain, 

dan Media Pembelajaran) 

Jumat, 7 Mei 2021 Uji Coba Perorangan di TK Negeri 

Pembina Badung 
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Jadwal Penelitian 

 

No Kegiatan 2020 2021  

10 11 12 1 2 3 4 5 6 

1 Melakukan analisis 

kebutuhan media domino 

         

2 Penyusunan proposal 

penelitian  

         

3 Penyusunan instrumen 

penelitian 

         

4 Pengembangan produk 

media domino 

         

5 Pengumpulan data ke 

lapangan 

         

6 Analisis data          

7 Penyusunan artikel 

penelitian 

         

8 Penyusunan laporan 

penelitian 

         

9 Ujian skripsi          
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