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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat video yang bertopik Video dokumenter pengenalan 

seni ukir di Bali. Percobaan yang dilakukan oleh penulis, video sudah berjalan sesuai 

storyboard yang di buat, serta implementasi yang dilakukan penulis untuk mengecek 

apakah video sudah berjalan dengan benar atau belum. Video dokumenter pengenalan seni 

ukir di Bali berdurasi 6 menit.Video dokumenter pengenalan seni ukir di Bali ini 

memperkenalkan cara pembuatan seni ukiran kayu, dan lokasi pengambilan video ini di 

dua daerah yaitu Bali Utara dan Bali Selatan. Pemutaran video melalui komputer dengan 

menggunakan aplikasi GOM player, dalam proses pemutaran video tidak ada kendala atau 

masalah yang terjadi baik segi gambar dan suara. Manfaat dari Video dokumenter 

pengenalan seni ukir di Bali adalah memberikan informasi serta pengetahuan tentang seni 

ukir dalam meningkatkan kreativitas dan inovasi terhadap seni ukir di Bali. 

 
 

Kata kunci : Video Pengenalan Seni Ukir di Bali, Video Kerajinan Ukir Bali. 



PRAKATA 

 
Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena berkat rahmat dan karunia- 

Nya penulis dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir yang berjudul “Video 

Dokumenter Pengenalan Seni Ukir di Bali” tepat pada waktunya. 

Melalui kesempatan ini penulis menyampaikan banyak terima kasih kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd. selaku Rektor Universitas 

Pendidikan Ganesha. 

2. Bapak Dr. I Gede Sudirtha, M.Pd. selaku Dekan Fakultas Teknik dan 

Kejuruan Universitas Pendidikan Ganesha. 

3. Ibu Dr. Luh Joni Erawati Dewi, S.T., M.Pd. selaku Ketua Jurusan Teknik 

Informatika. 

4. Ibu Ni Wayan Marti, S.Kom, M. Kom. selaku Ketua Program Studi 

Manajemen Informatika. 

5. Ibu Dr. Luh Joni Erawati Dewi, S.T., M.Pd. selaku pembimbing satu yang 

telah bersedia membimbing penulis dalam menyusun laporan maupun 

menganalisa hasil video. 

6. Bapak I Ketut Purnamawan, S.Kom., M.Kom. selaku pembimbing dua yang 

juga telah bersedia membimbing penulis dalam menyusun laporan maupun 

menganalisa hasil video. 

7. Kedua orang tua dan seluruh anggota keluarga atas segala doa dan semangat 

kepada penulis sehingga pembuatan Tugas Akhir ini dapat berjalan lancer. 

8. Serta rekan-rekan mahasiswa jurusan manajemen informatika yang telah 

membantu memberikan arahan terkait laporan Tugas Akhir ini. 



Penulis menyadari bahwa laporan Tugas Akhir ini masih jauh dari sempurna maka 

dari itu penulis mohon kritik dan saran dari berbagai pihak demi kesempurnaan 

laporan Tugas Akhir ini. 
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