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Lampiran 01. Surat Pengantar Pengumpulan Data 
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melakukan Pengumpulan Data 
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Lampiran 03. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 04. Surat Validasi Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 05. Surat Validasi Ahli Desain dan Media Pembelajaran  
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Lampiran 06. Hasil Wawancara dengan Guru 

 

HASIL WAWANCARA 

 

Nama Sekolah  : TK Negeri Pembina Badung 

Nama Guru  : Ni Ketut Mawariani, S.Pd.AUD 

Guru Kelompok : B4 

  

No Pertanyaan Jawaban 

1 Bagaimana sistem pembela- 

jaran anak di kelompok B 

pada masa pandemi covid-19 

ini? 

Sistem pembelajaran yang ditetapkan di 

TK Negeri Pembina Badung dilaksanakan 

secara daring dengan memanfaatkan 

aplikasi Whatsapp dalam pengiriman 

tugas dan orang tua akan datang ke 

sekolah 2 minggu sekali untuk mengambil 

tugas untuk 2 minggu kedepan.  

2 Bagaimana hasil belajar anak 

pada saat pembelajaran 

daring?  

Hasil belajar anak pada proses 

pembelajaran daring cukup baik, akan 

tetapi ada beberapa anak yang hasil 

belajarnya menurun. Hal ini mungkin 

diakibatkan karena sulitnya pemahaman 

materi dan minimnya media yang 

digunakan dalam penyampaian materi. 

3 Apakah media pembelajaran 

yang biasa ibu gunakan saat 

mengajar? 

Media pembelajaran yang digunakan 

biasanya berupa media visual seperti 

gambar atau media cetak dan dibagikan 

pada anak setiap 2 minggu sekali.  

4 Apakah media pembelajaran 

yang ibu gunakan sudah cukup 

untuk mendukung proses 

pembelajaran? 

Media pembelajaran yang digunakan 

masih belum cukup untuk mendukung 

proses pembelajaran. Karena hanya 

sebatas melihat gambar yang telah di 

cetak tanpa ada penjelasan detail sehingga 

anak mengalami kesulitan dalam 

memahami materi. Apalagi saat 

pembelajaran daring ini guru tidak dapat 

mengawasi anak mungkin saja anak lebih 

cepat merasa bosan.  

5 Terkait dengan kurangnya 

media yang dapat membantu 

meningkatkan pemahaman 

anak, apakah saya boleh 

Tentunya boleh, itu sangat bagus apalagi 

dapat membantu anak dalam proses 

pembelajaran. Mungkin dengan adanya 

media pembelajaran yang lebih bervariasi 
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membantu ibu dengan 

mengembangkan media pem- 

belajaran berupa multimedia 

interaktif yang outputnya 

berupa aplikasi yang di 

dalamnya berisi materi, 

gambar dan game yang dapat 

diakses melalui handphone 

dengan sistem android dan 

laptop sehingga dapat diakses 

secara mandiri oleh anak di 

rumah? 

akan menjadikan anak lebih bersemangat 

dalam belajar.  
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Lampiran 07. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian 

 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) 
 

Semester/Bulan/Minggu  : I/Desember/II 

Hari/Tanggal    : Selasa, 8 Desember 2020 

Kelompok/Usia   : B/ 5-6 Tahun  

Tema/Sub Tema/Sub-Sub Tema : Keluargaku/Profesi Anggota Keluarga/Macam-macam Profesi 

 

Tujuan, Alat & 

Bahan, Model 

Pembelajaran 

KD, Materi Kegiatan Pembelajaran Indikator Pencapaian 

Perkembangan 

Kriteria 

Evaluasi 

Hasil 

Evaluasi 

Tujuan: Anak 

mampu… 

Berdoa sesuai 

dengan agamanya. 

Menceritakan 

kembali apa yang 

didengar. 

Melakukan 

sesuatu tanpa 

dibantu 

Membuat karya 

seni sesuai dengan 

kreativitasnya. 

Mengembangkan 

motorik halus. 

3.1-4.1 (NAM) 

Melakukan 

kegiatan 

beribadah 

sehari-hari 

 

 

3.10-4.10 (Bhs) 

Memahami 

bahasa reseptif 

(menyimak dan 

membaca) 

 

 

Kegiatan Pembuka 

Berdoa (NAM) 

salam, absen 

 

 

Tanya jawab tentang macam-macam 

profesi yang ada 

Inti 

Anak mengamati media yang ada, 

bertanya dan mengumpulkan 

informasi tentang macam-macam 

profesi, lalu mengkomunikasikan 

dalam kegiatan pembelajaran (Bhs) 

Anak melakukan kegiatan:  

 

Berdoa sesuai dengan 

agamanya,a/4.1/NAM 

 

 

 

 

Menceritakan kembali 

apa yang 

didengar,a/4.10/Bhs 

 

 

 

 

 

 

Sikap anak 

 

 

 

 

 

Sikap anak 

dan 

ketepatan 
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Mengenal 

lingkungan sosial 

 

 

Alat dan Bahan: 

Pensil warna, 

gambar profesi 

guru, gunting, 

lem, buku 

kegiatan besar dan 

aplikasi 

 

 

 

Model 

Pembelajaran : 

Dengan 

pendekatan 

saintifik yang 

melibatkan indera 

anak dengan 

metode tanya 

jawab, pemberian 

tugas, unjuk kerja, 

demonstrasi 

2.8 (Sosem) 

Memiliki 

perilaku yang 

mencerminkan 

sikap 

kemandirian 

 

3.15-4.15 (Seni) 

Mengenal dan 

menghasilkan 

berbagai karya 

dan aktivitas 

seni 

 

3.3-4.3 (Fismot) 

Menggunakan 

anggota tubuh 

untuk 

mengembangkan 

motorik kasar 

dan halus 

 

 

3.7-4.7 

(Kognitif) 

Mengenal 

lingkungan 

sosial (keluarga, 

Bermain tebak profesi secara 

mandiri(Sosem) 

 

 

 

 

 

Mewarnai gambar profesi guru (Seni) 

 

 

 

 

 

 

Menggunting dan menempel gambar 

profesi guru (Fismot) 

 

 

 

 

 

 

 

Mengenal dan menjawab pertanyaan 

mengenai profesi yang ada di media 

(Kognitif) 

 

 

Melakukan sesuatu tanpa 

dibantu,2.8/Sosem 

 

 

 

 

 

Membuat karya seni 

sesuai 

kreativitasnya,a/4.15/Seni 

 

 

 

 

Terampil menggunakan 

tangan kanan kiri dalam 

berbagai 

aktivitas,c/4.3/Fismot 

 

 

 

 

 

Mengenal lingkungan 

sosial (keluarga, profesi, 

teman, tempat tinggal, 

tempat ibadah, budaya, 

transportasi),a/4.7/Kog 

Ketepan 

dan hasil 

karya 

 

 

 

 

Hasil karya 

 

 

 

 

 

 

Ketepatan 

dan hasil 

karya 

 

 

 

 

 

 

 

Ketepatan 
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profesi, teman, 

tempat tinggal, 

tempat ibadah, 

budaya, 

transportasi) 

 

Istirahat 

Mencuci tangan, berdoa, makan 

bersama, bermain di halaman 

 

Recalling  

Berdiskusi kegiatan hari ini dan info 

kegiatan besok 

 

Kegiatan Penutup 

Menyanyikan lagu “Lihat Bapak 

Polisi” 

Berdoa, salam pulang 

 

 

Mengetahui, Badung, 8 Maret 2021 

Kepala TK Negeri Pembina Badung Guru Kelompok B4 

 

 

 

 

 

Dewa Ketut Arga, S.Pd., M.Pd Ni Ketut Mawariani, S.Pd.AUD 

NIP. 19611231 198602 1 060 NIP. 19631231 199103 2 066 
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Lampiran 08. Hasil Review Ahli Isi Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



103 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



104 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



105 
 

 
 

Lampiran 09. Hasil Review Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 10. Hasil Review Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 11. Hasil Review Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 12. Surat Keterangan Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 13. Surat Keterangan Ahli Desain dan Media Pembelajaran 
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Lampiran 14. Flowchart 

 

1. Flowchart Umum Aplikasi 

Flowchart umum aplikasi ini merupakan gambaran umum dari 

aplikasi, dimana user menjalankan aplikasi kemudian melihat tampilan 

splash screen yang mana di dalam konten menu utama dibagi menjadi 

3 yaitu, menu ayo belajar, ayo bermain dan profil.  
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2. Flowchart Menu Ayo Belajar 

Flowchart menu ayo belajar berisikan penjelasan tentang 

masing-masing profesi. Flowchart ini akan menjelaskan alur dari user 

memilih menu ayo belajar, kemudian akan ditampilkan halaman yang 

berisikan beberapa profesi jika di klik salah satu maka akan 

menampilkan halaman penjelasan dari masing-masing profesi tersebut.  
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3. Flowchart Menu Ayo Bermain 

Flowchart menu ayo bermain berisikan game tebak profesi. 

Flowchart ini akan menjelaskan alur dari user memilih menu ayo 

bermain, kemudian akan ditampilkan game tebak profesi, dan user 

diarahkan untuk menyelesaikan game tersebut, jika sudah 

menyelesaikannya maka user akan melihat hasil yang sudah di 

kerjakan.  
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4. Flowchart Menu Profil 

Flowchart menu profil berisikan tentang profil mahasiswa, 

pembimbing 1 dan 2. Flowchart ini akan menjelaskan alur dari user 

memilih menu profil, kemudian akan ditampilkan halaman profil 

mahasiswa, pembiimbing 1 dan 2.  
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Lampiran 15. Storyboard 

 

No.1  Tampilan 

Splashscreen 
Deskripsi 

 

Saat pengguna mulai membuka 

aplikasi maka yang pertama 

aplikasi akan menampilkan 

Splashscreen. 

 

Musik pengiring : musik 

instrumental 

 

 

 

 

No.2 Tampilan Halaman 

Mulai 

Deskripsi 

 

Setelah Splashscreen maka 

aplikasi akan langsung 

menampilkan halaman mulai, 

dimana pengguna harus klik 

tombol masuk untuk menuju ke 

menu utama. 

 

 

 Musik pengiring : musik 

instrumental 

 

 

No.3 Tampilan Halaman 

Menu Utama 
Deskripsi 

 

Tampilan ini merupakan 

tampilan menu utama, dimana 

pengguna bisa meng”klik” 

salah satu menu yang tersedia 

untuk melihat dan mempelajari 

isi dari aplikasi. 

 

Musik pengiring : musik 

instrumental 
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No.4 Tampilan Halaman 

Ayo Belajar 

Deskripsi 

 

Jika pengguna memilih menu 

ayo belajar, maka sistem akan 

menampilkan halaman menu 

belajar, yang mana di dalam 

menu ayo belajar terdapat 

pilihan profesi jika salah satu 

profesi diklik maka akan 

menampilkan penjelasan dari 

profesi yang dipilih.  

 

 

Musik pengiring : musik 

instrumental 

 

 

No.5 Tampilan Halaman 

Penjelasan Profesi 
Deskripsi 

 

Tampilan halaman penjelasan 

profesi ini menampilkan 

penjelasan dari profesi yang di 

pilih sebelumnya dapat juga 

dilanjutkan ke penjelasan 

profesi lainnya dengan 

mengklik tombol next. 

 

 

Musik pengiring : musik 

instrumental 

 

 

 

No.6 Tampilan Halaman 

Ayo Bermain 
Deskripsi 

 
 

Pada halaman ini, pengguna 

akan memainkan game tebak 

profesi, dimana jika pengguna 

mengklik tombol ayo mulai 

maka game tebak profesi 

dimulai. 

 

 

Musik pengiring : Musik 

instrumental 
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No.7 Tampilan Halaman 

Bermain 

Deskripsi 

 

Pada halaman ini pengguna 

harus menyelesaikan game 

tebak profesi ini dimana jika 

game sudah bisa diselesaikan 

akan mendapatkan nilai. 

 

 

Musik pengiring : musik 

instrumental 

No.8 Tampilan Halaman 

Profil 
Deskripsi 

 
 

 

Halaman ini menampilkan data 

diri makasiswa serta dosen 

pembimbing I dan dosen 

pembimbing 2. 
 
 

 

Musik pengiring : musik 

instrumental 
 

No.9 Tampilan Popup 

Keluar 

Deskripsi 

 

Jika pengguna meng”klik” 

tombol keluar yang berada di 

pojok kanan atas halaman menu 

utama, maka sistem akan 

menampilkan popup 

konfirmasi. Jika pengguna 

memilih “Iya” maka pengguna 

akan keluar dari aplikasi, jika 

memilih “Tidak” maka 

pengguna akan tetap berada di 

halaman menu utama. 
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Lampiran 16. Waktu Pelaksanaan Penelitian 

 

 

Jadwal Pelaksanaan Penelitian 

 

Hari, Tanggal Kegiatan 

Rabu, 30 Oktober 2020 Pengajuan Judul 

Selasa, 9 Februari 2021 Seminar Proposal 

Rabu, 28 April 2021- 

Selasa, 4 Mei 2021 

Uji Kelayakan Produk (Ahli Isi Pembelajaran, 

Ahli Desain Pembelajaran, Ahli Media 

Pembelajaran) 

Jumat, 7 Mei 2021 Uji Coba Perorangan di TK Negeri Pembina 

Badung 
 

 

No  
Kegiatan 

2020 2021  

10 11 12 1 2 3 4 5 6 

1 Melakukan analisis 

kebutuhan multimedia 

interaktif 

         

2 Penyusunan proposal 

penelitian 

         

3 Seminar Proposal          

4 Penyusunan instrumen 

penelitian 

         

5 Pengembangan produk 

multimedia interaktif 

         

6 Pengumpulan data ke 

lapangan 

         

7 Analisis data          

8 Penyusunan artikel 

penelitian 

         

9 Penyusunan laporan 

penelitian 

         

10 Ujian skripsi          
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Lampiran 17. Dokumentasi Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wawancara dengan Guru Kelompok B4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uji Coba Perorangan 
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