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ANGKET RESPON GURU 

TERHADAP BAHAN AJAR (MODUL SISWA, MODUL PETUNJUK 

GURU) 

 

Petunjuk Umum : 

Silahkan memberi tanda cek (√) pada salah satu kolom untuk pendapat setiap 

pernyataan yang ada pada format ini! 

Skala Penilaian: 

1 : Sangat kurang setuju/memudahkan/dipahami/jelas/membantu. 

2 : Tidak setuju/memudahkan/dipahami/jelas/membantu. 

3 : Setuju/memudahkan/dipahami/jelas/membantu. 

4 : Sangat setuju/ memudahkan/dipahami/jelas/membantu. 

Aspek Pengamatan 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

Modul Siswa 

I. Kepraktisan Modul 

1. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga memudahkan saya dalam 

membelajarkan siswa. 

    

2. Petunjuk dan penggunaan bahasa tulis pada 

modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga jelas dan mudah saya pahami. 

    

3. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga sesuai dengan tingkat perkembangan 

siswa 

    

II. Keefektifan Modul 

4. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga siswa membantu siswa berinteraksi 

dengan siswa lain dan guru dengan baik. 

    

5. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga mampu memberikan bimbingan yang 

baik bagi siswa dalam memahami materi. 

    

6. Materi yang disajikan pada modul digital 

flipbook materi segiempat dan segitiga siswa 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 
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7. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga mampu meningkatkan kemampuan 

siswa dalam menyelesaikan masalah 

    

8. Dengan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga, siswa antusias 

mengikuti kegiatan pembelajaran. 

    

9. Dengan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga membantu saya dalam 

mengembangkan nilai-nilai karakter siswa. 

    

Modul Guru 

III. Kepraktisan Modul Guru 

10. Modul petunuk guru digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga mudah dipahami 

    

11. Penjelasan pada modul petunjuk guru digital 

flipbook materi segiempat dan segitiga 

memudahkan saya memahami modul siswa. 

    

12. Modul petunjuk guru digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga memudahkan saya 

dalam membelajarkan siswa. 

    

13. Penggunaan bahasa tulis pada modul petunjuk 

guru digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga mudah saya pahami dan tidak 

menimbulkan makna ganda. 

    

IV. Keefektifan Modul Guru 

14. Modul guru membantu saya dalam 

memberikan penekanan nilai-nilai budaya 

    

Bahan Ajar Secara Umum 

V.  Kepraktisan Modul Pembelajaran     

15. Modul pembelajaran ini lebih dekat dengan 

siswa dibandingkan bahan ajar yang selama ini 

diterapkan. 

    

VI. Keefektifan Modul Pembelajaran 

16. Penggunaan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga suasana pembelajaran 

lebih menyenangkan. 

    

17. Hendaknya semua modul pembelajaran dibuat 

seperti ini. 

    

Catatan Mengenai Modul Pembelajaran: 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………



.……………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………… 

Jika dianggap perlu, Bapak/Ibu bisa memberikan komentar/saran pada lembar 

yang lain. 

Bangli, …………………… 2021 

Guru Matematika Kelas VII 

 

……………………………… 

NIP. 



ANGKET RESPON SISWA 

TERHADAP BAHAN AJAR (MODUL SISWA) 

 

 

Nama   : 

No. Absen  : 

Kelas   : 

Petunjuk! 

1. Pada tabel di bawah ini terdapat 18 pernyataan yang berhubungan dengan 

modul siswa yang kamu gunakan dalam pembelajaran. Berikan tanda (√) 

padasalah satu  pilihan yangsesuai dengan pendapatmu. 

2. Pengisian angket respon siswa ini tidak mempengaruhi nilai. Oleh karena itu, 

silahkan isi salah satu pilihan yang sesuai dengan pendapatmu. 

Keterangan: 

1 : Sangat kurang setuju/menarik/senang/dipahami/membantu/melatih. 

2 : Tidak setuju/menarik/senang/dipahami/membantu/melatih. 

3 : Setuju/menarik/senang/dipahami/membantu/melatih. 

4 : Sangat setuju/menarik/senang/dipahami/membantu/melatih. 

Aspek Pengamatan 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

Modul Siswa 

I. Kepraktisan Modul 

1. Saya senang belajar dengan menggunakan 

modul flipbook ini karena mudah diakses dan 

digunakan 

    

2. Penampilan modul berupa flipbook ini menarik.     

3. Isi modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga menarik karena mengaitkan  budaya 

saya dan matematika 
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4. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga tidak membuat saya terbebani dalam 

belajar 

    

5. Tulisan pada modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga mudah dibaca. 

    

6. Tugas yang harus saya kerjakan pada modul 

digital flipbook materi segiempat dan segitiga 

jelas 

    

7. Saya mudah memahami gambar maupun tabel 

pada modul digital flipbook materi segiempat 

dan segitiga 

    

8. Bahasa dalam modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga mudah dimengerti 

    

II. Keefektifan Modul 

9. Masalah dalam modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga dekat dengan kehidupan 

sehari-hari saya. 

    

10. Modul ini membantu saya memahami konsep 

karena penyampaian pada modul digital 

flipbook materi segiempat dan segitiga dekat 

dengan kehidupan saya 

    

11. Dengan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga, saya mudah 

mendefinisikan istilah matematika terkait 

materi yang dipelajar dengan kata-kata sendiri  

    

12. Dengan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga, saya mudah 

membedakan contoh dan bukan contoh 

    

13. Masalah dalam modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga mudah saya bayangkan 

dan selesaikan 

    

14. Kegiatan pada modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga melatih saya untuk 

memahami materi matematika yang sedang 

dipelajari dengan menyertakan budaya saya 

dalam pembelajaran 

    

15. Dengan adanya modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga, saya mudah untuk 

memahami manfaat materi yang saya pelajari 

karena pemaparan dan permasalahan yang 

    



diberikan berkaitan dengan kehidupan sehari-

hari saya 

16. Pada modul digital flipbook materi segiempat 

dan segitiga, saya dilatih dalam mengerjakan 

tugas lebih sungguh-sungguh karena 

bermanfaat dengan kehidupan sehari-hari saya 

    

Catatan: 

Pengisian angket respon siswa ini tidak mempengaruhi nilaimu. Oleh karena itu, 

silahkan diisi apa adanya sesuai dengan pendapatmu sendiri. Bila terdapat 

komentar ataupun saran terkait penggunaan modul siswa dan terkait proses 

pembelajaran yang telah dilaksanakan dapat dituliskan pada ruang yang telah 

disediakan berikut. 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 



DAFTAR NILAI SISWA SEBELUM PENELITIAN 

KELAS VII H 

No Kode Siswa Nilai 

1 M1 75 

2 M2 50 

3 M3 80 

4 M4 80 

5 M5 47.5 

6 M6 80 

7 M7 32.5 

8 M8 50 

9 M9 67.5 

10 M10 75 

11 M11 45 

12 M12 75 

13 M13 55 

14 M14 60 

15 M15 37.5 

16 M16 77.5 

17 M17 75 

18 M18 22.5 

19 M19 47.5 

20 M20 80 

21 M21 52.5 

22 M22 80 

23 M23 72.5 

24 M24 72.5 

25 M25 72.5 

26 M26 65 

27 M27 72.5 

28 M28 32.5 

29 M29 40 

30 M30 70 

31 M31 70 

32 M32 35 
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DAFTAR NILAI SISWA SEBELUM PENELITIAN 

KELAS VII I 

No Kode Nilai 

1 N1 42.5 

2 N2 30 

3 N3 60 

4 N4 70 

5 N5 32.5 

6 N6 85 

7 N7 30 

8 N8 42.5 

9 N9 87.5 

10 N10 42.5 

11 N11 75 

12 N12 55 

13 N13 60 

14 N14 47.5 

16 N15 45 

17 N16 40 

18 N17 62.5 

19 N18 25 

20 N19 60 

21 N20 65 

22 N21 77.5 

23 N22 20 

23 N23 55 

24 N24 40 

25 N25 90 

26 N26 60 

27 N27 12.5 

28 N28 70 

29 N29 60 

30 N30 30 

31 N31 62.5 

32 N32 47.5 
 



HASIL ANGKET RESPON GURU TERHADAP KETERLAKSANAAN BAHAN 

AJAR (Uji Coba Terbatas: Kelas VII G) 

 

Aspek Pengamatan 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

Modul Siswa 

I. Kepraktisan Modul 

1. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga memudahkan saya dalam 

membelajarkan siswa. 

  √  

2. Petunjuk dan penggunaan bahasa tulis pada 

modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga jelas dan mudah saya pahami. 

  √  

3. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga sesuai dengan tingkat perkembangan 

siswa 

  √  

II. Keefektifan Modul 

4. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga siswa membantu siswa berinteraksi 

dengan siswa lain dan guru dengan baik. 

  √  

5. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga mampu memberikan bimbingan yang 

baik bagi siswa dalam memahami materi. 

  √  

6. Materi yang disajikan pada modul digital 

flipbook materi segiempat dan segitiga siswa 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

  √  

7. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga mampu meningkatkan kemampuan 

siswa dalam menyelesaikan masalah 

  √  

8. Dengan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga, siswa antusias 

mengikuti kegiatan pembelajaran. 

 √   

9. Dengan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga membantu saya dalam 

mengembangkan nilai-nilai karakter siswa. 

  √  

Modul Guru 

III. Kepraktisan Modul Guru 
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10. Modul petunuk guru digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga mudah dipahami 

  √  

11. Penjelasan pada modul petunjuk guru digital 

flipbook materi segiempat dan segitiga 

memudahkan saya memahami modul siswa. 

  √  

12. Modul petunjuk guru digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga memudahkan saya 

dalam membelajarkan siswa. 

 √   

13. Penggunaan bahasa tulis pada modul petunjuk 

guru digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga mudah saya pahami dan tidak 

menimbulkan makna ganda. 

  √  

IV. Keefektifan Modul Guru 

14. Modul guru membantu saya dalam 

memberikan penekanan nilai-nilai budaya 

  √  

Bahan Ajar Secara Umum 

V.  Kepraktisan Modul Pembelajaran     

15. Modul pembelajaran ini lebih dekat dengan 

siswa dibandingkan bahan ajar yang selama ini 

diterapkan. 

  √  

VI. Keefektifan Modul Pembelajaran 

16. Penggunaan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga suasana pembelajaran 

lebih menyenangkan. 

  √  

17. Hendaknya semua modul pembelajaran dibuat 

seperti ini. 

  √  

Jumlah  2 15  

Jumlah Total 49 

Rata-rata 2,88 

Keterangan Praktis 

 



HASIL ANGKET RESPON GURU TERHADAP KETERLAKSANAAN BAHAN 

AJAR (Uji Coba Terbatas: Kelas VII G) 

 

Aspek Pengamatan 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

Modul Siswa 

I. Kepraktisan Modul 

1. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga memudahkan saya dalam 

membelajarkan siswa. 

  √  

2. Petunjuk dan penggunaan bahasa tulis pada 

modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga jelas dan mudah saya pahami. 

   √ 

3. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga sesuai dengan tingkat perkembangan 

siswa 

  √  

II. Keefektifan Modul 

4. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga siswa membantu siswa berinteraksi 

dengan siswa lain dan guru dengan baik. 

  √  

5. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga mampu memberikan bimbingan yang 

baik bagi siswa dalam memahami materi. 

   √ 

6. Materi yang disajikan pada modul digital 

flipbook materi segiempat dan segitiga siswa 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

  √  

7. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga mampu meningkatkan kemampuan 

siswa dalam menyelesaikan masalah 

  √  

8. Dengan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga, siswa antusias 

mengikuti kegiatan pembelajaran. 

  √  

9. Dengan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga membantu saya dalam 

mengembangkan nilai-nilai karakter siswa. 

  √  

Modul Guru 

III. Kepraktisan Modul Guru 
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10. Modul petunuk guru digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga mudah dipahami 

  √  

11. Penjelasan pada modul petunjuk guru digital 

flipbook materi segiempat dan segitiga 

memudahkan saya memahami modul siswa. 

  √  

12. Modul petunjuk guru digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga memudahkan saya 

dalam membelajarkan siswa. 

  √  

13. Penggunaan bahasa tulis pada modul petunjuk 

guru digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga mudah saya pahami dan tidak 

menimbulkan makna ganda. 

   √ 

IV. Keefektifan Modul Guru 

14. Modul guru membantu saya dalam 

memberikan penekanan nilai-nilai budaya 

  √  

Bahan Ajar Secara Umum 

V.  Kepraktisan Modul Pembelajaran     

15. Modul pembelajaran ini lebih dekat dengan 

siswa dibandingkan bahan ajar yang selama ini 

diterapkan. 

  √  

VI. Keefektifan Modul Pembelajaran 

16. Penggunaan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga suasana pembelajaran 

lebih menyenangkan. 

  √  

17. Hendaknya semua modul pembelajaran dibuat 

seperti ini. 

   √ 

Jumlah   13 4 

Jumlah Total 55 

Rata-rata 3,23 

Keterangan Praktis 

 



HASIL ANGKET RESPON GURU TERHADAP KETERLAKSANAAN BAHAN 

AJAR (Uji Coba Terbatas: Kelas VII H) 

 

Aspek Pengamatan 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

Modul Siswa 

I. Kepraktisan Modul 

1. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga memudahkan saya dalam 

membelajarkan siswa. 

   √ 

2. Petunjuk dan penggunaan bahasa tulis pada 

modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga jelas dan mudah saya pahami. 

   √ 

3. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga sesuai dengan tingkat perkembangan 

siswa 

   √ 

II. Keefektifan Modul 

4. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga siswa membantu siswa berinteraksi 

dengan siswa lain dan guru dengan baik. 

  √  

5. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga mampu memberikan bimbingan yang 

baik bagi siswa dalam memahami materi. 

   √ 

6. Materi yang disajikan pada modul digital 

flipbook materi segiempat dan segitiga siswa 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

   √ 

7. Modul digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga mampu meningkatkan kemampuan 

siswa dalam menyelesaikan masalah 

   √ 

8. Dengan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga, siswa antusias 

mengikuti kegiatan pembelajaran. 

   √ 

9. Dengan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga membantu saya dalam 

mengembangkan nilai-nilai karakter siswa. 

   √ 

Modul Guru 

III. Kepraktisan Modul Guru 
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10. Modul petunuk guru digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga mudah dipahami 

   √ 

11. Penjelasan pada modul petunjuk guru digital 

flipbook materi segiempat dan segitiga 

memudahkan saya memahami modul siswa. 

   √ 

12. Modul petunjuk guru digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga memudahkan saya 

dalam membelajarkan siswa. 

   √ 

13. Penggunaan bahasa tulis pada modul petunjuk 

guru digital flipbook materi segiempat dan 

segitiga mudah saya pahami dan tidak 

menimbulkan makna ganda. 

   √ 

IV. Keefektifan Modul Guru 

14. Modul guru membantu saya dalam 

memberikan penekanan nilai-nilai budaya 

   √ 

Bahan Ajar Secara Umum 

V.  Kepraktisan Modul Pembelajaran     

15. Modul pembelajaran ini lebih dekat dengan 

siswa dibandingkan bahan ajar yang selama ini 

diterapkan. 

   √ 

VI. Keefektifan Modul Pembelajaran 

16. Penggunaan modul digital flipbook materi 

segiempat dan segitiga suasana pembelajaran 

lebih menyenangkan. 

   √ 

17. Hendaknya semua modul pembelajaran dibuat 

seperti ini. 

   √ 

Jumlah   1 16 

Jumlah Total 67 

Rata-rata 3,9 

Keterangan Sangat Praktis 

 



HASIL ANGKET RESPON SISWA TERHADAP BAHAN AJAR  

(Uji Lapangan I: Kelas VII I) 

 

No Responden 
Skor Tiap Pertanyaan 

Jumlah Sr Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

1 K1 4 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 4 3 53 3.31 Praktis 

2 K2 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 60 3.75 
Sangat 

Praktis 

3 K3 2 3 3 2 3 4 2 3 3 2 3 2 2 3 2 3 42 2.63 Praktis 

4 K4 3 4 3 3 3 4 3 3 3 4 3 4 3 3 3 4 53 3.31 Praktis 

5 K5 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 52 3.25 Praktis 

6 K6 3 4 2 1 2 3 2 1 3 4 4 4 3 1 4 4 45 2.81 Praktis 

7 K7 3 2 3 3 3 3 3 3 4 4 4 2 3 4 3 4 51 3.19 Praktis 

8 K8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 3 Praktis 

9 K9 3 2 3 2 3 2 3 3 2 3 2 3 2 3 3 3 42 2.63 Praktis 

10 K10 4 3 3 3 3 3 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 56 3.5 
Sangat 

Praktis 

11 K11 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 46 2.88 Praktis 

12 K12 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 4 2 3 3 2 49 3.06 Praktis 

13 K13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 3 Praktis 

14 K14 4 3 4 3 4 3 2 3 2 3 3 3 2 3 2 3 47 2.94 Praktis 

15 K15 3 4 4 3 3 4 4 3 3 4 3 3 4 4 3 3 55 3.44 Praktis 

16 K16 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 56 3.5 
Sangat 

Praktis 

17 K17 3 4 3 2 4 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 51 3.19 Praktis 
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18 K18 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 62 3.88 
Sangat 

Praktis 

19 K19 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 49 3.06 Praktis 

20 K20 4 3 3 3 4 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 4 56 3.5 
Sangat 

Praktis 

21 K21 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 61 3.81 
Sangat 

Praktis 

22 K22 3 3 4 2 3 3 3 3 4 4 3 4 4 3 3 4 53 3.31 Praktis 

23 K23 3 3 3 4 3 3 3 4 2 3 4 3 2 3 3 4 50 3.13 Praktis 

24 K24 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 47 2.94 Praktis 

25 K25 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 49 3.06 Praktis 

26 K26 3 3 4 3 4 3 3 3 4 4 3 3 2 3 4 3 52 3.25 Praktis 

27 K27 3 2 2 4 3 2 4 3 3 3 2 2 2 4 3 2 44 2.75 Praktis 

28 K28 3 4 4 3 4 4 4 2 4 4 4 4 2 4 4 4 58 3.63 
Sangat 

Praktis 

29 K29 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 50 3.13 Praktis 

30 K30 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 3 Praktis 

31 K31 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 51 3.19 Praktis 

32 K32 3 3 4 3 4 4 4 4 3 3 3 4 3 4 3 3 55 3.44 Praktis 

Total 1586 3.2 Praktis 

 

 



HASIL ANGKET RESPON SISWA TERHADAP BAHAN AJAR  

(Uji Coba Terbatas: Kelas VII G) 

 

No Responden 
Skor Tiap Pertanyaan 

Jumlah Sr Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

1 P1 3 2 3 3 2 4 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 45 2.81 Praktis 

2 P2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 3 Praktis 

3 P3 4 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 4 3 53 3.31 Praktis 

4 P4 2 3 3 4 3 3 3 4 2 3 4 3 2 3 3 4 49 3.06 Praktis 

5 P5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 3 Praktis 

6 P6 4 3 4 3 3 3 4 4 3 4 3 3 3 4 3 4 55 3.44 Praktis 

7 P7 4 3 3 3 3 3 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 56 3.5 Praktis 

8 P8 3 3 4 3 4 3 3 3 4 4 3 3 2 3 3 3 51 3.19 Praktis 

9 P9 4 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 52 3.25 Praktis 

10 P10 4 3 3 1 4 4 3 3 2 3 4 3 3 3 3 3 49 3.06 Praktis 

11 P11 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 3 4 4 4 56 3.5 Praktis 

12 P12 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 52 3.25 Praktis 

13 P13 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 49 3.06 Praktis 

14 P14 3 4 4 2 3 4 4 3 3 4 3 3 4 4 3 3 54 3.38 Praktis 

15 P15 3 4 4 3 4 4 4 2 4 4 4 4 2 4 4 4 58 3.63 

Sangat 

Praktis 

16 P16 3 4 3 2 4 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 51 3.19 Praktis 

17 P17 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 50 3.13 Praktis 

18 P18 4 3 4 4 3 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 4 56 3.5 Praktis 

19 P19 3 4 4 3 2 4 4 4 2 3 3 2 3 4 3 3 51 3.19 Praktis 

20 P20 4 3 4 4 4 4 4 3 3 3 2 4 3 4 3 4 56 3.5 Praktis 

21 P21 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 46 2.88 Praktis 
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No Responden 
Skor Tiap Pertanyaan 

Jumlah Sr Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

22 P22 4 3 4 3 4 4 3 4 4 4 3 3 3 3 4 3 56 3.5 Praktis 

23 P23 3 4 3 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 4 4 3 56 3.5 Praktis 

24 P24 4 3 3 4 4 4 3 3 4 3 4 3 3 3 3 3 54 3.38 Praktis 

25 P25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 49 3.06 Praktis 

26 P26 4 3 4 3 4 3 4 4 3 4 3 3 4 4 3 4 57 3.56 

Sangat 

Praktis 

27 P27 3 4 3 4 2 4 3 4 2 4 4 3 3 3 3 3 52 3.25 Praktis 

28 P28 3 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 57 3.56 

Sangat 

Praktis 

29 P29 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 51 3.19 Praktis 

30 P30 4 4 3 3 4 4 4 3 4 3 3 4 3 4 3 4 57 3.56 

Sangat 

Praktis 

31 P31 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 49 3.06 Praktis 

Total 1623 3.27 Praktis 

 



HASIL ANGKET RESPON SISWA TERHADAP BAHAN AJAR  

(Uji Lapangan II: Kelas VII H) 

 

No Responden 
Skor Tiap Pertanyaan 

Jumlah Sr Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

1 L1 3 4 3 2 4 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 51 3.19 Praktis 

2 L2 3 4 4 2 3 4 3 4 2 3 2 4 2 3 2 3 48 3 Praktis 

3 L3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 64 4 Praktis 

4 L4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 60 3.75 
Sangat 

Praktis 

5 L5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 64 4 Praktis 

6 L6 3 4 4 3 4 3 3 4 3 4 3 3 3 4 3 3 54 3.38 Praktis 

7 L7 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 46 2.88 Praktis 

8 L8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 3 Praktis 

9 L9 3 3 3 4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 4 3 3 53 3.31 Praktis 

10 L10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 3 Praktis 

11 L11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 3 Praktis 

12 L12 4 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 4 3 53 3.31 Praktis 

13 L13 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 50 3.13 Praktis 

14 L14 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 52 3.25 Praktis 

15 L15 3 3 4 2 3 2 2 3 3 2 2 3 2 3 2 3 42 2.63 Praktis 

16 L16 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 49 3.06 Praktis 

17 L17 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 3 Praktis 

18 L18 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 3 Praktis 

19 L19 2 3 3 4 3 3 3 4 3 3 4 3 4 3 3 4 52 3.25 Praktis 
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No Responden 
Skor Tiap Pertanyaan 

Jumlah Sr Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

20 L20 3 4 4 3 3 4 4 3 3 4 3 3 4 4 3 3 55 3.44 Praktis 

21 L21 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 51 3.19 Praktis 

22 L22 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 3 Praktis 

23 L23 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 49 3.06 Praktis 

24 L24 3 3 4 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 51 3.19 Praktis 

25 L25 3 4 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 4 4 3 4 59 3.69 
Sangat 
Praktis 

26 L26 4 3 3 3 4 3 3 3 3 2 3 4 3 4 4 4 53 3.31 Praktis 

27 L27 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 3 Praktis 

28 L28 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 60 3.75 
Sangat 

Praktis 

29 L29 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 3 2 3 3 3 44 2.75 Praktis 

30 L30 3 4 4 3 4 3 3 4 3 4 3 3 3 4 3 3 54 3.38 Praktis 

31 L31 3 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 60 3.75 
Sangat 

Praktis 

32 L32 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 3 Praktis 

Total 1607 3.24 Praktis 

 

 



Hasil Tes Pemahaman Konsep Matematika Siswa Kelas VII I (UJi Lapangan I) 

No Kode 
No Item Soal Jumlah 

Skor 
Nilai Keterangan 

1 2 3 4 5 

1 M1 8 8 5 20 20 61 76.25 Tuntas 

2 M2 10 5 20 20 20 75 93.75 Tuntas 

3 M3 10 5 5 20 20 60 75 Tuntas 

4 M4 8 8 20 20 20 76 95 Tuntas 

5 M5 6 10 20 20 20 76 95 Tuntas 

6 M6 10 5 5 6 5 31 38.75 Tidak Tuntas 

7 M7 10 10 20 20 20 80 100 Tuntas 

8 M8 10 10 20 20 20 80 100 Tuntas 

9 M9 10 8 5 20 20 63 78.75 Tuntas 

10 M10 10 10 20 20 15 75 93.75 Tuntas 

11 M11 10 8 8 4 10 40 50 Tidak Tuntas 

12 M12 10 8 5 5 4 32 40 Tidak Tuntas 

13 M13 10 8 12 4 10 44 55 Tidak Tuntas 

14 M14 4 4 4 6 8 26 32.5 Tidak Tuntas 

15 M15 10 4 4 20 20 58 72.5 Tuntas 

16 M16 10 8 20 20 8 66 82.5 Tuntas 

17 M17 10 8 4 14 4 40 50 Tidak Tuntas 

18 M18 10 10 8 20 12 60 75 Tuntas 

19 M19 10 6 14 10 18 58 72.5 Tuntas 

20 M20 7 10 20 20 15 72 90 Tuntas 

21 M21 8 9 20 20 20 77 96.25 Tuntas 

22 M22 10 8 20 20 18 76 95 Tuntas 

23 M23 10 5 4 4 5 28 35 Tidak Tuntas 

24 M24 10 10 8 20 4 52 65 Tidak Tuntas 

25 M25 10 10 20 20 8 68 85 Tuntas 

26 M26 10 10 20 20 14 74 92.5 Tuntas 

27 M27 10 10 20 20 19 79 98.75 Tuntas 

28 M28 10 8 6 20 8 52 65 Tidak Tuntas 

29 M29 5 8 20 0 20 53 66.25 Tidak Tuntas 

30 M30 10 2 2 5 5 24 30 Tidak Tuntas 

31 M31 8 8 20 20 15 71 88.75 Tuntas 

32 M32 10 8 5 20 20 63 78.75 Tuntas 
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Hasil Tes Pemahaman Konsep Matematika Siswa Kelas VII H (UJi Lapangan II) 

No Kode 
No Item Soal 

Jumlah Skor Nilai Keterangan 
1 2 3 4 5 

1 M1 10 8 20 20 20 78 97.5 Tuntas 

2 M2 10 10 20 20 20 80 100 Tuntas 

3 M3 10 10 20 20 20 80 100 Tuntas 

4 M4 10 10 20 20 20 80 100 Tuntas 

5 M5 10 10 5 12 12 49 61.25 Tidak Tuntas 

6 M6 8 8 20 20 10 66 82.5 Tuntas 

7 M7 10 8 20 20 20 78 97.5 Tuntas 

8 M8 8 10 20 20 15 73 91.25 Tuntas 

9 M9 10 10 20 20 12 72 90 Tuntas 

10 M10 10 8 20 20 20 78 97.5 Tuntas 

11 M11 10 8 20 5 8 51 63.75 Tidak Tuntas 

12 M12 10 8 20 14 6 58 72.5 Tuntas 

13 M13 10 8 9 20 18 65 81.25 Tuntas 

14 M14 8 10 20 20 20 78 97.5 Tuntas 

15 M15 8 5 5 20 15 53 66.25 Tidak Tuntas 

16 M16 10 8 20 10 12 60 75 Tuntas 

17 M17 10 10 20 8 12 60 75 Tuntas 

18 M18 10 10 20 20 20 80 100 Tuntas 

19 M19 10 10 20 20 20 80 100 Tuntas 

20 M20 8 10 20 10 20 68 85 Tuntas 

21 M21 2 10 20 20 6 58 72.5 Tuntas 

22 M22 10 10 20 20 15 75 93.75 Tuntas 

23 M23 10 10 20 14 20 74 92.5 Tuntas 

24 M24 10 10 20 20 20 80 100 Tuntas 

25 M25 10 8 5 5 5 33 41.25 Tidak Tuntas 

26 M26 10 8 20 20 20 78 97.5 Tuntas 

27 M27 10 10 20 20 20 80 100 Tuntas 

28 M28 10 10 10 20 20 70 87.5 Tuntas 

29 M29 8 8 8 8 8 40 50 Tidak Tuntas 

30 M30 7 8 20 20 6 61 76.25 Tuntas 

31 M31 10 10 20 20 20 80 100 Tuntas 

32 M32 10 10 20 20 20 80 100 Tuntas 
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KISI-KISI TES PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA SISWA 

Satuan Pendidikan  : SMP Negeri 1 Bangli 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VII/Genap 

Tahun Ajaran   : 2020/2021 

Materi Pokok   : Segiempat dan Segitiga 

Bentuk Soal/Tes  : Uraian (Essay) 

Alokasi Waktu  : 2 x 40 menit 

 

No Indikator Indikator Pemahaman Konsep Indikator Soal 
Dimensi 

Kognitif 

Nomor 

Soal 

1. Menyebutkan definisi segitiga 

dan segiempat 

 

 Menyatakan ulang konsep 
dengan kata-kata sendiri. 

 Memberikan contoh dan bukan 

contoh dari suatu konsep. 

Siswa diminta untuk menyebutkan 

perbedaan bangun datar segitiga dan 

segiempat 
C1 1 

2 Memahami jenis dan sifat 

bangun datar 
 

 Mengaplikasikan atau 
menggunakan konsep dengan 

benar dalam berbagai situasi 

Siswa diberikan gambar sebuah 

bangun datar, berdasarkan gambar 

tersebut siswa diminta 

mengidentifikasi ukuran sisi dan 

sudut bangun tersebut 

C2 2 

Siswa diberikan beberapa gambar 

segitiga kemudian diminta untuk 

menyelesaikan permasalahan yang 

berkaitan dengan jumlah besar sudut 

sebuah segitiga 

C2 4 
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3.  Menentukan keliling dan luas 
segitiga dan segiempat 

 

 Mengaplikasikan atau 
menggunakan konsep dengan 

benar dalam berbagai situasi 

Siswa diberikan permasalahan dan 
diminta menyelesaikannya dengan 

konsep segiempat 

C2 3 

Siswa diberikan permasalahan terkait 

dengan luas dan keliling bangun datar 

dan diminta menyelesaikannya 

dengan konsep segiempat dan 

segitiga 

C3 5 

 

Keterangan Dimensi Kognitif: 

C1 : Pengetahuan 

C2 : Pemahaman 

C3 : Penerapan 



LEMBAR KETERLAKSANAAN 

MODUL PEMBELAJARAN 

 

Hari/tanggal  : 

Nama Pengamat : 

 

Petunjuk! 

Berikan tanda cek (√) pada kolom untuk skala penilaian yang sesuai dengan aspek 

pengamatan Bapak/Ibu selama kegiatan pembelajaran 

Skala Penilaian: 

1 : Sangat kurang setuju/dimanfaatkan/memudahkan/dipahami/membantu/jelas. 

2 : Kurang setuju/dimanfaatkan/memudahkan/dipahami/membantu/jelas. 

3 : Setuju/dapat dimanfaatkan/memudahkan/dipahami/membantu/jelas. 

4 : Sangat setuju/dapat dimanfaatkan/memudahkan/dipahami/membantu/jelas. 

Aspek Pengamatan 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 

Modul Siswa 

Sebagai pengamat, saya yakin bahwa modul ini 

1. Dapat dimanfaatkan dengan baik oleh guru selama 

kegiatan pembelajaran. 

    

2. Dapat dimanfaatkan dengan baik oleh siswa selama 

kegiatan pembelajaran 

    

3. Memudahkan siswa dalam belajar.     

4. Dapat dipahami oleh siswa dalam melaksanakan 

kegiatan yang telah dijabarkan dalam modul 

pembelajaran 

    

5. Dapat membantu guru dalam melaksanakan 

kegiatan pembelajaran. 

    

Modul Guru 

Sebagai pengamat, saya yakin bahwa modul ini 

6. Mengungkapkan petunjuk penggunaan modul 

siswa secara jelas 

    

7. Dapat dimanfaatkan dengan baik oleh guru saat 

pelaksanaan pembelajaran 
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8. Memudahkan guru dalam melaksanakan kegiatan-

kegiatan yang telah dijabarkan dalam modul 

pegangan guru. 

    

9. Memudahakan guru dalam memahami kalimat-

kalimat yang digunakan dalam modul pegangan 

guru. 

    

10. Memudahkan guru dalam memahami alternatif 

penyelesaian masalah matematika yang ada pada 

modul pegangan guru. 

    

Hal-hal lain yang ditemukan selama pengamatan 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

.……………………………………………………………………………………..

………………………………………………………………………………………

….…………………………………………………………………………………..

………………………………………………………………………………………

…….………………………………………………………………………………...

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

Jika dianggap perlu, Bapak/Ibu bisa memberikan komentar/saran pada lembar 

yang lain. 

Singaraja, ……………….. 2021 

      Validator 

 

 

 

Prof. Dr. I Nengah Suparta, M.Si 

 

 NIP. 196507111990031003 

 



LEMBAR VALIDASI 

ANGKET RESPON GURU TERHADAP KETERLAKSANAAN BAHAN 

AJAR (MODUL SISWA) 

 

Kepada bapak/ibu tim ahli dimohon kesediaannya untuk memberikan penilaian 

terkait dengan angket respon siswa terhadap keterlaksanaan bahan ajar atau modul 

siswa dengan memberi tanda cek (√) pada kolom berikut yang bersesuaian dengan 

item yang terdapat pada instrumen. 

No. 

Item 

Tidak 

Valid 

Kurang 

Valid 
Valid 

Sangat 

Valid 
Keterangan 

1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      

11      

12      

13      

14      

15      

16      

17      

Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka berilah tanda cek (√) 

pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dari aspek 

kelayakan dan validitas angket yang disusun 

o Layak digunakan tanpa revisi 

o Layak digunakan namun dengan revisi 
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o Tidak layak digunakan 

 

Catatan: 

Bila terdapat komentar ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada 

ruang yang telah disediakan berikut. Jika ruang berikut tidak cukup, Bapak/Ibu 

dapat menuliskannya dibalik halaman ini atau menggunakan kertas lain atau dapat 

dengan menuliskan langsung pada angket. 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

Atas bantuan Bapak/Ibu, saya ucapkan terima kasih. 

 

Singaraja, ……………….. 2021 

      Validator 

 

 

 

 

 NIP.  

 



LEMBAR VALIDASI 

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP KETERLAKSANAAN BAHAN 

AJAR (MODUL SISWA) 

 

Kepada bapak/ibu tim ahli dimohon kesediaannya untuk memberikan penilaian 

terkait dengan angket respon siswa terhadap keterlaksanaan bahan ajar atau modul 

siswa dengan memberi tanda cek (√) pada kolom berikut yang bersesuaian dengan 

item yang terdapat pada instrumen. 

No. 

Item 

Tidak 

Valid 

Kurang 

Valid 
Valid 

Sangat 

Valid 
Keterangan 

1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      

11      

12      

13      

14      

15      

16      

Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka berilah tanda cek (√) 

pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dari aspek 

kelayakan dan validitas angket yang disusun. 

o Layak digunakan tanpa revisi 

o Layak digunakan namun dengan revisi 

o Tidak layak digunakan 
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Catatan: 

Bila terdapat komentar ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada 

ruang yang telah disediakan berikut. Jika ruang berikut tidak cukup, Bapak/Ibu 

dapat menuliskannya dibalik halaman ini atau menggunakan kertas lain atau dapat 

dengan menuliskan langsung pada angket siswa 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

Atas bantuan Bapak/Ibu, saya ucapkan terima kasih. 

 

Singaraja, ……………….. 2021 

      Validator 

 

 

 

 

 NIP.  

 



LEMBAR VALIDASI 

LEMBAR KETERLAKSANAAN BAHAN AJAR  

(MODUL SISWA DAN MODUL GURU) 

 

Kepada bapak/ibu tim ahli dimohon kesediaannya untuk memberikan penilaian 

terkait dengan angket respon siswa terhadap keterlaksanaan bahan ajar atau modul 

siswa dengan memberi tanda cek (√) pada kolom berikut yang bersesuaian dengan 

item yang terdapat pada instrument. 

No. 

Item 

Tidak 

Valid 

Kurang 

Valid 
Valid 

Sangat 

Valid 
Keterangan 

1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      

Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka berilah tanda cek (√) 

pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dari aspek 

kelayakan dan validitas angket yang disusun 

o Layak digunakan tanpa revisi 

o Layak digunakan namun dengan revisi 

o Tidak layak digunakan 

Catatan: 

Bila terdapat komentar ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada 

ruang yang telah disediakan berikut. Jika ruang berikut tidak cukup, Bapak/Ibu 

User
Typewriter
Lampiran 17



dapat menuliskannya dibalik halaman ini atau menggunakan kertas lain atau dapat 

dengan menuliskan langsung pada angket. 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

Atas bantuan Bapak/Ibu, saya ucapkan terima kasih. 

 

Singaraja, ……………….. 2021 

      Validator 

 

 

 

 

 NIP.  

 



LEMBAR VALIDASI MODUL SISWA 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/II 

Materi Pokok : Segitiga dan Segiempat 

Modul yang dikembangkan berupa digital flipbook berbasis etnomatematika 

. Etnomatematika yang digunakan adalah sarana upakara Bali. Pengembangan 

digital flipbook ini bertujuan untuk membantu siswa membangun pengetahuannya 

melalui kegiatan yang melibatkan matematika dan budaya yang ada. 

 Berdasarkan hal tersebut, di mohon penilaian dan validasi dari Bapak/Ibu 

sebagai ahli dibidang pendidikan matematika terhadap modul siswa tersebut. 

Penilaian Bapak/Ibu sangat penting di dalam pengembangan modul siswa untuk 

menghasilkan modul siswa yang baik dari segi kualitas dan sesuai dengan 

karakteristik pembelajaran matematika berdasarkan Kurikulum 2013.  

Penilaian menggunakan “Skala Penilaian” dengan rentang skor sebagai 

berikut: 

 Skor 1 berarti sangat kurang jelas/sesuai/memenuhi/menarik/dipahami/mendukung 

 Skor2 berarti kurang jelas/sesuai/memenuhi/menarik/dipahami/mendukung 

  Skor 3 berarti jelas/sesuai/memenuhi/menarik/dipahami/mendukung. 

 Skor 4 berarti sangat jelas/sesuai/memenuhi/menarik/dipahami/mendukung 

Berilah tanda cek (√) pada kolom “Skala Penilaian” yang bersesuaian dengan item 

aspek yang akan dinilai dan divalidasi. 

 

Aspek Validasi Skala 

Penilaian 

a. Rasional 

1. Kejelasan Pengungkapan Ciri Khas Modul 

1 2 3 4 

1.1 Penyampaian materi dilakukan dengan pemberian 

berupa masalah matematika yang dikaitkan dengan 

ukiran tradisional Bali. 
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1.2 Pembelajaran berorientasi pada penakanan nilai-nilai 

budaya 

    

1.3 Kemampuan menumbuhkan minat siswa dalam belajar.     

b. Tujuan     

2. Kejelasan Tujuan Pembelajaran     

3. Kesesuaian tuntutan dalam indikator pembelajaran 

dengan tingkat perkembangan siswa. 

    

c. Materi Pada Modul Pembelajaran     

4. Masalah matematika yang disajikan berhubungan 

dengan kehidupan siswa dan masuk akal. 

    

5. Kesesuaian isi materi dengan tujuan pembelajaran     

6. Kesesuaian isi dengan tingkat perkembangan siswa     

7. Materi yang disajikan sesuai dengan pokok bahasan.     

8. Memenuhi standar kurikulum 2013.     

9. Sistematika penyajian materi.     

10. Memberikan kesempatan kepada siswa untuk 

menemukan kembali konsep-konsep matematika. 

    

TAMPILAN 

11. Keterbacaan teks yang terdapat dalam buku.     

12. Kesesuaian gambar yang disajikan dengan materi.     

13. Pemilihan ukuran dan bentuk huruf.     

14. Bentuk penyajian menarik untuk dibaca     

15. Gambar maupun tabel yang digunakan jelas.     

BAHASA 

16. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah bahasa 

Indonesia dan mudah dipahami (komunikatif). 

    

CIRI KHUSUS 

17. Kegiatan siswa yang disajikan dapat mendukung 

keterlaksanaan pembelajaran berbasis etnomatematika 

    

18. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung peningkatan 

pemahaman konsep matematika siswa. 

    



 

 Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka berilah tanda 

cek (√) pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dari 

aspek kelayakan dan validitas modul siswa yang dikembangkan.  

o Layak digunakan tanpa revisi 

o Layak digunakan namun dengan revisi 

o Tidak layak digunakan 

 

Catatan: 

Bila terdapat komentar ataupun saran terkait dengan modul siswa yang 

dikembangkan, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada ruang yang telah disediakan 

berikut. Jika ruang berikut tidak cukup, Bapak/Ibu dapat menuliskannya dibalik 

halaman ini atau menggunakan kertas lain atau dapat dengan menuliskan langsung 

pada modul siswa. 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

Atas bantuan Bapak/Ibu, saya ucapkan terima kasih. 

 

Singaraja, ……………….. 2021 

      Validator 

 

 

 

 

 NIP.  



 



LEMBAR VALIDASI MODUL PETUNJUK GURU 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/II 

Materi Pokok : Segitiga dan Segiempat 

Modul guru merupakan petunjuk penggunaan modul guru. Modul ini 

merupakan pegangan guru di dalam melaksanakan proses pembelajaran 

menggunakan modul guru agar proses pembelajaran berjalan secara optimal. 

Pengembangan modul ini bertujuan untuk membantu guru dalam memahami 

karakteristik dan menggunakan modul guru untuk mencapai tujuan pembelajaran 

yang telah dirancang.  

Berdasarkan hal tersebut, di mohon penilaian dan validasi dari Bapak/Ibu 

sebagai ahli dibidang pendidikan matematika terhadap modul guru tersebut. 

Penilaian Bapak/Ibu sangat penting di dalam pengembangan modul guru untuk 

menghasilkan modul guru yang baik dari segi kualitas dan penggunaannya 

Penilaian menggunakan “Skala Penilaian” dengan rentang skor sebagai 

berikut: 

 Skor 1 berarti sangat kurang jelas/sesuai/memenuhi/menarik/dipahami/membantu 

 Skor2 berarti kurang jelas/sesuai/memenuhi/menarik/dipahami/membantu 

 Skor 3 berarti jelas/sesuai/memenuhi/menarik/dipahami/ membantu 

 Skor 4 berarti sangat jelas/sesuai/memenuhi/menarik/dipahami/ membantu 

Berilah tanda cek (√) pada kolom “Skala Penilaian” yang bersesuaian dengan item 

aspek yang akan dinilai dan divalidasi. 

Aspek Validasi Skala 

Penilaian 

ISI BUKU 

1. Kejelasan pengungkapan tujuan modul petunjuk guru.     

2. Kesesuaian isi dengan modul siswa.     

3. Kegiatan pembelajaran dapat membantu guru untuk 

melaksanakan pembelajaran yang inovatif. 
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4. Modul guru dapat membantu guru dalam menekankan 

nilai-nilai budaya. 

    

5. Buku guru dapat membantu guru dalam memberikan 

pertanyaan kepada siswa untuk mengembangkan 

kemampuan pemahaman konsep. 

    

6. Petunjuk kegiatan jelas dan mudah dilaksanakan     

7. Alternatif penyelesaian tugas jelas dan mudah 

dimengerti 

    

TAMPILAN 

8. Keterbacaan teks yang terdapat dalam buku     

9. Kesesuaian gambar yang disajikan dengan materi.     

10. Pemilihan ukuran dan bentuk huruf.     

11. Bentuk penyajian menarik untuk dibaca.     

12. Gambar maupun tabel yang digunakan jelas     

BAHASA 

13. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah bahasa 

Indonesia dan mudah dipahami (komunikatif). 

    

 

 Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka berilah tanda 

cek (√) pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dari 

aspek kelayakan dan validitas modul guru yang dikembangkan.  

o Layak digunakan tanpa revisi 

o Layak digunakan namun dengan revisi 

o Tidak layak digunakan 

 

Catatan: 

Bila terdapat komentar ataupun saran terkait dengan modul guru yang 

dikembangkan, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada ruang yang telah disediakan 

berikut. Jika ruang berikut tidak cukup, Bapak/Ibu dapat menuliskannya dibalik 



halaman ini atau menggunakan kertas lain atau dapat dengan menuliskan langsung 

pada modul guru. 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

Atas bantuan Bapak/Ibu, saya ucapkan terima kasih. 

 

Singaraja, ……………….. 2021 

      Validator 

 

 

 

 

 NIP.  

 



LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/II 

Materi Pokok : Segitiga dan Segiempat 

Rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP) merupakan pedoman guru di 

dalam melaksanakan proses pembelajaran menggunakan modul siswa agar proses 

pembelajaran mampu berjalan optimal. Di dalam RPP ini terdapat langkah-langkah 

pembelajaran tersendiri yang bersesuaian dengan modul yang dikembangkan. 

Berdasarkan hal tersebut, di mohon penilaian dan validasi dari Bapak/Ibu 

sebagai ahli dibidang pendidikan matematika terhadap RPP tersebut. Penilaian 

Bapak/Ibu sangat penting di dalam pengembangan RPP untuk menghasilkan RPP 

yang baik dari segi kualitas dan sesuai dengan karakteristik pembelajaran 

matematika berdasarkan Kurikulum 2013.  

Penilaian menggunakan “Skala Penilaian” dengan rentang skor sebagai 

berikut: 

 Skor 1 berarti sangat kurang 

jelas/sesuai/runtut/lengkap/rapi/bersih/dipahami 

 Skor2 berarti kurang jelas/sesuai/runtut/lengkap/rapi/bersih/dipahami  

  Skor 3 berarti jelas/sesuai/runtut/lengkap/rapi/bersih/dipahami  

 Skor 4 berarti sangat jelas/sesuai/runtut/lengkap/rapi/bersih/dipahami 

 

Berilah tanda cek (√) pada kolom “Skala Penilaian” yang bersesuaian 

dengan item aspek yang akan dinilai dan divalidasi. 

Aspek Validasi Skala 

Penilaian 

Perumusan Indikator/Tujuan Pembelajaran 

1. Kejelasan dan keterukuran indikator pencapaian KD.     

2. Kesesuaian rumusan indikator pembelajaran dengan KD 

yang telah ditetapkan 
    

3. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan indikator yang 

dirumuskan. 
    

User
Typewriter
Lampiran 20



4. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan tingkat 

perkembangan siswa. 
    

Pemilihan dan Pengorganisasian Materi Ajar 

5. Kesesuaian dengan tujuan/indikator pembelajaran.     

6. Kesesuaian dengan karakteristik siswa.     

7. Keruntutan dan sistematika materi.     

Penentuan Pendekatan Pembelajaran 

8. Kesesuaian dengan tujuan/indikator pembelajaran.     

9. Kesesuaiannya dengan materi pembelajaran     

10. Kesesuaiannya dengan karakteristik siswa.     

11. Kesesuaian alokasi waktu dengan tahapan pembelajaran     

12. Kesesuaian langkah pembelajaran yang dirancang.     

13. Kesesuaian langkah pembelajaran dengan penggunaan 

pendekatan. 
    

Pemilihan Sumber Belajar/Media Pembelajaran 

14. Kesesuaiannya dengan tujuan /indikator pembelajaran.     

15. Kesesuaiannya dengan materi pembelajaran.     

16. Kesesuaiannya dengan karakteristik siswa.     

Penilaian Hasil Belajar 

17. Kesesuaian teknik penilaian dengan tujuan/indikator 

pembelajaran. 
    

18. Kejelasan prosedur penilaian     

19. Kelengkapan instrumen (soal, kunci, dan pedoman 

penskoran). 
    

Penampilan Dokumen RPP 
    

20. Kerapian, kebersihan.     

21. Menggunakan bahasa yang sesuai dengan kaidah 

Bahasa Indonesia yang baik dan benar. 
    

22. Kalimat yang digunakan mudah dipahami.     

 



 Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka berilah tanda 

cek (√) pada pilihan dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum dari 

aspek kelayakan dan validitas modul siswa yang dikembangkan.  

o Layak digunakan tanpa revisi 

o Layak digunakan namun dengan revisi 

o Tidak layak digunakan 

 

Catatan: 

Bila terdapat komentar ataupun saran terkait dengan RPP yang 

dikembangkan, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada ruang yang telah disediakan 

berikut. Jika ruang berikut tidak cukup, Bapak/Ibu dapat menuliskannya dibalik 

halaman ini atau menggunakan kertas lain atau dapat dengan menuliskan langsung 

pada RPP 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

Atas bantuan Bapak/Ibu, saya ucapkan terima kasih. 

 

Singaraja, ……………….. 2021 

      Validator 

 

 

 

 

 NIP.  

 



LEMBAR VALIDASI 

TES PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA 

Kepada bapak/ibu yang terhormat, dimohonkan untuk memberikan penilaian terhadap tes 

pemahaman konsep yang akan digunakan dalam peneitian ini dengan memberikan tanda 

centang (√) untuk setiap aspek yang divalidasi pada kolom kosong yang bersesuain dengan 

lembar validasi ini 

 

Nomor 

Soal 

Relevan Tidak 

Relevan 

Keterangan 

1    

2    

3    

4    

5    

 Untuk kepentingan dalam penelitian ini, mohon untuk memberikan komentar atau masukan 

pada kolom yang disediakan dibawah ini 

 Singaraja, ……………….. 2021 

      Validator 

 

 

 

 

 

 NIP.  
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Tes Pemahaman Konsep Siswa pada Materi Segiempat dan Segitiga 

 

1. Sebutkan tiga perbedaan segiempat dan segitiga 

2. Perhatikan gambar ketupat disamping. 

Jika 𝐷𝐸̅̅ ̅̅ = 8 𝑐𝑚, dan besar sudut C, sudut D, sudut E dan 

sudut F sama tentukan  

a. panjang sisi 𝐶𝐷̅̅ ̅̅ , 𝐸𝐹̅̅ ̅̅ , 𝑑𝑎𝑛 𝐹𝐶̅̅̅̅  

 

Jika pada gambar disamping m ∠𝐶 = 95𝑜 , tentukan 

b. besar ∠𝐷, ∠𝐸, ∠𝐹 

 

 

 

3. Diketahui sebuah persegi dan persegi panjang sebagai berikut. 

Jika panjang sisi persegi adalah 20 cm, panjang persegi panjang adalah 
2

4
 ukuran 

sisi persegi. Jika luas persegi panjang adalah 
4

5
 luas persegi, maka berapakah 

ukuran lebar persegi panjang? 

4. Perhatikan gambar dibawah ini 

 

 

 

 

 

 

 

Nilai a, b dan c berdasarkan gambar diatas adalah … 
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5.  

Awal mula sawah Pak Rama 

berbentuk seperti gambar 

disamping, karena sedang viral 

peternak lele, sawah Pak Rama 

digunakan sebagian untuk kolam 

lele. Bagian sawah yang digunakan 

untuk kolam lele adalah yang berbentuk segitiga dengan garis putus-putus 

seperti diatas. Jika keliling kolam lele Pak Rama adalah 30 m. Maka berapakah 

perbandingan luas tanah Pak Rama yang digunakan untuk kolam lele dan sawah? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kolam lele 

8 

m 



Rubrik Penskoran 

 

No Penyelesaian Skor 

1 Segiempat:  

memiliki empat sisi,  

memiliki empat titik sudut,  

jumlah besar seluruh sudutnya 360 derajat 

 

Segitiga: memiliki tiga sisi, memiliki tiga 

titik sudut, jumlah besar seluruh sudutnya 

180 derajat 

 

 

 

5 

 

 

 

5 

2 a. panjang sisi 𝐶𝐷̅̅ ̅̅ =  𝐸𝐹̅̅ ̅̅ = 𝐹𝐺̅̅ ̅̅ = 8 𝑐𝑚 

 

b. besar ∠𝐷 = 180𝑜 − 95𝑜 = 85𝑜, ∠𝐸 =

85𝑜, ∠𝐹 = 95𝑜 

 

 

5 

 

5 

3 Luas persegi = 400 cm2.  

Luas persegi panjang = 
4

5
× 400 𝑐𝑚2 =

320 𝑐𝑚2 

Panjang persegi panjang = 
2

4
× 20 𝑐𝑚 = 10 𝑐𝑚 

Lebar = 
320

10
= 32 𝑐𝑚 

2 

 

8 

 

 

5 

 

5 

4 5𝑎 + 35° = 180° 
5𝑎 = 145°  
𝑎 = 29 ° 
 
6𝑏 = 180° 
𝑏 = 30° 
 
5𝑐 = 180° 
𝑐 = 36° 

Jadi , nilai 𝑎 = 29 °, 𝑏 = 30°, 𝑐 = 36°. 

 

6 

 

 

6 

 

 

 

8 

5 Digunakan untuk kolam lele:  



No Penyelesaian Skor 

keliling = 30 m maka panjang sisi = 10 m 

(karena segitiga sama sisi) 

Luas = 
1

2
× 𝑎 × 𝑡 =

1

2
× 10𝑚 × 8𝑚 = 40𝑚2  

digunakan untuk sawah: 

berbentuk jajargenjang dengan alas 30 m 

dan tinggi 8 m , maka  

Luas = 𝑎 × 𝑡 = 30𝑚 × 8𝑚 = 240 𝑚2 

Perbandingan digunakan kolam lele dan 

sawah  

40: 240 = 1 : 6 

Jadi, Perbandingan digunakan kolam lele dan 

sawah adalah 1 : 6 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

 

5 

 

 

 

 

5 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 



REKAPAN HASIL VALIDASI LEMBAR KETERLAKSANAAN 

 

 

 

 

 

Validator Rata-rata Skor 
Rata-rata Skor 

Total 
Kategori 

I 3,85 
3,88 Sangat Valid 

II 3,92 

 

Keterangan: 

Validator I : Prof. Dr. I Nengah Suparta, M.Si. 

Validator II: A.A.Ayu Corry Diantari,S.Pd 
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REKAPAN HASIL VALIDASI MODUL PETUNJUK GURU 

 

Aspek Validasi 
Validator 

I II 

ISI BUKU 

1.      Kejelasan pengungkapan tujuan modul petunjuk guru. 3 4 

2.      Kesesuaian isi dengan modul siswa. 4 4 

3.  Kegiatan pembelajaran dapat membantu guru untuk 

melaksanakan pembelajaran yang inovatif. 
4 4 

4.      Modul guru dapat membantu guru dalam menekankan 

nilai-nilai budaya. 
4 4 

5.    Buku guru dapat membantu guru dalam memberikan 

pertanyaan kepada siswa untuk mengembangkan 

kemampuan pemahaman konsep. 

4 4 

6.      Petunjuk kegiatan jelas dan mudah dilaksanakan 4 3 

7.     Alternatif penyelesaian tugas jelas dan mudah dimengerti 4 4 

TAMPILAN 

8.      Keterbacaan teks yang terdapat dalam buku 4 4 

9.      Kesesuaian gambar yang disajikan dengan materi. 4 4 

10.  Pemilihan ukuran dan bentuk huruf. 3 4 

11.  Bentuk penyajian menarik untuk dibaca. 4 4 

12.  Gambar maupun tabel yang digunakan jelas 4 4 

BAHASA 

13.  Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah bahasa 

Indonesia dan mudah dipahami (komunikatif). 
4 4 

Skor Total 50 51 

Rata-rata Skor 3.85 3.92 

Kategori Sangat Valid Sangat Valid 

 

Validator Rata-rata Skor 
Rata-rata Skor 

Total 
Kategori 

I 3,85 
3,88 Sangat Valid 

II 3,92 

 

Keterangan: 

Validator I : Prof. Dr. I Nengah Suparta, M.Si. 

Validator II: A.A.Ayu Corry Diantari,S.Pd 
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REKAPAN HASIL VALIDASI MODUL SISWA 

Aspek Validasi Skor Validator 

I II 

a. Rasional 

1. Kejelasan Pengungkapan Ciri Khas Modul 

  

1.1 Penyampaian materi dilakukan dengan 

pemberian berupa masalah matematika 

yang dikaitkan dengan ukiran tradisional 

Bali. 

4 4 

1.2 Pembelajaran berorientasi pada penakanan 

nilai-nilai budaya 
4 4 

1.3 Kemampuan menumbuhkan minat siswa 

dalam belajar. 
3 4 

b. Tujuan 

2. Kejelasan Tujuan Pembelajaran 4 4 

3. Kesesuaian tuntutan dalam indikator 

pembelajaran dengan tingkat perkembangan 

siswa. 

4 4 

c. Materi Pada Modul Pembelajaran 

4. Masalah matematika yang disajikan 

berhubungan dengan kehidupan siswa dan 

masuk akal. 

4 4 

5. Kesesuaian isi materi dengan tujuan 

pembelajaran 
4 4 

6. Kesesuaian isi dengan tingkat 

perkembangan siswa 
3 4 

7. Materi yang disajikan sesuai dengan pokok 

bahasan. 
4 4 

8. Memenuhi standar kurikulum 2013. 4 4 

9. Sistematika penyajian materi. 4 4 
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10. Memberikan kesempatan kepada siswa 

untuk menemukan kembali konsep-konsep 

matematika. 

3 4 

TAMPILAN 

11. Keterbacaan teks yang terdapat dalam buku. 4 4 

12. Kesesuaian gambar yang disajikan dengan 

materi. 
4 4 

13. Pemilihan ukuran dan bentuk huruf. 3 4 

14. Bentuk penyajian menarik untuk dibaca 4 4 

15. Gambar maupun tabel yang digunakan jelas. 4 4 

BAHASA 

16. Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

kaidah bahasa Indonesia dan mudah 

dipahami (komunikatif). 

3 4 

CIRI KHUSUS 

17. Kegiatan siswa yang disajikan dapat 

mendukung keterlaksanaan pembelajaran 

berbasis etnomatematika 

4 4 

18. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung 

peningkatan pemahaman konsep 

matematika siswa. 

4 4 

Skor total 76 80 

Rata-rata skor 3,80 4,00 

Kategori 
Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

 
 

Validator Rata-rata Skor 
Rata-rata Skor 

Total 
Kategori 

I 3,80 
3,90 Sangat Valid 

II 4,00 

 

Keterangan: 

Validator I : Prof. Dr. I Nengah Suparta, M.Si. 

Validator II: A.A.Ayu Corry Diantari,S.Pd 



REKAPAN HASIL VALIDASI 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Aspek Validasi 
Validator 

I II 

Perumusan Indikator/Tujuan Pembelajaran 

1. Kejelasan dan keterukuran indikator pencapaian 

KD. 
4 4 

2. Kesesuaian rumusan indikator pembelajaran 

dengan KD yang telah ditetapkan 
4 4 

3. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan indikator 

yang dirumuskan. 
4 4 

4. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan tingkat 

perkembangan siswa. 
4 4 

Pemilihan dan Pengorganisasian Materi Ajar 

5.  Kesesuaian dengan tujuan/indikator pembelajaran. 4 4 

6.  Kesesuaian dengan karakteristik siswa. 4 4 

7.  Keruntutan dan sistematika materi. 4 4 

Penentuan Pendekatan Pembelajaran 

8.   Kesesuaian dengan tujuan/indikator pembelajaran. 3 4 

9.    Kesesuaiannya dengan materi pembelajaran 3 4 

10.  Kesesuaiannya dengan karakteristik siswa. 4 4 

11. Kesesuaian alokasi waktu dengan tahapan 

pembelajaran 
4 4 

12. Kesesuaian langkah pembelajaran yang dirancang. 3 4 

13. Kesesuaian langkah pembelajaran dengan 

penggunaan pendekatan. 
3 4 

Pemilihan Sumber Belajar/Media Pembelajaran 

14. Kesesuaiannya dengan tujuan /indikator 

pembelajaran. 
4 4 

15.  Kesesuaiannya dengan materi pembelajaran. 4 4 
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Aspek Validasi 
Validator 

I II 

16.  Kesesuaiannya dengan karakteristik siswa. 4 4 

Penilaian Hasil Belajar 

17. Kesesuaian teknik penilaian dengan 

tujuan/indikator pembelajaran. 
4 4 

18.  Kejelasan prosedur penilaian 3 4 

19.  Kelengkapan instrumen (soal, kunci, dan pedoman 

penskoran). 
4 4 

Penampilan Dokumen RPP 

20.  Kerapian, kebersihan. 4 4 

21.  Menggunakan bahasa yang sesuai dengan kaidah 

Bahasa Indonesia yang baik dan benar. 
4 4 

22.  Kalimat yang digunakan mudah dipahami. 4 4 

Skor Total 83 88 

Rata-rata Skor 3.77 4.00 

Kategori 
Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

 

 

Validator Rata-rata Skor 
Rata-rata Skor 

Total 
Kategori 

I 3,77 
3,88 Sangat Valid 

II 4,00 

 

Keterangan: 

Validator I : Prof. Dr. I Nengah Suparta, M.Si. 

Validator II: A.A.Ayu Corry Diantari,S.Pd 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

Satuan Pendidikan : SMPN 1 Bangli 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VIII/Genap  

Materi Pokok  : Segiempat dan Segitiga 

Sub Materi : Segiempat 

Alokasi Waktu : 2 x 40 menit 

A. Kompetensi Inti : 

KI-1  : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

KI-2  : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (toleransi, 

gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya 

KI-3  : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin 

tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata 

KI-4  : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori 

B. Kompetensi Dasar : 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.14 Manganalisis berbagai bangun 

datar segiempat (persegi, 

persegipanjang, belahketupat, 

jajargenjang, trapesium, dan 

layang-layang) dan segitiga 

berdasarkan sisi, sudut, dan 

hubungan antar sisi dan antar 

sudut 

1. Memahami definisi segiempat 

2. Memahami sifat-sifat segiempat 

4.14 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan bangun 

datar segiempat (persegi, 

persegipanjang, belahketupat, 

jajargenjang, trapesium, dan 

layang-layang) dan segitiga 

 

1. Menyelesaikan permasalahan terkait dengan sifat-

sifat segiempat 
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C. Tujuan Pembelajaran 

Setelah proses pembelajaran melalui proses mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, 

mengolah informasi, dan mengkomunikasikan melalui pembelajaran daring hasil siswa 

diharapkan mampu: 

 Memahami definisi  bangun datar segiempat 

 Memahami jenis dan sifat segiempat 

 Mampu menyelesaikan permasalahan terkait jenis dan sifat segiempat 

D. Materi Pembelajaran 

 Definisi segiempat 

 Sifat-sifat Persegi , Persegi Panjang, Jajargenjang, Trapesium, Belahketupat dan 

Layang-layang 

E. Langkah-Langkah (Kegiatan) Pembelajaran 

Kegiatan Aktifitas Pembelajaran 

Pendahuluan 1. Guru menyampaikan salam kepada peserta didik melalui E. Learning 

dan mengajak berdoa   sebelum memulai kegiatan pembelajaran, serta 

mengecek kehadiran siswa yang aktif dalam pembelajaran. 

2. Guru memberi motivasi kepada peserta didik untuk tetap semangat 

belajar dan menjaga kesehatan ditengah pandemi covid 19 

3. Guru menyampaikan tata cara proses pelaksanaan 
pembelajaran daring 

4. Guru menanyakan materi yang telah dipelajari pada 

pertemuan sebelumnya 

5. Guru menjelaskan aktivitas yang akan di lakukan dan 
cara pengerjaannya. 

6. Menyampaika tujuan pembelajaran yang ingin dicapai 

dalam proses pembelajaran  

Kegiatan 

Inti 

1. Peserta didik mencermati materi pada modul 

2. Peserta didik & guru mendiskusikan melalui diskusi secara daring 

serta guru melakukan pembimbingan dan fasilitator selama 

pembelajaran 

3.Siswa secara mandiri mencermati contoh soal yang diberikan pada 

modul dan melengkapi bagian rumpang pada modul 

4.Guru dan peserta didik berdiskusi mengenai contoh soal yang 

diberikan dan bagian rumpang pada modul 

5.Peserta didik mengerjakan latihan yang diberikan sebagai acuan 

mengecek pemahaman siswa terkait dengan materi pembelajaran yang 

sedang berlangsung 

6.Peserta didik bersama guru menyimpulkan materi yang dipelajari. 

7.Peserta didik bersama-sama dengan guru mendiskusikan kendala 



Kegiatan Aktifitas Pembelajaran 

selama proses pembelajaran berlangsung  

Penutup 1. Peserta didik diminta melakukan refleksi 
2. Guru memotivasi peserta didik agar tetap semangat belajar di rumah 

dan selalu menjaga kesehatan dan menjaga jarak terkait covid 19. 

3. Guru memberikan informasi pembelajaran untuk pertemuan yang akan 

datang 

 

F. Penilaian Pembelajaran  

Ranah/Aspek Teknik Penilaian Bentuk Instrumen Keterangan 

Sikap Jurnal Buku Catatan Jurnal Terlampir 

Pengetahuan Tes Tulis Tes Uraian Terlampir  

 

Mengetahui      Bangli ,      Maret 2021 

Kepala Sekolah     Guru Mata Pelajaran 

 

 

 

Drs. I Wayan Widiana Sandhi, M.Pd.   A.A.Ayu Corry Diantari,S.Pd 

NIP 196112311983031285  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran  

Lembar Penilaian Sikap 

 

No Waktu 
Nama  

Siswa  

Catatan 

Perilaku 
Butir Sikap 

TTD 

Siswa 

Renc. 

Tindak 

Lanjut 

1.        

2.        

3.        

   

… 

    
 

 

Dst       

 

Penilaian Pengetahuan 

Soal: 

 

1. Perhatikan gambar trapesium berikut! 

 
a. Tentukan besar sudut P 

b. Tentukan jumlah sudut P, Q, R dan S 

c. Berapakah ukuran jumlah dua sisi yang sejajar? 

2. Perhatikan gambar layang-layang berikut. 

 

 

 

 

 

 

 

Jika besar  45KLN  dan  30MNL , tentukan: 

a. besar MLN  

b. besar KNL  

c. besar LKM  

d. besar KML  

e. besar NKM  

f. besar NMK  

g. jumlah MLKdanNMLKNMLKM  .,,,  



Pedoman Penskoran: 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Nomor 

Soal 
Penyelesaian/Kunci Jawaban Skor 

1 

 
a. Besar sudut P  

)(13248180180 trapesiumsifatSP   

b. Jumlah sudut P, Q, R dan S adalah 360o karena trapezium 

adalah segiempat dimana jumlah keempat sudutnya adalah 360o 

c. Jumlah dua sisi yang sejajar 

Sisi yang sejajar adalah SR dan PQ 

Panjang SR = 3 cm + 12 cm + 2 cm = 17 cm dan PQ = 12 cm 

Jumlah dua sisi yang sejajar = SR + PQ = 17 + 12 = 29 cm 

10 

2 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 Skor Total 20 

Jika besar  45KLN  dan  30MNL  

a. besar  45KLNMLN  

b. besar  30MNLKNL  

c. besar LKM  

   451351804590180  

d. besar KML  

   451351804590180  

e. besar NKM  

   601201803090180  

f. besar NMK  

   601201803090180  

g. jumlah MLKdanNMLKNMLKM  .,,,  

adalah 360o karena layang-layang merupakan 

segiempat 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

Satuan Pendidikan : SMPN 1 Bangli 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VIII/Genap  

Materi Pokok  : Segiempat dan Segitiga 

Sub Materi : Segiempat 

Alokasi Waktu : 3 x 40 menit 

A. Kompetensi Inti : 

KI-1  : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

KI-2  : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (toleransi, 

gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya 

KI-3  : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin 

tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata 

KI-4  : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori 

B. Kompetensi Dasar : 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.15 Menurunkan rumus untuk 

menentukan keliling dan luas 

segiempat (persegi, 

persegipanjang, belahketupat, 

jajargenjang, trapesium, dan 

layang-layang) dan segitiga 

 

1. Menemukan dan menghitung keliling dan luas 

persegi 

2. Menemukan dan menghitung keliling dan luas 

persegipanjang 

3. Menemukan dan menghitung keliling dan luas 

belahketupat 

4. Menemukan dan menghitung keliling dan luas 

jajargenjang 

5. Menemukan dan menghitung keliling dan luas 

trapesium 

6. Menemukan dan menghitung keliling dan luas 

layang-layang 

4.14 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan bangun 

datar segiempat (persegi, 

persegipanjang, belahketupat, 

jajargenjang, trapesium, dan 

layang-layang) dan segitiga 

 

1. Menyelesaikan permasalahan terkait dengan 

keliling dan luas persegi. 

2. Menyelesaikan permasalahan terkait dengan 

keliling dan luas persegipanjang. 

3. Menyelesaikan permasalahan terkait dengan 

keliling dan luas belahketupat 

4. Menyelesaikan permasalahan terkait dengan 

keliling dan luas jajargenjang 
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5. Menyelesaikan permasalahan terkait dengan 
keliling dan luas trapesium 

6. Menyelesaikan permasalahan terkait dengan 

keliling dan luas layang-layang 

 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Setelah proses pembelajaran melalui proses mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, 

mengolah informasi, dan mengkomunikasikan melalui pembelajaran daring hasil siswa 

diharapkan mampu: 

 Menemukan keliling dan luas persegi, persegi panjang, jajargenjang, trapesium, 

belahketupat dan layang-layang 

 Menentukan keliling dan luas persegi, persegi panjang, jajargenjang, trapesium, 

belahketupat dan layang-layang 

D. Materi Pembelajaran 

a. Keliling dan Luas Segiempat 

1) Keliling dan Luas Persegi 

 

 

 

 

 

 

 

2) Keliling dan Luas Persegipanjang 

 

 

 

 

 

 

 

 

3) Keliling dan Luas Jajargenjang 

 

 

 

 

 

A B 

C D 

s 

s 

Keliling persegi(K) = 4 x s 

Luas Persegi(L) = s x s = s2 

Keterangan: 

s = panjang sisi persegi 

A 
B 

C D 

p 

l 

Keliling (K) = 2 x (p+l) 

Luas (L) = p x l  

Keterangan: 

p = panjang persegipanjang 

l = lebar persegipanjang 

 

A B 

C 
D 

Keliling (K) = 2 x (a+b) 

Luas (L) = a x t 

Keterangan: 

a = panjang alas jajargenjang 

t = tinggi jajargenjang 

 

t 

a 

b 



 

4) Keliling dan Luas Trapesium 

 

 

 

 

 

 

 

 

5) Keliling dan Luas Belahketupat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6) Keliling dan Luas Layang-layang 

 
E. Langkah-Langkah (Kegiatan) Pembelajaran 

Kegiatan Aktifitas Pembelajaran 

Pendahuluan 1. Guru menyampaikan salam kepada peserta didik melalui E. Learning 

dan mengajak berdoa   sebelum memulai kegiatan pembelajaran, serta 

mengecek kehadiran siswa yang aktif dalam pembelajaran. 

2. Guru memberi motivasi kepada peserta didik untuk tetap semangat 

belajar dan menjaga kesehatan ditengah pandemi covid 19 

3. Guru menyampaikan tata cara proses pelaksanaan 
pembelajaran daring 

4. Guru menanyakan materi yang telah dipelajari pada 

pertemuan sebelumnya 

5. Guru menjelaskan aktivitas yang akan di lakukan dan 
cara pengerjaannya. 

6. Menyampaika tujuan pembelajaran yang ingin dicapai 

dalam proses pembelajaran  

A 

C D 
Keliling (K) = AB + BC + CD + AD 

Luas (L) =  

Keterangan: 

a, b = panjang sisi sejajar 

t = tinggi trapesium 

 

B 

t 

b 

a 

A C 

D 

Keliling (K) = 4 x s 

Luas (L) =  

Keterangan: 

s = panjang belahketupat 

d = panjang diagonal 

 

B 

s 

s 

Keliling (K) = 2 x (a+b) 

Luas (L) = 21
2

1
dd   

Keterangan: 

a,b = panjang laying-layang 

d = panjang diagonal 

 

 



Kegiatan Aktifitas Pembelajaran 

Kegiatan 

Inti 

1. Peserta didik mencermati materi pada modul 

2. Peserta didik & guru mendiskusikan melalui diskusi secara daring 

serta guru melakukan pembimbingan dan fasilitator selama 

pembelajaran 

3.Siswa secara mandiri mencermati contoh soal yang diberikan pada 

modul dan melengkapi bagian rumpang pada modul 

4.Guru dan peserta didik berdiskusi mengenai contoh soal yang 

diberikan dan bagian rumpang pada modul 

5.Peserta didik mengerjakan latihan yang diberikan sebagai acuan 

mengecek pemahaman siswa terkait dengan materi pembelajaran yang 

sedang berlangsung 

6.Peserta didik bersama guru menyimpulkan materi yang dipelajari. 

7.Peserta didik bersama-sama dengan guru mendiskusikan kendala 

selama proses pembelajaran berlangsung  
Penutup 1. Peserta didik diminta melakukan refleksi 

2. Guru memotivasi peserta didik agar tetap semangat belajar di rumah 

dan selalu menjaga kesehatan dan menjaga jarak terkait covid 19. 

3. Guru memberikan informasi pembelajaran untuk pertemuan yang akan 

datang 

 

F. Penilaian Pembelajaran  

Ranah/Aspek Teknik Penilaian Bentuk Instrumen Keterangan 

Sikap Jurnal Buku Catatan Jurnal Terlampir 

Pengetahuan Tes Tulis Tes Uraian Terlampir  

 

Mengetahui      Bangli ,      Maret 2021 

Kepala Sekolah     Guru Mata Pelajaran 

 

 

 

Drs. I Wayan Widiana Sandhi, M.Pd.   A.A.Ayu Corry Diantari,S.Pd 

NIP 196112311983031285  

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran  

Lembar Penilaian Sikap 

 

No Waktu 
Nama  

Siswa  

Catatan 

Perilaku 
Butir Sikap 

TTD 

Siswa 

Renc. 

Tindak 

Lanjut 

1.        

2.        

3.        

   

… 

    
 

 

Dst       

 

Penilaian Pengetahuan 

Soal: 

 

1. Sebuah persegi luasnya 256 cm2, berapakah keliling persegi tersebut! 

2. Sebuah kebun jagung berbentuk persegipanjang memiliki ukuran panjang 90 m dan lebar 36 

m. Berapa are luasnya? 

3. Perhatikan gambar berikut. 

 
4. Perhatikan gambar berikut. 

 
5. Perhatikan gambar berikut! 

 
6. Perhatikan gambar berikut. 

a. Tentukan keliling jajargenjang KLMN. 

b. Hitunglah luas jajargenjang KLMN. 

c. Tentukan panjang NP. 

 

KLMN adalah belah ketupat dengan panjang KM = 24 

cm dan LN = 32 cm. Hitunglah: 

a. Luas belah ketupat KLMN 

b. Keliling belah ketupat KLMN 

Diketahui layang-layang KLMN dengan panjang 

KO = 16 cm, LO = 12 cm dan MO = 24 cm. 

Hitunglah luas KLMN! 



 

 

 

Pedoman Penskoran: 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Nomor 

Soal 
Penyelesaian/Kunci Jawaban Skor 

1 Diketahui: Luas persegi 256 cm2 

Hitunglah kelilingnya! 

cms

s

Ls

sLpersegi

16

256

2









 

cmsK persegi 641644   

Jadi, keliling persegi tersebut adalah 64 cm. 

10 

 

2  

Diketahui: panjang = 90 cmdan lebar = 36 m 
2240.33690 mlpL jangpersegipan   

100 m2 = 1 are 

aremLkebun 4,32240.3 2   

Jadi, luas kebun jagung tersebut adalah 32,4 are. 

10 

3 

 

b. Luas jajargenjang = 22881816 cmta   

c. Luas jajargenjang = 2288 cm  

cmt

t

ta

7

2
10

28

8
10

28

288

28828

288







 

Jadi, panjang  NP = cm
7

2
10  

10 

Berdasarkan gambar disamping, tentukan: 

a. Nilai x 

b. Nilai y 

c. Luas trapesium KLMN 

a. Keliling jajargenjang KLMN  

 
 

88442

16282

2





 ba

  

a. Tentukan panjang NP. 

 



4 

 
 

 

 

 

 

 

10 

5 

 
 

221 480
2

2440

2
cm

dd
Luas 





  

Jadi, luas layang-layang KLMN adalah 480 cm2. 

10 

6 

 
 

 

 

 

 

 

 

10 

 Skor Total 60 

Diketahui: cmddancmd 3224 21   

a. 
221 384

2

3224

2
cm

dd
Luas 





  

b. panjang sisi (s) = 22 ONOM   

cms

s

s

20400

256144

1612 22







 

keliling (K) = cms 802044   

Diketahui layang-layang KLMN 

dengan panjang KO = 16 cm, LO = 

12 cm dan MO = 24 cm.  

Maka 
cmd

cmd

241212

402416

2

1




 

a. Nilai x = 70o 

b. Nilai y = 180o – 70o = 110o 

c. Luas trapesium KLMN 

 

 

2280

2

1440

2

142317

2

cm

tba
Luas














 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

Satuan Pendidikan : SMPN 1 Bangli 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VIII/Genap  

Materi Pokok  : Segiempat dan Segitiga 

Sub Materi : Segiempat 

Alokasi Waktu : 3 x 40 menit 

A. Kompetensi Inti : 

KI-1  : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

KI-2  : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (toleransi, 

gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya 

KI-3  : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin 

tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata 

KI-4  : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori 

B. Kompetensi Dasar : 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.14 Manganalisis berbagai bangun 

datar segiempat (persegi, 

persegipanjang, belahketupat, 

jajargenjang, trapesium, dan 

layang-layang) dan segitiga 

berdasarkan sisi, sudut, dan 

hubungan antar sisi dan antar 

sudut 

1. Memahami definisi segitiga 

2. Memahami sifat segitiga 

3.15  Menurunkan rumus untuk 

menentukan keliling dan luas 

segiempat (persegi, 

persegipanjang, belahketupat, 

jajargenjang, trapesium, dan 

layang-layang) dan segitiga 

1. Menemukan keliling dan luas segitiga 

4.14 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan bangun 

datar segiempat (persegi, 

persegipanjang, belahketupat, 

1. Menyelesaikan permasalahan terkait dengan 

keliling dan luas segitiga 
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jajargenjang, trapesium, dan 

layang-layang) dan segitiga 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Setelah proses pembelajaran melalui proses mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, 

mengolah informasi, dan mengkomunikasikan melalui pembelajaran daring hasil siswa 

diharapkan mampu: 

 Memahami definisi  bangun datar segitiga 

 Memahami jenis dan sifat segitiga 

 Menemukan dan menghitung keliling dan luas segitiga 

 Menyelesaikan masalah terkait dengan segitiga 

D. Materi Pembelajaran 

a. Jenis-jenis Segitiga 

b. Sifat-sifat segitiga 

 Jumlah ketiga sudut pada segitiga adalah 180o 

 Pada setiap segitiga selalu berlaku bahwa jumlah dua buah sisinya selalu lebih 

panjang daripada sisi ketiga. 

Jika suatu segitiga memiliki sisi a, b, dan c maka berlaku salah satu dari 

ketidaksamaan berikut. 

(i) cba   

(ii) bca   

(iii) acb   

Kediksamaan tersebut disebut ketidaksamaan segitiga. 

 Pada setiap segitiga berlaku sudut terbesar terletak berhadapan dengan sisi 

terpanjang, sedangkan sudut terkecil terletak berhadapan dengan sisi terpendek. 

 Besar sudut luar suatu segitiga sama dengan jumlah dua sudut dalam yang tidak 

berpelurus dengan sudut luar tersebut. 

c. Keliling dan Luas segitiga 

𝐾𝑒𝑙𝑖𝑙𝑖𝑛𝑔 = 𝑠 + 𝑠 + 𝑠 

𝐿𝑢𝑎𝑠 =  
𝑎 × 𝑡

2
 

E. Langkah-Langkah (Kegiatan) Pembelajaran 

Kegiatan Aktifitas Pembelajaran 

Pendahuluan 1. Guru menyampaikan salam kepada peserta didik melalui E. Learning 

dan mengajak berdoa   sebelum memulai kegiatan pembelajaran, serta 

mengecek kehadiran siswa yang aktif dalam pembelajaran. 

2. Guru memberi motivasi kepada peserta didik untuk tetap semangat 



Kegiatan Aktifitas Pembelajaran 

belajar dan menjaga kesehatan ditengah pandemi covid 19 

3. Guru menyampaikan tata cara proses pelaksanaan 
pembelajaran daring 

4. Guru menanyakan materi yang telah dipelajari pada 

pertemuan sebelumnya 

5. Guru menjelaskan aktivitas yang akan di lakukan dan 
cara pengerjaannya. 

6. Menyampaika tujuan pembelajaran yang ingin dicapai 

dalam proses pembelajaran  

Kegiatan 

Inti 

1. Peserta didik mencermati materi pada modul 

2. Peserta didik & guru mendiskusikan melalui diskusi secara daring 

serta guru melakukan pembimbingan dan fasilitator selama 

pembelajaran 

3.Siswa secara mandiri mencermati contoh soal yang diberikan pada 

modul dan melengkapi bagian rumpang pada modul 

4.Guru dan peserta didik berdiskusi mengenai contoh soal yang 

diberikan dan bagian rumpang pada modul 

5.Peserta didik mengerjakan latihan yang diberikan sebagai acuan 

mengecek pemahaman siswa terkait dengan materi pembelajaran yang 

sedang berlangsung 

6.Peserta didik bersama guru menyimpulkan materi yang dipelajari. 

7.Peserta didik bersama-sama dengan guru mendiskusikan kendala 

selama proses pembelajaran berlangsung  
Penutup 1. Peserta didik diminta melakukan refleksi 

2. Guru memotivasi peserta didik agar tetap semangat belajar di rumah 

dan selalu menjaga kesehatan dan menjaga jarak terkait covid 19. 

3. Guru memberikan informasi pembelajaran untuk pertemuan yang akan 

datang 

 

F. Penilaian Pembelajaran  

Ranah/Aspek Teknik Penilaian Bentuk Instrumen Keterangan 

Sikap Jurnal Buku Catatan Jurnal Terlampir 

Pengetahuan Tes Tulis Tes Uraian Terlampir  

 

Mengetahui      Bangli ,      Maret 2021 

Kepala Sekolah     Guru Mata Pelajaran 

 

 

 

Drs. I Wayan Widiana Sandhi, M.Pd.   A.A.Ayu Corry Diantari,S.Pd 

NIP 196112311983031285  

 



Lampiran  

Lembar Penilaian Sikap 

 

No Waktu 
Nama  

Siswa  

Catatan 

Perilaku 
Butir Sikap 

TTD 

Siswa 

Renc. 

Tindak 

Lanjut 

1.        

2.        

3.        

   

… 

    
 

 

Dst       

 

Penilaian Pengetahuan 

Soal: 

 

1. Mungkinkah dapat dibentuk sebuah segitiga, jika disediakan lidi dengan panjang seperti 

berikut! 

a. 11 cm, 12 cm, dan 15 cm  c. 6 cm, 10 cm, dan 13 cm 

b. 2 cm, 3 cm, dan 6 cm  d. 5 cm, 10 cm, dan 15 cm 

2. Luas sebuah segitiga 84 cm2 dan panjang alasnya 12 cm. Hitunglah tinggi segitiga tersebut! 

3. Diketahui bentuk atap sebuah rumah terdiri atas sepasang trapesium sama kaki dan sepasang 

segitiga sama kaki. Pada atap yang berbentuk trapezium panjang sisi sejajarnya masing-masing 

5 m dan 3 m. Adapun pada atap yang berbentuk segitiga panjang alasnya 7 m. Tinggi trapesium 

sama dengan tinggi segitiga = 4 m. 

a. Tentukan banyak genteng yang dibutuhkan untuk menutup atap tersebut, jika 

tiap 1 m2 diperlukan 25 buah genteng. 

b. Jika harga 1 buah genteng Rp1.500,00, berapakah biaya yang dibutuhkan 

seluruhnya? 

Pedoman Penskoran: 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Nomor 

Soal 
Penyelesaian/Kunci Jawaban Skor 

1 a. 11 cm, 12 cm, dan 15 cm  

Bisa dibuat segitiga karena memenuhi ketidaksamaan segitiga.  

b. 2 cm, 3 cm, dan 6 cm  

Tidak bisa dibuat segitiga karena  2 + 3 < 6 

c. 6 cm, 10 cm, dan 13 cm 

Bisa dibuat segitiga karena memenuhi ketidaksamaan segitiga. 

d. 5 cm, 10 cm, dan 15 cm 

Tidak bisa dibuat segitiga karena  5 + 10 = 15 

10 



2 Diketahui: Luas sebuah segitiga 84 cm2  

 panjang alasnya 12 cm 

cmt

t

t

t

tasegitigaLuas

14

6

84

684

12
2

1
84

2

1











 

Jadi, tinggi segitiga tersebut adalah 14 cm 

10 

3. Diketahui:  panjang sisi sejajar pada trapesium = 5 m dan 3 m 

Panjang alas segitiga = 7 m 

Tinggi trapesium = tinggi segitiga = 4 m 

1 m2 diperlukan 25 buah genteng. 

Harga genteng = Rp1.500,00/buah 

Luas trapesium = 
    216

2

435

2
m

tba






 

Luas segitiga = 
214

2

47

2
m

ta






 

Luas atap keseluruhan = segitigatrapesium LL 2  

= 
246143214162 m  

a. Banyak genteng yang diperlukan = Luas atas x 25 = 46 x 25 = 

1.150 buah 

b. Biaya yang diperlukan untuk membeli genteng 

= Banyak genteng x Rp1.500,00 

= 1.150 x Rp1.500,00 

= Rp1.725.000,00 

25 

Skor total maksimum 45 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

Satuan Pendidikan : SMPN 1 Bangli 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VIII/Genap  

Materi Pokok  : Segiempat dan Segitiga 

Sub Materi : Bangun Datar Tidak Beraturan 

Alokasi Waktu : 2 x 40 menit 

A. Kompetensi Inti : 

KI-1  : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

KI-2  : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (toleransi, 

gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya 

KI-3  : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin 

tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata 

KI-4  : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori 

B. Kompetensi Dasar : 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.14 Manganalisis berbagai bangun 

datar tidak beratuan 

1. Memahami definisi bangun datar tidak beraturan 

2. Menentukan luas dan keliling bangun datar tidak 

beraturan 

4.14 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan bangun 

datar tidak beraturan 

 

1. Menyelesaikan permasalahan terkait dengan 

bangun datar tidak beraturan 

 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Setelah proses pembelajaran melalui proses mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, 

mengolah informasi, dan mengkomunikasikan melalui pembelajaran daring hasil siswa 

diharapkan mampu: 

 Memahami definisi  bangun datar tidak beraturan 

 Mampu menyelesaikan permasalahan terkait bangun datar tidak beraturan 
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D. Materi Pembelajaran 

 Definisi bangun datar tidak beraturan 

 Menentukan keliling dan luas bangun datar tidak beraturan 

E. Langkah-Langkah (Kegiatan) Pembelajaran 

Kegiatan Aktifitas Pembelajaran 

Pendahuluan 1. Guru menyampaikan salam kepada peserta didik melalui E. Learning 

dan mengajak berdoa   sebelum memulai kegiatan pembelajaran, serta 

mengecek kehadiran siswa yang aktif dalam pembelajaran. 

2. Guru memberi motivasi kepada peserta didik untuk tetap semangat 

belajar dan menjaga kesehatan ditengah pandemi covid 19 

3. Guru menyampaikan tata cara proses pelaksanaan 
pembelajaran daring 

4. Guru menanyakan materi yang telah dipelajari pada 

pertemuan sebelumnya 

5. Guru menjelaskan aktivitas yang akan di lakukan dan 
cara pengerjaannya. 

6. Menyampaika tujuan pembelajaran yang ingin dicapai 

dalam proses pembelajaran  

Kegiatan 

Inti 

1. Peserta didik mencermati materi pada modul 

2. Peserta didik & guru mendiskusikan melalui diskusi secara daring 

serta guru melakukan pembimbingan dan fasilitator selama 

pembelajaran 

3.Siswa secara mandiri mencermati contoh soal yang diberikan pada 

modul dan melengkapi bagian rumpang pada modul 

4.Guru dan peserta didik berdiskusi mengenai contoh soal yang 

diberikan dan bagian rumpang pada modul 

5.Peserta didik mengerjakan latihan yang diberikan sebagai acuan 

mengecek pemahaman siswa terkait dengan materi pembelajaran yang 

sedang berlangsung 

6.Peserta didik bersama guru menyimpulkan materi yang dipelajari. 

7.Peserta didik bersama-sama dengan guru mendiskusikan kendala 

selama proses pembelajaran berlangsung  
Penutup 1. Peserta didik diminta melakukan refleksi 

2. Guru memotivasi peserta didik agar tetap semangat belajar di rumah 

dan selalu menjaga kesehatan dan menjaga jarak terkait covid 19. 

3. Guru memberikan informasi pembelajaran untuk pertemuan yang akan 

datang 

 

F. Penilaian Pembelajaran  

Ranah/Aspek Teknik Penilaian Bentuk Instrumen Keterangan 

Sikap Jurnal Buku Catatan Jurnal Terlampir 



Pengetahuan Tes Tulis Tes Uraian Terlampir  

 

Mengetahui      Bangli ,      Maret 2021 

Kepala Sekolah     Guru Mata Pelajaran 

 

 

 

Drs. I Wayan Widiana Sandhi, M.Pd.   A.A.Ayu Corry Diantari,S.Pd 

NIP 196112311983031285  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran  

Lembar Penilaian Sikap 

 

No Waktu 
Nama  

Siswa  

Catatan 

Perilaku 
Butir Sikap 

TTD 

Siswa 

Renc. 

Tindak 

Lanjut 

1.        

2.        

3.        

   

… 

    
 

 

Dst       

 

Penilaian Pengetahuan 

Soal: 

 

Tentukanlah luas dan keliling dari benda dibawah ini 



1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  

 

 

 

 

 

 

 

Pedoman Penskoran: 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Nomor 

Soal 
Penyelesaian/Kunci Jawaban Skor 

1   

 

Datar = 5 persegi satuan 

Tegak = 5 persegi satuan 

Keliling = 5 + 5+ 5 + 5 = 20 

persegi satuan 

 

Luas = 6 persegi satuan 

10 

2  10 



 

 

 

Datar = 3 persegi satuan 

Tegak = 3 persegi satuan 

Keliling = 12 persegi 

satuan 

Luas = 7 persegi satuan 

 

 

 

 

 

 Skor Total 20 



SILABUS 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Satuan Pendidikan  :  SMP Negeri 1 Bangli 

Kelas/Semester   :  VII/2 

 
Kompetensi Inti 

KI 1: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2: Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleran, gotong royong), santun, percaya 

diri dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan 

dan keberadaannya. 

KI 3: Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang 

ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 

KI 4: Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, 

memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan 

mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori. 

 

 

Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pembelajaran 

Indikatior Kegiatan 

Pembelajaran 

Alokas 

Waktu 

Penilaian Sumber 

Belajar 

3.14 Manganalisis 

berbagai bangun 

datar segiempat 

(persegi, 

persegipanjang, 

belahketupat, 

jajargenjang, 

Bangun Datar 

(Segiempat dan 

segitiga) 

 Pengertian 

segi empat dan 

segitiga 

 Menyebutkan 

definisi segitiga 

dan segiempat 

 Memahami 

jenis dan sifat 

bangun datar 

 Mencermati benda di 

lingkungan sekitar 

berkaitan  dengan 

bentuk segitiga dan 

segiempat 

 Mengumpulkan 

informasi tentang 

3 x 5 Jp Tugas 

- Mencari 

informasi 

sejarah segitiga 

- Mencari 

informasi 

Buku teks 

matematika 

Kemdikbud,  

Benda di 

lingkungan 
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trapesium, dan 

layang-layang) 

dan segitiga 

berdasarkan sisi, 

sudut, dan 

hubungan antar 

sisi dan antar sudut 
3.15  Menurunkan 

rumus untuk 

menentukan 

keliling dan luas 

segiempat 

(persegi, 

persegipanjang, 

belahketupat, 

jajargenjang, 

trapesium, dan 

layang-layang) 

dan segitiga 
4.14 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

bangun datar 

segiempat 

(persegi, 

persegipanjang, 

belahketupat, 

jajargenjang, 

trapesium, dan 

layang-layang) 

dan segitiga 
4.15 Menyelesaikan 

masalah 

 Jenis-jenis dan 

sifat-sifat 

segitiga dan 

segiempat 

 Keliling dan 

luas segi 

empat dan 

segitiga 

 Luas bangun 

datar yang tak 

beraturan 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Menentukan 

keliling dna luas 

segitiga dan 

segiempat 

 Menaksir luas 

bangun datar 

yang tak 

beraturan 

unsur-unsur pada 

segiempat dan segitiga 

 Mengumpulkan 

informasi tentang jenis, 

sifat dan karakteristik 

segitiga dan segiempat 

berdasarkan ukuran dan 

hubungan antar sudut 

dan sisi-sisi 

 Mengumpulkan 

informasi tentang 

rumus keliling dan luas 

segiempat dan segitiga 

melalui pengamatan 

atau eksperimen 

 Mengumpulkan 

informasi tentang cara 

menaksir luas bangun 

datar tidak beraturan 

menggunakan 

pendekatan luas 

segitiga dan segiempat 

 Menyajikan hasil 

pembelajaran tentang 

segiempat dan segitiga 

 Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

segiempat dan segitiga 

seputar 

macam-macam 

segiempat 

Observasi 

- Mengamati 

ketelitian, rasa 

ingin tahu 

dalam 

mengerjakan 

tugas, 

menyimak 

penjelasan atau 

presentasi 

siswa 

Portofolio 

- Menilai 

laporan tertulis 

siswa atau 

kelompok 

mengenai 

konsep atau 

keterampilan 

yang telah 

dipelajari 

Tes 

- Mengerjakan 

lembar kerja 

berkaitan 

Alat peraga 

segitiga, segi 

empat 



kontekstual yang 

berkaitan dengan 

luas dan keliling 

segiempat 

(persegi, 

persegipanjang, 

belahketupat, 

jajargenjang, 

trapesium, dan 

layang-layang) 

dan segitiga 

dengan segitiga  

dan segiempat 

- Menilai 

keterampilan 

memecahkan 

permasalahan 

keseharian 

yang 

melibatkan 

segitiga dan 

segiempat 

 

 

 

 

 

Mengetahui Bangli, …………………. 2021 

Kepala SMPN 1 Bangli Guru Mata Pelajaran Matematika 

 

 

 

 

 

 

Drs. I Wayan Widiana Sandhi, M.Pd.  A.A.Ayu Corry Diyantari, S.Pd 

NIP 196112311983031285  

 



SKOR LEMBAR KETERLAKSANAAN BAHAN AJAR (MODUL SISWA, 

MODUL PETUNJUK GURU) DI KELAS VII I (Uji Lapangan I) 

 

No Aspek 

Pengamatan 
Pengamat 1 Pengamat 2 

1 3 3 

2 3 3 

3 3 4 

4 4 3 

5 4 3 

6 3 4 

7 3 3 

8 4 3 

9 4 3 

10 4 3 

Jumlah 35 32 

Rata-rata 3,5 3,2 

Keterangan Sangat 

Praktis 

Praktis 

 

Pengamat Rata-rata Rata-rata 

keseluruhan 

Keterangan 

1 3,5 
3,35 Praktis 

2 3,2 

 

Keterangan: 

Pengamat 1 : A.A.Ayu Corry Diantari,S.Pd 

Penagamat 2 : Luh Putu Mega Criesthyanie 
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SKOR LEMBAR KETERLAKSANAAN BAHAN AJAR (MODUL SISWA, 

MODUL PETUNJUK GURU) DI KELAS VII H (Uji Lapangan II) 

 

No Aspek 

Pengamatan 
Pengamat 1 Pengamat 2 

1 4 3 

2 3 4 

3 4 4 

4 4 3 

5 4 3 

6 4 4 

7 4 3 

8 4 4 

9 4 3 

10 4 4 

Jumlah 39 35 

Rata-rata 3,9 3,5 

Keterangan Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis  

 

Pengamat Rata-rata Rata-rata 

keseluruhan 

Keterangan 

1 3,9 
3,7 Sangat Praktis 

2 3,5 

 

Keterangan: 

Pengamat 1 : A.A.Ayu Corry Diantari,S.Pd 

Penagamat 2 : Luh Putu Mega Criesthyanie 
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SKOR LEMBAR KETERLAKSANAAN BAHAN AJAR (MODUL SISWA, MODUL 

PETUNJUK GURU) DI KELAS VII G (Uji Coba Terbatas) 

 

No Aspek 

Pengamatan 
Pengamat 1 Pengamat 2 

1 3 2 

2 3 2 

3 3 3 

4 2 2 

5 3 3 

6 3 3 

7 2 2 

8 3 3 

9 3 3 

10 3 3 

Jumlah 28 26 

Rata-rata 2,8 2,6 

Keterangan Praktis Praktis 

 

Pengamat Rata-rata Rata-rata 

keseluruhan 

Keterangan 

1 2,8 
2,7 Praktis 

2 2,6 

 

Keterangan: 

Pengamat 1 : A.A.Ayu Corry Diantari,S.Pd 

Penagamat 2 : Luh Putu Mega Criesthyanie 
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PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI 
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA 

SMP NEGERI 1 BANGLI 
Alamat : Jl.Nusantara No mor 54,Telp.(0366) 91038 Bangli. 80612 

e-mail: smp_esaba@yahoo.com ; website: www.smpn1_bangli.sch.id 
 

 

SURAT KETERANGAN 

Nomor: 070/141/SMP.1 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMP Negeri 1 Bangli, dengan ini menerangkan 

bahwa: 

 Nama  : Luh Putu Mega Criesthyanie 

 NIM  : 1923011013 

 Program Studi : S2 Pendidikan Matematika 

 Universitas : Universitas Pendidikan Ganesha 

memang benar bahwa mahasiswa tersebut di atas telah melakukan penelitian dalam rangka 

penyusunan tesis yang berjudul “Pengembangan Digital Flipbook pada Materi Segiempat 

dan Segitiga Berbasis Etnomatematika Sarana Upakara Bali untuk Meningkatkan 

Pemahaman Konsep Matematika Siswa Kelas VII SMP”  di SMP Negeri 1 Bangli dari 

bulan Maret s/d Mei 2021 

Demikian surat keterangan ini kami buat, untuk dipergunakan sebagaimana mestinya. 

 

Bangli, 5 Mei 2021  

Kepala SMP Negeri 1 Bangli  

 

 

 

 

Drs. I Wayan Widiana Sandhi, M.Pd.  

NIP 196112311983031285  

mailto:smp_esaba@yahoo.com
http://www.smpn1_bangli.sch.id/
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Dokumentasi Penelitian 
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Komunikasi siswa menggunakan aplikasi WA 
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