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PRAKATA 
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Beverage Kelas XI Akomodasi Perhotelan di SMK Negeri 1 Tampaksiring”. 
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dalam menyelesaikan program sarjana Pendidikan Teknik Informatika, Universitas 
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memberikan bantuan dan motivasi kepada penulis dalam penyusunan 

skripsi ini. 

7. I Nyoman Sujana, S.pd, M.pd selaku Kepala Sekolah SMK Negeri 1 

Tampaksiring yang telah memberikan kesempatan kepada penulis untuk 

menyusun skripsi ini. 

8. Gusti Ayu Sri Eka Dewi, S.pd selaku guru mata pelajaran Food and 

Beverage di Program Keahlian Akomodasi Perhotelan yang telah 

memberikan bantuan dan kerjasamanya selama penulis melakukan 

penelitian. 

9. Keluarga tersayang yang telah memberikan dorongan, semangat, doa serta 

bantuan baik moril maupun materil. 

10. Teman-teman terdekat yang telah membantu kelancaran penulisan skripsi 

ini dan memberikan dorongan, semangat, doa serta bantuan baik moril 

maupun materil. 

11. Rekan-rekan mahasiswa angkatan 2017 Program Studi Pendidikan Teknik 

informatika di Universitas Pendidikan Ganesha yang selalu memberikan 

semangat dalam penyelesaian skripsi ini. 

12. Peserta Didik kelas XI Akomodasi Perhotelan SMK Negeri 1 Tampaksiring 

yang telah membantu dalam penelitian. 

13. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu yang telah membantu 

penyusunan skripsi ini. 

Semoga Tuhan Yang Maha Esa memberikan karunia atas budi baik dari 

semua pihak yang telah membantu dalam penyelesaian skripsi ini. Penulis 

menyadari dengan sepenuhnya bahwa skripsi ini masih belum sempurna. Oleh 

karena itu, penulis sangat mengharapkan saran dan kritik yang konstruktif dari 

pembaca guna penyempurnaan skripsi ini. Penulis berharap skripsi ini dapat 

memberikan manfaat bagi semua pihak dan bagi perkembangan dunia pendidikan 

terutama Pendidikan Teknik Informatika di masa yang akan datang. 

      Singaraja, 29 Juni 2021 

       Penulis 



 

iv 

 

 

DAFTAR ISI 

                                                                                                                         

Halaman 
 

PRAKATA ............................................................................................................... i 

ABSTRAK ............................................................................................................. iii 

DAFTAR ISI .......................................................................................................... iv 

DAFTAR TABEL .................................................................................................. vi 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... viii 

DAFTAR LAMPIRAN .......................................................................................... ix 

BAB I PENDAHULUAN ........................................................................................ 1 

1.1 LATAR BELAKANG .............................................................................. 1 

1.2 IDENTIFIKASI MASALAH ................................................................. 10 

1.3 RUMUSAN MASALAH ....................................................................... 11 

1.4 TUJUAN PENELITIAN ........................................................................ 11 

1.5 BATASAN MASALAH ........................................................................ 12 

1.6 MANFAAT PENELITIAN .................................................................... 12 

BAB II KAJIAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI ................................... 15 

2.1 KAJIAN PUSTAKA .............................................................................. 15 

2.1.1  Penelitian Yang Relevan ................................................................. 15 

2.2 LANDASAN TEORI ............................................................................. 20 

2.1.1 Konten Pembelajaran Interaktif ...................................................... 20 

2.2.2 Model Pembelajaran Discovery Learning....................................... 32 

2.2.3 Articulate Storyline 3 ...................................................................... 40 

2.2.4 Mata Pelajaran Food and Beverage ................................................ 44 

2.2.5 Kerangka Berfikir ........................................................................... 46 

BAB III METODELOGI PENELITIAN ............................................................... 50 

3.1 JENIS PENELITIAN ............................................................................. 50 

3.2 MODEL PENGEMBANGAN ............................................................... 51 

3.2.1 Analisis (Analyze) ........................................................................... 52 

3.2.2 Perancangan (Design) ..................................................................... 54 

3.2.3 Pengembangan (Development) ....................................................... 55 

3.2.4 Implementasi (Implementation) ...................................................... 56 



 

v 

 

3.2.5 Evaluasi (Evaluation) ...................................................................... 57 

3.3 SUBJEK PENELITIAN ......................................................................... 58 

3.4 TEKNIK PENGUMPULAN DATA ...................................................... 59 

3.5 INSTRUMEN PENGUMPULAN DATA ............................................. 60 

3.6 TEKNIK ANALISIS DATA .................................................................. 66 

3.6.1 Validasi Ahli ................................................................................... 66 

3.6.2 Validasi Perorangan, Kelompok Kecil, dan Lapangan ................... 68 

3.6.3  Analisis Data Respons Guru dan Peserta Didik .............................. 69 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ............................................................... 71 

4.1  HASIL ......................................................................................................... 71 

4.1.1 Hasil Tahap Analisis (Analyze) ................................................................ 72 

4.1.2 Hasil Tahapan Perancangan (Design) ...................................................... 75 

4.1.3 Hasil Tahapan Pengembangan (Development) ........................................ 77 

4.1.4 Hasil Tahap Implementasi (Implementation) ........................................... 99 

4.1.5 Hasil Tahap Evaluasi (Evaluation) ........................................................ 110 

4.2  PEMBAHASAN ....................................................................................... 116 

4.2.1 Pembahasan Hasil Pengembangan dan Implementasi Konten 

Pembelajaran Interaktif ................................................................................... 116 

4.2.2 Pembahasan Hasil Respon Guru dan Peserta Didik Terhadap Konten 

Pembelajaran Interaktif ................................................................................... 124 

BAB V PENUTUP .............................................................................................. 130 

5.1  SIMPULAN ......................................................................................... 130 

5.2  SARAN ................................................................................................ 131 

DAFTAR PUSTAKA .......................................................................................... 133 

LAMPIRAN ......................................................................................................... 137 

 

 

 

 

 

 

 



 

vi 

 

DAFTAR TABEL 

                  Halaman 

Tabel 2. 1 Discovery Learning dan Aktivitas Konten ........................................... 38 

Tabel 2. 2 Kompetensi Dasar ................................................................................. 45 

Tabel 2. 3 Kompetensi Dasar dan Indikator .......................................................... 45 

Tabel 3. 1 Kompetensi Dasar ................................................................................. 52 

Tabel 3. 2 Teknik Pengumpulan Data .................................................................... 59 

Tabel 3. 3 Indikator Instrumen Validasi Ahli Isi ................................................... 60 

Tabel 3. 4 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahi Isi ..................................................... 61 

Tabel 3. 5 Indikator Instrumen Validasi Ahli Media ............................................. 62 

Tabel 3. 6 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media .............................................. 62 

Tabel 3. 7 Kisi-kisi Angket Uji Coba Perorangan ................................................. 63 

Tabel 3. 8 Kisi-kisi Angket Uji Coba Kelompok Kecil ......................................... 64 

Tabel 3. 9 Kisi-kisi Angket Uji Coba Lapangan .................................................... 64 

Tabel 3. 10 Kisi-kisi Instrumen Penilaian Guru .................................................... 65 

Tabel 3. 11 Kisi-kisi Instrumen Uji Respon Peserta Didik .................................... 65 

Tabel 3. 12 Konversi Hasil Penilaian Ahli ............................................................ 67 

Tabel 3. 13 Tingkat Hasil Penilaian ....................................................................... 68 

Tabel 3. 14 Bobot Nilai Alternatif Jawaban Siswa ................................................ 68 

Tabel 3. 15 Tingkat Respon Siswa ........................................................................ 69 

Tabel 3. 16 Rubrik penilaian respons guru dan peserta didik ................................ 70 

Tabel 3. 17 Kriteria Penggolongan Respons Guru dan Peserta Didik ................... 70 

Tabel 4. 1 KD dan IPK mata pelajaran Food and Beverage ................................. 73 

Tabel 4. 2 Pengumpulan Bahan Gambar ............................................................... 76 

Tabel 4. 3 Pengumpulan Bahan Video .................................................................. 76 

Tabel 4. 4 Pengumpulan Bahan Audio .................................................................. 77 

Tabel 4. 5 Hasil Uji Ahli Media ............................................................................. 86 

Tabel 4. 6 Tabulasi Penilaian Ahli Media ............................................................. 87 

Tabel 4. 7 Saran dan Revisi Ahli Media ................................................................ 89 

Tabel 4. 8 Hasil Uji Ahli Media ............................................................................. 90 

Tabel 4. 9 Tabulasi Penilaian Ahli Media ............................................................. 91 

Tabel 4. 10 Saran dan Revisi Ahli Media .............................................................. 92 



 

vii 

 

Tabel 4. 11 Hasil Uji Coba Perorangan ................................................................. 93 

Tabel 4. 12 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil ......................................................... 97 

Tabel 4. 13 Hasil Uji Coba Lapangan .................................................................. 101 

Tabel 4. 14 Hasil Uji Respons Peserta Didik ....................................................... 104 

Tabel 4. 15 Kriteria Penggolongan Respon Peserta Didik .................................. 106 

Tabel 4. 16 Hasil Uji Respons Guru .................................................................... 107 

Tabel 4. 17 Kriteria Penggolongan Respons Guru .............................................. 109 

Tabel 4. 18 Hasil Evaluasi Tahap Analisis .......................................................... 110 

Tabel 4. 19 Hasil Evaluasi Tahap Perancangan ................................................... 112 

Tabel 4. 20 Hasil Evaluasi Tahap Pengembangan ............................................... 113 

Tabel 4. 21 Hasil Evaluasi Tahap Implementasi.................................................. 114 

Tabel 4. 22 Rata-rata Pengujian Validitas ........................................................... 115 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

viii 

 

DAFTAR GAMBAR 

                             Halaman 

Gambar 2. 1 Kerangka Berfikir ............................................................................. 49 

Gambar 3. 1 Tahapan-tahapan model pengembangan ADDIE .............................. 51 

Gambar 3. 2 Contoh Perancangan Antarmuka....................................................... 55 

Gambar 4. 1 Hasil pengembangan halaman Login ................................................ 78 

Gambar 4. 2 Hasil pengembangan halaman utama ................................................ 79 

Gambar 4. 3 Hasil pengembangan halaman petunjuk............................................ 79 

Gambar 4. 4 Hasil pengembangan halaman menu utama ...................................... 80 

Gambar 4. 5 Hasil pengembangan halaman pendahuluan ..................................... 81 

Gambar 4. 6 Hasil pengembangan halaman pendahuluan lengkap ....................... 81 

Gambar 4. 7 Hasil pengembangan halaman KD/IP ............................................... 82 

Gambar 4. 8 Hasil pengembangan halaman materi ............................................... 82 

Gambar 4. 9 Hasil pengembangan halaman evaluasi ............................................ 83 

Gambar 4. 10 Hasil pengembangan halaman evaluasi pada hasil evaluasi ........... 84 

Gambar 4. 11 Hasil pengembangan halaman informasi pengembang ................... 84 

Gambar 4. 12 Hasil pengembangan halaman refrensi ........................................... 85 

Gambar 4. 13 Gambar Grafik Uji Coba Perorangan .............................................. 95 

Gambar 4. 14 Gambar Grafik Uji Coba Kelompok Kecil ..................................... 98 

Gambar 4. 15 Tahap Implementasi ...................................................................... 100 

Gambar 4. 16 Gambar Grafik Uji Coba Lapangan .............................................. 102 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ix 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

                           Halaman 

Lampiran 1. Surat Ijin Melakukan Penelitian di SMK Negeri 1 Tampaksiring .. 138 

Lampiran 2. Surat Keterangan Ijin Penelitian di SMK Negeri 1 Tampaksiring .. 139 

Lampiran 3. Tabel Hasil Observasi Awal ............................................................ 140 

Lampiran 4. Hasil Wawancara dan Observasi Guru ............................................ 143 

Lampiran 5. Angket Analisis Kebutuhan Siswa .................................................. 146 

Lampiran 6. Hasil Angket Peserta Didik ............................................................. 152 

Lampiran 7. Silabus Mata Pelajaran Food and Beverage .................................... 158 

Lampiran 8. RPP Mata Pelajaran Food and Beverage ........................................ 169 

Lampiran 9. Storyboard ....................................................................................... 185 

Lampiran 10. Hasil Validasi Ahli Isi ................................................................... 190 

Lampiran 11. Hasil Validasi Ahli Media ............................................................. 196 

Lampiran 12. Angket Uji Coba Perorangan ........................................................ 202 

Lampiran 13. Hasil Angket Uji Coba Perorangan ............................................... 206 

Lampiran 14. Angket Uji Coba Kelompok Kecil ................................................ 208 

Lampiran 15. Hasil Angket Uji Coba Kelompok Kecil ....................................... 216 

Lampiran 16. Angket Uji Coba Lapangan ........................................................... 218 

Lampiran 17. Hasil Angket Uji Coba Lapangan.................................................. 226 

Lampiran 18. Angket Uji Respons Peserta didik ................................................. 229 

Lampiran 19. Hasil Angket Uji Respons Peserta Didik ...................................... 237 

Lampiran 20. Angket Uji Respons Guru ............................................................. 240 

Lampiran 21. Hasil Angket Uji Respons Guru .................................................... 243 

Lampiran 22. Dokumentasi Penelitian ................................................................. 244 

 

 


