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Beluluk : Tokoh kartun ciptaan Putu Dian Ujiana (P) 

Biografi : riwayat hidup (seseorang) yang ditulis oleh orang lain 

(KBBI) 

Detail : bagian yang kecil-kecil (yang sangat terperinci) 

(KBBI) 

Editorial Cartoon : Kartun yang bermuatan kritik (Nurhadiat) 

Eksplorasi : kegiatan untuk memperoleh pengalaman baru dan 

situasi yang baru. (KBBI) 

Fine art : Seni murni, seni yang dikenal utamanya mengkreasi 

tentang keindahan, yang berkebalikan dengan seni 

terapan. (DR) 

Gag Cartoon : Kartun humor, tanpa bermaksud mengkritik ataupun 

menghina (Nurhadiat) 

Gelalak-Geluluk : Istilah ini muncul pada akronim Beluluk (Buleleng 

Gelalak-Geluluk) yang dapat diartikan sebagai 

kebiasaan dan tingkah laku orang Buleleng (P) 

Highlight : Daerah pada permukaan yang paling bersinar dan 

menraik dalam karya seni. (DR) 

Imajinasi : Daya pikir untuk membayangkan (dalam angan-angan) 

atau penciptaan gambar(lukisan, karangan, dan 

sebagainya) kejadian berdasarkan kenyataan atau 

pengalaman seseorang. (KBBI) 

Konsep : Pokok utama/pertama yang mendasari keseluruhan 

pemikiran. Konsep biasanya ada dalam pikiran atau 

kadang-kadang tertulis secara singkat. (DR) 

Kronologis : Menurut urutan waktu (dalam penyusunan sejumlah 

kejadian atau pristiwa. (KBBI) 



 

Meboya : Ciri khas masyrakat Buleleng sebagai sikap penolakan, 

meragukan sesuatu, ataupun tidak percaya (Wingarta) 

Modifikasi : Pengubahan, perubahan (KBBI) 

Outline : Garis besar, garis bentuk objek. Pada dasarnya pada 

kata tersebut unsur terpenting adalah garis (DR) 

Periodeisasi : Kurun waktu (KBBI) 

Telaah : Penyelidikan, kajian, pemeriksaan, penelitian. (KBBI) 

Visualisasi : Pengungkapan suatu gagasan atau perasaan dengan 

menggunakan bentuk gambar, tulisan(kata dan angka), 

peta grafik, dan sebagainya. Proses pengubahan konsep 

menjadi gambar untuk disajikan lewat karya seni atau 

visual (KBBI) 

Webcomic : Adalah komik yang diterbitkan pada situs web 

(Wikipedia) 

 

Keterangan: 

KBBI : Kamus Besar Bahasa Indonesia 

P : Penulis 

DR : Diksi Rupa 


