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Lampiran  1 Hasil wawancara dengan Guru SMP Negeri 1 Singaraja

HASIL WAWANCARA

HASIL WAWANCARA DENGAN GURU SMP NEGERI 1 SINGARAJA

Narasumber: Bapak Ketut Wariana

a) (Tanggal, 28 Juni 2019)

Peneliti : Perkenalkan pak saya Made Veri mahasiswa Undiksha, 

jurusan Pendidikan Teknik Informatika, jadi tujuan saya 

kesini ingin mencari informasi terkait penelitian yang akan 

saya lakukan yaitu tentang “Game virtual reality Pengenalan 

Aksara Bali”. Begini pak, benar bapak sendiri yang 

mengampu mata pelajaran bahasa bali di SMPN 1 Singaraja?

Bpk Wariana : Salam kenal nama bapak Ketut Wariana, disini bapak 

menerima dengan baik jika ada yang ingin melakukan 

penelitian di SMPN 1 Singaraja. Iya dik veri, kebetulan 

bapak sendiri yang mengampu mata pelajaran bahasa bali. 

Apakah ada yang bisa pak bantu dik?

Peneliti : Begini pak, jumlah siswa yang bapak ajar dalam 

pembelajaran bahasa bali berapa siswa per kelas?

Bpk Wariana : Jumlah siswa yang bapak ajar dalam pembelajaran bahasa 

bali ada 32 siswa per kelas.

Peneliti : Kira-kira pada mata pelajaran bahasa bali dari siswa-siswi 

yang sudah bapak ajar apakah mudah mengerti 

pembelajaran? Atau ada yang sama sekali tidak mengerti 

pada saat pembelajaran pak?

Bpk Wariana : Jadi begini dik, selama pak mengajar disini rata-rata siswa-

siswi disini mudah mengerti dalam pembelajaran bahasa 

bali, untuk saat ini pak belum menemukan siswa yang belum 
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mengerti sama sekali dengan pelajaran bahasa bali selama 

pak mengajar disini.

Peneliti : Nggih pak. Apakah semua siswa suka dengan pelajaran 

bahasa bali?

Bpk Wariana : Dari yang pak amati selama mengajar disini belum sih pak 

temukan yang gak suka sama sekali, mungkin ada beberapa 

yang kurang suka dalam pembelajaran aksara bali, tapi 

kebanyakan siswa yang pak ajar suka mempelajari bahasa 

bali.

Peneliti : Nggh pak suksma. Kalau boleh tau, siswa yang pak ajar suka 

dengan materi aksara bali? Apakah ada kesulitan dalam 

menjelaskan materi aksara bali?

Bpk Wariana : Boleh dik. Bisa dibilang ada yang suka dan ada yang tidak 

suka juga. Untuk kesulitannya selama ini, pada saat 

penjelasan materi dari aksara tersebut ada yang cepat 

mengerti ada juga yang lambat memahami materi tersebut.

Peneliti : Apakah ada media pembelajaran yang berkaitan dengan 

pelajaran aksara bali?

Bpk Wariana : Biasanya bapak disini cuma menggunakan media gambar 

dan media tulis saja.

Peneliti : Nggih pak. Bagaimana nilai rata-rata pelajaran bahasa bali 

siswa-siswi disini pak?

Bpk Wariana : Untuk saat ini nilai rata-rata dari siswa yang pak ajar ada 

diatas nilai 75, tapi pak berharap nilai nya lebih dari itu 

karena pada zaman sekarang ini pak rasa aksara bali sudah 

hampir dilupakan, pak juga berharap supaya akara bali bisa 

terus dilestarikan karena ini adalah budaya kita, kalau bisa 
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pak berharap aksara bali supaya bisa digunanakan dalam 

kehidupan sehari-hari.

Peneliti : Begini pak, sebenarnya penelitian saya disini hampir sama 

seperti harapan bapak, disini saya juga ingin 

mengembangkan, melestarikan dan menjaga budaya bali 

yang sudah mulai ditinggalkan oleh masyarakat yaitu budaya 

bali. Di dalam penelitian ini nanti saya akan buatkan sebuah 

game, dimana Game ini nantinya akan mempunyai 3 level 

yang memiliki tingkat kesulitan berbeda. Level pertama player 

mengumpulkan aksara bali jenis Aksara suara (Vokal) di 

sebuah labirin. Level kedua player mengumpulkan aksara bali 

jenis Aksara Wianjana (Konsonan) di sebuah hutan. Level 

ketiga player mencari peti rahasia dan saat player 

menemukannya, peti tersebut secara otomatis terbuka. Di peti 

tersebut terdapat pertanyaan tentang  aksara bali, dan player 

diharuskan menjawabnya dengan benar agar Pintu bisa 

terbuka. Di perjalanan saat mencari peti, terdapat musuh 

berupa raksasa yang bisa menyerang player. Player bisa 

menembak raksasa tersebut dengan menggunakan panah dan 

mendapatkan point. Untuk bisa lolos di level ketiga, player 

menjawab 3 pertanyaan yang terdapat pada 3 peti rahasia dan 

mengumpulkan point sebanyak-banyaknya. Jadi supaya siswa 

tidak pernah bosan belajar bahasa bali terutama dalam materi 

aksara bali karena di dalam game ini terdapat pembelajaran 

menyenangkan.

Bpk Wariana : Iya dik bisa nike coba dikembangkan untuk mata pelajaran 

yang pak ampu karena pak juga mengaharapkan semua siswa 

yang pak ajar menyukai pelajaran bahasa bali supaya semua 

siswa tau bahwa budaya aksara bali kita belum hilang.

Peneliti : Nggih pak suksma niki atas waktunya, saya ijin pamit pak.
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Lampiran  2 Hasil Uji Ahli Media/Design
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Lampiran  3 Hasil Uji Ahli Materi
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Lampiran  4 Hasil Instrumen Wawancara One to One Leaners

Angket Hasil Instrumen Wawancara One To One Leaners dari Game virtual 

reality Pengenalan Aksara Bali 
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Lampiran  5 Foto Observasi
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Lampiran  6 Uji Validasi Isi Pembelajaran
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Lampiran  7 Uji Validasi Media dan Desain
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Lampiran  8 Angket Uji Coba Perorangan
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Lampiran  9 Hasil Angket Uji Coba Perorangan

No Pernyataan
Skor

1 2 3

1 Dengan penggunaan Media ajar tersebut, saya 

menjadi lebih tertarik untuk dapat memahami 

konsep Aksara Bali secara konkrit

5 4 5

2 Dengan penggunaan Media ajar tersebut, saya 

menjadi senang mengikuti pembelajaran Aksara 

Bali, karena materi yang diberikan menjadi lebih 

jelas.

5 4 5

3 Dengan penggunaan Media tersebut, saya menjadi 5 5 5
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No Pernyataan
Skor

1 2 3

lebih antusias berlatih untuk dapat memahami 

Aksara Bali

4 Dengan penggunaan Media ajar tersebut, saya 

menjadi lebih tertantang untuk menyelesaikan 

permasalahan-permasalahan Aksara Bali di dunia 

nyata

5 5 5

5 Dengan penggunaan Media ajar tersebut, saya 

menjadi lebih mudah berdiskusi dengan teman 

sekolah dan guru dalam membahas konsep Aksara 

Bali

5 4 5

6 Dengan penggunaan Media ajar tersebut, saya 

menjadi lebih proaktif untuk menemukan konsep-

konsep penting dalam Aksara Bali

5 5 5

7 Media ajar tersebut membantu saya dalam 

memperbaiki konsep dan pemahaman saya yang 

salah dalam pembelajaran Aksara Bali 

5 4 4

8 Media ajar tersebut membantu saya 

dalam memvisualisasikan struktur 

logik yang abstrak dari Aksara Bali

5 5 5

9 Dengan penggunaan Media ajar tersebut, tujuan 

pembelajaran Aksara Bali tampak menjadi lebih 

nyata

5 5 5

10 Dengan penggunaan Media ajar tersebut, tujuan 

pembelajaran Aksara Bali tampak menjadi lebih 

mudah dipahami

5 5 5

11 Dengan penggunaan Media ajar tersebut, motivasi 

saya untuk belajar Aksara Bali semakin meningkat

4 4 4

12 Media ajar tersebut membantu saya untuk 

mengetahui kekurangan dan kelebihan saya dalam 5 5 5
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No Pernyataan
Skor

1 2 3

memahami konsep Aksara Bali melalui teknologi 

Virtual Reality

13 Media ajar tersebut membantu saya untuk lebih 

berkonsentrasi dalam memahami konsep Aksara 

Bali melalui teknologi Virtual Reality

5 5 5

14 Media ajar tersebut membantu saya untuk lebih 

bersemangat dalam memahami konsep Aksara Bali 

melalui teknologi Virtual Reality

5 5 5

15 Saya setuju bila Media ajar berteknologi Virtual 

Reality tersebut diterapkan untuk pembelajaran 

Aksara Bali lebih lanjut.

5 4 4

Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 74 69 72

Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi 75 75 75

Presentase per-subjek (%) 98% 92% 96%

Presentase keseluruhan subjek (%) 95 %

Kriteria Keseluruhan Valid
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Lampiran  10 Angket Uji Coba Kelompok Kecil
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Lampiran  11 Hasil Angket Uji Coba Kelompok Kecil

No Pertanyaan Skor

1 2 3 4 5 6 7 8

1

Dengan 

penggunaan 

Media ajar 

tersebut, saya 

menjadi lebih 

tertarik untuk 

dapat memahami 

konsep Aksara 

5 5 5 5 5 5 5 5
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No Pertanyaan Skor

1 2 3 4 5 6 7 8

Bali secara 

konkrit

2

Dengan 

penggunaan Media 

ajar tersebut, saya 

menjadi senang 

mengikuti 

pembelajaran 

Aksara Bali, karena 

materi yang 

diberikan menjadi 

lebih jelas.

5 5 5 4 5 5 5 5

3

Dengan 

penggunaan Media 

tersebut, saya 

menjadi lebih 

antusias berlatih 

untuk dapat 

memahami Aksara 

Bali

5 5 5 5 5 5 5 4

4

Dengan 

penggunaan Media 

ajar tersebut, saya 

menjadi lebih 

tertantang untuk 

menyelesaikan 

permasalahan-

permasalahan 

Aksara Bali di 

dunia nyata

5 5 5 5 4 4 4 5

5
Dengan 

penggunaan Media 
5 5 5 5 5 5 5 5
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No Pertanyaan Skor

1 2 3 4 5 6 7 8

ajar tersebut, saya 

menjadi lebih 

mudah berdiskusi 

dengan teman 

sekolah dan guru 

dalam membahas 

konsep Aksara Bali

6

Dengan 

penggunaan Media 

ajar tersebut, saya 

menjadi lebih 

proaktif untuk 

menemukan 

konsep-konsep 

penting dalam 

Aksara Bali

5 5 4 5 5 5 4 5

7

Media ajar tersebut 

membantu saya 

dalam memperbaiki 

konsep dan 

pemahaman saya 

yang salah dalam 

pembelajaran 

Aksara Bali 

5 5 5 5 5 5 4 5

8

Media ajar tersebut 

membantu saya 

dalam 

memvisualisasikan 

struktur logik yang 

abstrak dari Aksara 

Bali

5 5 5 5 5 5 5 5

9
Dengan 

penggunaan Media 
5 5 5 4 5 5 4 5
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No Pertanyaan Skor

1 2 3 4 5 6 7 8

ajar tersebut, tujuan 

pembelajaran 

Aksara Bali tampak 

menjadi lebih nyata

10

Dengan 

penggunaan Media 

ajar tersebut, tujuan 

pembelajaran 

Aksara Bali tampak 

menjadi lebih 

mudah dipahami

5 5 5 5 5 5 4 4

11

Dengan 

penggunaan Media 

ajar tersebut, 

motivasi saya untuk 

belajar Aksara Bali 

semakin meningkat

5 5 5 5 5 4 5 4

12

Media ajar tersebut 

membantu saya 

untuk mengetahui 

kekurangan dan 

kelebihan saya 

dalam memahami 

konsep Aksara Bali 

melalui teknologi 

Virtual Reality

4 4 5 5 5 5 4 5

13

Media ajar tersebut 

membantu saya 

untuk lebih 

berkonsentrasi 

dalam memahami 

konsep Aksara Bali 

melalui teknologi 

4 5 5 5 5 5 4 5
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No Pertanyaan Skor

1 2 3 4 5 6 7 8

Virtual Reality

14

Media ajar tersebut 

membantu saya 

untuk lebih 

bersemangat dalam 

memahami konsep 

Aksara Bali melalui 

teknologi Virtual 

Reality

5 5 5 5 4 5 5 5

15

Saya setuju bila 

Media ajar 

berteknologi Virtual 

Reality tersebut 

diterapkan untuk 

pembelajaran 

Aksara Bali lebih 

lanjut.

5 5 5 5 5 5 5 5

Jumlah (jawaban x 

bobot tiap pilihan)

73 73 74 73 73 73 68 72

Jumlah seluruh item 

angket x

bobot tertinggi

75 75 75 75 75 75 75 75

Presentase per-subjek 

(%)

97% 97% 99% 97% 97% 97% 91% 96%

Presentase 

keseluruhan subjek 

(%)

96%

Kriteria Keseluruhan Sangat Valid
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Lampiran  12 Angket Uji Coba Lapangan



 
 
 

147 
 

 
 












