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LEMBAR U KELAYAKAN MATERD

Ay Wdentitas Materd
Nama Materi - Matert Penguasaan Kosakata

Sasaran Materi — + Anak Usia Dint Kecamatan Bulelenge Kabupaten Buleleng

I Ndentitas AWl Materd
Nama < Made Ving Arie Patamita, S0, M

NI 199206042019032014
PPekenaanJabatan ¢ Dosen MG PAUD Undiksha
Institusi s Universitas e

D. Penilalan

-
Skor Penilaian
No Unsur Penilalan 1 2 3 T4 18
SIS|TS|RG| S | ST
1| Kesesuaian matent dengan kurikulum \/
2 | Materi yang disajikan sesuai dengan standar . } \/
tingkat pencapatan perkembangan anak /
T | Materi yang diberikan sesuai dengan tema e I8)
Pembelajaran
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INSTRUMEN AHLIMEDIA

“WAYANG PAPERCRAFT MENAMBAH PENGUASAAN KOSAKATA ANAR™

Pengantar :

Bapak/Ibu yang saya hormati, saya mengucapkan terima Kasih atas Lctctsedmnn
Bapak/Ibu untuk menilai media Wayang Papercraft Menambah Penguasaan Kosakata yang
telah saya buat. Berikut saya paparkan sedikit pengantar mengenai pertimbangan saya dalam

membuat media Wayang Papercraft Menambah Penguasaan Kosakata pada anak.

1. Pentingnya Penguasaan Kosakata Pada Anak

Semua aspek perkembangan yang dikembangkan pada jenjang PAUD sangat
penting dan memiliki pengaruh satu sama lain, yang salah satunya ialah aspek bahasa
yang didalamnya terdin dari kosakata. Maka dari itu PAUD _memiliki beberapa aspek
yang harus dikembangkan oleh guru. Aspek perkembangan anak usia dini menurut
Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 137 tahun
2013 ndahh nilai agama dan moral, fisik-motorik, kogniuf, bahasa, sosial-emosional
dan seni. Keenam aspek ini harus dikembangkan secara optimal agar anak bisa
melangkah ke perkembangan sclanjutnyanya tanpa kekurangan apapun, Salah satu
aspek penting yang bisa dikembangkan di PAUD yaitu perkembargan bahasa, yang
mana keterampilan sescorang  berbahasa yang di penprulu oleh kosakata.
Kcterampilan berbahasa sescorang mennghat apablln kuantitas dan kualitas kosakata
meningkat, Penguasaan  kosakata merupakan salsh satu syarat utama  yang
menentukan keberhasilan sescorang untuk terampil berbahasa, Makin kaya kosakata
sescorang makin besar kemungkinan sescorang untuk terampil berbahasa. Penguasaan

kosakata anak usia 5-6 tahun rata-rata 900-1000 kosakat yanag berbeda.

> Unsur Pertimbangan Pembuatan Wayang lapercraft

Indikator yang saya gumakan dalam tnsur penilaian pembuatan  wayang
papercraft seperti wamna, kejelasan gambar, bahan, keamanan dan schagainya dibuat
dengan tujuan agar media pembelajaran wayang papercraft yang saya kembangkan
benar-benar layak digunakan. Selain itu, agar media wayang papercraft yang saya
kembangkan nanti benar-benar scsuai dengan karakteristik media pembelajaran bagi
anak usia dini.
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3 Perbedaan Wayang Yang Dikembangkan Dengan Wayang Lainnya

Wayang yang saya kembangkan adalah wayang papercraft untuk menambah
penguasaan hosakata anak usia dini Dibandingkan wayang lainnya, wayang yang
saya kembangkan adalah gambaran tiruan manusia atau benda lainnya yang terbuat
dari kertas yang berbentuk objek-objek tiga dimensi dengan cara menggunting,
melipat, menempel pola yang telah di desain sedemikian rupa agar menjadi bentuk
yang diinginkan Wayang papercraft yang saya kembangkan memuat materi terkait
menambah penguasaan kosakata anak usia dini. Seperti pengenalan tentang macam-

macam hewan, ciri-ciri hewan, hewan yang di pelihara dan hewan yang di lestarikan.
Cara penggunaan wayang papercraft yang saya kembangkan cukup mudah
Dalam pembelajaran di kelas, hal pertama bisa dilakukan dengan menunjukkan media
g 7 n buku cerita dengan cara meragakan
kan, serta guru menjelaskan




LEMBAR UJI KELAYAKAN MEDIA
A. Identitas Media

NamaMedia  : Wayang Pepercraft Menambah Penguasaan Kosakata
Sasaran Media  : Anak Usia Dini Kecamatan Buleleng Kabupaten Buleleng

B. Identitas Ahli Media

Nama : Made Vina Arie Paramita, S.Pd., M.l}i
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Media memiliki desain
yang menank

Media digunakan sesuai
tema

Media tersusun atas bentuk
dan ukuran yangsesuai bagi
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LEMBAR UJI KELAYAKAN MATERI
A. Identitas Materi

Nama Materi : Materi Penguasaan Kosakata

Sasaran Materi  : Anak Usia Dini Kecamatan Buleleng Kabupaten Buleleng

B. Identitas Ahli Materi -

Nama : Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd., M.Pd
NIP 198303022006041001
Pekerjaan/Jabatan : Dosen PG PAUD Undiksha

Institusi : Universitas Pendidikan Ganesha =

C. Petunjuk Pengisian

Berilah tanda checklist ( ) pada skor penilaien untuk’ menilai isi materi menambah
penguasaan kosakata pada anak usia dini kecamatan Buleleng kabupaten Buleieng dan
skripsi berjudul Pengembangan Mcdia Wayang Paper Craft Untuk Menambah Penguasaan
Kosakata Anak Kelompok B yang disusun oleh Mirawati Dina Lestanningsih.

Kcter:mgan: .
Skor Kriteria . .
1 Sangat Tidak Sectuju (STS) |
2 Tidak Setuju (TS)
3 -Ragu (RG)
4 Setuju (S)
5 Sangat Setuju (ST)

D. Penilaian

: Skor Penilaian
No Unsur Penilaian 1 2 3 4
SISITSIRGY! S | S

_!'Il

1 | Kesesuaian materi dengan kunkulum

2 | Materi yang disajikan sesuai dengan standar

tingkat pencapaian perkembangan anak v
3 | Mateni yang diberikan sesuai dengan tema

pembelajaran v
4 | Maten yang dibenkan sesuar dengan tujuan

pembelajaran v

5 | Maten pembelajaran memuat kosakata
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Skor Penilaian
No Unsur Penilaian EEAEBRERE
SIS| TS| RG | S | ST
6 | Tema yang dibenkan dalam maten sesuai
dengan kehidupan schari-hari v
7 | Media mengandung escnsi bermain v
8 | media dapat digunakan sccara individu maupun
v
9 | Mendorong keingintahuan anak. v
10 | Mendorong anak membangun pengetahuannya 3
11 v
12
MDre =
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Dr. Aditya Antara, SPd, M Pd
1983030220060410
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INSTRUMEN AHLIAIEDIA o
“WAYANG PAPERCRAFT MENAMBAH PENGUASAAN KOSAKATA
ANAK™
Pengantar :

Bapak/bu yang saya hormati, saya mengucapkan terima kasih atas
ketersediaan Bapak/Ibu untuk menilai media Wayang Papercraft Menambah
Penguasaan Kosakata yang telah saya buat. Berikut saya paparkan sedikit
pengantar mengenai  pertimbangan saya dalam membuat media Wayang
Papercraft Menambah Penguasaan Kosakata pada anak.

1. Pentingnya Penguasaan Kosakata Pada Anak
Semua aspek perkembangan yang dikembangkan pada jenjang




2 Unsur Pertimbangan Pembuatan Wayang Papercraft
Indikator yang saya gunakan dalam unsur penilaian pembuatan
wayang papercraft seperti wama, kejelasan gambar, bahan, keamanan dan
schagainya dibuat dengan tujuan agar media pembelajaran wayang
papercraft yang saya kembangkan benar-benar layak digunakan Selain
itu, agar media wayang papercraft yang saya kembangkan nanti benar-
benar sesuai dengan karakteristik media pembelajaran bagi anak usia dini

3. Perbedaan Wayang Yang Dikembangkan Dengan Wayang Lainnya.
Wayang yang saya kembangkan adalah wayang papvrcraft untuk
menambah penguasaan Kosakata anak usia dini. Dibandingkan wayang
lainnya, wayang yang saya kembangkan adalah gambaran tiruan manusia
atau benda lainnya yang terbuat dan Kertas yang berbentuk objek-objek
tiga dimensi dengan cara menggunting, melipat, menempel pola yang
telah di desain sedemikian rupa agar menjadi bentuk yang diingiokan
Wayang papercraft yang saya kembangkan memuat materi terkas
menambah penguasasn kosakata anak usia dini Seperti pengenalan
tentang macam-macam hewan, cin-cin hewan, hewan yang di pelihara dan
hewan yang di lestarikan
Cara penggunaan wayang pupercraft yang saya kembangkan
cukup mudah Dalam pembelajaran di kelas, hal pertama bisa dilakuian
dengan menunjukkan media pembelajaran kepada anak, guru membacakan
buku cerita dengan cara meragakan wayang papercraft kepada ana. dan
anak mendengarkan, serta guru menjelatkan kepada anak  setclah
membacakan dan meragakan wayang papercraft tersebut
4. Gambar Media wayang pper érafi
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LEMBAR UJI KELAYAKAN MEDIA
A. Identitas Media )
Nama Media : Wayang Papercraft Menambah Penguasaan Koukata
Sasaran Media  : Anak Usia Dini Kecamatan Buleleng Kabupaten Buleleng

B. Identitas Ahli Media
Nama ‘ : Dr. 1 Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd
NIP : 198202142008121004
| nolosi Pendidikan Undiksha

Skor Penilaian

No Aspek Unsur Penilaian 1 21314
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mungkin sesuai waktu

A

yang tersedia
13| Karakteristik media | Media memiliki desain
yang menarik
m Mcdia  digunakan
sesuai dengan tema

Media  tersusun  atas
bentuk  dan  ukuran

yang sesuai bagi anak

Dr.1 Gded&il Sudatha, SPd, ST, MPd

NIP. 198202142008121004
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Lampiran 08. Instrumen yang Digunakan

Instrumen Penilaian Penguaran Kosakata

(untuk gurw pencliti)
No. Indikator item vang diamati | e
Penguasaan Kosakata anak ] BN

1. | Anak mampu menycbuthan nama benda pada wayang o
2. | Anak mampu memben makna hata benda
3. [ Anak dapat menyebuthan Aelon gambar yang

memiliki bunyi hurut awal yan
4. | Anak dapat menirukan «
5. | Anak mampu meny

gambar
6. | Anak mam

melam ~
7. | Anak

berdiri
8. .
9.
10.

d —
1. .

d X
12. |4 y
13. tangky
14. ' 3-suara 1
15. | Anak 1a tentang ¢ u
16 | Anak an suara tentang bun. u
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