ANIMASI 2D SEJARAH PURA PONJOK BATU

DI KABUPATEN BULELENG

ENDID

&
=
=)

N
UNprgsw®

OLEH
PUTU SAYU INDAH DIAN RAHAYU
NIM. 1805021023

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2021



ANIMASI 2D SEJARAH PURA PONJOK BATU

DI KABUPATEN BULELENG

TUGAS AKHIR

Diajukan Kepada
Universitas Pendidikan Ganesha
Untuk memenuhi salah satu persyaratan
Dalam Menyelesaikan Program Diploma Tiga
Program Studi Manajemen Informatika

Jurusan Teknik Informatika

Oleh

PUTU SAYU INDAH DIAN RAHAYU
NIM. 1805021023

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2021



Tugas akhir oleh Putu sayu Indah Dian Rahayu ini
Telah dipertahankan di depan dewan penguji
Pada Tanggal 21 Juni 2021

Dewan Penguji,

(Ni Wayan Marti.S. Kom. M Kom) (Ketua)
NIP. 197711282001122001

(Ketut Agus Seputra, S.ST., M.T.) (Anggota)
NIP. 19900815201403 1018

(Kadek Yota Ernanda Aryanto,S.Kom..M.T..Ph.D.) (Anggota)
NIP.197803242005011001

(A.A.Gede Yu%martha S.Kom..M.Koimn) (Anggota)

NIP. 198806222 15041003




Diterima oleh Panitia Ujian Fakultas Teknik dan Kejuruan Universitas Pendidikan

Ganesha guna memnuhi syarat-syarat untuk mencapai gelar ahli madya

Pada :
Hark 00 s
Tanggal oo
Mengetahui,
Ketua Ujian, Sekretaris Ujian,

stint,S.Si.M.Si.)
NIP. 197408012000032001




PERNYATAAN
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