
 

PENGEMBANGAN SISTEM REKOMENDASI PEMILIHAN TEMPAT 

LAUNDRY (I-LAUNDRY) MENGGUNAKAN METODE ANALYTICAL 

HIERARCHY PROCESS (AHP) DAN SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING 

(SAW) 

 

 

 

 
 

 

 

 

Oleh 

PUDJIANTI KUSUMAH 

NIM 1415051045 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

SINGARAJA 

2021 

 

 

 

 

 



 

ii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iv 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

v 
 

PERNYATAAN 

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Pengembangan 

Sistem Rekomendasi Pemilihan Tempat Laundry (I-Laundry) Menggunakan 

Metode Analytical Hierarchy Process (AHP) dan Simple Additive Weighting 

(SAW) (Studi Kasus: Kota Singaraja)” beserta seluruh isinya dengan benar- 

benar karya sendiri, dan saya tidak melakukan penjiplakan dan mengutip dengan 

cara-cara yang tidak sesuai dengan etika yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. 

Atas pernyataan ini, saya siap menanggung risiko/sanksi yang dijatuhkan kepada 

saya apabila kemudian ditemukan adanya pelanggaran atas etika keilmuan dalam 

karya saya ini, atau ada klaim terhadap keaslian karya saya ini. 

 

 

Singaraja, 11 Maret 2020 
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