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Visual. 
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penulis sampaikan kepada: 
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memberikan arahan dan motivasi sehingga tugas akhir ini terselesaikan. 
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Demikian tugas akhir ini dibuat, semoga tugas akhir ini bisa bermanfaat bagi 

mahasiswa dan para pembaca. Menyadari akan kurangnya pengetahuan penulis 

dalam menyusun tugas akhir menyebabkan tulisan ini tidak sempurna, maka 
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dengan penuh kerendahan hati penulis mengharapkan saran dan kritik yang bersifat 

membangun, penulis tampung sebagai bahan evaluasi diri untuk menjadi lebih baik. 
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