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ABSTRAK

Perancangan desain komunikasi visual berjudul Perancangan Buku Cerita

Bergambar Anak Tentang Permainan Tradisional Gangsing Di Desa Munduk,

Buleleng, Bali(1) merancang karya Desain Komunikasi Visual berupa buku cerita

bergambar berjudul “MEGEBUG” sebagai media untuk melestarikan permainan

tradisional gangsing dan (2) dapat digunakan sebagai sarana promosi yang dapat

memperkenalkan Permainan Tradisional Gangsing kepada masyarakat luas.

Hasil perancangan desain komunikasi visual ini adalah satu media utama

berupa buku cerita bergambar berjudul “MEGEBUG”. Cerita yang diangkat

adalah cerita fiktif tentang seorang ayah mengajarkan anaknya bermain

gangsing.Dan delapan jenis media promosi berupa Poster, X-Banner, Pin, Tote

Bag, Stiker, Gantungan Kunci, T-Shirt. Media promosi ini dibuat dengan tujuan

untuk mengangkat media utama agar dapat lebih dikenal

Kata-kata kunci:Cerita Bergambar, Permainan Tradisional, Gangsing, Buleleng.
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ABSTRACT

The design of visual communication design entitled Designing a Children's

Picture Storybook About the traditional gangsing game in Munduk Village,

Buleleng, Bali (1) designing a Visual Communication Design work in the form of

a picture story book entitled "MEGEBUG" as a medium to preserve the traditional

gangsing game and (2) can be used as a means of promotion that can introduce the

Gangsing Traditional Game to the wider community.

The result of this visual communication design design is one main medium in

the form of a picture story book entitled "MEGEBUG". The story is a fictional

story about a father teaching his son to play gangsing. And eight types of

promotional media are Posters, X-Banners, Pins, Tote Bags, Stickers, Keychains,

T-Shirts. This promotional media was created with the aim of elevating the main

media so that they can be better known
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