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LAMPIRAN
Tabel Jadwal Pengerjaan Karya

Tabel Pengerjaan Media Promosi

Keterangan tabel:

Perancangan dan konsultasi

Pengerjaan

Pameran karya

Artwork
Bulan

April Mei Juni Juli

Cerita
bergambar

Poster

X-Banner

T-shirt

Gantungan
Kunci

Stiker

Pin

Tote bag

Pameran
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Data Observasi
Bukti pelaksanaan wawancara

wawancara dengan bapak Ketut Rama

salah satu seniman gangsing di Desa Munduk

Data Visual

Gambar yang diambil saat berlangsung pertandingan gangsing
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Gambar saat anak-anak memainkan gangsing
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1. Desain Alternatif Poster

Alternatif poster 1

Alternatif poster 2 (Terpilih)
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Alternatif poster 3

2. Desain Alternatif X-Banner

alternatif desain banner 1
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alternatif desain banner 2

alternatif desain banner 3 (terpilih)
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3. Desain Alternatif T-Shirt

alternatif desain t-shirt 1

alternatif desain t-shirt 2

alternatif desain t-shirt 3 (terpilih)
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4. Desain Alternatif Gantungan Kunci

alternatif desain gantungan kunci 1

alternatif desain gantungan kunci 2 (terpilih)
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alternatif desain gantungan kunci 3

5. Desain Alternatif Totebag

alternatif desain totebag 1 (terpilih)

alternatif desain totebag 2
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alternatif desain totebag 3

6. Desain Alternatif Stiker

alternatif desain stiker 1 (terpilih)

alternatif desain stiker 2
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alternatif desain stiker 3

7. Desain Alternatif Pin

alternatif desain pin 1

alternatif desain pin 2 (terpilih)
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alternatif desain pin 3
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