79



08

¥

C @B s m

wprleaquind sasoud wieep usqund g pdeqngs

aspai ﬁ&.nnd@;... Wl &= mamamy -

el e SmpE Ao

W

- ingasia) triEfeegued usguon

e e

 gpns caws wegeq ERmesBuan el g g ._.qnciwsm.mﬂwin

Seaped .h.k.irw& 7 e 30 Sengo fuso~ wryrg, iowng

umlpquiad s gunges (Sl s e P <

g ey awe] s o
Y P UTR{T e WR{RP UgRanEIp S0l wdr s opagiund Tipajy g

pourgds wnpvy g
o edunp Lo

q yepns vesde fund uemlvpguiad i penes gededy < pEiad

TS NVONTA VHYINVALY M.

nins ue3uop ereoueme) | ueardwe|



Buop wexseplp efumy el dmma Yepns nda RsIRL NS

4 it 10 s i v m.f_‘:asﬁ..ép __we_%
o el ndé 1 Mo} Foloiq uemEroqud HolP opis YUt

Lns ur{RSELP

el Voo, S o S R
¢ s T X YIS tp U o w._ﬁma.wﬁh vt s 1

supy 1p ppoe g senid wnaeRusd ol ﬁﬁ.ﬁuﬁ «eﬁ ﬁﬁzﬁ_ .*..ﬂ.,

anfn{ VES o (51FU00 UE VEBALNUAL RINSHES URR ISP BIRGUISW TOYOUNp RPUY T
e epe jedEplad weEAD RS TEHAGER Tusd ussiteod YRgRae; ]

1 wersiBuag qynfumia]

RO

sy T LR Sﬁni,? S .%,z

CATIS LR p A Bdn [ SR FOfOT %%

s

¥PVHVONIS T IHADIK VINS
FMETE VIVA KV UERNDNTL TTHONY

B P R M T e e R e
M...miwhwmﬂ.ﬁ%.ﬁaﬁu_m.ﬁﬁvwwi_%am%%ﬁ__.,..__.

e 1p UL Il 1seasaul nRUIdTTI WA Jepi epie DvGquAy g

“minf usSuap 15U Gep HUAUTAS] RIS ISP SoT B BT Py g

s pue e WAy sos v S wnsdttend ey 1
i I Hafungag
I e vy :
VEVHYONIS T THTOIN VIS
VSIS VAV NVELHNONTL LINORY LN

emsIs Joy3uy 7 uendwe|



8

rﬁ%&a aﬁ&_ m:.m_ Sﬁa

; Eaﬁ%ﬁﬁah,%_x%xasﬁﬁsa_gﬁasﬁﬁ% = N

R R L O et ki

i

Lesiidaiin

e Civtedd s e i et . v
a.c:.nx.....:.n..*:...aa..xa..:. qﬁu«#\
£ alewSmE 7 N VNG P s :uaw....ﬁ 1 “ﬁa.aaﬂ 1
ure fun)ag

“sHja 1 opu SeRi psmaSatd WEASUACUI UKE BT FDUR UKULMEL §
E?nﬁmﬁe wiAuaE ﬁvgqsbn SIS IMAUSD LRI asiowp Bpuy .n
“npuas BpUT yedepuad usSTSp (HREIR T UEGIp Funk TRoduRpad (upEser

% uu.ﬂnﬁ_ x-?..-?__.

t Wi I wea_._wo_
ouokipey  pigj c v

NEVUVONIS T HavaN VIS
e R R AL S i P IT Tt A -%

iifli_
}iiiiiliil!l

%iil.xiiii{i T

[ L I T I

o wieselng 7 8 wiNs 1 weyrund und Suuos Bued el sle mpogy |

CLLITTIRENT
i!i%i%ﬂi!ii |

il weusp widuow wep qounp epuy T
:ii%iiii!{iq 4

i uepluay yafuniag

T SVTIN

VIVHVONIS T IHADAN YIRS
VSIS VIV SY DA IONSD LIHONY



€8

“uBNU{IOY Yeprey 1ensas opojow ueyeund3udtn nduwrewr uep ‘LIIpuetl

BIBOOS [E[09s Ip eAuLelfe[odip Suek wep uesuequauad ueSudp 11319 JeIISqe Yeuel Uep JO.O[UOY Jeuel weep feAuow uep ‘Ie[euowl ‘Ye]OSUIA :

"yeresew
UeUEBOQUWIOW Jnjun eAujeunu uep jexeq ueduop rensos yyisads Suek uerley Suepiq eped [eimpaesord uenyejofuod uexderousw elaos ‘ueipeloy
uep euswous) qeqokuad 1rex1a) ueqeperod uep ‘UeeIe3ouoy ‘Uees3ULQOY ‘UBBISNUBWIOY UBSEMEM UBSUSP BIOTUBWINY UBP ‘BABpN(q ‘TUSS ‘I30[0UN9)}

‘uenyejoduad nuwyr Suejud) eAunye) ursur esel ueyIesepIoq reanpasoid ‘emdosuoy ‘[enyye; uenyejoduad sisijeueduow ‘ueydeIouowW TWRYBWIA :

erunp uenesiod weep essueq UBUIULIAD TeSBqQAS LIP Ueyjedwousw wWelep e1Ios Wele Uep [BISOS
uesuny3ul] uesusp JINQJe BIBOIS ISeIOJULIoq Welep ueye[esewriad 185eq1oq Seje Isnjos Lep ueideq regeqas deyrs uexpnfunuow uep jnye-oxd uep

Jisuodsar ‘umues ‘(rewrep ‘uero[o) ‘ewesel1oy ‘Suokor 3u03o3) rnpad ‘qemel Sung3ue) ‘urdisip ‘mMmf nyerued ueyewesusw uep eAeySuoly :

‘eAmnuelp SueA ewesde ueiele neAey3uow uep 1e3IeySud :

v I

e

I

[

nur 1sudjadwoy]

[TUep/IX:  J9)SouIdg / Sepy|

19070194 : uerelepd ey

VIN/VIAS SNAVIIS

snqeiS¢ uearduwe|



v8

“(remos
wiee euos
TUOIPI[

uep ye10o
BIPOW) UBAJ[QI
uek ure[
Ieferoq Joqung
UBAQ[AI Suek
ure[ myng-nynyg
UBAQ[AI Suek
ure] myng-nyng

"UBAQJ[AI

Sue£ 1301019
uereferod mng
OANIIVAVd
VAIA

AD uBIqIo)
IX Se[ay
VIN/VIAS
13001g
sipeld Telejog
VIN/VINS IX
sejoy 13001
ning mynq uep

eMsSIS g

df 91

wnygeld

ueduwrernoy]

uese3nuog

€ ueLreyq
uenIOUIJ

SIS, S,

uenyejosudq

1pef1o)

upjdunw SueA ueure[dy ue3udp ueyne[Ip Suek ye1dd
saso01d-sasoxd uexpreuowr uep uesederddip/uesnye[p
SueA ye1o3 uejersoy reseqioq wepep 1SSUNJIOq

SueA ye1a3 ueSio uep ueeros stud( sisieuBSusA

1030 IS[eIIUOY Swisiueyow dosuoy

ue3udp 3030 ye1ad uejewresudd [1sey ueSUNGNUSUSIA
BISNUBW

SsejrAnN[e/ueNeIos redeqroq ueduap yejey Sumuel uep eyed
1010 Isyenuoy sasoid ueyewresuad [Isey ueySunqnyuIuAIN
Je1oS wsIs wefep wnispey 1ssuny ueyndurdusw
‘Isennsusw ‘msnAusw sasoid ‘wnisyey yepual uexew ejod
ueguop Sueny mpnns uejewedudd [1sey ueysunqnySudN
‘Buerny ueSurrel unsnAuad [9s

Inpnas eues yeyey sunjuel uep eyed eped 1010 1SRIIUOY
depeyzo) si3ojorsyy wetes ynieduod ueeqoorod uenye[oN
TOH

wepualIp yepn Suek uen) ue3udp eAuuRSUIPUBQUISLL
uep TOH Ueinie] weyep weAe eyed Sue[n) wepuasow
ueeqod1ad uesusp Suerny anpnns uejewresusd UBNBON
"BIOpad/Suern yejed snsey

3uejug) ooprA/requies Hewe3udw €IS eMmsIs ederoqaq
(o]0 ueyeIdg wedew [e3eqIoq ue3uap ‘Ipuas 0310 ‘eyJuel
e[10y BIRO 1BFRQIOQ UBYISEN)SUOWOPUIW /UeyeSeIoduayn

“Je1ad

wo)sIs ueguop
uejresIoq suek
130[0uy9) uep
eI walsIs
eped ueure[oy]
e1od
wesew-wedew
uep 1030 Jye1od
QUISTURYIA
“IPUSS uep
9030 ‘Guemy
‘ex3uer 1sguny
Uep Impnang

BISNUBIA Bped
Ye1or) WoISIS

1seje3uaw
uep 130[0uNd)
uejeejuewod
uejuo) eArey
ueyIfeAus|q Gt

‘BISNUBW YBId3
wo)sIs eped
1pel10) jedep
3ueA 1s3uny
uen3gued
uep sasoxdoiq
uegusp
eAuuE)Iey
weyep ye1od
wosIs eped
uegio unsnAuad
uegurrel
mp[nns erejue
uegunqgny
SISI[RUBSUIIN G'€




S8

Yokoid

Ioquuns regeqloq ueinsnpouad [I1sey Lep ye1d3 wolsts eped
uen33ues 1seje3uow ynjun 1I30[0UNd) BAIEY [ISBY JBNqUIS[N e

“INJBIAN]
IpnJs mJejowt
YBI93 WOISIS

ueng3ues




98

LNrNY1
uerelefoquiad
BIpOW
oy ueynfueow
nun [ 5o+ on
onsisoep | joquiy S R
-ejep uersiSuad ueISISUoq
uey1ensakudy uepidwe ], E JuamINNSU| NuAIN " INI HYMYEIO Y1XO-YLYC 151 NYDBHYTIS ’
Bupeay
HVW m.m~®M VHSANVO NVMIAIONId SYLISHAAIND
BISNURIA BpRd
YeID) WIISIS
uereleoquad
BIPIW [eME
uey1ensokud d - uawInnsu BMY NUD
k W Ao HRIEHEL ’ R o1 VMLLVINMOANT MINMAL NVMIAIaNd I
AVAV]
ISVdnNa NVONVHEdLIY | ISVDIAVN SN VINVN TVASIA ON

pI1e0qA101SY URIIdUWE |




L8

epuLIaqg 9

1[equioy ymjun
nuow [0qUIO ],

punosyoeq r
ueydnprysusw :
uep ueIIewaul 2 .
ynun ' !
SQH mwﬁoaomgovm —ODEO,H QM\HM LINT ISNEISHINOY
UBYIBNSOAUIN uepidwre |, E juauINI)Suy NUIIA
eisnuewt punosyoeq
eped ye1d3 | yeydnpySuow
WR)SIS ISLYIWES | uep uerewowr
uetelejoquad ymun
BIPOW BPUBINq [oquo, epueIog FOEEL IS
ueIensoAuSA nuow ueyidwe |, E juswInnsuy NUSA VISINNILVIVE RSO NALSE,

NYHYIVTIENAd YIQ3IN




88

epuLIaqg O

1[equioy ynjun
nuoW [0qUIO ],

punosyoeq
ueydnprysusw
uep ueIeuou
ueseleoquiad ynjun
L19)ew Joquio, LIQJRIN
ueyIensdAudpy | nudw ueprdwe], E juauInISuy NUIIA
epuLIdq O
IequIay ynjun
NuOW [OqUIO |,
punossoeq .
ueydnpryguow ;
uep ueynewow z
Iesep ynjun '
1sudjodwoy] [oquio, aImra VSV ISKALIINGY
UBYIBNSIAUIN uepidwe], E juawINIISUY NUAN




68

rAWNYLIOq
L19)eW
o Ifequiay
Joquio L

yeia3

b A ‘eAunfueros weoew

wedew-wedewl ﬁHOHNEOVM -weoew HHNMV D NV OVTUTY VTN 1020 MV =D ZIEINY N DNVINTL A IVIN ISrd3d

uep 1030 ye1dd ueyinfueow 1030 Y13

QuISTUBOW Jymun QuISTUBOU

ueyrensoAudy | nudy ueqidwe] | nfuefjoquol | Suiqqnq NuIA
_AWNLIOq
LI9)eW
U
foquio],
‘eAuINn[Ueos

ﬁ.muﬁ@m ﬁ@@ 1 HOH@EQM— ION3S XY@ LOLO "ONF L ISON NYO MAINTEIS ONVINIL DEIIVIN IS8

: : IpUds uep

1030 ‘Is3unj uep ueyinfueow 1010 “1s3uny

mp[nns Lajew Jymun uep Mp[nIs

ueyrensoAuspy | nudy ueqidwe] | nfuepjoquol | Suiqqn( | uoyeWw NUS




06

sy ¢
LIep LIPId} SIy

epueIoq 9y

1[equioy ymyun
NUOW [OqUIO T,

ueyIensoAudpy | nudw uepidwe], JjuauINISU| ST NUAIA] 01
eAWNYLIOq
L19)ew
e g
Joquot,
L]
‘eAmnlueos
Mﬁhow EDHwEOM M&HOW LLS1E YOV NVNIV IS ONVINGL DIV IS0
w)siseped uexnfuejow wojsiseped
UBUIR[OY LIdJEW Jnun uBUIR[OY
ueyrensoAusy | nuopy uepidwe] | Infuefjoquol | Suiqqn | LOYeW NUSN 6




16

UBYIBNSIAUIN

©yNQIo) ueye

¢ Sy Ip ouny
BB A
IYNUIWAW Uep
qemel19) yepns |
S| eyIf “[ sy
nudw ueidwe],

eAUINLIOq
St o3{I[equiS
[[OGIR©]L

L]

punosyoeq
ueydnprySuow
uep

UBJEWOW Jnjun

ﬁoeaﬁa

SIY Te[NUIQUL
ymun  joquio],

EN

SIy|
ynfunjed joquo],

juswInnsuy

Iequred
yeqol
[SIMY NUSN

[T




6

“BNQId)
ueye eAunfueyos
SIS eyeul N

IYnuAWAW uep
BAUWIN[OQIS ST

epueIoq 9y
I[equIdY ynjun

T NVVANYIIEd

uBYIeSa[oAuUdW nUOW [OquIO [,
yepe) il sty
UBYIBNSOAUIN nuowr ueyidwe], juauwInysuy | ST NUIIA €1
‘eAmn[uepes
utod [e0saYy
0¢ re[ruioq [eos ueynfueow
denes euewp ynjun
‘[e0S G LTep | ynfuej joquio,
LIIPId) SINY| [BOS [ smy
ueyIensdAudp | nudw uefidwe], LOINVT | yuownasug [B0S NUIIA 21




€6

UBYIBNSIAUIN

©yNQIo) ueye

¢ S Ip ouny
BB A
IYNUIWAW Uep
qemel19) yepns g
S BYIf °C SIny
nudw ueidwe],

eAUINLIOq
St o3{I[equiS
[[OGIR©]L

L]

punosyoeq
ueydnprySuow
uep

UBJEWOW Jnjun

ﬁoeaﬁa

SIY Te[NUIQUL
ymun  joquio],

EN

SIy|
ynfunjed joquo],

juswInnsuy

epued
ueyridg
SITS] NUIIA]

~1vanay

4“7

__

|
_ﬁ

=S

14




v6

©NqIo)
ueye eAunlue[as
ST By el N

IYNUIWAW ULp
eAUWIN[OQAS SINY

epueIoq 9y
I[equIdY ynjun

I NYVANYLAE

UBYIESO[OAUSW | nuow [oquo],
yepo) eIl sy
ueyrensoAuspy | nuow uepidwe] juownnsuy | Sy NUSJA 91
‘eAmn[uepes
utod [e0saYy
01 rejruioq [eos ueynfueow
denes euewp ynjun
‘Te0S 0T 1P | ynfuej joquio],
LIPS} SINY [0S
ueyrensoAuspy | nuow uepidwe] LOINVT || ypowmnsuy | 7 S| nudjy SI




S6

UBYIBNSIAUIN

©yNQIo) ueye

p S| Ip ouny
BB A
IYNUIWAW Uep
qemel19) yepns ¢
S| eyIf "¢ sy
nudw ueidwe],

eAUINLIOq
St o3{I[equiS
[[OGIR©]L

L]

punosyoeq
ueydnprySuow
uep

UBJEWOW Jnjun

ﬁoeaﬁa

SIY Te[NUIQUL
ymun  joquio],

EN

SIy|
ynfunjed joquo],

juswInnsuy

epued
ueyrid ¢
ST NUIN

L1




96

"BNqJo)
ueye eAunlue[as
ST By et N

IYNUIWAW ULp
eAUWIN[OQAS SINY

epueIoq 9y
I[equIdY ynjun

I NYVANYLIEd

UBYIESO[OAUSW | nuow [oquo],
yepo) eIl sy 4
ueyIensdAudpy | nudw uepidwe], juswnysuy | Sy NUIA 61
‘eAmn[uefes
utod [e0say
01 Tre[ruioq [eos ueynfueow
denes euewp ynjun
‘Te0S 0T 1P | ynfuej joquio],
LIIPI9} SINY| [BOS ¢ smy
ueyIensoAudl | nuow uepidwe], LOINVT | yuownasug [e0s NUIN 81




L6

UBYIBNSIAUIN

qeme(ip

[1SeyI9q yepns
SITY| BNWOS
Beul N
IJNUOWIW UBp
qemel19] yepns
SIS eI " STy
nuow ueprdwe ],

eAUINLIOq
St o3{I[equiS
[[OGIR©]L

L]

punosyoeq
ueydnprySuow
uep

UBJEWOW Jnjun

_Baﬁa

SIY Te[NUIQUL
ymun  joquio],

EN

SIy|
ynfunjed joquo],

juswInnsuy

epued
ueyrid ¢
ST NUIN

0¢




86

‘13e[ 13uen3udw

N
TYNUAWW
epn exil
13uen [oquio ],

IDNVIN

ENY N

[ NYVANVIHE

ynjun
ueysniey Ip uep NI
AT Tynuawaw P TYNUAWAW
epn Suek smyp | PR AMUR yepy sy
ueyrensaKudy | repru uepidwey, | MURWH[OQUIOL | juswmnsuy | re[IN nusjAl IDONIINL IVIIN e
‘eAmn[uepes
urod [e0saYy
G Te[luIaq Jeos ueyjnluejow
denes euewp ynjun
‘Te0S 0T 18P | ynfue] joquio],
LIIPI9) SINY [BOS sy
ueyrensoAuspy | nuow uepidwe] LAINVT | gomwnnsuy [e0S NUSN 12




66

SINY BNWS
UBYIBSI[QAUIW epueIq oY
[Isey19q uep 1[equaY Jun SIM NYMIVSTTHANTIN HY 131 VANV
1 93 Sy w@wm .SQ@S [oquIo | VISOANYIN VAVd MVHID WALSIS ISVAIAINYD
BPRIQ JRWR[IS LVINVTAS — U —
ueTensoAuSN ueqiduwre ], JuowINI)SUy NUIA 3 a vT
eAmunfueos
nuaw
oy nfuef ynyun
NVIALAINVT
foquio L
.w%ﬁuz._.ﬁm_o.m D
Sy oY epuRIdq Y
nfuef esiq uep | 1[equY ynun NI
AT [YNUSWWL | NUSW [0qUIO ], TYNUAWW
Suek smy smy|
uBIensOAUSIA | IR[IN Ueidwe], juownsuy | Te[IN NUS ._ I .- IDONILHEL IV TIN €T




oot

uerelejoquuad
BIPOW Ip BPEIOq .
dejd) yymun a
JEp [OqIUEHs
SVALL VOLLEN VA
_renpay midm moped wpoe ey
uerelejoquiad A¥NTEN
uerelejoquiad (e jeian =
erpaw Lep | 1N Jynun AvVOIaE IVHYONIS TN YIS
UBYIBNSIAUIN Tenpoy uepidwe] | VA [OqQUO[, | Jusmmnnsuy NUIJA VISONVIN VAV NVHID INILSIS 9C
NYAVIVIIENTd VIOII
BEO
"e3equio| uep a
seynye;y ‘uesnan/
U: v~ .w : YHSINYD NYHIQIONId SYLISEIAIND
‘ueie .—.&ﬁvn—aom SOFITENAIEE 5070 MINNIL SYITIHYE
VHLIVIE0INT HINNSI NYSTEAL
&ﬁﬂvwa UQﬂOmMOND VHILYINHOSNE HINNIL NYHIQIING 100dd
SuequoSuod | UeddnprySuow
ewey | UBP  UByhRWOW
3uejuo) ueyIsLIAq i 1oqumol (IS0 T4
wqwﬁ—aowgom wgﬁgawwgom TIVLETT VHIAYI DL IN YIVHYONIS £ N YINS
ueyrensdAudp | [yoxd uepidwe], E juownysuy | [1Joid NUAA X @ ST




Lampiran SInstrument Uji Ahli Materi Pembelajaran

Instrument Uji Ahli Materi

Mata Pelajaran : Biologi

Judul Media : Gamifikasi Sistem Gerak Pada Manusia
Tanggal

Peneliti : Ni Putu Martha Lestari

Instrumen uji ahli materi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian

Berilah tanda (\) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih
salah satu skor penilaian sebagai berikut :

Sangat Relevan

Kurang Relevan

Contoh :
Alternatif Jawaban
No Pernyataan Alasan
Sangat Kurang
Relevan | Relevan
1 | Kesesuaian Kompetensi Vv
Dasar
Alternatif Jawaban
No Pernyataan Alasan

Sangat Kurang
Relevan | Relevan
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Materi yang disajikan
sudah sesuai dengan
Kompetensi Dasar

Materi yang disampaikan
dalam media
pembelajaran sudah
sesuai dengan indikator

Cara penyampaian materi
pada media pembelajaran
sudah sesuai dengan
perkembangan siswa

Isi media pembelajaran
sudah sesuai dengan
karakteristik siswa

Kemenarikan Judul media
pembelajaran sudah
sesuai dengan materi
pembelajaran

Keterkaitan soal dengan
materi pembelajaran

Penyampaian materi
menggunakan bahasa
yang sederhana

Penyampaian materi
sudah secara runtut

Media pembelajaran
sudah mempermudah
pemahaman siswa
terhadap materi
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10 | Quis dalam media
pembelajaran sudah
sesuai dengan materi
pembelajaran

11 | Sistematika kuis dengan
1si materi sudah tepat

12 | Panduan kuis sudah
sesuai dengan media
pembeajaran

Komentar / Saran Evaluator :

Singaraja, Februari 2021

Uji Ahli Materi
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Lampiran 6Instrument Uji Ahli Media Pembelajaran

Instrumen Uji Ahli Media

Mata Pelajaran : Biologi
Judul Media : Gamifikasi Sistem Gerak Pada Manusia
Peneliti : Ni Putu Martha Lestari

Instrumen uji ahli media pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian

Berilah tanda (\) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih
salah satu skor penilaian sebagai berikut :

Sangat Relevan

Kurang Relevan

Contoh :
Alternatif Jawaban
No Pernyataan Alasan
Sangat Kurang
Relevan | Relevan
1 | Ukuran simbol Vv
(tombol/frame) sudah sesuai

Alternatif Jawaban

No Pernyataan Alasan
Sangat Kurang

Relevan Relevan
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Ukuran simbol
(tombol/frame) sudah
sesuai

Penempatan simbol
(tombol/frame) sudah
sesuai

Jenis dan ukuran font pada
media mudah dibaca

Warna teks yang digunakan
pada media mudah dibaca

Komposisi gambar yang
ada pada media sudah
sesuai

Ukuran dan kualitas
gambar yang ditampilkan
pada media sudah sesuai

Ketepatan penempatan
gambar pada media sudah
sesuai

Backsound yang digunakan
sudah sesuai dengan materi

Suara Dubber audio sudah
sesuai dengan media
pembelajaran

10

Cover dalam media
pembelajaran sudah sesuai
dengan materi
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11 | Tampilan media
pembelajarandengan materi
sudah sesuai

12 | Fleksibelitas media
pembelajaran (dapat
digunakan secara mandiri
dan terbimbing )

13 | Petunjuk penggunaan kuis
dalam media pembelajaran
sudah sesuai

14 | Kemudahan pengoperasian
media pembelajaran sudah
sesuai

15 | Penggunaan tombol
navigasi pada media
pembelajaran sudah sesuai

Komentar / Saran Evaluator :

Singaraja, Februari 2021

Uji Ahli Media
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Lampiran 7 Instrument Uji Respon Siswa

ANGKET UJI COBA PERORANGAN

GAMIFIKASI SISTEM GERAK PADA MANUSIA

IDENTITAS RESPONDEN
Nama

No Absen

Kelas

\_

Pengantar :

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap Gamifikasi
Sistem Gerak Pada Manusia pada kelas XI di SMA N 2 Singaraja.

Petunjuk Pengisian Angket :

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan atau
pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (\ )
pada salah satu pilihan.

SS=Sangat Setuju , S=Setuju, KS=Kurang Setuju, TS=Tidak Setuju, STS=Sangat
Tidak Setuju.

Contoh :
Skor
No Pernyataan
STS| TS | KS | S | SS
1 Gamifikasi Sistem Gerak Pada Manusia \
dalam proses pembelajaran berisi materi
yang jelas
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No

Pertanyaan

Skor

STS

TS

KS

SS

Media pembelajaran multimedia
interaktif ini memiliki alur yang menarik
dan sesuai dengan materi pembelajaran

Saya sangat senang saat belajar
menggunakan media pembelajaran
multimedia interaktif

Saya tidak mengerti belajar
menggunakan media pembelajaran
multimedia interaktif

Saya tidak menyukai media
pembelajaran Gamifikasi sistem gerak
pada manusia

Saya sangat antusias terhadap
gamifikasi sistem gerak pada manusia

Saya menjadi semakin ingin tahu
dengan adanya gamifikasi sistem gerak
pada manusia

Saya tidak bisa mengingat dengan baik
saat belajar gamifikasi sistem gerak
pada manusia
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Gamifikasi sistem gerak pada manusia
membuat saya semakin kebingungan

Saya sangat suka animasi pada
gamifikasi sistem gerak pada manusia

10

Saya semakin bersemangat belajar
dengan Gamifikasi sistem gerak pada
manusia

11

Saya tidak dapat memfokuskan diri saya
sendri pada pembelajaran gamifikasi
sistem gerak pada manusia

12

Saya tidak mampu mengikuti kegiatan
belajar mengajar dengan pembelajaran
multimedia interaktif

13

Saya sangat suka kuis diakhir pelajaran
menggunakan gamifikasi

14

Saya mampu berkonsentrasi karena
dalam menyimak media pembelajaran
gamifikasisistem gerak pada manusia
berisi banyak gambar tentang
pembelajaran

15

Saya tidak mudah memahami
pembelajaran dengan media
pembelajaran gamifikasi sistem gerak
pada manusia

16

Saya tidak dapat leluasa bertanya
kepada guru saat belajar dengan
menggunakan media pembelajaran
gamifikasi sistem gerak pada manusia
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17

Saya memperoleh pengetahuan baru
setelah mengikuti proses pembelajaran
dengan media pembelajaran gamifikasi
sistem gerak pada manusia

18

Saya dapat membayangkan materi
PembelajaranSistem Gerak Pada
Manusia menggunakan animasi.

19

Saya tidak merasakan manfaat dengan
adanya media pembelajaran gamifikasi
sistem gerak pada manusia

20

Saya tidak memperoleh pengetahuan
baru setelah mengikuti proses
pembelajaran dengan media
pembelajaran gamifikasi sistem gerak
pada manusia
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ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL

GAMIFIKASI SISTEM GERAK PADA MANUSIA

/

IDENTITAS RESPONDEN
Nama
No. Absen
K Kelas
Pengantar :

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap Gamifikasi

Sistem Gerak Pada Manusia pada kelas XI di SMA N 2 Singaraja.

Petunjuk Pengisian Angket :

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan atau

pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (\ )
pada salah satu pilihan.

SS=Sangat Setuju, S=Setuju, KS=Kurang Setuju,

STS=Sangat Tidak Setuju.

Contoh :

TS=Tidak Setuju,

No

Skor

Pernyataan
STS

TS

KS

SS

Gamifikasi Sistem Gerak Pada
Manusia dalam proses pembelajaran
berisi materi yang jelas
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No

Pernyataan

Skor

STS

TS

KS

SS

Media pembelajaran multimedia
interaktif ini memiliki alur yang
menarik dan sesuai dengan materi
pembelajaran

Saya sangat senang saat belajar
menggunakan media pembelajaran
multimedia interaktif

Saya tidak mengerti belajar
menggunakan media pembelajaran
multimedia interaktif

Saya tidak menyukai media
pembelajaran Gamifikasi sistem gerak
pada manusia

Saya sangat antusias terhadap
gamifikasi sistem gerak pada manusia

Saya menjadi semakin ingin tahu
dengan adanya gamifikasi sistem gerak
pada manusia

Saya tidak bisa mengingat dengan baik
saat belajar gamifikasi sistem gerak
pada manusia
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Gamifikasi sistem gerak pada manusia
membuat saya semakin kebingungan

Saya sangat suka animasi pada
gamifikasi sistem gerak pada manusia

10

Saya semakin bersemangat belajar
dengan Gamifikasi sistem gerak pada
manusia

11

Saya tidak dapat memfokuskan diri
saya sendri pada pembelajaran
gamifikasi sistem gerak pada manusia

12

Saya tidak mampu mengikuti kegiatan
belajar mengajar dengan pembelajaran
multimedia interaktif

13

Saya sangat suka kuis diakhir pelajaran
menggunakan gamifikasi

14

Saya tidak dapat leluasa bertanya
kepada guru saat belajar dengan
menggunakan media pembelajaran
gamifikasi sistem gerak pada manusia

15

Saya tidak mudah memahami
pembelajaran dengan media
pembelajaran gamifikasi sistem gerak
pada manusia

16

Saya mampu berkonsentrasi karena
dalam menyimak media pembelajaran
gamifikasisistem gerak pada manusia
berisi banyak gambar tentang
pembelajaran
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17

Saya tidak merasakan manfaat dengan
adanya media pembelajaran gamifikasi
sistem gerak pada manusia

18

Saya memperoleh pengetahuan baru
setelah mengikuti proses pembelajaran
dengan media pembelajaran gamifikasi
sistem gerak pada manusia

19

Saya dapat membayangkan materi
PembelajaranSistem Gerak Pada
Manusia menggunakan animasi.

20

Saya tidak memperoleh pengetahuan
baru setelah mengikuti proses
pembelajaran dengan media
pembelajaran gamifikasi sistem gerak
pada manusia
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ANGKET UJI COBA LAPANGAN

GAMIFIKASI SISTEM GERAK PADA MANUSIA

/

IDENTITAS RESPONDEN
Nama
No Absen
K Kelas
Pengantar :

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap Gamifikasi
Sistem Gerak Pada Manusia pada kelas XI di SMA N 2 Singaraja.

Petunjuk Pengisian Angket :

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan atau

pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (\ )
pada salah satu pilihan.

SS=Sangat Setuju, S=Setuju, KS=Kurang Setuju,

STS=Sangat Tidak Setuju.

TS=Tidak Setuju,

Contoh :
Skor
No Pernyataan
STS | TS | KS SS
1 Gamifikasi Sistem Gerak Pada Manusia \
dalam proses pembelajaran berisi materi
yang jelas
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No

Pernyataan

Skor

STS

TS

KS

SS

Media pembelajaran multimedia
interaktif ini memiliki alur yang menarik
dan sesuai dengan materi pembelajaran

Saya sangat senang saat belajar
menggunakan media pembelajaran
multimedia interaktif

Saya tidak mengerti belajar
menggunakan media pembelajaran
multimedia interaktif

Saya tidak menyukai media
pembelajaran Gamifikasi sistem gerak
pada manusia

Saya sangat antusias terhadap gamifikasi
sistem gerak pada manusia

Saya menjadi semakin ingin tahu dengan
adanya gamifikasi sistem gerak pada
manusia

Saya tidak bisa mengingat dengan baik
saat belajar gamifikasi sistem gerak pada
manusia
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Gamifikasi sistem gerak pada manusia
membuat saya semakin kebingungan

Saya sangat suka animasi pada
gamifikasi sistem gerak pada manusia

10

Saya semakin bersemangat belajar
dengan Gamifikasi sistem gerak pada
manusia

11

Saya tidak dapat memfokuskan diri saya
sendri pada pembelajaran gamifikasi
sistem gerak pada manusia

12

Saya tidak mampu mengikuti kegiatan
belajar mengajar dengan pembelajaran
multimedia interaktif

13

Saya sangat suka kuis diakhir pelajaran
menggunakan gamifikasi

14

Saya tidak dapat leluasa bertanya kepada
guru saat belajar dengan menggunakan
media pembelajaran gamifikasi sistem
gerak pada manusia

15

Saya tidak mudah memahami
pembelajaran dengan media
pembelajaran gamifikasi sistem gerak
pada manusia

16

Saya mampu berkonsentrasi karena
dalam menyimak media pembelajaran
gamifikasisistem gerak pada manusia
berisi banyak gambar tentang
pembelajaran

117




17

Saya tidak merasakan manfaat dengan
adanya media pembelajaran gamifikasi
sistem gerak pada manusia

18

Saya memperoleh pengetahuan baru
setelah mengikuti proses pembelajaran
dengan media pembelajaran gamifikasi
sistem gerak pada manusia

19

Saya dapat membayangkan materi
PembelajaranSistem Gerak Pada
Manusia menggunakan animasi.

20

Saya tidak memperoleh pengetahuan
baru setelah mengikuti proses
pembelajaran dengan media
pembelajaran gamifikasi sistem gerak
pada manusia
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Lampiran 8 Angket Pretest dan Posttest

ANGKET PRETEST DAN POSTTEST UNTUK GAMIFIKASI SISTEM
GERAK PADA MANUSIA

NAMA
NO ABSEN
KELAS

Berilah tanda silang (X) pada jawaban yang benar!

1. Sistem gerak melibatkan tulang dan otot. Berikut yang bukan merupakan fungsi
dari tulang adalah......

Alat gerak Pasif

Tempat penimbunan zat mineral

Memberi bentuk tubuh

Alat gerak aktif

Penyusun rangka

MmO O0w >

2. Tulang berfungsi sebagai alat gerak pasif karena.........
Terbungkus oleh daging dan ditempati oleh otot
Pertumbuhannya terbatas

Membantu otot untuk menempel

Hanya dapat digerakkan oleh otot

Tidak dapat bergerak aktif

mUO®p

3. Secara garis besar, rangka manusia dikelompokkan menjadi 2 bagian yaitu
rangka aksial dan rangka apendikular. Yang termasuk rangka aksial adalah.....

Tulang lengan

Tulang tungkai

Tulang tengkorak

Telapak tangan

Tungkai

moawy

4. Tulang kelangka manusia terdiri dari ruas-ruas yang jumlahnya.......
12 ruas

10 ruas

6 ruas

7 ruas

5 ruas

MO0 w >
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10.

Sendi yang terdapat pada hubungan antar tulang atlas dan tulang aksis yang
menyebabkan kepala dapat berputar dan menggeleng adalah.......

MmO 0w >

Sendi engsel
Sendi luncur
Sendi putar

Sendi peluru
Sendi pelana

Gangguan pada persendian yang terjadi akibat gerakan yang tiba-tiba atau tidak
biasa dilakukan sehingga ligamen tertarik dan membengkak adalah......

mUOwp

Artritis

Terkilir

Artritis sika
Artritis eksudatif
Dislokasi

Otot yang paling membesar ketika seseorang sering mengangkat barbel
adalah....

monw»

Trisep

Bisep

Lengan bawah
Paha

Maksila

Persendian yang ditemukan pada hubungan antar ruas jari, siku dan lutut adalah
sendi....

mUO®p

Peluru
Engsel
Putar
Pelana
Luncur

Gerak fleksi dapat terjadi apabila ....

moNw»

Otot trisep dan bisep berkontraksi

Otot trisep dan bisep berelaksasi

Otot trisep kontraksi sedangkan otot bisep relaksasi
Otot trisep relaksasi sedangkan otot bisep kontraksi
Otot trisep kontraksi sedangkan otot bisep tidak berubah

Sarkomer yang berkontraksi tidak akan menyebabkan perubahan pada....

A.
B.
C.

Panjang pita A
Adanya zona H
Miosin
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11.

12.

13.

14.

15.

D. GarizZ
E. Aktin

Seseorang yang terkena penyakit polio dapat mengalami kelumpuhan.

Kelumpuhan ini disebabkan karena .....
Otot mengalami atrofi

Sendi mengalami kerusakan
Tulang menjadi keropos

Tendon putus

Ligamen koyak

Mo 0w

Unit dasar kontraksi otot adalah .....
Miofibril

Miofilamen

Sarkomer

Serabut otot

Filamen miosin

SESHOR-IPS

Bagian yang berguna untuk menghubungkan tulang dengan tulang pada

persendian adalah .....

A. Ligamen

B. Kapsul sendi
C. Tendon

D. Otot

E. Cairan sinovial

Tendon yang melekat pada tulang yang tidak dapat bergerak disebut.....
Origo

Insersi

Fasia

Sendi

Sendi engsel

mUO®p

Gerakan yang terjadi antara tulang ibu jari dan tulang telapak tangan adalah dua

arah, ke depan dan ke belakang atau ke kiri dan ke kanan. Sendi yang

menghubungkan tulang ini termasuk .......
A. Sendi engsel
B. Sendi putar

a

Sendi peluru

o

Sendi pelana

=

Sendi rotasi

121



16. Tulang dikatakan sebagai alat gerak pasif karena .....

A. Hanya bergerak ketika mendapat perintah otot
Membutuhkan energi yang besar untuk pergerakannya
Gerakannya dipengaruhi oleh kontraksi otot

Pergerakannya dipengaruhi oleh bentuk sendi

m o 0w

Memiliki pergerakan yang kaku

17. Kelainan pada tulang belakang yang terjadi akibat kebiasaan membawa beban
terlalu berat di bagian punggung sehingga menyebabkan tubuh membungkuk
disebut ....
A. Rakitis
B. Skoliosis

Mikrosefalia

Kifosis

m o O

Lordosis

18. Untuk berkontraksi, otot memerlukan ....
A. Energi dan Karbondioksida

Oksigen dan Uap air

Energi dan Oksigen

Asam fosfat dan ATP

ATP dan asam laknat

m o aw

19. Tulang yang tersusun atas dua lempengan tulang kompak dan tulang spons yang
didalamnya terdapat sumsum tulang adalah ....
A. Tulang pipith
B. Tulang pipa

a

Tulang pendek

o

Tulang tak berbentuk

o

Tulang rawan

20. Bagian tulang pipa yang memiliki kemampuan tumbuh memanjang adalah ....
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m o awy»

Diafisis
Epifisis
Metafisis
Cakram epifisis

Periosteum
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Lampiran 9 Hasil Uji Ahli Materi Pembelajaran

Instrument Uji Ahli Materi

Mata Pelajaran - Biologt

Judul Media s Ciamifikasi Sistem Gerak Pacda Manusia
Tanggal c 10 Feonaon 2020

Penchn  Ni e Martha Lestan

Instrumen uji ahli materi pembelajaran dapat dilihat pada tabiel berikut imi.
Petunjuk pengisian

Berilah tanda (V) pada kelom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih salah satu
skor penilaian sebagai berikut :

Sangat Relevan
Kurang Relevan
Contoh :
! Alternatif Jawaban |
|
| No Pernyataan Alasan |
| Sangat Kurang
Relevan Relevan [
' :
1 | Kesesuaian Kompetensi Dasar v ‘
Alternatif Jawaban ‘
No Pernyataan ' Alasan |
Sangat Kurang
Relevan | Relevan ‘
|
I | Materi yang disajikan sudah v 1 |
sesuai dengan Kompetensi | |
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Dasar

2 Mlaten vang disampatkan
dalam madia pembelajaran
swdah sespar dengan indikator

3 Cara penvampaian materi pada
media pembelajaran sudah
sesua dengan perkembangan

SIEWa

|4 | Ist media pembelajaran sudah
! sesual dengan karakienistk
! siswa

3 Kemenankan Judul media

pembelajaran sudah sesuai
dengan maten pembelajaran
' |
| &  Keterkaitan soal dengan maten :
I pembelajaran |

| 7 Penyampaian maten
menggunakan bahasa yang
sederhana

| 8 | Penyampaian maten sudah
| secara runtut

'9 | Media pembelajaran sudah
mempermudah pemahaman
| siswa terhadap maten

.

| 10 | Qus dalam media
' | pembelajaran sudah sesuai
| dengan materi pembelajaran

125




Sistematika ks dengan isi

1 v
| maten sudah tepal
12 Panduan kuis sudah sosum v

dengan media pembeajaran

hoemeniar / Saran Evaluator :

Sebaiknya pada sistem gerak, bukan hanya me
pokok Pada maten pokok, untuk sistem gerak
adalab otot. Kalau bisa ditampilkan

menggunakan gamifikasi,

1

ngacu ke KD, tetapi juga mengacu ke matern
ada rangka dan otot. Yang hdak nampak di video

baik rangka, sendi dan otot serta pergerakannya

Singaraja, 20 Februari 2021
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Instrument Uji Ahli Materi

Mata Pelajaran CBiolopg

Judul Madia
Tangaal
Penchin

Instrumen wyi ahli maten pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Petunjuk pengisian

C 20 Tebaan

CGamifikast Sistem Gernk Pada Manusin

ol

 Ni Putu Martha Lestan

Benlah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih salah satu
skor peniluan sebagai berikut :

Sangat Relevan
Kurang Relevan
Contoh :
Alternatif Jawaban
No Pernyataan Sungal Kurang Alasan
Relevan | Relevan
1 Kesesuaian Kompetensi Dasar v
Alternatif Jawaban
No Pernyataan Sangat Kurung Alasan
Relevan | Relevan
1 Materi yang disajikan sudah V/
sesuai dengan Kompetensi
Dasar
2 | Materi yang disampaikan -~
dalam media pembelajaran v
sudah sesuai dengan indikator
3 | Cara penyampaian materi pada
\#

media pembelajaran sudah
sesuail dengan perkembangan
siswa
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| 4 st media pembelajaran sudah '
sesum dengan Karokterisnk

SIRW
—  —

5 Kemenankan Judul media
pembelyaran sudaly sesuni
dengan maten pembelijaran

6 | Keterkaitan soal dengan materi o
pembelajoran

7 Penyampaian materi ‘//
menggunakan bahasa yang
| sederhana
8 Penyampaian materi sudah 5
secara runtut
9 | Media pembelajaran sudah

mempermudah pemahaman
siswa terhadap materi

10 | Quis dalam media

pembelajaran sudah sesuai v
dengan materi pembelajaran

11 | Sistematika kuis dengan isi \
materi sudah tepat

12 | Panduan kuis sudah sesuai v
dengan media pembeajaran

Komentar / Saran Evaluator :

e e e G e R D T T T T T T TR TR T T E L L S L L]

MaaasssERIREAEAESLEL R R R T T PR e eI .

........................... T T T TR T TP T ET PR TR SR S
¥

AR T — EEREREEEAEEER TR wwann fesssssassmIERERERnanS T e LR LR R LR

sanpan
..... sesanaanns

Singaraja, Februari 2021
Uji Ahli Materi

g‘zu.t %

bk, gpTinl MBI, SPd
oy, pnat,
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Lampiran 10Hasil Uji Ahli Media Pembelajaran

Instrumen Uji Ahli Media

Mata Pelajaran : Biologi
Judul Media : Gamifikasi Sistem Gerak Pada Manusia
Peneliti : Ni Putu Martha Lestari

Instrumen uji ahli media pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian

Berilah tanda (¥) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih salah satu
skor penilaian sebagai berikut :

Sangat Relevan

Kurang Relevan
Contoh :
Alternatif Jawaban
No Pernyataan Sangat Kurang Alasan
: Relevan | Relevan
1 | Ukuran simbol (tombol/frame) W
sudah sesuai
Alternatif Jawaban
No Pernyataan Sangat Kurang Alasan
Relevan Relevan
1 | Ukuran simbol (tombol/frame) \/
sudah sesuai
2 | Penempatan simbol v
(tombol/frame) sudah sesuai
3 | Jenis dan ukuran font pada media Vil
mudah dibaca
4 | Warna teks yang digunakan pada v
media mudah dibaca
5 | Komposisi gambar yang ada pada \/
media sudah sesuai
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Ukuran dan kualitas gambar yang
ditampilkan pada media sudah
sesuai

Ketepatan penempatan gambar
pada media sudah sesuai

Backsound yang digunakan sudah
sesual dengan materi

Suara Dubber audio sudah sesuai
dengan media pembelajaran

10

Cover dalam media pembelajaran
sudah sesuai dengan materi

11

Tampilan media pembelajaran
dengan materi sudah sesuai

12

Fleksibelitas media pembelajaran
(dapat digunakan secara mandiri
dan terbimbing )

13

Petunjuk penggunaan kuis dalam

\&\Qz\aa\a‘\"\
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Instrumen Uji Ahli Media

Mata Pelajaran : Biologi
Judul Media : Gamifikasi Sistem Gerak Pada Manusia
Peneliti : Ni Putu Martha Lestari

Instrumen wji ahli media pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian

Berilah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih salah satu
skor penilaian sebagai berikut :

Sangat Relevan

Kurang Relevan

Contoh :
Alternatif Jawaban
No Pernyataan Sangat Kurang Alasan
Relevan Relevan
1 | Ukuran simbol (tombol/frame) v
sudah sesuai

Alternatif Jawaban
No Pernyataan Sangat Kurang Alasan
Relevan Relevan
1 | Ukuran simbol (tombol/frame) l//
sudah sesuai

2 | Penempatan simbol
(tombol/frame) sudah sesuai

3 | Jenis dan ukuran font pada media
mudah dibaca

4 | Wama teks yang digunakan pada
media mudah dibaca

Vv
5 | Komposisi gambar yang ada pada L
media sudah sesuai
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6 | Ukuran dan kualitas gambar yang
ditampilkan pada media sudah W/
sesuai

7 | Ketepatan penempatan gambar v
pada media sudah sesuai

8 | Backsound yang digunakan sudah \_/
sesuai dengan materi

9 | Suara Dubber audio sudah sesuai c
dengan media pembelajaran

10 | Cover dalam media pembelajaran L/
sudah sesuai dengan materi

11 | Tampilan media pembelajaran 4
dengan materi sudah sesuai

12 | Fleksibelitas media pembelajaran .
(dapat digunakan secara mandiri AV
dan terbimbing )

13 | Petunjuk penggunaan kuis dalam oV,
media pembelajaran sudah sesuai

14 | Kemudahan pengoperasian media o
pembelajaran sudah sesuai

15 | Penggunaan tombol navigasi pada \./
media pembelajaran sudah sesuai

Komentar / Saran Evaluator :

JF

rﬂ.ﬂ W E{'EML;G\ v "J‘b’w\“ i Enmbp\
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Lampiran 11 Hasil Uji Perorangan

ANGKET UJI COBA PERORANGAN

GAMIFIKAS! SISTEM GERAK PADA MANUSIA

mng(»nmmum'm ‘
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1. Media pembelajaran multimedia interaktif ini memiliki alur yang menarik dan sesuai dengan

materi pembelajaran *
ss
1 8
| KS
(] 18

STS

2. Saya sangat senang saat belajar menggunakan media pembelajaran multimedia interaktif *

[ ]88
5

L] ks

| 8T8

3. Saya tidak mengerti belajar menggunakan media pembelajaran multimedia interaktif *

[] ss
[] s
(] ks
8 s
[] sts
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a *

ot

4.

135
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10. Saya semakin bersemangat belajar dengan Gamifikasi sistem gerak pada manusia *

& ss
[1s
| Ks

TS

| &TS

11. Saya tidak dapat memfokuskan diri saya sendri pada pembelajaran gamifikasi sistem gerak
pada manusia *

] 88

s

12. Saya tidak mampu mengikuti kegiatan belajar mengajar dengan pembelajaran multimedia

interaktif *

] ss
Os

[] ks
e
STS
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13. Saya sangat suka kuis diakhir pelajaran menggunakan gamifikasi *
$5
] 8
| KS
s

8T8

14. Saya mampu berkonsentrasi karena dalam menyimak media pembelajaran gamifikasisistem
gerak pada manusia berisi banyak gambar tentang pembelajaran *

25

s

KS

15

D000 @

STS

15. Saya tidak mudah memahami pembelajaran dengan media pembelajaran gamifikasi sistem
gerak pada manusia *

(] ss

s

(] ks

] 18

& sts

138



16. Saya tidak dapat leluasa bertanya kepada guru saat belajar dengan menggunakan media
pembelajaran gamifikasi sistem gerak pada manusia

17. Saya memperoleh pengetahuan baru setelah mengikuti proses pembelajaran dengan media
pembelajaran gamifikasi sistem gerak pada manusia *

& ss
] s
(] ks
[] T8
[] sts

18. Saya dapat membayangkan materi Pembelajaran Sistem Gerak Pada Manusia menggunakan
animasi. *

ss

i

(] ks

e

(] sts
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19, Saya tidak merasakan manfaat dengan adanya media pembelajaran gamifikasi sistem gerak

pada manusia *

| 88

w

20. Saya tidak memperoleh pengetahuan baru setelah mengikuti proses pembelajaran dengan
media pembelajaran gamifikasi sistem gerak pada manusia *

58
| 8

[] ks

Konten ini tidak dibuat atau didukung oleh Google.

Google Formulir
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Lampiran 12Hasil Uji Kelompok Kecil

ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL

GAMIFIKASI SISTEM GERAK PADA MANUSIA
Petunjuk Pengisian Angket :
Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan atau pendapat terhadap
pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (¥ ) pada salah satu pilihan.
S8=Sangat Setuju , S=Setuju, KS=Kurang Setuju, TS=Tidak Setuju, STS=Sangat Tidak Setuju.

NAMA *

Kadek Erna Lestari

NO ABSEN *

16

KELAS *

Ximipa 1
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1. Media pembelajaran multimedia interaktif ini memiliki alur yang menarik dan sesuai dengan
materi pembelajaran *

ss
[]s
[] ks
1

J TS

[ S

] sts

2. Saya sangat senang saat belajar menggunakan media pembelajaran multimedia interaktif *

] ss

3. Saya tidak mengerti belajar menggunakan media pembelajaran multimedia interaktif *

] ss
[] &
L[] ks
] s
M s's
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4. Saya tidak

O ss
Os
arxs
Ors
& s
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7. Saya menjadi semakin ingin tahu dengan adanya gamifikasi sistem gerak pada manusia *

8. Gamifikasi sistem gerak pada manusia membuat saya semakin kebingungan *

(] ss
L)s
[] &s
] T

™ ss

9. Saya sangat suka animasi pada gamifikasi sistem gerak pada manusia *

& ss
[ s
[ ks
[ Ts
[ s1s
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10. Saya semakin bersemangat belajar dengan Gamifikasi sistem gerak pada manusia *

4 ss
(] s
[] xs

1. Saya tidak dapat memfokuskan diri saya sendri pada pembelajaran gamifikasi sistem gerak
pada manusia *

(] ss
[ s
(] ks
(] 7s
M s1s

12. Saya tidak mampu mengikuti kegiatan belajar mengajar dengan pembelajaran multimedia
interaktif *

[] ss
{]s
[] ks
HRE
& sts
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13. Saya sangat suka kuis diakhir pelajaran menggunakan gamifikasi *

85
(] s
BRS
] T8

| sTS

14. Saya mampu berkonsentrasi karena dalam menyimak media pembelajaran gamifikasisistem
gerak pada manusia berisi banyak gambar tentang pembelajaran *

S
(] ks
(] ts

| 8BTS

15. Saya tidak mudah memahami pembelajaran dengan media pembelajaran gamifikasi sistem
gerak pada manusia *

[ ss
(&
[] ks
v R
[] st8
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16, Saya tidak dapat leluasa bertanya kepada guru saat belajar dengan menggunakan media
pembelajaran gamifikasi sistem gerak pada manusia *

[] ss

L] s

] ks

17. Saya memperoleh pengetahuan baru setelah mengikuti proses pembelajaran dengan media
pembelajaran gamifikasi sistemn gerak pada manusia *

& ss
[] s
(] ks
(] s
[] s1s

18. Saya dapat membayangkan materi Pembelajaran Sistem Gerak Pada Manusia menggunakan
animasi. *

] ss

s

(] ks

) s ,
(] s1s ‘
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19. Saya tidak merasakan manfaat dengan adanya media pembelajaran gamifikasi sistem gerak
pada manusia *

[] ss

[]s

L] ks

O s

§TS

20. Saya tidak memperoleh pengetahuan baru setelah mengikuti proses pembelajaran dengan
media pembelajaran gamifikasi sistern gerak pada manusia *

[ ss
Lls®
[] ks
(] 7s
& sts

Konten ini tidak dibuat atau didukung oleh Google.

Google Formulir
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Lampiran 13 Hasil Uji Lapangan

ANGKET UJI COBA LAPANGAN |

GAMIFIKASI SISTEM GERAK PADA MANUSIA
Pet Pengisian Angket :

u;f:“ indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan atau pendapat terhadap
pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu pilihan.
S$S=Sangat Setuju , S=Setuju, KS=Kurang Setuju, TS=Tidak Setuju, STS=Sangat Tidak Setuju.

Komang Sekar Widianti el
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- 1.Media pembelajaran multimedia interaktif ini memiliki alur yang menarik dan sesuai dengan
materi pembelajaran *

M s
s
O |
(] 7s
[ s1s

2. Saya sangat senang saat belajar menggunakan media pembelajaran multimedia interaktif *

) ss
j-:s
] ks
) s
(] sts
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SIB!"I"I
4

|
Os
‘Ds_
] ks
- Qm

. Saya g antu *
El'hﬂd

& ss
Os
) (ks
O s
(] sts

151



AT TV
1 £ -

20

7. Saya tidak ngat deng istem
bisa menginga
gingat dengan baik
jengan baik saat belajar gamifikasi manusi
ar Rl e
_ da ma "
a*

O ss
s
O ks
0 s

ﬂa an E FpLy : .
Gamifikasi sistem g
manusia membuat saya semal
4 ikin kebingu '
gungan *

[ ss
[ s

] s
s
& sts

0. Savh SARG
pada gamifikasi sistem gerak
e u a*

Os
O ks

o
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10. Saya se
Saya semakin berse
ersemangat belajar denga
o n Gamifikasi sistem
istem gerak pada m
k pada manusia *

] ss

M

[ ks

[]s

(] sts |

n 3

padamm;ﬁdapm memfokuskan diri saya

. sendri pada pembelajaran gamifikas
0O s T
&«

Ors

O sts

b g e
[ ss G
Ols
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13. Saya sangat
sangat suka kuis diakhir pelaj

[] ss
s
[] xs
0 =
0 s

manusia berisi rasi karena dalam menyinr

[ ss v ““'Wber.m malksysdia pembst B
& e e
(0 xs
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16, Saya tidak dapat leluasa bertanya kepada guru saat belajar dengan menggunakan media .
[] ss |
Os \
& «s |
[ s !

RELL |

|

17. Saya memperoleh pengetahuan baru setelah mengikuti proses pembelajaran dengan media
pembelajaran gamifikasi sistem gerak pada manusia *

] ss

M s

(] ks

| ] s

| O s
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pada manusia * rasakan manfaat dengan adan
o gan adanya media per

mE o sietemgers: |
[ ] ks |
| s

[ sts |

20.Sayat

pembelajaran gam pengetahuan baru setel
)& asi sistem gerak pada mé mengikut proses per
Oxs
& s
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Lampiran 14 Hasil Uji Efektifitas Media Pembelajaran

Angket Pretest dan Posttest untuk Gamifikasi
Sistem Gerak Pada Manusia

Piliblah jawaban dengan benar.

PRETEST

Nama *

Putu riska ananda dewi

Kelas™

38

No Absen *

Ximipa 1
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1. Sistem gerak melibatkan tulang dan otot. Berikut yang bukan merupakan fungsi dari 5pein
tulang adalah...... *

A. Alat gerak Pasif

B. Tempat penimbunan zat mineral

C. Memberi bentuk tubuh

(@ D. Alat gerak aktif

E. Penyusun rangka

2. Tulang berfungsi sebagai alat gerak pasif karena......... * 5 poin

A. Terbungkus cleh daging dan ditempati oleh otot
B. Pertumbuhannya terbatas

C. Membantu otot untuk menempel

@ D. Hanya dapat digerakkan oleh otot

_J E. Tidak dapat bergerak aktif
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3. Secara garis besar, rangka manusia dikelompokkan menjadi 2 bagian yaitu rangka aksial 5 pain
dan rangka apendikular. Yang termasuk rangka aksial adalah..... *

A. Tulang lengan

B. Tulang tungkai

C. Tulang tengkorak

D. Telapak tangan

@ E. Tungkai

4. Tulang kelangka manusia terdiri dari ruas-ruas yang jumlahnya....... * 5 poin

i

() A.12ruas
() B.10ruas
@ C. 6 ruas
() D.7ruas

E. 5ruas

o

159



5. Sendi yang terdapat pada hubungan antar tulang atlas dan tulang aksis yang 5 poin
menyebabkan kepala dapat berputar dan menggeleng adalah....... *

A, Sendi engsel

) B. Sendi luncur
@ C. Sendi putar
D Sendi peluru

S
%

E. Sendi pelana

6. Gangguan pada persendian yang terjadi akibat gerakan yang tiba-tiba atau tidak biasa & pon
dilakukan sehingga ligamen tertarik dan membengkak adalah...... *

@ A Artritis

B. Terkilir

C._ Artritis sika

D. Artritis eksudatif

E. Dislokasi
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7. Otot yang paling membesar ketika seseorang sering mengangkat barbel adalah.... * 5 pain

@ A Trisep

| B, Bisep

C. Lengan bawah

D, Paha
() E.Maksila
8. Persendian yang ditemukan pada hubungan antar ruas jari, siku dan lutut adalah 5 poin
sendi.... *
") A Peluru
(® B.Engsel
() C.Putar

L
() D.Pelana

Fa

() E. Luncur
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9 Gerak fleksi dapat terjadi apabila ... * 5 poin

A Otot trisep dan bisep berkontraksi

BE. Otot trisep dan bisep berelaksasi

C. Otot trisep kontraksi sedangkan otot bisep relaksasi
@ D Otot trisep relaksasi sedangkan otot bisep kontraks|

E. Otot trisep kontraksi sedangkan otot bisep tidak berubah

o
]
o

10. Sarkomer yang berkontraksi tidak akan menyebabkan perubahan pada.... "

A. Panjang pita A
(® B AdanyazonaH
C. Miosin
D. GarizZ

E. Aktin
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11. Seseorang yang terkena penyakit polio dapat mengalami kelumpuhan. Kelumpuhan ini 5 pein
disebabkan karena ..... *

@ A Otot mengalami atrofi

B. Sendi mengalami kerusakan

) C.Tulang menjadi keropos

D. Tendon putus

E. Ligamen koyak

12. Unit dasar kontraksi otot adalah ..... * 5 paoin

A. Miofibril

B. Miofilamen
C. Sarkomer
D. Serabut otot

E. Filamen miosin

OO0 ® O O
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13. Bagian yang berguna untuk menghubungkan tulang dengan tulang pada persendian  5poin
adalah....”

(M

®

.

A Ligamen

B. Kapsul sendi
C. Tendon

D. Dtot

E. Cairan sinovial

14. Tenden yang melekat pada tulang yang tidak dapat bergerak disebut ..... S pain

®

A. Origo

B B. Insersi

l

-
|

| €. Fasia

D. Sendi

E. Sendi engsel
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15. Gerakan yang terjadi antara tulang ibu jari dan tulang telapak tangan adalah dua arah, 5poin
ke depan dan ke belakang atau ke kiri dan ke kanan. Sendi yang menghubungkan tulang
ini termasuk ....... 2

A Sendi engsel
(® B Sendi putar
C. Sendi peluru

-

D, Sendi pelana

. E. Sendirotasi

16. Tulang dikatakan sebagai alat gerak pasif karena ..... * 5 poin

") A.Hanya bergerak ketika mendapat perintah otot

)

B. Membutuhkan energi yang besar untuk pergerakannya

{

®

C. Gerakannya dipengaruhi oleh kontraksi otot

@)

D. Pergerakannya dipengaruhi oleh bentuk sendi

) E. Memiliki pergerakan yang kaku
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17. Kelainan pada tulang belakang yang terjadi akibat kebiasaan membawa beban terlalu
berat di bagian punggung sehingga menyebabkan tubuh membungkuk disebut .... *

-

A Rakitis

@ B. Skoliosis

C. Mikrosefalia
D. Kifosis

E. Lordosis

18. Untuk berkontraksi, otot memerlukan .... *

-

__| A Energi dan Karbondioksida
B. Oksigen dan Uap air

@ C. Energi dan Oksigen

D. Asam fosfat dan ATP

E. ATP dan asam laknat

O
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19. Tulang yang tersusun atas dua lempengan tulang kompak dan tulang spons yang
didalamnya terdapat sumsum tulang adalah .... *

(® A Tulang pipih

B. Tulang pipa

C. Tulang pendek

D. Tulang tak berbentuk

E. Tulang rawan

20. Bagian tulang pipa yang memiliki kemampuan tumbuh memanjang adalah ... *
) A Diafisis
:- B. Epifisis

() C. Metafisis

(® D. Cakram epifisis

—

() E.Periosteum

Konten ini tidak dibuat atau didukung oleh Google
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Angket Pretest dan Posttest untuk Gamifikasi
Sistem Gerak Pada Manusia POSTTES T

Pilinlah jawaban dengan benar.

Nama =

Putu riska ananda dewi '

Kelas *

Xi mipa 1

No Absen *

38
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1. Sistem gerak melibatkan tulang dan otot. Berikut yang bukan merupakan fungsi dari 5 poin

W

tulang adalah......

O A Alat gerak Pasif
. | B. Tempat penimbunan zat mineral
C. Memberi bentuk tubuh
(® D. Alat gerak aktif

| E. Penyusun rangka

2. Tulang berfungsi sebagai alat gerak pasif karena......... 5 poin

G y +. ¥
(_) A Terbungkus oleh daging dan ditempati oleh otot
() B. Pertumbuhannya terbatas

C. Membantu otot untuk menempel

® O

D. Hanya dapat digerakkan oleh otot

.'\

E. Tidak dapat bergerak aktif
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3. Secara garis besar, rangka manusia dikelompokkan menjadi 2 bagian yaitu rangka aksial 5 poin
dan rangka apendikular. Yang termasuk rangka aksial adalah..... * !

A. Tulang lengan

B. Tulang tungkai
@ C. Tulang tengkorak

D. Telapak tangan

E. Tungkai

4. Tulang kelangka manusia terdiri dari ruas-ruas yang jumlahnya....... 5 poin

A_12 ruas
B. 10 ruas
C. &6 ruas

™ D, 7ruas

(© E.5ruas
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5. Sendi yang terdapat pada hubungan antar tulang atlas dan tulang aksis yang 5 poin
menyebabkan kepala dapat berputar dan menggeleng adalah....... *
A Sendi engsel
B. Sendi luncur
@ C. Sendi putar
) D.Sendipeluru

E. Sendi pelana

6. Gangguan pada persendian yang terjadi akibat gerakan yang tiba-tiba atau tidak biasa & gon
dilakukan sehingga ligamen tertarik dan membengkak adalah...... *

() A Artritis

@) B. Terkilir

() C. Artritis sika

0. Artritis eksudatif

E. Dislokasi
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|

o
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2. Gerak fleksi dapat terjadi apabila ... *

A Otot trisep dan bisep berkontraksi

B. Otot trisep dan bisep berelaksasi
_ ) C. Otot trisep kontraksi sedangkan ool bisep relaksasi
(®) D Otot trisep relaksasi sedangkan otot bisep kontraksi

' E. Otot trisep kontraksi sedangkan otot bisep tidak berubah

10. Sarkomer yang berkontraksi tidak akan menyebabkan perubahan pada....

@ A. Panjang pita A

| B.Adanya zona H
C. Miosin
D. Gariz Z

E. Aktin

173
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11. Seseorang yang terkena penyakit polio dapat mengalami kelumpuhan. Kelumpuhan ini 5 pain
disebabkan karena ..... i
® A Otot mengalami atrofi

B. Sendi mengalami kerusakan

C. Tulang menjadi keropos

D. Tendon putus

E. Ligamen koyak

12. Unit dasar kontraksi otot adalah ..... * 5 poin

A Miofibril

B. Miofilamen
@ C. Sarkomer

D. Serabut otot

) E.Filamen miosin
s
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|
|

5poin

13. Bagian yang berguna untuk menghubungkan tulang dengan tulang pada persendian

mffgnﬁ»\z '
® A

() 8. Kapsul sendi

() D.Otot
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16. Gerakan yang terjadi antara tulang ibu jari dan tulang telapak tangan adalah dua arah, 5 poin
ke depan dan ke belakang atau ke kiri dan ke kanan. Sendi yang menghubungkan tulang
ini termasuk ...... *
@ A Sendiengsel
B. Sendi putar
{7} C.Sendipeluru
{1 D.Sendipelana

E. Sendi rotasi

16. Tulang dikatakan sebagai alat gerak pasif karena ..... * 5 pain

@ A. Hanya bergerak ketika mendapat perintah otot

B. Membutuhkan energi yang besar untuk pergerakannya
\; C. Gerakannya dipengaruhi oleh kontraksi otot
(") D. Pergerakannya dipengaruhi oleh bentuk sendi

(") E. Memiliki pergerakan yang kaku

176



177



19. Tulang yang tersusun atas dua lempengan tulang kompak dan tulang sponsyang % psin
didalamnya terdapat ek T -

O A Tuleng pisn
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Lampiran 15 Foto Dokumentasi observasi penelitian di SMA N 2 Singaraja

Wawancara dengan guru mata pelajaran Biologi.
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Menyebar angket siswa untuk mengetahui materi apa yang akan dikembangkan.
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Lampiran 16 Dokumentasi Uji Ahli Materi
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Lampiran 17Dokumentasi Uji Ahli Media
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Lampiran 18Dokumentasi Uji respon siswa
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