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ABSTRAK
Perancangan media Desain Komunikasi Visual Animasi Mengenal Huruf
Untuk Anak-Anak (1)Membuat karya Desain Komunikasi Visual untuk
kebutuhan promosi Animasi Mengenal Huruf Untuk Anak-Anak. Karya-
karya akan dibuat semenarik mungkin dan juga informatif dan (2)berupaya
untuk meningkatkan pengetahuan masyarakat terutama anak anak usia dini

mengenain huruf dan orang tua sebagai pembimbing bagi anak-anaknya.

Hasil dari perancangan ini adalah ada delapan jenis media promosi yaitu
Logo, X-Banner, 1 deck kartu game “Siapa Aku” , stiker, tshirt, poster,
gantungan kunci, Totebag. Media promosi yang di buat akan dibuat dengan

konsep simpel dan dan ceria.

Kata-kata kunci: Animasi, Desain Komunikasi Visual, Mengenal Huruf.
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