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PRAKATA 

 

Puji syukur penyusun panjatkan kehadapan Tuhan Yang Maha Esa, karena berkat rahmat-

Nya lah penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul ”Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Discovery Learning Dengan Konsep Gamifikasi Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris 

Kelas VII Di Smp Katolik Santo Paulus Singaraja”. Skripsi ini disusun guna memenuhi 

persyaratan mencapai gelar sarjana pendidikan pada Universitas Pendidikan Ganesha. 

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapat bantuan baik berupa moral 

maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu dalam kesempatan ini, penulis mengucapkan 

terimakasih kepada: 

1. Prof. Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd., selaku Rektor Universitas Pendidikan Ganesha yang 

telah memberikan kesempatan kepada peneliti untuk mengikuti pendidikan di Jurusan 

Pendidikan Teknik Informatika, Fakultas Teknik dan Kejuruan. 

2. Dr. I Gede Sudirtha, S.Pd., M.Pd selaku Dekan Fakultas Teknik dan Kejuruan. 

3. Gede Saindra Santyadiputra, S.T., M.Cs selaku Ketua Program Studi Pendidikan Teknik 

Informatika. 

4. Dr. Dewa Gede Hendra Divayana, S.Kom., M.Kom selaku pembimbing I yang telah banyak 

memberikan bimbingan, arahan, petunjuk dan motivasi penulis dalam proses penyusunan 

skripsi ini. 

5. Gede Aditra Pradnyana, S.Kom., M.Kom selaku Pembimbing II yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, petunjuk dan motivasi penulis dalam proses penyusunan skripsi ini. 

6. Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si selaku Penguji I yang telah memberikan bimbingan, arahan, 

petunjuk dan motivasi penulis dalam proses penyusunan skripsi ini. 

7. I Gede Bendesa Subawa, S.Pd., M.Kom selaku Penguji II yang telah memberikan bimbingan, 

arahan, petunjuk dan motivasi penulis dalam proses penyusunan skripsi ini. 

8. Seluruh staf dosen di lingkungan Jurusan Pendidikan Teknik Informatika Universitas 

Pendidikan Ganesha yang telah banyak memberikan bantuan dan motivasi kepada penulis 

dalam penyusunan skripsi ini.  

9. Sr. Sophia Upi selaku Kepala SMP Katolik Santo Paulus Singaraja yang telah memberikan 

izin untuk melakukan penelitian. 
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10. Dra. Dyah Rahayuni A.M selaku guru mata pelajaran Bahasa Inggris  yang telah memberikan 

bantuan dan kerjasamanya selama penulis melakukan penelitian.  

11. Guru dan staf pegawai di SMP Katolik Santo Paulus Singaraja yang selalu memberikan 

kelancaran dalam pencarian data untuk menyelesaian skripsi ini. 

12. Siswa kelas VII A di SMP Katolik Santo Paulus Singaraja yang telah membantu penulis 

dalam melakukan penelitian.  

13. Seluruh staf dosen dan pegawai Fakultas Teknik dan Kejuruan yang telah banyak membantu 

kelancaran pelaksanaan penelitian ini. 

14. Keluarga penulis yang telah memberikan dukungan moral dan spiritual dalam penyusunan 

skripsi ini. 

15. Rekan-rekan mahasiswa Jurusan Pendidikan Teknik Informatika yang telah memberikan 

dukungan moral dan spiritual dalam penyusunan skripsi ini. 

16. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang telah memberikan bantuan 

dan motivasi demi kelancaran proses penelitian ini. 

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini masih jauh dari 

sempurna karena keterbatasan kemampuan yang penulis miliki. Untuk itu demi kesempurnaan 

skripsi ini, penulis mengharapkan segala kritik maupun saran yang sifatnya membangun dari 

berbagai pihak. Penulis berharap skripsi ini dapat bermanfaat dan berguna bagi kita semua 

khususnya bagi pengembangan dunia pendidikan. 

  

 

Singaraja, 6 April 2021 

 

 

 

 

 

      Penulis 
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