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Lampiran 1. Surat Pengantar Pengumpulan Data

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR
Alamat : Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar Fax & Telp. (0361)720964

SURAT PENGANTAR
No. 0345/UN48.10.6/KM/2021

Yang bertanda tangan di bawah ini, Ketua Unit Pelaksana Proses Belajar Mengajar Fakultas [lmu
Pendidikan Kampus Denpasar, menyatakan bahwa:

Nama ¢ NiPutu Dina Valentina

NIM : 1711061017

Prodi . Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Jurusan  : Pendidikan Dasar

Judul : Pengembangan Vidio Pembelajaran Berbasis Role Playing Tema Keluargaku

Subtema Profesi Pada Kelompok B TK Kumara Loka Denpasar

Dengan ini dinyatakan bahwa mahasiswa tersebut di atas disetujui untuk melakukan

pengumpulan data dalam rangka penyusunan skripsi mahasiswa tersebut.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Denpasar, 9 April 2021
Ketua,

Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd.
NIP 19560520 198303 1002
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Lampiran 2. Surat Keterangan Telah Melakukan Pengumpulan Data

——
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Lampiran 3. Surat Validasi Ahli Isi Pembelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIK AN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIK AN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENFASAR

Nomor : 0349 /427UN.48.10.6ENM2021
Lamp: -
Hal  : Validasi Isi Produk Penelittan

Yth. Dra Wi Wavan Suniasih, 5 Pd. MPd
di Tempat

Dengan honmat, dalam rangka melengkapn syarat-syarat peruliahan mata kulish Skoips
mahasiswa Falultas Imuo Pendidikan Universitzs Pendidiban Ganesha, mohon agar
mahasizwa kami dapat diterima dan dibentu diberikan keterangan yang diperhikan guma
validasi isi produl: hasil penalitiannya. Adapun identitas mahasizwa tersebut sebagai benbt.

Nama ;N1 Putu Dina Valentina

NIM o 1711061017

Prodi : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Jumezn  : Pendidilean Dasar

Judul . Penpembangan Video Pembelzjaran Animaei Berbasis Role Playing
Tema Keluargaku Subterna Profesi Pada Kelompok B Tk Kumara Loka
Denpasar

Demikiznlah atas perhatian dan bantuanmva, seva ucapkan terima kazih.

Denpasar, § April 2021
Ketua

Prof Dr. Anak Amyng Gede Amme MPd
NIP 19560520 198303 1002
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Lampiran 4. Surat Validasi Ahli Media dan Desain Pembelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Nomor - 0002 A427TUNA8.10.4EM 2021
Lamap : -
Hal  : Validasi Desain Instruksional dan Media Produk Peneliian

Yth Drs. Made Putra, M Pd
di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perdulishan mata kulish Skrips
mahazizwa Falultzs Imn Pendidiban Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahazizwa kami dapat diterima dan dibantu diberikan keterangan vang diperlukan suma
validasi desam mstrukzional dan mediz produk hasil peneliianmya. Adapumn 1dentitas

mahasiswa tersebut sebagal berikut.

Nama ;M1 Putu Dina Valentina

NIM : 1711061017

Prod: : Pendidilan Guru Sekolah Diasar

Jumuzan  :  Pendidikan Daszar

Judul . Penpembangan Video Pembelzjaran Berbaziz  Fole Playing Tema
Eeluargaln Subtema Profesi Pada Kelompok B Tk Kumara Loka
Denpasar

Dermikasnlah staz perhatian dan bamtuannyva, sava ucapkan terima kasih.

Denpasar, 9 April 2021
Ketua

Prof. Dr. Anzk Apmg Gede Agunz, MPd.
NIF 19560220 193303 1002
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Lampiran 5. Kuesioner Uji Coba Produk Ahli Isi Pembelajaran

Instrument Uji Ahli Materi

Judul Media : Video Pembelajaran Animasi Berbasis Role playing Tema
Keluargaku Subtema Profesi
Penulis NI PUTU DINA VALENTINA

Instrumen uji ahli media pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian

Berilah tanda ( V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih
salah satu alternative jawaban sebagai berikut:

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

JAWABAN
STS | TS S SS

NO PERNYATAAN

1 | Susunan materi yang disajikan sesuai
dengan silabus kurikulum siswa

2 | Susunan materi yang disajikan sesuali
dengan tujuan pembelajaran

3 | Materi yang disajikan dalam media video
animasi pembelajaran sudah sesuai dengan
Kompetensi Dasar

4 | Materi yang disajikan dalam media video
animasi  pembelajaran  sesuai dengan
indikator

5 | Materi yang disajikan dalam media video
animasi pembelajaran mampu menyajikan
keseluruhan materi pembelajaran mengenai
profesi

6 | Materi dalam media video animasi
pembelajaran  sudah  tersusun  secara
sistematis

7 | Kronologis materi dalam media video
animasi pembelajaran sudah jelas.

8 | Materi yang disajikan dalam media video
animasi pembelajaran sudah jelas dan
mudah dipahami.
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9 | Bahasa yang digunakan dalam penyajian
materi sudah jelas, komunikatif dan mudah
dipahami.

10 | Penyajian gambar dalam media video
animasi pembelajaran sesuai dengan materi.
11 | Penyajian audio dalam media video animasi
pembelajaran sesuai dengan materi.

12 | Penyajian gambar dalam media video
animasi pembelajaran dapat memperjelas
materi

13 | Video yang tersaji dalam media video
animasi pembelajaran telah sesuai.

14 | Penyajian animasi dalam media video
animasi pembelajaran dapat memperjelas
materi.

15 | Penyajian animasi dalam media video
animasi pembelajaran sesuai dengan materi

Catatan/Komentar/Saran

Instrumen ini dinyatakan:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan hasil penilaian
Bapak/Ibu)

Denpasar, ............... , 2021
Ahli Materi Pembelajaran
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Lampiran 6. Kuesioner Uji Coba Produk Ahli Media Pembelajaran

Judul Media

Penulis

Instrument Uji Ahli Media

Keluargaku Subtema Profesi

: NI PUTU DINA VALENTINA

: Video Pembelajaran Animasi Berbasis Role playing Tema

Instrumen uji ahli media pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian
Berilah tanda ( V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih
salah satu alternative jawaban sebagai berikut:
4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

JAWABAN
NO PERNYATAAN
STS | TS S 55

1 | Program dapat dipelihara mudah
2 | Program ini dapat di kelola dengan mudah
3 | Program  mudah digunakan  dalam

pengoperasiannya
4 | Media video animasi pembelajaran bisa

digunakan kembali untuk pembelajaran di

rumah oleh siswa
5 | Tampilan sesuai dengan karakter siswa
6 | Pemilihan tokoh dan karakter sesuai
7 | Animasi yang ditampilkan memperjelas

materi
8 | Pengisi suara sesuai dengan karakter tokoh.
9 | Sajian Ceritanya menarik dan sesuai tema
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10 | Cerita menerangkan materi menjadi mudah
di pahami

11 | Pemilihan musik pengiring media video
animasi pembelajaran sudah sesuai dengan
cerita

12 | Suara dapat didengarkan dengan baik dan
sudah tepat

13 | Media video animasi pembelajaran tidak
membosankan

14 | Kesesuaian program dengan kemampuan
komputer saat ini

15 | Keseluruhan  program  tersaji  secara
sistematis dan padat

Catatan/Komentar/Saran

Instrumen ini dinyatakan:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan hasil penilaian

Bapak/Ibu)

Denpasar,

Ahli Media Pembelajaran



Lampiran 7. Kuesioner Uji Coba Produk Ahli Desain Pembelajaran

Judul Media

Penulis

Instrumen uji ahli media pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Instrument Uji Ahli Desain Pembelajaran

Keluargaku Subtema Profesi
NI PUTU DINA VALENTINA

Petunjuk pengisian
Berilah tanda ( V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih
salah satu alternative jawaban sebagai berikut:
4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

: Video Pembelajaran Animasi Berbasis Role playing Tema

111

JAWABAN

NO PERNYATAAN STS T TS S s

1 Desain tampilan video pembelajaran menarik
bagi siswa.

Komponen-komponen (teks, gambar, audio,

2 | animasi) dalam video pembelajaran disajikan
dengan jelas.

3 Kejelasan kompetensi dasar, indikator dan tujuan
pembelajaran dalam video pembelajaran.

4 Uraian materi yang terdapat dalam media video
pembelajaran sudah tepat dan jelas.

Urutan materi yang terdapat dalam media video

5 .
pembelajaran tepat dan terstruktur.

Materi yang terdapat dalam media video

6 | pembelajaram sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang hendak dicapai.

7 Penyampaian materi dalam media video
pembelajaran disajikan secara menarik.
Penggunaan media mampu  mendukung

8 | meningatkan kemandirian dan motivasi belajar
siswa.

9 Penggunaan  media mampu  menambah
pengetahuan dan pemahaman siswa.

10 | Desain Video Animasi mengikuti materi
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Catatan/Komentar/Saran

Instrumen ini dinyatakan:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan hasil penilaian
Bapak/Ibu)

Denpasar, ............... , 2021
Ahli Desain Pembelajaran
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Lampiran 8. Hasil Uji Ahli Isi Pembelajaran

Instrument Uji AN Materi
- Video Pembelajaran Animasi Berbasis Role Playing Temd

K cluargaku Subtema Profes:
N1 PUTU DINA VALENTINA

Judul Media

Penulis

Instrumen uji ahli media pembelajaran dapat dilihat pada tabel benkut im

Petunjuk pengisian
Berilah tanda ( V) pada kolom hasil penguyian butir penilaian, dengan cara m

salah satu alternative jawaban schagar benkut:

emilih

4 ~ Sangat Setuju (S8)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (1S)
I-WTMSeﬂj'(STS)
p - JBATRES - - SR 4 WABAN
“q PERNYATAAN e \
) sTs|Ts | S | SS |
|| Susunan materi yang disajikan sesual 1|
dengan silabus kurikulum siswa l ¢ |
2 | Susunan eri yang disajikan  sesual ] |
belajaran ’
3 [ Materi yang disajikan dalam media video > i
ammulqumgm‘*ﬁ“b ;
3 | Maten yang disajikan dalam media video \
S belas ate—d "
kentekstuat- G2 >nan L ¢ . }
|5 Mateni yang disajikan dalam media video
| animasi pembelajaran mampu menyajikan
WMWW .
- |l 'o -'j . -
sudah  tersusun  secara "
belajaran sudah jelas. d
SRS . wltih faden des [ ’
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9 | Bahasa yang digunakan dalam penyajian
wwmlmu-fmm v
dipaharm) B
10 | Penyajian  gambar  dalam  media  video A
animass pembelajaran sesua dengan maten.
11| Penyagian audio dalam medsa video animasi
12 | Penyagian  gambar  dalam medin video
animasi pembelajaran dapat memperjelas >
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Lampiran 9. Hasil Uji Ahli Media Pembelajaran

tostrament Uji AhH Media

Jug
uj M
Q’l‘
! Video Pembelagaran Animiss Berbasis Role Playing Tema

Pen,.s.
%"' Ketoangzoku Subtema Profosi
NIEPUTU DINA VALENTINA

'”Slm
Pm"njuk kL *II| media pembelagaran dapor dililiat pada tabel berikut ini.
Tlaly M0
da ¢ V) paddin holorm hasth pengupian butir penilaian, dengan cara memilih

Salapy Nty .
4. s v jawaban sehagai benkut:

2. Tidy
e Ak Seruju (18)
' Sangy Tidak Setuju (STS)

JAWABAN
PERNYATAAN
SIS | 18 S
n Program dapat dipelihara mudah =
2 [ Program ini dapat di kelola dengan mudah -
3 [ Program  mudah  digunakan  dalam 5
pengoperasiannya
4 | Medin video amimasi  pembelajaran bisa
digunakan kembali untuk pembelajaran di o
rumah oleh siswa
5 | Tampilan sesua dengan Karakter siswa e
6 | Pemilihun tokoh dan karakter sesua P
7 | Animasi yang ditampilkan memperjelas
materi “
8 | Pengisi suara sesuai dengan karakter tokoh, =
9 Sujmp Centanya menarik dan sesua tema v
10 | Centa mencrangkan mateni menjadi mudah
di pahami &
11 [ Pemilihan musik penginng media video
animasi pembelajaran sudah sesuar dengan P
centa
12 | Suara dapat didengarkan dengan baik dan
sudah tepat =
13 [Media video ammasi pembelajaran tidak
membosankan “
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| Kesesuaian program dengan kemampuan

komputer saat ini = \
Kescluruhan  program  tersaji  sccara

sistematis dan padat = =

Instrumen ini dinyatakan:

I. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan hasil penilaian
Bapak/Ibu)

Denpasar,28 April 2021
Ahli Media Pembelajaran
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Lampiran 10. Hasil Uji Ahli Desain Pembelajaran

Instrument Uji Abli Desain Pembelajaran

Judul Media : Video Pembelajaran Animasi Berbasis Role Playing Tema
S Keluargaku Subtema Profesi
enulis SNIPUTU DINA VALENTINA

Instrumen uji ahli media pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian

Berilah tanda ( /) pada kolom hasil pengujian butir pentlaian, dengan cara memilih
salah satu alternative jawaban sebagai berikut:

4 = Sangat Sctuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
JAWABAN
NO PERNYATAAN SIS TS s s
Desain tampilan video pembelajaran menarik
! e v
bagi siswa.
Komponen-komponen  (teks, gambar,  audio,
2 | animasi) dalam video pembelajaran disajikan L
dengan jelas, -
3 Kejelasan kompetensi dasar. indikator dan tujuan L
pembelajaran dalam video pembelajaran.
4 Uraian materi yang terdapat dalam media video 5
pembelajaran sudah tepat dan jelas.
Urutan materi yang terdapat dalam media video L
: pembelajaran tepat dan terstruktur,
"'awmtaﬂapndalmmediuvidco
) sesuai  dengan  tujuan L
em yang hendak dicapai
an materi  dalam media  video £
S il i
n media mampu  mendukung
e asi beled .
" mampu  menambah e

- < B I3 T
e o e -
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Instrumen ini dinyatakan:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@Llynk untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan hasil penilaian
Bapak/Ibu)

Denpasar, 28 April 2021
Ahli Desain Pembelajaran
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Lampiran 11. Daftar hadir subjek uji perorangan

Subtema Profesi Pada Kelompok B Tk Kumara Loka Denpasar

TANDA TANGAN

NO NAMA o o
\ na " a5 wart o~ :JJ
5 s ant ar 4

Denpasar, 10 Mei 2021
Mengetahui Guru Kelompok B
v
¢
Ni Made Desy Ary Susanti
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Lampiran 12. Uji Coba Perorangan

! ' oo e - -

ANGKET UJI COBA PERORANGAN
VIDEO PEMBELAJARAN ANIMASI BERBASIS KOLE PIAYISG TEMA

Sekolah - T Kuwimra Loka Denpe,

Nama N KGR O Deun
Pengantar :

Pemyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon siswa icrhadap Viden
pembelajaran Animasi Berbasis Role Playing Tema Keluargaku Subtema
Profesi
| Semua indikator dikemas dalam suatu pemyataan. Berilah tanggapan atzu
| pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memben tanda cemtang (%)
pada salah satu pilihan. .
SS = Sangat Setuju. S = Setuju. KS = Kurang Setuju. TS = Tidak Setuju.

Contoh:
...... - ,
L
gty 7S | k8 | S.] S8 1
e L SR : { i ot |
Video pembelajaran Animasi Berbasis Role ¥
Playing Tema Keluargaku Subtema Profesi
berisi materi yang jelas dan menarik
i Skor i

: : |
- Pernyataan .
o R SR 28
Video pembelajaran  Animasi Berbasis  Role |

Playing Tema Keluargaku Subtema Profesi \‘/
berisi materi yang jeclas dan menarik

N3

2. | Video pembelajaran Animasi Berbasis  Role
Playing Tema Keluargaku Subtema Profest sava
merasa lebih tertarik dalam belajar mateni fentang
profesi karena berisi materi vang jelas dan
tampilan yang menarik t




121

3. | Saya memiliki kesulitan dalam menyimak Video ' ‘
pembelajaran Animasi Berbasis — Role Playing

Fema  Keluargaku Subtema Profesi saal proses \/
pembelajaran

Saya  mampu  berkonsentrasi  karena  dalam
menyimak Video pembelajaran Animasi berisi
contoh gambar, video dan penjelasan tentung \/
profesi

: 5. | Dengan adanya Video pembelajaran Animasi,
‘ saya merasa kurang senang dalam belajar materi
’ profesi  karena pemaparan  malerinya  tlidak \/

terorganisir dengan baik

i 6. | Melalui Video pembelajaran Animasi Berbasis
Role Playing Tema Keluargaku Subtema Profesi
saya mampu memahami materi pembelajaran
dengan baik

7. | Dengan adanya Video pembelajaran Animasi

Berbasis  Role Playing  Tema  Keluargaku
Subtema Profesi, saya lebih termotivasi Karena \/
dapat mengetahui materi pembelajaran lebih jelas

i
]

8. | Saya lebih bisa memahami materi pelajaran
dengan menvimak Video pembelajaran Animasi
Berbasis Role Playing

9 | Dengan  penggunaan  Video  pembelajaran
Animasi  Berbasis Role Playing Tema \/

Keluargaku  Subtema Profesi. saya  menjadi

antusias mengikuti pembelajaran di kelas

10 | Saya lebih tertarik belajar menggunakan media
(buku-buku, papan puzzle. gambar) dibandingkan
menggunakan  Video  pembelajaran  Animasi \/
Berbasis Role Playing

11. [ Dengan adanya Video pembelajaran Animasi
Berbasis  Role Playing  Tema  Keluargaku \/

Subtema Profesi. saya merasa Kurang senang

dalam belajar karena saya bosan menyimak

media pembelajaran

12. | Video pul-n_bclnjumn Animasi Berbasis — Role

Playing Tema Keluargaku Subtema Prolesi yang

digunakan dalam pembelajaran mempersulit saya

dalam memahami materi

R A S B :
13. [ Dengan  menggunakan  Video  pembelajaran \/
Animasi_ Berbasis___ Role  Playing - Tema l |




=

|,

Keluargaku  Subtema  Profesi “menjadi ebih

mudah

Isi materi dalam Video pembelajaran Animasi
Berbasis  Role Playing  Tema  Keluargaku
Subtema  Profesi  sccara  keseluruhan  sangal
menarik

pembelajaran Animasi Berbasis  Role Playing
Tema Keluargaku Subtema Profesi pada saat
belajar di kelas.

Saya mendukung penggunaan Video

122
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ANGKET UJI COBA PERORANGAN

VIDEO PEMBELAJARAN ANIMASI BERBASIS ROLE PLAYING TEMA
~ KELUARGAKU SUBTEMA PROFES!

IDENTITAS RESPONDEN

Nama i M‘ ga*’j’d“ ! N“\.‘PSW"—"

o0 001 ) T b e et PR SR (Y SRR TR

Tanggal =10 A o
Pengantar :

Pernyataan-pernyataan  berikut menggambarkan respon siswa terhadap Video
pembelajaran Animasi Berbasis Role Playing Tema Keluargaku Subtema
Profesi

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan atau
pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (Y)
pada salah satu pilihan.

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, KS = Kurang Setuju. TS = Tidak Setuju,

Pernyataan

Video pembelajaran Animasi Berbasis Role
Playing Tema Keluargaku Subtema Profesi
berisi materi yang jelas dan menarik

[

LR 2 % S
Video pembelajaran Animasi Berbasis  Role
Playing Tema Keluargaku Subtema Profesi
berisi materi yang jelas dan menarik

2. | Video pembelajaran Animasi Berbasis  Role
Playing Tema Keluargaku Subtema Prolesi saya \/
merasa lebih tertarik dalam belajar materi tentang

profesi karena berisi materi yang jelas dan
Ltampilun yang menarik L_ L J
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[ 3| Saya memiliki kesulitan dalam menyimak Video |
| pembelajaran Ammasi Berbasis— Role Playing |
Tema  Keluargaku Subtenia Profesi saat proses
pembelajaran

menyimak Video pembelajaran Animasi berisi
contoh gambar, video dan penjelasan tentang
profesi

4. | Saya  mampu  berkonsentrasi karena  dalam A ‘ \/

5. | Dengan adanya Video pembelajaran Animasi
saya merasa kurang senung dalam belajar materi

profesi  karcna  pemaparan  materinya tidak \/
terorganisir dengan baik
6. | Mclalui Video pembelajuran Animasi Berbasis
Role Playing Tema Keluargaku Subtema Profesi
saya mampu memahami - materi pembelajaran ]
dengan baik i

l

|

7. | Dengan adanya Video pembelajaran Animasi
Berbasis  Role Playing  Tema  Keluargaku
Subtema Profesi, sava lebih termotivasi Karena
dapat mengetahui maten pembelajaran lebih jelas |

8. | Saya lcbih bisa memahami materi pclujumil
dengan menvimak Video pembelmaran Animasi :
Berbasis Role Playing |
KR Dengan  penggunaan Video pcmhciajnmni
Animasi  Berbasis — Role  Playing Tema |
Keluargaku  Subtema  Profesi. saya menjadi |
antusias mengikuli pembelajaran di kelus ‘ |

70q Saya lebih tertarik belajar menggunakon media
(buku-buku. papan puzzle. gambar) dibandingkan
menggunakan  Video pembelajoran - Animasi
Berbasis Role Playing

1
l
11. | Dengan adanya Video pcrﬁl_»cTaE:Eﬁ— -f\nim;T_'—T o
|
|
+
|

Berbasis  Role Playing Tema  Keluargaku
Subtema Profesi. saya merasa Kurang senang
dalam belajar karena saya  bosan menyimak
media pembelajaran

12. | Video pembelajaran Animasi Berbasis ROE_
Playing Tema Keluargaku Subtema Profesi yang
digunakan dalam pembelajaran mempersulit saya L ,

|

dalam memahami materi

3. | Dengan menggunakan  Video  pem belajaran
| | Animasi Berbasis  Role Playing Temaj 1 | |




=

|,

Keluargaku  Subtema  Profesi “menjadi ebih

mudah

Isi materi dalam Video pembelajaran Animasi
Berbasis  Role Playing  Tema  Keluargaku
Subtema  Profesi  sccara  keseluruhan  sangal
menarik

pembelajaran Animasi Berbasis  Role Playing
Tema Keluargaku Subtema Profesi pada saat
belajar di kelas.

Saya mendukung penggunaan Video
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ANGKET UL COBA PERORANGAN

YVIDEO PEMBELAJARAN ANIMAS] BERBASIS ROLE PLAYING TEMA
KELUARGAKU SUBTEMA PROFESI

IDENTITAS RESPONDEN

Nama L noar Vo
Sekolah .“‘ . \cumaru G LOM ; Oenpuqr .....
Tanggal o Nd s fl_.O?J

Pengantar @
gambarkan respon siswa terhadap Video

Pernyataan-pernyataan berikul meng,
Tema Keluargaku Subtema

pembelajaran Animasi Berbasis  Role Playing
I'rofesi
am suatu pernyataan. Berilah tanggapan atau

Semua indikator dikemas dal
beri tanda centang (V)

pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan mem
pada salah satu pilihan.

{ Setuju., S = Setuju. KS - Kurang Setuju, 1S lidak Setuju.

SS = Sanga

Contoh:
S UL o e
ol : 25 et Skor —_‘
No. Pernyataan SIS CE s
e 2 TS [ KS [ 8 | S8
R ARSI T e 1 | i
|| Video pembelajaran Animasi Berbasis  Role ‘; v
Playing Tema Keluargaku Subtema Profesi | i
berisi materi yang jelas dan menarik } 'a
e IR L ¢ o Skor = e
INBELY <3 e Pernyataan % T’ .r_s_‘ljgs__
Animasi Berbasis Role

1 A et S ;
Video pembelajaran ole | |
Playing Tema Keluargaku Subtema Profesi | ‘ \/ ]

berisi materi yang jelas dan menarik 4 L_ ‘

"""’_‘_'—_'_————4—"’_‘7""" ="
2. | Video pembelajaran Animasi Berbasis .Rolc i

Playing Tema Keluargaku Suhfcnm Profesi saya |

merasa lebih tertarik dalam belajar materi tentang |

profesi karena berisi materi yang jelas dan |

tampilan yang menarik R e

T L SRl e
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3 : Sava memihiki Kesulitan dalam menyimak Video
pembelajaran Animasi Berbasis Role Playing

{ Tema Keluargaku Sublema Profesi saat proses \/

| pembelaaran

i

4 Saya mampu berkonsentrasi  harena dalam

| menyimak  Video pembelajaran Animasi - berisi
contoh gambar, video dan penjelasan tentang \/
profesi

(l\'ngun adanya Video pembelajaran Animasi,
sy merasy Kurang senang dalam belajar materi

ipml‘csi karena  pemaparan  materinya tidak \/
terorganisir dengan baik

e —— .

6. Melalui Video pembelajuran Animasi Berbasis
Role Playing Tema Keluargaku Subtema Profesi

' saya mampu memahami materi - pembelajaran \/
dengan baik
o
7. | Dengan adanya  Video pembelajaran - Animasi
l Berbasis  Role Playing  Tema Keluargaku
| Subtema Profesi. saya lebih termotivast karena \/ l
l dapat mengetahui materi pembelajaran lebih jelas

i
8. | Saya lebih bisa memahami  materi  pelajaran
| denean menvimak Video pembelaiaran Animasi
Berbasis Role Playing

E
| |
| S i
! 9 | Dengan  penggunaan Video  pembelajaran
| {Aninmsi Berbasis Role Playing I'ema
! | Keluargaku  Subtema Profesi. sava  menjadi \/
li [ antusias mengikuti pembelajaran di kelas
! e e ————
i
]
i
|

\
| SEE—

10 | Sava “lebih tertarik_belajar mcnggunakﬁrﬁncdin

| (buku-buku. papan puzzle. gambar) dibandingkan
menggunakan  Video pembelajaran Animasi \/
| Berbasis Role Playing
1

i
rl‘ Dmg]ﬁ adanya Video pembclajaran Animasi
{ Berbasis  Role Playing ~ Tema Keluargaku
| Subtema Profesi. saya merasa Kurang senang \/
| dalam  belajar  Karena  sayd bosan menyimak
| media pembelajaran

|
|
[

S Tt N 1
12. 1 Video pembelajaran Animasi  Berbasis Role
| Playing Tema Keluargaku Subtema Profesi yang \/

| digunakan dalum pembelajaran mempersulit saya
I dalam memathami materi

U131 Dengan menggunakan  Video pembelajaran
] Amimasi Berbasis  Role Plying  Tema] _ § 1. aill
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Lampiran 13. RPPH

Rencana Pelaksanaan Pembelaaran Harian (RPPH)

Semester/Minggu  : /Il

Hari/Tgl : Senin, 9 November 2020
Kelompok :B
Tema/Sub Tema : Keluarga/Profesi
Tujuan, Alat & Bahan, KD, Materi Kegiatan Pembelajaran | Indikator Pencapaian | Kriteria Hasil
Srategi Pembelajaran Perkembangan Evaluasi Evaluasi
Tujuan : 3.1-4.1 (NAM) Kegiatan Pembuka : Berdoa sesuai dengan | Sikap anak.
Anak mampu... Melakukan Berdoa. (NAM) agamanya, a/4.1/NAM
Melakukan ibadah sesuai kegiatan beribadah | Salam & absen
dengan agamanya. sehari-hari dengan | Tanya jawab tentang alat-
Mengungkapkan kalimat tuntunan orang alat yang digunakan oleh
sederhana. dewasa. guru.
Memiliki sikap
tanggungjawab.
Menghargai karya seni. 3.11-4.11 (Bhs) Inti: Mengungkapkan Sikap anak
Mengembangkan motorik Memahami Bahasa | Anak mengamati video pendapat dengan Ketepatan
halus. ekspresif. pembelajaran profesi, kalimat sederhana,
Menyelesaikan tugas bertanya dan a/4.11/Bhs
meskipun mengalami mengumpulkan informasi
kesulitan. mengenai macam-macam
profesi lalu
mengkomunikasikan
dalam kegiatan
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Alat & Bahan :

Lembar kerja, crayon kertas
origami, media wayang
virtual.

Model Pembelajaran &
Metode :

Pendekatan saintifik yang
melibatkan indera anak
dengan metode tanya jawab,
pemberian tugas, unjuk kerja,
dan demonstrasi.

2.12 (Sosem)
Memiliki perilaku
yang
mencerminkan
sikap
tanggungjawab.

3.15-4.15 (Seni)
Mengenal dan
menghasilkan
berbagai karya dan
aktivitas seni.

3.3-4.3 (Fismot)
Menggunakan
anggota tubuh
untuk
pengembangan
motorik kasar dan
motorik halus.

pembelaaran. (Bhs)

Anak
memperagakan
salah satu profesi.
(Sosem)

Menceritakan profesi
yang diinginkannya dan
menggambarnya(Seni)

Memilah alat alat sesuai
dengan jenis jenis
profesi. (Fismot)

Bertanggung jawab
atas perilakunya untuk
kebaikan diri sendiri,
a/2.12/Sosem

Membuat karya seni
sesuai kreativitasnya,
a/4.15/Seni

Terampil menggunakan
tangan kanan dan kiri
dalam berbagai
aktivitas, ¢/4.5/Fismot

Sikap anak

Ketepatan
Hasil
Karya

Ketepatan
Hasil
Karya
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3.5-4.5 (Kognitif)
Mengetahui dan
mampu cara
memecahkan
masalah sehari-
hari dan berprilaku
kreatif.

Anak bermain tebak
gambar. (Kognitif)

Istirahat :

Mencuci tangan, berdoa,
makn bersama.

Bermain

Recalling :

Berdiskusi tentang
kegiatan hari ini dan info
untuk kegiatan besok.

Kegiatan Penutup :
Bernyanyi

Berdoa dan salam pulang.

a/4.5/Kognitif

Menyelesaikan tugas Ketepatan
meskipun mengalami

Mengetahui,

Kepala TK Kumara Loka Denpasar

NINYOMAN SUARNI, S.Pd
NIP.

Gianyar, 8 Maret 2021

Guru Kelompok B

Ni Made Desy Ary Susanti

NIP.-
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Lampiran 14. Dokumentasi Penelitian




Lampiran 15. Jadwal Penelitian
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WAKTU DALAM BULAN DAN TAHUN

Kegiatan

TAHUN 2020/2021

10 |11 |12 |12 |3 |4 |5 |6 |7 |8

Pengajuan Judul

Penyusunan Proposal

Seminar Proposal

Perbaikan Proposal

Pelaksanaan Penelitian

Analisis Data

Penulis Laporan

Ujian Skripsi

Laporan Selesai/Revisi




