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Lampiran 01. Jadwal Kegiatan Penelitian 

No. Kegiatan 
Bulan ke- 

11 12 1 2 3  4 5 6 7 

1 Analisis kebutuhan/observasi          

2 Penyusunan proposal          

3 Seminar proposal          

4 Perbaikan proposal          

5 Membuat rancangan media          

6 
Penyusunan dan analisis 

instrumen penelitian 

         

7 
Merancang dan mengembangkan 

media 

         

8 Uji ahli (judges)          

9 Uji validitas dan reliabilitas          

10 Perbaikan media          

11 
Uji respon guru dan respon siswa 

terhadap media 

         

12 Analisis data          

13 Tabulasi data          

14 
Finalisasi buku media fun 

thinkers 

         

15 Penyusunan laporan skripsi          

16 Penyusunan artikel          

17 Ujian skripsi          

18 Perbaikan skripsi          

19 Publikasi artikel dan HKI          
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Lampiran 02. Surat Pengantar Observasi 
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Lampiran 03. Surat Keterangan Telah Melakukan Observasi 
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Lampiran 04. Surat Pengantar Uji Instrumen 
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Lampiran 05. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Instrumen 
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Lampiran 06. Surat Pengantar Uji Validitas 

 

 

 



115 

 

 

 

 

 



116 
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Lampiran 07. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Validitas 
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Lampiran 08. Surat Pengantar Penelitian 
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Lampiran 09. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 
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Lampiran 10. Kuesioner Studi Pendahuluan 

KUESIONER OBSERVASI BUKU MEDIA FUN THINKERS 

 

Nama Guru : 

NIP  : 

Sekolah :  

Jabatan : 

 

Petunjuk 

Berilah tanda (√) pada pernyataan di bawah ini! 

Keterangan: 

SS = Sangat setuju 

S = Setuju 

Rr = Ragu-ragu 

TS = Tidak setuju 

STS = Sangat tidak setuju 

 

No. Pernyataan 

Kriteria 

SS S Rr TS STS 

5 4 3 2 1 

1 
Guru menggunakan media pembelajaran 

dalam mengajar. 

     

2 
Dalam mengajar guru menggunakan media 

pembelajaran yang bervariasi. 

     

3 
Saat menggunakan media pembelajaran 

siswa lebih bersemangat dalam belajar. 

     

4 

Media pembelajaran dirancang dengan 

teknik belajar sambil bermain untuk 

menghilangkan rasa bosan terhadap materi. 

     

5 

Perlu dikembangkannya media 

pembelajaran untuk mendukung 

pembelajaran tematik. 

     

6 
Buku tema perlu dikembangkan menjadi 

buku media fun thinkers. 

     

7 

Kehadiran buku media fun thinkers dimasa 

pandemi dapat membantu siswa dalam 

belajar dirumah. 

     

8 

Buku media fun thinkers dapat 

memudahkan pemahaman belajar dalam 

buku tema 

     

9 
Buku media fun thinkers dapat mengemas 

materi pelajaran dengan cara yang berbeda. 

     

10 

Buku media fun thinkers dijadikan sebagai 

salah satu media pendukung dalam proses 

pembelajaran. 
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Lampiran 11. Hasil Penyebaran Kuesioner Studi Pendahuluan 

Keterangan Nama Guru dan Sekolah 

No. Nama Guru Sekolah 

1 Pande Putu Ngurah Bagus Sudiawan SD Negeri 1 Taro 

2 I Ketut Suteja, S.Pd SD Negeri 2 Taro 

3 Ni Wayan Sri Erawati, S.Pd.SD SD Negeri 3 Taro 

4 I Ketut Astawan, S.Pd SD Negeri 4 Taro 

5 I Gd. Retno Negara, S.Pd SD Negeri 5 Taro 

6 I Wayan Nyeneng, S.Pd SD Negeri 6 Taro 

 

Rekapitulasi Kuesioner Guru Kelas III 

No. 
Pernyataan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

2 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 

3 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 

4 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 

5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 

6 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4 

 

Keterangan 

5 = Sangat setuju (SS) 

4 = Setuju (S) 

3 = Ragu-ragu (Rr) 

2 = Tidak setuju (TS) 

1 = Sangat tidak setuju (STS) 

 

Total: 

1.1 = 0% 

1.2 = 0% 

1.3 = 0% 

1.4 = 17% 

1.5 = 83% 

2.1 = 0% 

2.2 = 0% 

2.3 = 0% 

2.4 = 50% 

2.5 = 50% 

3.1 = 0% 

3.2 = 0% 

3.3 = 0% 

3.4 = 17% 

3.5 = 83% 

4.1 = 0% 

4.2 = 0% 

4.3 = 0% 

4.4 = 33% 

4.5 = 67% 

5.1 = 0% 

5.2 = 0% 

5.3 = 0% 

5.4 = 17% 

5.5 = 83% 

     

6.1 = 0% 

6.2 = 0% 

6.3 = 0% 

6.4 = 33% 

6.5 = 67% 

7.1 = 0% 

7.2 = 0% 

7.3 = 0% 

7.4 = 17% 

7.5 = 83% 

8.1 = 0% 

8.2 = 0% 

8.3 = 0% 

8.4 = 33% 

8.5 = 67% 

9.1 = 0% 

9.2 = 0% 

9.3 = 0% 

9.4 = 17% 

9.5 = 83% 

10.1 = 0% 

10.2 = 0% 

10.3 = 0% 

10.4 = 17% 

10.5 = 83% 
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Lampiran 12. Instrumen Validasi Media Fun Thinkers Berbasis Soal Literasi 

TEORI 

A. Definisi Konseptual 

Media fun thinkers adalah sebuah media pembelajaran interaktif yang 

dirancang untuk membangkitkan rasa ingin tahu siswa, menarik minat belajar dan 

mengasah kemampuan otak serta perkembangan intelektual anak. Media fun 

thinkers didesain berbentuk bingkai peraga/match frame disertai dengan balok 

yang berisi angka dan warna di belakang balok (Muslim, dkk 2020). Media fun 

thinkers dilengkapi dengan buku cetak yang berisi soal, pada lembar kiri berisi 

soal dan lembar kanan beris jawaban. Media fun thinkers cocok untuk digunakan 

dalam pembelajaran agar anak dapat mudah untuk memahami konsep materi 

dalam pembelajaran karena mengandung permainan di dalamnya yang dilakukan 

dengan cara memindahkan balok sesuai dengan nomor urut yang ada di atas 

bingkai peraga/match frame dibagian kiri yaitu pada lembar soal dan pada bagian 

kanan lembar jawaban. 

Media fun thinkers dapat menjadi bekal dalam kemampuan intelektual, 

mengasah otak anak, kerjasama antar kelompok, membangkitkan rasa ingin tahu 

siswa, meningkatkan kosentrasi dalam kegiatan pembelajaran yang diselingi 

dengan permainan. Media ini mengandung unsur permainan sehingga siswa tidak 

merasa bosan dan dapat berfikir secara mudah sehingga pembelajaran menjadi 

menyenangkan (Nuansa, 2020). Melalui media fun thinkers akan menjadikan 

pembelajaran lebih bervariasi, menyenangkan, mempersingkat waktu 

pembelajaran, membangkitkan keaktifan siswa dan menjadikan pembelajaran 

menjadi terstruktur dan terencana. 

B. Definisi Operasional 

Media yang dikembangkan dalam penelitian ini yaitu media fun thinkers 

berbasis soal literasi. Isi dari media fun thinkers berbasis soal literasi yaitu soal-

soal berbasis literasi dengan materi soal mengacu pada tema di Sekolah Dasar. 

Media fun thinkers berbasis soal literasi adalah suatu alat pembelajaran berupa 

buku yang dilengkapi dengan bingkai untuk meningkatkan rasa ingin tahu, 

membangun keterampilan psikologi otak, dan perkembangan intelektual siswa 

dalam proses pembelajaran. Media fun thinkers berbasis soal literasi digunakan 
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belajar sambil bermain karena siswa diajak untuk menganalisis suatu gambar, 

menjawab pertanyaan dengan mengamati gambar, dan menjodohkan sesuai isi 

gambar yang diberikan sehingga siswa tidak merasa bosan dalam proses 

pembelajaran. Dalam membuat media fun thinkers berbasis soal literasi yang akan 

digunakan sebagai media pembelajaran, perlu memperhatikan beberapa hal yang 

meliputi: 1) isi media fun thinkers berbasis soal literasi harus sesuai dengan 

standar dan tujuan pembelajaran, 2) isi media fun thinkers berbasis soal literasi 

bersifat akurat dan terbaru, 3) bahasa yang digunakan dalam media fun thinkers 

berbasis soal literasi sesuai dengan tingkatan usia, 4) penyajian materi pada media 

fun thinkers berbasis soal literasi harus jelas dan mudah dimengerti, 5) gambar 

pada media fun thinkers berbasis literasi bebas dari gambar yang bersifat negatif, 

6) isi dari media fun thinkers berbasis soal literasi harus dapat meningkatkan 

literasi siswa.  

Data mengenai kebutuhan media fun thinkers berbasis soal literasi 

dikumpulkan melalui angket dan dianalisi secara deskriptif. Data mengenai 

kebutuhan media fun thinkers berbasis soal literasi diperoleh dari uji ahli materi 

soal, uji ahli media, angket respon guru, dan angket respon siswa. Aspek penilaian 

ahli materi soal pada pengembangan media fun thinkers berbasis soal literasi 

meliputi 3 aspek yaitu aspek penggunaan bahasa, aspek isi soal, dan aspek 

penyajian soal. Aspek penilaian ahli media pada pengembangan media fun 

thinkers berbasis soal literasi meliputi 3 aspek yaitu aspek desain media, aspek 

penggunaan bahasa, dan aspek kemudahan penggunaan media. Aspek penilaian 

respon praktisi pada pengembangan media fun thinkers berbasis soal literasi 

meliputi 5 aspek yaitu aspek penggunaan bahasa, aspek isi soal, aspek desain 

media, aspek penyajian soal, dan aspek kemudahan penggunaan media. Aspek 

penilaian respon siswa pada pengembangan media fun thinkers berbasis soal 

literasi meliputi 4 aspek yaitu aspek tampilan media, aspek penggunaan bahasa, 

aspek kemudahan penggunaan, dan aspek isi soal.  
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KISI-KISI INSTRUMEN 

A. Kisi-kisi Instrumen Validasi Isi Ahli Materi Soal 

No Aspek Indikator No. Butir Jumlah Butir 

1 Penggunaan 

Bahasa 

Kualitas penggunaan 

bahasa 
1, 2, 3 3 

Kualitas susunan 

kalimat 
4, 5, 6 3 

2 Isi Soal 

Relevansi materi soal 

terhadap kompetensi 

dasar  

7, 8, 9 3 

Relevansi materi soal 

terhadap indikator 
10, 11, 12 3 

Relevansi materi soal 

terhadap tingkat 

perkembangan siswa 

13, 14, 15 3 

Relevansi materi soal 

terhadap muatan literasi 
16, 17, 18 3 

3 Penyajian soal Tampilan soal 19, 20 2 

Jumlah Butir 20 

 

 

B. Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media 

No Aspek Indikator No. Butir Jumlah Butir 

1 Desain media 

Kualitas gambar yang 

ditampilkan 
1, 2, 3 3 

Kualitas teks yang 

ditampilkan 
4, 5, 6 3 

Tampilan media 7, 8, 9, 10, 11 5 

Tata letak 12, 13, 14 3 

2 Penggunaan 

bahasa 

Kualitas penggunaan 

bahasa 15, 16, 17, 18 4 

3 
Kemudahan 

penggunaan 

media 

Kemudahan  

penggunaan media 19, 20 2 

Jumlah Butir 20 
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C. Kisi-kisi Instrumen Respon Praktisi 

No Aspek Indikator No. Butir Jumlah Butir 

1 
Penggunaan 

bahasa 

Kualitas penggunaan 

bahasa 
1, 2, 3 3 

Kualitas penyusunan 

kalimat 4, 5 2 

2 Isi soal Relevansi materi soal  6, 7, 8 3 

3 Desain media 

Kualitas gambar yang 

ditampilkan 
9, 10 2 

Kualitas teks yang 

ditampilkan  
11, 12 2 

Tampilan media 13, 14, 15 3 

Tata letak 16, 17 2 

4 
Penyajian 

soal 
Tampilan soal 18 1 

5 

Kemudahan 

penggunaan 

media 

Kemudahan penggunaan 

media 
19, 20 2 

Jumlah butir 20 

 

 

D. Kisi-kisi Instrumen Respon Siswa 

No Aspek Indikator No. Butir Jumlah Butir 

1 
Tampilan 

media 

Tampilan media fun 

thinkers menarik dan 

bagus. 

1 1 

Huruf pada media fun 

thinkers dapat dibaca 

dengan jelas. 

2 1 

Gambar pada media fun 

thinkers dapat dibaca 

dengan jelas. 

3 1 

Petunjuk pada setiap 

latihan dapat dipahami 

dengan baik. 

4 1 

2 
Penggunaan 

bahasa 

Bahasa yang digunakan 

mudah dipahami. 5 1 

3 
Kemudahan 

penggunaan 

Media fun thinkers mudah 

digunakan. 
6 1 

Media fun thinkers dapat 

membantu dalam 

memahami materi. 

7 1 
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No Aspek Indikator No. Butir Jumlah Butir 

4 Isi soal 

Materi soal pada media fun 

thinkers mudah dipahami. 8 1 

Materi soal dapat 

menimbulkan rasa ingin 

mencoba terus menerus. 

9 1 

Soal yang disajikan dalam 

media fun thinkers dapat 

dijawab dengan baik. 

10 1 

Jumlah Butir 10 
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INSTRUMEN VALIDASI ISI AHLI MATERI SOAL 

 

A. Pengantar 

1.  Lembar validasi isi ahli materi soal ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi 

ahli materi soal. 

2.  Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek utama yaitu penggunaan bahasa, isi soal, dan penyajian soal. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1). 

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 
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C. Instrumen Penilaian Ahli Materi Soal 

NO INDIKATOR 
Skor 

5 4 3 2 1 

PENGGUNAAN BAHASA 

A. Kualitas Penggunaan Bahasa 

1  Bahasa yang digunakan bersifat baku.      

2 
Bahasa yang digunakan dalam materi soal media 

fun thinkers mudah dipahami. 

     

3 
Bahasa yang digunakan disesuaikan dengan 

tahap perkembangan siswa. 

     

B. Kualitas Susunan Kalimat 

4 
Susunan kalimat sesuai dengan aturan bahasa 

Indonesia yang baik dan benar. 

     

5 
Kejelasan kata dan istilah yang digunakan dalam 

materi soal media fun thinkers. 

     

6 
Keefektifan kalimat yang digunakan dalam 

materi soal media fun thinkers. 

     

ISI SOAL 

A. Relevansi Materi Soal terhadap Kompetensi Dasar (KD) 

7 
Materi soal yang disampaikan di dalam media 

fun thinkers sesuai dengan kompetensi dasar. 

     

8 

Keluasan materi soal yang disampaikan di dalam 

media fun thinkers sesuai dengan kompetensi 

dasar. 

     

9 

Kedalaman materi soal yang disampaikan di 

dalam media fun thinkers sesuai dengan 

kompetensi dasar. 

     

B. Relevansi Materi Soal terhadap Indikator 

10 
Materi soal yang disampaikan di dalam media 

fun thinkers sesuai dengan indikator. 

     

11 

Keluasan materi soal yang disampaikan di 

dalam media fun thinkers sesuai dengan 

indikator. 

     

12 

Kedalaman materi soal yang disampaikan di 

dalam media fun thinkers sesuai dengan 

indikator. 

     

C. Relevansi Materi Soal terhadap Tingkat Perkembangan Siswa 

13 
Kesesuaian materi soal terhadap 

perkembangan intelektual siswa. 

     

14 
Kesesuaian materi soal terhadap 

perkembangan emosional siswa. 

     

15 
Tingkat kesulitan materi soal yang disampaikan 

sesuai dengan tingkatan kelas siswa. 

     

D. Relevansi Materi Soal terhadap Muatan Literasi 

16 
Kesesuaian materi soal yang disampaikan 

dengan muatan literasi. 
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NO INDIKATOR 
Skor 

5 4 3 2 1 

17 

Materi soal yang disampaikan dapat melatih 

siswa untuk memecahkan masalah dalam 

kehidupan sehari-hari. 

     

18 
Materi soal yang disampaikan dapat melatih 

kemampuan literasi siswa. 

    

PENYAJIAN SOAL 

A. Tampilan Soal 

19 Tampilan soal media fun thinkers menarik.      

20 Gambar dan teks pada soal tampak jelas      

 

Komentar Guna Perbaikan Instrumen  

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



140 

 

 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

 

A. Pengantar 

1.  Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli media. 

2.  Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek utama yaitu desain media, penggunaan bahasa, dan kemudahan 

penggunaan. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1). 

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 
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C. Instrumen Penilaian Ahli Media 

NO INDIKATOR 
Skor 

5 4 3 2 1 

DESAIN MEDIA 

A. Kualitas Gambar yang Ditampilkan 

1 
Kesesuaian gambar yang ditampilkan dengan 

materi yang dibelajarkan. 

     

2 
Kejelasan penggunaan gambar yang digunakan 

pada  media fun thinkers. 

     

3 
Kesesuaian ukuran gambar pada media dan 

bingkai peraga yang digunakan. 

     

B. Kualitas Teks yang Ditampilkan  

4 
Teks yang digunakan pada media fun thinkers 

dapat dibaca dengan baik. 

     

5 
 Kesesuaian ukuran teks dengan bingkai peraga      

yang digunakan. 

     

6 
Kesesuaian jenis huruf yang digunakan dengan  

tampilan media fun thinkers. 

     

C. Tampilan Media 

7 
Kejelasan identitas pada sampul media fun 

thinkers 

     

8 
Kemenarikan desain tampilan media  fun 

thinkers 

     

9 
Kombinasi warna pada media fun thinkers 

disusun secara baik. 

     

10 
Desain tampilan media fun thinkers memiliki 

daya tarik yang tinggi 

     

11 
Keserasian warna pada bingkai peraga  media 

fun thinkers 

     

D. Tata Letak 

12 
Keserasian tata letak tulisan yang ditampilkan 

pada media fun thinkers. 

     

13 
Kesesuaian tata letak bingkai peraga pada 

media fun thinkers. 

     

14 
Kesesuaian tata letak gambar dan tulisan 

dengan background . 

     

PENGGUNAAN BAHASA 

A.   Kualitas Penggunaan Bahasa 

15 
Penggunaan kata memperhatikan pedoman 

penulisan sesuai dengan EYD. 

     

16 Bahasa yang digunakan bersifat baku.      
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NO INDIKATOR 
Skor 

5 4 3 2 1 

17 
Bahasa yang digunakan pada media fun 

thinkers mudah dipahami. 

     

18 
Penggunaan kata dan istilah yang digunakan 

dalam media fun thinkers jelas. 

     

KEMUDAHAN PENGGUNAAN 

A. Kemudahan Penggunaan Media 

19 Media fun thinkers mudah digunakan.      

20 
Media fun thinkers dapat digunakan untuk 

menemani pembelajaran luring maupun daring. 

     

 

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................  
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INSTRUMEN RESPON PRAKTISI TERHADAP MEDIA FUN THINKERS 

 

Nama Guru : ............................................................................. 

Jabatan : ............................................................................. 

 

A. Pengantar 

1.  Lembar respon praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari guru atau 

praktisi. 

2.  Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 5 

aspek utama yaitu penggunaan bahasa, isi soal, desain media, penyajian 

soal, dan kemudahan penggunaan media. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah 

Sangat Setuju (SS), Setuju (S), Kurang Setuju (KS), Tidak Setuju (TS), 

Sangat Tidak Setuju (STS). 

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 
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C. Instrumen Penilaian Respon Praktisi 

NO INDIKATOR 
Skor 

SS S KS TS STS 

PENGGUNAAN BAHASA 

A. Kualitas Penggunaan Bahasa 

1  Bahasa yang digunakan bersifat baku.      

2 
Bahasa yang digunakan dalam materi soal media 

fun thinkers mudah dipahami. 

     

3 
Bahasa yang digunakan disesuaikan dengan 

tahap perkembangan siswa. 

     

B. Kualitas Susunan Kalimat 

4 
Susunan kalimat sesuai dengan aturan bahasa 

Indonesia yang baik dan benar. 

     

5 
Kejelasan kata dan istilah yang digunakan dalam 

materi soal media fun thinkers. 

     

ISI SOAL 

A. Relevansi Materi Soal  

6 

Kesesuaian materi soal yang disampaikan di 

dalam media fun thinkers dengan kompetensi 

dasar dan indikator. 

     

7 
Kesesuaian materi soal terhadap tingkat 

perkembangan siswa. 

     

8 
Materi soal yang disampaikan dapat melatih 

kemampuan literasi siswa. 

 

 

    

DESAIN MEDIA 

A. Kualitas Gambar yang Ditampilkan 

9 
Kesesuaian gambar yang ditampilkan dengan 

materi yang dibelajarkan. 

     

10 
Kejelasan penggunaan gambar yang digunakan 

pada  media fun thinkers. 

     

B. Kualitas Teks yang Ditampilkan 

11 
Teks yang digunakan pada media fun thinkers 

dapat dibaca dengan baik. 

     

12 
Kesesuaian ukuran teks dengan bingkai peraga      

yang digunakan. 

     

C. Tampilan Media 

13 
Kejelasan identitas pada sampul media fun 

thinkers. 

     

14 
Kombinasi warna pada media fun thinkers 

disusun secara baik. 

     

15 
Desain tampilan media fun thinkers memiliki 

daya tarik yang tinggi. 

     

D. Tata Letak 

16 
Kesesuaian tata letak bingkai peraga pada 

media fun thinkers. 

    

17 Kesesuaian tata letak gambar dan tulisan      
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NO INDIKATOR 
Skor 

SS S KS TS STS 

dengan background. 

PENYAJIAN SOAL 

A. Tampilan Soal 

18 Tampilan soal media fun thinkers menarik.      

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA 

A. Kemudahan Penggunaan Media 

19 Media fun thinkers mudah digunakan.      

20 
Media fun thinkers dapat digunakan untuk 

menemani pembelajaran luring maupun daring. 

     

 

Komentar/Tanggapan Guru 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 
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INSTRUMEN RESPON SISWA TERHADAP MEDIA FUN THINKERS 

Nama Siswa : ............................................................................. 

Kelas  : ............................................................................. 

No. Urut : ............................................................................. 

Tanggal  : ............................................................................. 

 

A. Pengantar 

1.  Lembar respon siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon 

siswa. 

2.  Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 4 

aspek utama yaitu tampilan media, penggunaan bahasa, kemudahan 

penggunaan, dan isi soal. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah 

Sangat Setuju (SS), Setuju (S), Kurang Setuju (KS), Tidak Setuju (TS), 

Sangat Tidak Setuju (STS). 

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 
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C. Instrumen Penilaian Respon Siswa 

NO INDIKATOR 
Skor 

SS S KS TS STS 

TAMPILAN MEDIA 

1  Tampilan media fun thinkers menarik dan bagus.      

2 
Huruf pada media fun thinkers dapat dibaca 

dengan jelas. 

     

3 
Gambar pada media fun thinkers dapat dibaca 

dengan jelas. 

     

4 
Petunjuk pada setiap latihan dapat dipahami 

dengan baik. 

     

PENGGUNAAN BAHASA 

5 Bahasa yang digunakan mudah dipahami.      

KEMUDAHAN PENGGUNAAN 

6 Media fun thinkers mudah digunakan.      

7 
Media fun thinkers dapat membantu dalam 

memahami materi. 

     

ISI SOAL 

8 
Materi soal pada media fun thinkers mudah 

dipahami. 

     

9 
Materi soal dapat menimbulkan rasa ingin 

mencoba terus menerus. 

     

10 
Soal yang disajikan dalam media fun thinkers 

dapat dijawab dengan baik. 
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Lampiran 13. Hasil Penilaian Instrumen Ahli Media  
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Lampiran 14. Hasil Penilaian Instrumen Ahli Materi Soal 
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Lampiran 15. Hasil Penilaian Instrumen Respon Praktisi 
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Lampiran 16. Hasil Penilaian Instrumen Respon Siswa 



158 
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160 

 

 

Lampiran 17. Perhitungan Uji Validitas Instrumen Ahli Media 

Validitas Instrumen Media pada Media Fun Thinkers Berbasis Soal Literasi 

1. Validitas Butir Instrumen Media 

Penilaian judges terhadap validitas butir instrumen media disajikan pada tabel 

berikut. 

Tabel Penilaian Judges Terhadap Validitas Instrumen Media pada Media fun 

thinkers Berbasis Soal Literasi 

No. Butir Relevan Tidak Relevan CVR Keterangan 

1 3 0 1 Valid 

2 3 0 1 Valid 

3 3 0 1 Valid 

4 3 0 1 Valid 

5 3 0 1 Valid 

6 3 0 1 Valid 

7 3 0 1 Valid 

8 3 0 1 Valid 

9 3 0 1 Valid 

10 3 0 1 Valid 

11 3 0 1 Valid 

12 3 0 1 Valid 

13 3 0 1 Valid 

14 3 0 1 Valid 

15 3 0 1 Valid 

16 3 0 1 Valid 

17 3 0 1 Valid 

18 3 0 1 Valid 

19 3 0 1 Valid 

20 3 0 1 Valid 

∑CVR 20  

Adapun perhitungan validitas isi instrumen media pada media fun thinkers 

berbasis soal literasi adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 3, M = 3 
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CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 



162 

 

 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(16) Butir 16 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(17) Butir 17 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(18) Butir 18 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(19) Butir 19 

Diketahui MP = 3, M = 3 
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CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(20) Butir 20 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

2. Validitas Isi Instrumen Media  

Perhitungan validitas isi keseluruhan instrumen media pada media fun 

thinkers berbasis soal literasi diperoleh seperti berikut. 

Diketahui CVR = 20, k = 20 

CVI =
k

CVR
 = 

20

20
= 1 

Nilai CVI yang diperoleh yaitu 1. Berdasarkan ketentuan validitas isi keseluruhan 

instrumen dalam rumus CVI, instrumen media pada media fun thinkers berbasis 

soal literasi dinyatakan valid. 
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Lampiran 18. Perhitungan Uji Validitas Instrumen Ahli Materi Soal 

Validitas Instrumen Materi Soal pada Media Fun Thinkers Berbasis Soal 

Literasi 

1. Validitas Butir Instrumen Materi Soal 

Penilaian judges terhadap validitas butir instrumen materi soal disajikan pada 

tabel berikut. 

Tabel Penilaian Judges Terhadap Validitas Instrumen Materi Soal pada Media fun 

thinkers Berbasis Soal Literasi 

No. Butir Relevan Tidak Relevan CVR Keterangan 

1 3 0 1 Valid 

2 3 0 1 Valid 

3 3 0 1 Valid 

4 3 0 1 Valid 

5 3 0 1 Valid 

6 3 0 1 Valid 

7 3 0 1 Valid 

8 3 0 1 Valid 

9 3 0 1 Valid 

10 3 0 1 Valid 

11 3 0 1 Valid 

12 3 0 1 Valid 

13 3 0 1 Valid 

14 3 0 1 Valid 

15 3 0 1 Valid 

16 3 0 1 Valid 

17 3 0 1 Valid 

18 3 0 1 Valid 

19 3 0 1 Valid 

20 3 0 1 Valid 

∑CVR 20  

Adapun perhitungan validitas isi instrumen materi soal pada media fun 

thinkers berbasis soal literasi adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 3, M = 3 
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CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 
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(11) Butir 11 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(16) Butir 16 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(17) Butir 17 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(18) Butir 18 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(19) Butir 19 

Diketahui MP = 3, M = 3 



167 

 

 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(20) Butir 20 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

2. Validitas Isi Instrumen Materi Soal 

Perhitungan validitas isi keseluruhan instrumen materi soal pada media fun 

thinkers berbasis soal literasi diperoleh seperti berikut. 

Diketahui CVR = 20, k = 20 

CVI =
k

CVR
 = 

20

20
= 1 

Nilai CVI yang diperoleh yaitu 1. Berdasarkan ketentuan validitas isi keseluruhan 

instrumen dalam rumus CVI, instrumen materi soal pada media fun thinkers 

berbasis soal literasi dinyatakan valid. 
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Lampiran 19. Perhitungan Uji Validitas Instrumen Respon Praktisi 

Validitas Instrumen Respon Praktisi pada Media Fun Thinkers Berbasis Soal 

Literasi 

1. Validitas Butir Instrumen Respon Praktisi 

Penilaian judges terhadap validitas butir instrumen respon praktisi disajikan 

pada tabel berikut. 

Tabel Penilaian Judges Terhadap Validitas Instrumen Respon Praktisi pada Media 

fun thinkers Berbasis Soal Literasi 

No. Butir Relevan Tidak Relevan CVR Keterangan 

1 3 0 1 Valid 

2 3 0 1 Valid 

3 3 0 1 Valid 

4 3 0 1 Valid 

5 3 0 1 Valid 

6 3 0 1 Valid 

7 3 0 1 Valid 

8 3 0 1 Valid 

9 3 0 1 Valid 

10 3 0 1 Valid 

11 3 0 1 Valid 

12 3 0 1 Valid 

13 3 0 1 Valid 

14 3 0 1 Valid 

15 3 0 1 Valid 

16 3 0 1 Valid 

17 3 0 1 Valid 

18 3 0 1 Valid 

19 3 0 1 Valid 

20 3 0 1 Valid 

∑CVR 20  

Adapun perhitungan validitas isi instrumen respon praktisi pada media fun 

thinkers berbasis soal literasi adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(2) Butir 2 
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Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 3, M = 3 



170 

 

 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(16) Butir 16 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(17) Butir 17 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(18) Butir 18 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 
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(19) Butir 19 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(20) Butir 20 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

2. Validitas Isi Instrumen Materi Soal 

Perhitungan validitas isi keseluruhan instrumen respon praktisi pada media 

fun thinkers berbasis soal literasi diperoleh seperti berikut. 

Diketahui CVR = 20, k = 20 

CVI =
k

CVR
 = 

20

20
= 1 

Nilai CVI yang diperoleh yaitu 1. Berdasarkan ketentuan validitas isi keseluruhan 

instrumen dalam rumus CVI, instrumen respon praktisi pada media fun thinkers 

berbasis soal literasi dinyatakan valid. 
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Lampiran 20. Perhitungan Uji Validitas Instrumen Respon Siswa 

Validitas Instrumen Respon Siswa pada Media Fun Thinkers Berbasis Soal 

Literasi 

1. Validitas Butir Instrumen Respon Siswa 

Penilaian judges terhadap validitas butir instrumen respon siswa disajikan 

pada tabel berikut. 

Tabel Penilaian Judges Terhadap Validitas Instrumen Respon Siswa pada Media 

fun thinkers Berbasis Soal Literasi 

No. Butir Relevan Tidak Relevan CVR Keterangan 

1 3 0 1 Valid 

2 3 0 1 Valid 

3 3 0 1 Valid 

4 3 0 1 Valid 

5 3 0 1 Valid 

6 3 0 1 Valid 

7 3 0 1 Valid 

8 3 0 1 Valid 

9 3 0 1 Valid 

10 3 0 1 Valid 

∑CVR 10  

Adapun perhitungan validitas isi instrumen respon siswa pada media fun 

thinkers berbasis soal literasi adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 
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(4) Butir 4 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 3, M = 3 

CVR = 1
2


M

MP
= 1

3

32


x
= 1

3

6
 = 2 – 1= 1 

2. Validitas Isi Instrumen Respon Siswa 

Perhitungan validitas isi keseluruhan instrumen respon siswa pada media fun 

thinkers berbasis soal literasi diperoleh seperti berikut. 

Diketahui CVR = 10, k = 10 

CVI =
k

CVR
 = 

10

10
= 1 
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Nilai CVI yang diperoleh yaitu 1. Berdasarkan ketentuan validitas isi keseluruhan 

instrumen dalam rumus CVI, instrumen respon siswa pada media fun thinkers 

berbasis soal literasi dinyatakan valid. 
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Lampiran 21. Kisi-kisi Soal Media Fun Thinkers Berbasis Soal Literasi 
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Lampiran 22. Media Fun Thinkers Berbasis Soal Literasi 
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Lampiran 23. Hasil Penilaian Ahli Media 
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Lampiran 24. Hasil Penilaian Ahli Materi Soal 
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Lampiran 25. Hasil Penilaian Respon Praktisi 
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Lampiran 26. Hasil Penilaian Respon Siswa 
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Lampiran 27. Perhitungan Pedoman Konversi Skala Lima 

Perhitungan Pedoman Konveksi Skala Lima 

Rentangan Skor Klasifikasi/Predikat 

Mi + 1,5 SDi s/d Mi + 3,0 Sdi Sangat Baik 

Mi + 0,5 SDi s/d Mi + 1,5 Sdi Baik 

Mi - 0,5 SDi s/d Mi + 0,5 Sdi Cukup 

Mi -1,5 SDi s/d Mi - 0,5 Sdi Tidak Baik 

Mi - 3,0 SDi s/d Mi - 1,5 Sdi Sangat Tidak Baik 

 

Diketahui:  

Skor maksimal = 5 

Skor minimal  = 1 

Kemudian, perhitungan mean ideal (Mi) dan standar deviasi ideal (SDi) 

adalah sebagai berikut. 

Mi = 
2

1
(skor maksimum + skor minimum) 

 = 
2

1
(5 + 1) 

 = 
2

1
(6) 

 = 3 

Sdi  = 
6

1
(skor maksimum – skor minimum)  

 = 
6

1
(5 - 1) 

 = 
6

1
(4) 

 = 0,67 

Selanjutnya, perhitungan untuk menentukan rentang skor pada tiap-tiap 

kategori adalah sebagai berikut. 

Rentangan Skor Klasifikasi/Predikat 

3 + 1,5 (0,67) s/d 3 + 3,0 (0,67) Sangat Baik 

3 + 0,5 (0,67) s/d 3 + 1,5 (0,67) Baik 

3 - 0,5(0,67) s/d 3 + 0,5 (0,67) Cukup 

3 -1,5 (0,67) s/d 3 - 0,5 (0,67) Tidak Baik 

3 - 3,0 (0,67)s/d 3 - 1,5 (0,67) Sangat Tidak Baik 
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Rentangan Skor Klasifikasi/Predikat 

3 + 1,01 s/d 3 + 2,01 Sangat Baik 

3 + 0,34 s/d 3 + 1,01 Baik 

3 – 0,34 s/d 3 + 0,34 Cukup 

3 – 1,01 s/d 3 – 0,34 Tidak Baik 

3 – 2,01 s/d 3 – 1,01 Sangat Tidak Baik 

 

Rentangan Skor Klasifikasi/Predikat 

4,01 s/d 5,01 Sangat Baik 

3,34 s/d 4,01 Baik 

2,66 s/d 3,34 Cukup 

1,99 s/d 2,66 Tidak Baik 

0,99 s/d 1,99 Sangat Tidak Baik 

 

Rentangan Skor Klasifikasi/Predikat 

4,01 < x < 5,01 Sangat Baik 

3,34 < x < 4,01 Baik 

2,66 < x < 3,34 Cukup 

1,99 < x < 2,66 Tidak Baik 

0,99 < x < 1,99 Sangat Tidak Baik 
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Lampiran 28. Perhitungan Data Hasil Uji Validitas dari Segi Ahli Media 

No Indikator 

Penilai 

s  V 
I II III 

r s r s r s 

1 

Kesesuaian gambar yang 

ditampilkan dengan materi yang 

dibelajarkan. 

5 4 5 4 4 3 11 0,92 

2 
Kejelasan penggunaan gambar yang 

digunakan pada  media fun thinkers. 
5 4 5 4 4 3 11 0,92 

3 

Kesesuaian ukuran gambar pada 

media dan bingkai peraga yang 

digunakan. 

5 4 5 4 4 3 11 0,92 

4 

Teks yang digunakan pada media 

fun thinkers dapat dibaca dengan 

baik. 

5 4 4 3 5 4 11 0,92 

5 
 Kesesuaian ukuran teks dengan 

bingkai peraga      yang digunakan. 
5 4 5 4 4 3 11 0,92 

6 

Kesesuaian jenis huruf yang 

digunakan dengan  tampilan media 

fun thinkers. 

5 4 4 3 4 3 10 0,83 

7 
Kejelasan identitas pada sampul 

media fun thinkers 
5 4 5 4 5 4 12 1 

8 
Kemenarikan desain tampilan media  

fun thinkers 
5 4 5 4 5 4 12 1 

9 
Kombinasi warna pada media fun 

thinkers disusun secara baik. 
5 4 5 4 5 4 12 1 

10 
Desain tampilan media fun thinkers 

memiliki daya tarik yang tinggi 
5 4 5 4 5 4 12 1 

11 
Keserasian warna pada bingkai 

peraga  media fun thinkers 
5 4 5 4 5 4 12 1 

12 
Keserasian tata letak tulisan yang 

ditampilkan pada media fun thinkers. 
5 4 5 4 4 3 11 0,92 

13 
Kesesuaian tata letak bingkai peraga 

pada media fun thinkers. 
5 4 5 4 4 3 11 0,92 

14 
Kesesuaian tata letak gambar dan 

tulisan dengan background . 
5 4 5 4 4 3 11 0,92 

15 

Penggunaan kata memperhatikan 

pedoman penulisan sesuai dengan 

EYD. 

5 4 5 4 5 4 12 1 

16 
Bahasa yang digunakan bersifat 

baku. 
5 4 5 4 5 4 12 1 

17 
Bahasa yang digunakan pada media 

fun thinkers mudah dipahami. 
5 4 5 4 4 3 11 0,92 

18 
Penggunaan kata dan istilah yang 

digunakan dalam media fun thinkers 
5 4 5 4 4 3 11 0,92 
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No Indikator 

Penilai 

s  V 
I II III 

r s r s r s 

jelas. 

19 
Media fun thinkers mudah 

digunakan. 
5 4 5 4 5 4 12 1 

20 

Media fun thinkers dapat digunakan 

untuk menemani pembelajaran 

luring maupun daring. 

5 4 5 4 5 4 12 1 
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Lampiran 29. Perhitungan Data Hasil Uji Validitas dari Segi Ahli Materi Soal 

No Indikator 

Penilai 

s  V I II III 

r s r s r s 

1 
 Bahasa yang digunakan bersifat 

baku. 
4 3 5 4 5 4 11 0,92 

2 

Bahasa yang digunakan dalam 

materi soal media fun thinkers 

mudah dipahami. 

5 4 5 4 5 4 12 1 

3 
Bahasa yang digunakan disesuaikan 

dengan tahap perkembangan siswa. 
5 4 5 4 5 4 12 1 

4 

Susunan kalimat sesuai dengan 

aturan bahasa Indonesia yang baik 

dan benar. 

4 3 5 4 4 3 10 0,83 

5 

Kejelasan kata dan istilah yang 

digunakan dalam materi soal media 

fun thinkers. 

5 4 5 4 5 4 12 1 

6 

Keefektifan kalimat yang digunakan 

dalam materi soal media fun 

thinkers. 

4 3 5 4 5 4 11 0,92 

7 

Materi soal yang disampaikan di 

dalam media fun thinkers sesuai 

dengan kompetensi dasar. 

5 4 4 3 5 4 11 0,92 

8 

Keluasan materi soal yang 

disampaikan di dalam media fun 

thinkers sesuai dengan kompetensi 

dasar. 

5 4 4 3 5 4 11 0,92 

9 

Kedalaman materi soal yang 

disampaikan di dalam media fun 

thinkers sesuai dengan kompetensi 

dasar. 

5 4 4 3 5 4 11 0,92 

10 

Materi soal yang disampaikan di 

dalam media fun thinkers sesuai 

dengan indikator. 

5 4 5 4 5 4 12 1 

11 

Keluasan materi soal yang 

disampaikan di dalam media fun 

thinkers sesuai dengan indikator. 

4 3 5 4 5 4 11 0,92 

12 

Kedalaman materi soal yang 

disampaikan di dalam media fun 

thinkers sesuai dengan indikator. 

5 4 4 3 5 4 11 0,92 

13 
Kesesuaian materi soal terhadap 

perkembangan intelektual siswa. 
5 4 5 4 5 4 12 1 

14 
Kesesuaian materi soal terhadap 

perkembangan emosional siswa. 
5 4 5 4 5 4 12 1 
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No Indikator 

Penilai 

s  V I II III 

r s r s r s 

15 

Tingkat kesulitan materi soal yang 

disampaikan sesuai dengan tingkatan 

kelas siswa. 
5 4 5 4 5 4 12 1 

16 
Kesesuaian materi soal yang 

disampaikan dengan muatan literasi. 
5 4 5 4 5 4 12 1 

17 

Materi soal yang disampaikan dapat 

melatih siswa untuk memecahkan 

masalah dalam kehidupan sehari-

hari. 

5 4 5 4 4 3 11 0,92 

18 
Materi soal yang disampaikan dapat 

melatih kemampuan literasi siswa. 
4 3 5 4 5 4 11 0,92 

19 
Tampilan soal media fun thinkers 

menarik. 
5 4 5 4 5 4 12 1 

20 
Gambar dan teks pada soal tampak 

jelas 
4 3 5 4 4 3 10 0,83 
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Lampiran 30. Perhitungan Rata-rata Penilaian Respon Praktisi 

No Pernyataan 
Skor Praktisi Total 

Skor 

Rata-

rata 
Kualifikasi 

I II 

1 
 Bahasa yang digunakan bersifat 

baku. 
5 5 10 5 Sangat Baik 

2 

Bahasa yang digunakan dalam 

materi soal media fun thinkers 

mudah dipahami. 

5 5 10 5 Sangat Baik 

3 

Bahasa yang digunakan 

disesuaikan dengan tahap 

perkembangan siswa. 

5 5 10 5 Sangat Baik 

4 

Susunan kalimat sesuai dengan 

aturan bahasa Indonesia yang 

baik dan benar. 

5 5 10 5 Sangat Baik 

5 

Kejelasan kata dan istilah yang 

digunakan dalam materi soal 

media fun thinkers. 

5 4 9 4,5 Sangat Baik 

6 

Kesesuaian materi soal yang 

disampaikan di dalam media 

fun thinkers dengan 

kompetensi dasar dan 

indikator. 

5 5 10 5 Sangat Baik 

7 

Kesesuaian materi soal 

terhadap tingkat 

perkembangan siswa. 

5 5 10 5 Sangat Baik 

8 

Materi soal yang disampaikan 

dapat melatih kemampuan 

literasi siswa. 

5 5 10 5 Sangat Baik 

9 

Kesesuaian gambar yang 

ditampilkan dengan materi 

yang dibelajarkan. 

5 5 10 5 Sangat Baik 

10 

Kejelasan penggunaan gambar 

yang digunakan pada  media 

fun thinkers. 

5 4 9 4,5 Sangat Baik 

11 

Teks yang digunakan pada 

media fun thinkers dapat 

dibaca dengan baik. 

5 4 9 4,5 Sangat Baik 

12 

Kesesuaian ukuran teks 

dengan bingkai peraga      

yang digunakan. 

4 5 9 4,5 Sangat Baik 

13 
Kejelasan identitas pada 

sampul media fun thinkers. 
5 5 10 5 Sangat Baik 

14 

Kombinasi warna pada media 

fun thinkers disusun secara 

baik. 

5 5 10 5 Sangat Baik 

15 
Desain tampilan media fun 

thinkers memiliki daya tarik 
5 5 10 5 Sangat Baik 
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No Pernyataan 
Skor Praktisi Total 

Skor 

Rata-

rata 
Kualifikasi 

I II 

yang tinggi. 

16 

Kesesuaian tata letak bingkai 

peraga pada media fun 

thinkers. 

5 5 10 5 Sangat Baik 

17 

Kesesuaian tata letak gambar 

dan tulisan dengan 

background. 

5 5 10 5 Sangat Baik 

18 
Tampilan soal media fun 

thinkers menarik. 
5 5 10 5 Sangat Baik 

19 
Media fun thinkers mudah 

digunakan. 
5 5 10 5 Sangat Baik 

20 

Media fun thinkers dapat 

digunakan untuk menemani 

pembelajaran luring maupun 

daring. 

4 5 9 4,5 Sangat Baik 

Rata-rata Total 5 Sangat Baik 
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Lampiran 31. Perhitungan Rata-rata Penilaian Respon Siswa 

No 
Skor Siswa Total 

Skor 

Rata-

rata 
Kualifikasi 

I II III IV V VI VII VIII IX X 

1 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 48 4,8 Sangat Baik 

2 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 47 4,7 Sangat Baik 

3 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 47 4,7 Sangat Baik 

4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 48 4,8 Sangat Baik 

5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 4,9 Sangat Baik 

6 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 47 4,7 Sangat Baik 

7 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 48 4,8 Sangat Baik 

8 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 48 4,8 Sangat Baik 

9 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 4,9 Sangat Baik 

10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 5 Sangat Baik 

Rata-rata Total 4,81 Sangat Baik 

Keterangan: 

Pernyataan 

1  Tampilan media fun thinkers menarik dan bagus. 

2 Huruf pada media fun thinkers dapat dibaca dengan jelas. 

3 Gambar pada media fun thinkers dapat dibaca dengan jelas. 

4 Petunjuk pada setiap latihan dapat dipahami dengan baik. 

5 Bahasa yang digunakan mudah dipahami. 

6 Media fun thinkers mudah digunakan. 

7 Media fun thinkers dapat membantu dalam memahami materi. 

8 Materi soal pada media fun thinkers mudah dipahami. 

9 Materi soal dapat menimbulkan rasa ingin mencoba terus menerus. 

10 Soal yang disajikan dalam media fun thinkers dapat dijawab dengan baik. 
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Lampiran 32. Hasil Media Setelah Perbaikan Secara Keseluruhan 

 

 



242 

 

 

 

 



243 

 

 

 

 



244 

 

 

 

 



245 

 

 

 

 



246 

 

 

 

 



247 

 

 

 



248 

 

 

 

 



249 

 

 

 



250 

 

 

Lampiran 33. Bingkai Peraga dan Hasil Media Setelah dicetak 
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Lampiran 34. Dokumentasi 
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