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PRAKATA 

 

Puji syukur penyusun panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 

berkat rahmat-Nya-lah, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media Fun Thinkers Berbasis Soal Fill The Blank Untuk 

Siswa SD Kelas I Pada Tema 3 Kegiatanku”. Skripsi ini disusun guna 

memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana pendidikan pada Universitas 

Pendidikan Ganesha. 

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapat bantuan baik 

berupa moral maupun material dari berbagai pihak dalam menyelesaikan skripsi 

ini. Untuk itu, dalam kesempatan ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada : 

1. Prof. Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd. Rektor Universitas Pendidikan Ganesha 

atas berbagai kebijakan yang diterapkan terkait kelancaran proses study 

sehingga dapat menyelesaikan dengan tepat waktu. 

2. Dr. I Ketut Gading, M.Psi selaku Dekan Fakulas Ilmu Pendidikan atas 

motivasi dan fasilitas yang diberikan sehingga penulis bisa menyelesaikan 

studi sesuai dengan rencana. 

3. Drs. I Made Suarjana, M.Pd selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar yang 

telah memberikan izin dan legalitas sehingga penyelesaian skripsi ini dapat 

berjalan dengan lancar. 

4. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd selaku Koordinator Program Studi 

yang telah memberikan arahan dan petunjuk sehingga penulis bisa 

menyelesaikan skripsi ini. 

5. Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd.,M.Pd selaku pembimbing I yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, petunjuk dan motivasi penulis dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

6. Drs. I Ketut Dibia, S.Pd., M.Pd selaku pembimbing II yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, petunjuk dan motivasi penulis dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

7. I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd dan Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, 

S.Pd., M.Pd yang telah bersedia menjadi judges pada penelitian ini. 
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M.Pd yang telah bersedia menjadi ahli media pada penelitian ini. 

10. Seluruh Dosen dan Pegawai di lingkungan Fakultas Ilmu Pendidikan yang 

tidak dapat disebutkan satu per satu yang telah banyak memberikan 

bimbingan dalam penyelesaian skripsi ini. 

11. Seluruh Kepala Sekolah Dasar di Gugus XI Kecamatan Buleleng yang telah 

memberikan izin untuk mengadakan penelitian di sekolah yang dipimpin. 

12. Nyoman Suarmika, S.Pd.SD selaku guru kelas I di SD Negeri 1 
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proses studi. 
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dalam penyelesaian skripsi ini. 

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini 
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