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Lampiran 01. Jadwal Waktu Penelitian 

No Kegiatan 
Waktu dalam Bulan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. Analisis kebutuhan atau uji pendahuluan          

2. Penyusunan proposal          

3. Seminar proposal          

4. Perbaikan proposal          

 5. Membuat rancangan media          

6. Penyusunan analis isinstrumen penelitian          

7. Merancang dan mengembangkan media          

8. Uji ahli (judges)          

9. Uji validitas dan realibilitas          

10. Revisi atau perbaikan media          

11. Uji coba media terhadap guru dan siswa          

12.  Pengambilan data responden melalui 

kuesioner 

         

13. Analisis data          

14. Tabulasi data          

15. Finalisasi buku media fun thinkers          

16. Penyusunan laporan skripsi          

17. Menyusun artikel          

18. Ujian skripsi          

19. Perbaikan skripsi          

20. Publikasi artikel dan HAKI          

 

Keterangan : 

Waktu dalam bulan dimulai dari bulan November sampai Juli. 
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Lampiran 02. Surat Pengantar Observasi 
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Lampiran 03. Surat Keterangan Telah Melakukan Observasi 
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Lampiran 04. Surat Pengantar Uji Judges 
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Lampiran 05. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Judges 
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Lampiran 06. Surat Pengantar Uji Produk  
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Lampiran 07. Surat keterangan Telah Melakukan Uji Produk 
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Lampiran 08. Surat Pengumpulan Data  
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Lampiran 09. Surat Telah Melakukan Pengumpulan Data 
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Lampiran 10. Kuesioner Studi Pendahuluan 
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Lampiran 11. Hasil Penyebaran Kuesioner Studi Pendahuluan 

 

Keterangan : 

SS = Sangat Setuju 

S = Setuju 

Rr = Ragu-ragu 

TS = Tidak Setuju 

STS = Sangat Tidak Setuju 

 

 

No Nama Sekolah 
Butir 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1. Luh Astrini, 

S.Pd 

SDN 1 

Alasangker 

SS SS S SS SS SS S S SS S 

2. Nyoman 

Suarmika, 

S.Pd.SD 

SDN 1 

Jinengdalem 

S S SS SS SS S S S S S 

3. Ketut 

Pancini, 

S.Pd. SD 

SDN 2 

Jinengdalem 

SS S SS S S S S S S S 

4. Komang 

Pitria 

Primayanti 

SDN 3 

Jinengdalem 

SS SS SS SS SS SS SS SS SS SS 

5. I Ketut 

Suartana 

SDN 5 

Jinengdalem 

SS SS SS SS S S S S S S 

6. Luh 

Sukrayani, 

S.Pd 

SDN 1 Poh 

Bergong 

SS S SS SS S S S S SS SS 

7. Ni Luh Yoga 

Astariani, 

S.Pd 

SDN 2 Poh 

Bergong 

S S S SS SS SS S S S S 

8. Luh Putu 

Artaningsih, 

S.Pd 

SDN 2 

Alasangker 

S S SS S S SS S SS S S 

9. I Gst Kd 

Sinaryati, 

S.Pd. SD 

SDN 3 

Alasangker 

SS SS SS SS SS SS S S SS SS 

Total 

SS 6 4 7 7 5 5 1 2 4 3 

S 3 5 2 2 4 4 8 7 5 6 

Rr - - - - - - - - - - 

TS - - - - - - - - - - 

STS - - - - - - - - - - 
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Lampiran 12. Instrumen Validasi Ahli Materi 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli materi 

soal. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 

aspek utama yaitu penggunaan bahasa dan isi soal. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukupbaik (3), kurang baik (2), sangat kurang baik(1). 

2. Pemberian jawaban pada instrument penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian  

No

. 
Indikator Penilaian 

Skor 

5 4 3 2 1 

PENGGUNAAN BAHASA 

A. Kualitas Penggunaan Bahasa 

1. 
Susunan kalimat sesuai dengan aturan bahasa 

Indonesia yang baik dan benar. 

     

2. 
Bahasa yang digunakan dalam media mudah untuk 

dipahami. 

     

3. 
Bahasa yang digunakan pada petunjuk penggunaan 

sesuai dengan tahap perkembangan siswa. 

     

4. 
Kejelasan dan keefektifan bahasa yang digunakan 

dalam media fun thinkers. 

     

5. 
Bahasa yang digunakan tidak bersifat ambigu atau 

memiliki penafsiran ganda. 

     

6. 
Petunjuk pengerjaan soal mudah dipahami sesuai 

dengan perkembangan siswa 

     

7. 
Contoh pengerjaan soal mudah dipahami sesuai 

dengan perkembangan siswa 

     

ISI SOAL 

A. Kejelasan dan Kelengkapan Identitas K13 Pada Media Fun Thinkers 

8. 
Kejelasan dan kelengkapan identitas K13 pada 

media fun thinkers. 
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B. Relevansi Latihan Soal terhadap Kompetensi Dasar 

9. 
Relevansi materi soal terhadap masing-masing 

kompetensi dasar pada media fun thinkers. 

     

C. Relevansi Latihan Soal terhadap Indikator 

10. 
Materi soal yang disampaikan di dalam media fun 

thinkers sesuai dengan kompetensi dasar. 

     

D. Relevansi Latihan Soal terhadap Tingkat Perkembangan Siswa 

11. 
Relevansi materi soal terhadap tingkat 

perkembangan kognitif pada siswa. 

     

E. Relevansi Latihan Soal terhadap Muatan Fill The Blank 

12. 

Relevansi latihan soal, jawaban, dengan warna 

kunci jawaban pada media fun thinkers sesuai 

dengan pembelajaran fill the blank pada buku tema. 

     

13. 
Latihan soal dalam media fun thinkers berbasis soal  

fill the blank dapat melatih pemecahan masalah. 

     

14. 

Relevansi latihan soal fill the blank dapat melatih 

kemampuan berpikir siswa terhadap masing – 

masing muatan pelajaran pada buku tema. 

     

 

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

 

Hasil Penilaian Validitas Ahli Materi Soal 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 
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Lampiran 13. Instrumen Validasi Ahli Media 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli media. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek utama yaitu desain media, penggunaan bahasa, dan kemudahan 

penggunaan. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup baik (3), kurang baik (2), sangat kurangbaik(1). 

2. Pemberian jawaban pada instrument penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian  

No. Indikator 
Skor 

5 4 3 2 1 

DESAIN MEDIA 

A. Desain Sampul Media 

1 Kemenarikan desain tampilan sampul media fun 
thinkers 

     

2 Kejelasan identitas sampul media.      

3 Keserasian warna pada tampilan sampul media.      

B. Kualitas Gambar yang Ditampilkan 

4 Kesesuaian gambar yang ditampilkan dengan 
latihan soal berbasis fill the blank sesuai pada 
materi yang dibelajarkan. 

     

5 Kejelasan peggunaan gambar yang digunakan 
pada media fun thinkers. 

     

C. Kejelasan Teks yang Ditampilkan 

6 Teks yang digunakan pada buku media fun 

thinkers dapat dibaca dengan baik. 

     

7 Kesesuaian ukuran teks dengan bingkai peraga 

yang digunakan. 

     

8 Kesesuaian pemilihan jenis huruf yang 

digunakan dengan tampilan media fun thinkers. 

     

D. Tampilan Media 
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9 Kombinasi warna pada media fun thinkers 

disusun secara baik dan menarik. 

     

10 Desain tampilan media fun thinkers memiliki 

daya tarik yang tinggi untuk siswa. 

     

E. Tata Letak 

11 Kesesuaian pengaturan jarak tiap kalimat pada 

teks dan set soal yang digunakan dalam media 

fun thinkers. 

     

12 Kesesuaian tata letak tulisan yang ditampilkan di 

dalam buku media fun thinkers. 

     

13 Kesesuaian tata letak bingkai peraga pada buku 

media fun thinkers. 

     

14 Kesesuaian tata letak gambar dan tulisan dengan 

background. 

     

PENGUNAAN BAHASA 

A. Kualitas Penggunaan Bahasa 

15 Bahasa yang digunakan di dalam buku media fun 

thinkers mudah dipahami siswa. 

     

16 Ketepatan dalam penulisan dan pemilihan bahasa 

yang digunakan sesuai dengan pedoman EYD 

dalam media fun thinkers. 

     

17 Penggunaan kata dan istilah yang digunakan 

dalam media fun thinkers. 

     

KEMUDAHAN PENGGUNAAN 

B. Kemudahan Penggunaan Media 

18 Media fun thinkers mudah digunakan.      

19 Dengan alat peraga memudahkan penggunaan 

buku media fun thinkers. 

     

C. Kejelasan penggunaan media 

20 Kejelasan petunjuk penggunaan media dan 

kejelasan petunjuk pengerjaan masing – masing 

latihan media fun thinkers. 

     

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

Hasil Penilaian Validitas Ahli Media 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 
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Lampiran 14. Instrumen Validasi Respon Praktisi 

 

A. Pengantar 

1.  Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi praktisi. 

2.  Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 

aspek utama yaitu sajian media dan kualitas media. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1.  Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah 5 = 

Sangat Setuju (SS), 4 = Setuju (S), 3 = Kurang Setuju (KS), 2 = Tidak 

Setuju (TS), dan 1 = Sangat Tidak Setuju (STS). 

2.  Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda (✓) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3.  Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian 

No Indikator 

Skor 

SS S KS TS STS 

5 4 3 2 1 

SAJIAN MEDIA 

A. Kualitas Teknis Media 

1 
Kejelasan petunjuk penggunaan media fun 

thinkers. 

     

2 
Kemudahan penggunaan alat peraga media fun 

thinkers. 

     

3 
Kemenarikan tampilan soal dan jawaban pada 

media fun thinkers. 

     

4 Keterbacaan latihan soal yang disajikan jelas.      

5 
Ketepatan penempatan kotak soal dan jawaban 

dengan alat peraga media fun thinkers. 

     

KUALITAS MEDIA 

A. Kualitas Isi Materi dalam Media 

6 Kesesuaian isi materi dengan kompetensi dasar.      

7 Kesesuaian isi materi dengan indikator.      

8 Kesesuaian ilustrasi dengan materi.      

9 Kemudahan materi untuk dipahami.      

10 
Kesesuaian materi soal terhadap tingkat 

perkembangan siswa. 

     



160 
 

 

No Indikator 

Skor 

SS S KS TS STS 

5 4 3 2 1 

B. Kualitas Soal Berbasis Soal Fill The Blank 

11 
Latihan soal pada media fun thinkers sesuai 

dengan tingkatan fill the blank 
     

12 

Latihan soal berbasis soal fill the blank pada 

media fun thinkers membantu melatih proses 

analisis siswa 

     

13 

Latihan soal berbasis soal fill the blank pada 

media fun thinkers melatih keterampilan berpikir 

siswa 

     

14 

Latihan soal berbasis soal fill the blank pada 

media fun thinkers sesuai dengan tingkat 

perkembangan kognitif pada siswa 

     

15 

Latihan soal berbasis soal fill the blank pada 

media fun thinkers sesuai dengan masing – masing 

muatan pelajaran pada buku tema 

     

C. Kualitas Instruksional 

16 
Pemberian ilustrasi dekat dengan kehidupan 

sehari-hari siswa. 

     

17 Kesesuaian latihan soal dengan materi.      

18 
Pemberian soal dapat diselesaikan dengan 

mandiri. 

     

19 
Kesesuaian tingkat soal dengan perkembangan 

siswa. 

     

20 Keselarasan antara soal dan jawaban pada latihan.      

 

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

Hasil Penilaian Validitas Respon Praktisi 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 
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Lampiran 15. Instrumen Validasi Respon Siswa 

 

A.  Pengantar 

1. Lembar respon siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon 

siswa. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 

aspek utama yaitu materi soal dan pengguna media. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah 

adalah 5 = Sangat Setuju (SS), 4 = Setuju (S), 3 = Kurang Setuju (KS), 2 

= Tidak Setuju (TS), dan 1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda (✓) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian 

No Indikator 

Skor 

SS S KS TS STS 

5 4 3 2 1 

MATERI SOAL 

A. Pemahaman Materi 

1 
Menurut saya latihan soal dalam media fun 

thinkers  sudah berurutan. 

     

2 
Penggunaan media fun thinkers membantu 

saya memahami materi dengan mudah. 

     

3 
Saya dapat menjawab latihan soal dengan 

baik pada media fun thinkers. 

     

4 

Dengan media fun thinkers membantu saya 

untuk lebih terampil dalam menentukan 

jawaban. 

     

5 
Penggunaan media fun thinkers dapat 

membantu saya lebih aktif dalam belajar. 

     

PENGGUNA MEDIA 

A. Kemudahan Menggunakan Media dalam Belajar 
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No Indikator 

Skor 

SS S KS TS STS 

5 4 3 2 1 

6 
Petunjuk penggunaan media fun thinkers 

dapat saya pahami dengan mudah. 

     

7 
Saya menggunakan alat peraga media fun 

thinkers dengan mudah. 

     

8 
Petunjuk pengerjaan disetiap latihan soal 

dapat saya pahami dengan baik.  

     

9 
Setiap huruf pada media fun thinkers dapat 

saya baca dengan jelas.  

     

10 
Desain media fun thinkers menarik 

perhatian saya dalam belajar. 

     

 

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

Hasil Penilaian Validitas Respon Siswa 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 
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Lampiran 16. Hasil Penilaian Judges 1 

 

 

 

 

 



164 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



165 
 

 

 

 

 

 

 

 



166 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



167 
 

 

 

 

 



168 
 

 

 

 

 

 

 

 



169 
 

 

 

 

 

 

 



170 
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Lampiran 17. Hasil Penilaian Judges 2 
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Lampiran 18. Perhitungan Uji Validitas Instrumen 

 

Berdasarkan uji pakar terhadap instrumen ahli materi, tabulasi silang antara 

kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Materi 

 Judge 1 

Kurang Relevan 

(Skor 1-2) 

Sangat Relevan 

(Skor 3-4) 

 
 

Judges 2 

Kurang Relevan 

(Skor 1-2) 

   4 

Sangat Relevan 

(Skor 3-4) 

  6 1, 2, 3, 5, 7, 8, 9, 

10, 11, 12, 13, 14, 

15 

Berdasarkan tabel diatas, koefisiensi validitas isi instrumen ahli materi dapat 

dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut. 

V =            D           =  13   = 0,87 

       A + B + C + D   0 + 1 + 1 + 13 

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen ahli 

materi berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

 

Selanjutnya, berdasarkan uji pakar terhadap instrumen isi ahli media, 

tabulasi silang antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media 

 Pakar 1 

Kurang Relevan 

(Skor 1-2) 

Sangat Relevan 

(Skor 3-4) 

 
 

Pakar 2 

Kurang Relevan 
(Skor 1-2) 

  

Sangat Relevan 

(Skor 3-4) 

 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 

10, 11, 12, 13, 14, 15, 
16, 17, 18, 19, 20 

Berdasarkan tabel diatas, koefisiensi validitas instrumen ahli media dapat 

dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut. 

V =            D           =  20   = 1,00 

       A + B + C + D   0 + 0 + 0 + 20 

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen ahli media 

berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 
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Kemudian, berdasarkan uji pakar terhadap instrumen praktisi, tabulasi 

silang antara kedua pakar dapat dilihat pada tebel berikut. 

Tabel Hasil Uji Validitas Respon Praktisi 

 Pakar 1 

Kurang Relevan 

(Skor 1-2) 

Sangat Relevan 

(Skor 3-4) 

 
 

Pakar 2 

Kurang Relevan 
(Skor 1-2) 

  

Sangat Relevan 

(Skor 3-4) 

 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 

10, 11, 12, 13, 14, 15, 
16, 17, 18, 19, 20 

Berdasarkan tabel diatas, koefisiensi validitas isi instrumen respon praktisi 

dapat dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut. 

V =            D           =  20   = 1,00 

       A + B + C + D   0 + 0 + 0 + 20 

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen respon 

praktisi berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

 

Kemudian, berdasarkan uji pakar terhadap instrumen respon siswa, tabulasi 

silang antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Hasil Uji Validitas Respon Siswa 

 Pakar 1 

Kurang Relevan 

(Skor 1-2) 

Sangat Relevan 

(Skor 3-4) 

 
 

Pakar 2 

Kurang Relevan 
(Skor 1-2) 

  

Sangat Relevan 

(Skor 3-4) 

 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 

10 

Berdasarkan tabel diatas, koefisiensi validitas isi instrumen respon siswa 

dapat dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut. 

V =            D           =  10   = 1,00 

       A + B + C + D   0 + 0 + 0 + 10 

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen respon 

siswa berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi.   
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Lampiran 19. Perhitungan Uji Realibilitas Instrumen 

 

Reliabilitas instrumen diuji dengan menggunakan rumus percentage of 

agreement sebagai berikut. 

Percentage of agreement (R) = 
𝐴𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡𝑠

𝐷𝑖𝑠𝑎𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡𝑠+𝐴𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡
  x 100% 

Adapun perhitungan uji reliabilitas instrumen ahli materi diperoleh hasil 

sebagai berikut. 

Percentage of agreement (R) = 
15

2+15
 x 100% = 88% 

Berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas instrumen ahli 

materi berada pada kriteria reliabilitas sangat baik. 

 

Kemudian, untuk perhitungan uji reliabilitas instrumen ahli media diperoleh 

hasil sebagai berikut. 

Percentage of agreement (R) = 
20

0+20
 x 100% = 100% 

Berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas instrumen ahli 

media berada pada kriteria reliabilitas sangat baik. 

 

Selanjutnya, untuk perhitungan uji reliabilitas instrumen praktisi diperoleh 

hasil sebagai berikut. 

Percentage of agreement (R) = 
20

0+20
 x 100% = 100% 

Berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas instrumen 

praktisi berada pada kriteria reliabilitas sangat baik. 

 

Selanjutnya, untuk perhitungan uji reliabilitas instrumen respon siswa 

diperoleh hasil sebagai berikut. 

Percentage of agreement (R) = 
10

0+10
 x 100% = 100% 

Berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas instrumen 

respon siswa berada pada kriteria reliabilitas sangat baik. 
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Lampiran 20. Hasil Penilaian Ahli Materi 
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Lampiran 21. Hasil Penilaian Ahli Media 
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Lampiran 22. Hasil Penilaian Respon Guru 
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Lampiran 23. Hasil Penilaian Respon Siswa 
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Lampiran 24. Analisis KD dan Indikator 

 

Jenjang Pendidikan  : SD/MI 

Tema    : Tema 3 Kegiatanku 

Kurikulum   : 2013 

Kelas/Semester  : I/I 

 

Sub Tema 1 Kegiatan Pagi Hari 

No 
Fokus 

Pembelajaran 
Kompetensi Dasar Indikator Latihan 

1. Bahasa 

Indonesia 

 

 

 

 

 

 

3.7 Menentukan kosakata yang berkaitan dengan 

peristiwa siang dan malam melalui teks pendek 

(gambar, tulisan, dan syair lagu) dan eksplorasi 

lingkungan. 

 

3.7.1 Menganalisis kalimat yang 

menggunakan kosa kata tentang 

kegiatan pagi hari sebagai bagian 

dari peristiwa siang dan malam. 

Latihan 1 

3.8 Merinci ungkapan penyampaian terima kasih, 

permintaan maaf, tolong, dan pemberian pujian, 

ajakan, pemberitahuan, perintah, dan petunjuk 

kepada orang lan dengan menggunakan bahasa 

yang santun secara lisan dan tulisan yang dapat 

dibantu dengan kosakata bahasa daerah. 

3.8.1 Merinci ungkapan permintaan 

tolong, permintaan maaf, ajakan, 

dan ucapan terima kasih secara 

lisan atau tulisan dengan tepat. 

 

Latihan 2 

2. Matematika 

 

3.1 Menjelaskan makna bilangan cacah sampai 

dengan 99 sebagai banyak anggota suatu 

kumpulan objek. 

3.1.1 Memilih nama bilangan cacah 

dengan tepat. 

Latihan 3 

3.2 Menjelaskan bilangan sampai dua angka dan  

nilai tempat penyusunan lambang bilangan 

menggunakan kumpulan benda konkret serta 

3.2.1 Menentukan secara urut, bilangan 

cacah dengan bantuan gambar 

sampai dengan 99. 

Latihan 4 
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No 
Fokus 

Pembelajaran 
Kompetensi Dasar Indikator Latihan 

cara membacanya. 3.2.2 Menunjukkan bilangan cacah 

dan  nilai tempat penyusunan 

lambang bilangan dengan tepat. 

Latihan 5 

 

Sub Tema 2 Kegiatan Siang Hari 

 

No 
Fokus 

Pembelajaran 
Kompetensi Dasar Indikator Latihan 

1. PPKn 3.2   Mengidentifikasi aturan yang berlaku dalam  

  kehidupan sehari-hari di rumah. 

3.2.1    Mengidentifikasi kegiatan sehari- 

hari yang sesuai dengan aturan 

yang berlaku di rumah. 

Latihan 6 

3.2.2     Menganalisis gambar kegiatan  

             sehari-hari yang dilakukan pada     

             siang hari. 

Latihan 7 

2. Bahasa 

Indonesia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.7 Menentukan kosakata yang berkaitan dengan 

peristiwa siang dan malam melalui teks pendek 

(gambar, tulisan, dan syair lagu) dan eskplorasi 

lingkungan. 

3.7.1 Memilih kosakata yang   

berhubungan dengan siang hari 

sebagai bagian dari peristiwa siang 

dan malam, dengan tepat. 

Latihan 8 

3.7.2 Memilih kalimat yang  

menggunakan kosa kata yang 

berhubungan dengan siang hari. 

Latihan 9 

3.8 Merinci uangkapanpenyamapaian terima kasih, 

permintaan maaf, tolong, dan pemberian pujian, 

ajakan, pemberitahuan, perintah, dan petunjuk 

kepada orang lain dengan menggunakan bahasa 

3.8.1    Menunjukkan  

ungkapan perintah, pujian, 

pemberitahuan, petunjuk secara 

lisan atau tulis dengan tepat. 

Latihan 10 
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No 
Fokus 

Pembelajaran 
Kompetensi Dasar Indikator Latihan 

yang santuns secara lisan dan tulisan yang dapat 

dibantu dengan kosakata bahasa daerah. 

 

3. Matematika 3.1  Menjelaskan makna bilangan cacah sampai   

 dengan 99 sebagai banyak anggota suatu   

 kumpulan objek. 

3.1.1 Menganalisis nama bilangan cacah 

sampai dengan 99 

Latihan 11 

3.1.2 Menghitung secara benar bilangan 

cacah dengan bantuan gambar 

sampai dengan 99. 

Latihan 12 

 3.2   Menjelaskan bilangan sampai dua angka dan  

  nilai tempat penyusunan lambang bilangan  

  menggunakan kumpulan benda konkret serta   

  cara membacanya. 

3.2.1 Menentukan nilai tempat (satuan 

dan puluhan) bilangan terdiri dari 

dua angka (11 sampai dengan 20) 

dengan satuan gambar. 

Latihan 13 

 

Sub Tema 3 Kegiatan Sore Hari 

 

No 
Fokus 

Pembelajaran 
Kompetensi Dasar Indikator Latihan 

1. PPKn 3.2  Mengidentifikasi  

 aturan yang berlaku dalam kehidupan sehari- 

hari di rumah. 

3.2.1    Mengidentifikasi kegiatan sore hari  

            sesuai dengan aturan yang berlaku  

            di rumah. 

Latihan 14 

2. Bahasa 

Indonesia 

3.7  Menentukan kosakata yang berkaitan dengan   

 peristiwa siang dan malam melalui teks pendek  

 (gambar, tulisan, dan syair lagu) dan eskplorasi   

 lingkungan. 

3.7.1 Menentukan kalimat yang 

menggunakan kosakata tentang 

kegiatan sore hari sebagai bagian 

dari peristiwa siang dan malam 

dengan tepat. 

Latihan 15 
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No 
Fokus 

Pembelajaran 
Kompetensi Dasar Indikator Latihan 

3. Matematika 3.3 Membandingkan dua bilangan sampai dua angka 

dengan mengunakan kumpulan benda-benda 

konkret. 

3.3.1 Membandingkan banyak dua 

kelompok benda dengan istilah 

lebih banyak, lebih sedikit atau 

sama banyak. 

Latihan 16 

3.3.2 Membandingkan dua bilangan 

dengan istilah lebih dari, kurang 

dari, atau sama dengan (11 sampai 

20). 

Latihan 17 

 

Sub Tema 4 Kegiatan Malam Hari 

 

No 
Fokus 

Pembelajaran 
Kompetensi Dasar Indikator Latihan 

1. PPKn 3.2 Mengidentifikasi aturan yang berlaku dalam 

kehiduapn sehari-hari di rumah. 

3.2.1 Menganalisis kegiatan malam hari  

yang sesuai aturan di rumah. 

Latihan 18 

2. Bahasa 

Indonesia 

3.5 Menentukan kosakata yang berkaitan dengan  

      peristiwa siang dan malam melalui teks pendek  

      (gambar, tulisan, dan syair lagu) dan eksplorasi  

      lingkungan.  

3.5.1    Mengidentifikasi kalimat yang  

            menggunakan kosakata tentang   

            kegiatan malam hari sebagai bagian  

            dari peristiwa siang dan malam   

            dengan tepat. 

Latihan 19 
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No 
Fokus 

Pembelajaran 
Kompetensi Dasar Indikator Latihan 

3. Matematika 3.1 Menjelaskan dan melakukan penjumlahan dan 

pengurangan bilangan yang melibatkan bilangan 

cacah sampai dengan 99 dalam kehidupan 

sehari-hari serta mengaitkan penjumlahan dan 

pengurangan. 

3.1.1 Menghitung penjumlahan bilangan 

cacah. 

Latihan 20 

3.1.2 Menghitung pengurangan bilangan 

cacah. 

Latihan 21 
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Lampiran 25. Media Fun Thinkers Berbasis Soal Fill The Blank  
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Lampiran 26. Dokumentasi 

 

(Observasi Awal di Sekolah) 
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(Respon Praktisi) 
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(Respon Siswa) 

 

 

 

 

 

 

 



228 
 

 

RIWAYAT HIDUP 

 

Ni Putu Feby Mulia Buana Rosnata lahir di Jayapura 

tanggal 20 Februari 1999. Penulis lahir dari pasangan 

Bapak I Ketut Sukranata dan Ibu Erwin Rosana Dewi. 

Penulis berkebangsaan Indonesia dan beragama Hindu. 

Kini penulis beralamat di Desa Sumbergondo, 

Kecamatan Glenmore, Kabupaten Banyuwangi, Provinsi 

Jawa Timur. Penulis menyelesaikan pendidikan dasar di 

SD Negeri 2 Sumbergondo pada tahun 2011. Kemudian penulis melanjutkan 

sekolah di SMP Negeri 2 Genteng dan luus pada tahun 2014. Pada tahun 2017 

penulis lulus dari SMA Negeri 1 Genteng dan melanjutkan Strata 1 (S1) Program 

Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar di Universitas Pendidikan Ganesha. Pada 

semester akhir tahun 2021 penulis telah menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media Fun Thinkers Berbasis Soal Fill The Blank Untuk Siswa 

SD Kelas I Pada Tema 3 Kegiatanku”. 

 

 


