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Lampiran 01.  Jadwal Kegiatan Penelitian 

No Kegiatan 
Waktu dalam Bulan 

1  2 3 4 5 6 7 8 9 

1. Analisis kebutuhan/uji pendahuluan          

2. Penyusunan proposal          

3. Seminar proposal          

4. Perbaikan proposal          

5. Membuat rancangan media          

6. Penyusunan analisis instrumen 

penelitian 

         

7. Merancang dan mengembangkan 

media 

         

8. Uji ahli (Judges)          

9. Uji validitas dan realiabilitas          

10. Perbaikan media          

11. Uji coba media terhadap guru dan 

siswa 

         

12. Pengambilan data responden melalui 

kuesioner 

         

13. Analisis data          

14. Tabulasi data          

15.  Finalisasi buku media fun thinkers          

16. Penyusunan laporan skripsi          

17. Penyusunan artikel          

18. Ujian skripsi          

19. Perbaikan skripsi          

 20. Publikasi artikel dan HAKI          

 

Keterangan: 

Waktu dalam bulan dimulai dari bulan November sampai bulan Juli. 
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Lampiran 02. Surat 

1. Surat Izin Melaksanakan Observasi 
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2.  Keterangan Melaksanakan Observasi dan Penyebaran Kuesioner 
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NB: Untuk surat SDN 1 dan 2 Kaliuntu tidak dilampirkan karena sekolah 

sedang mengadakan lockdown dan permohonan izin penyebaran kusioner 

dilakukan secara online.  
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3. Surat Izin Melakukan Pengumpulan Data 
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4. Surat Keterangan Melakukan Pengumpulan Data 
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5. Surat Izin Melakukan Uji Judges 
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6. Surat Keterangan Melakukan Uji Judges 
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7. Surat Izin Melakukan Uji Produk 
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8. Surat Keterangan Melakukan Uji Produk 
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Lampiran 03. Hasil Penyebaran Kuesioner Observasi Awal 
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Lampiran 04. Hasil Uji Instrumen 
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Lampiran 05. Instrumen Validitas Media Fun Thinkers 

Instrumen Sebelum Revisi 

TEORI 

 

A. Definisi Konseptual 

Media fun thinkers adalah sebuah media pembelajaran interaktif yang dirancang 

untuk membangkitkan rasa ingin tahu siswa, menarik minat belajar dan mengasah 

kemampuan otak serta perkembangan intelektual anak. Media fun thinkers didesain 

berbentuk match frame disertai dengan balok yang berisi angka dan warna di 

belakang balok (Muslim, dkk 2020). Media fun thinkers dilengkapi dengan buku 

cetak yang berisi soal, pada lembar kiri berisi soal dan lembar kanan beris jawaban. 

Media fun thinkers cocok untuk digunakan dalam pembelajaran agar anak dapat 

mudah untuk memahami konsep materi dalam pembelajaran karena mengandung 

permainan di dalamnya yang dilakukan dengan cara memindahkan balok sesuai 

dengan nomor urut yang ada di atas bingai peraga/match frame dibagian kiri yaitu 

pada lembar soal dan pada bagian kanan lembar jawaban. 

Media fun thinkers dapat menjadi bekal dalam kemampuan intelektual, 

mengasah otak anak, kerjasama antar kelompok, membangkitkan rasa ingin tahu 

siswa, meningkatkan kosentrasi dalam kegiatan pembelajaran yang diselingi 

dengan permainan. Media ini mengandung unsur permainan sehingga siswa tidak 

merasa bosan dan dapat berfikir secara mudah sehingga pembelajaran menjadi 

menyenangkan (Nuansa, 2020). 

Melalui media fun thinkers akan menjadikan pembelajaran lebih bervariasi, 

menyenangkan, mempersingkat waktu pembelajaran, membangkitkan keaktifan 

siswa dan menjadikan pembelajaran menjadi terstruktur dan terencana.  

 

B. Definisi Operasional 

Media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini yaitu media fun 

thinkers. Media fun thinkers terdiri dari buku dan alat atau bingkai peraga. Isi dari 

buku media fun thinkers yaitu soal-soal dari materi pada tema di Sekolah Dasar. 

Media fun thinkers adalah suatu media pembelajaran berupa buku yang dilengkapi 

dengan bingkai untuk meningkatkan rasa ingin tahu, minat belajar, membangun 
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keterampilan psikologi otak, dan perkembangan intelektual siswa dalam proses 

pembelajaran. Media fun thinkers digunakan untuk belajar sambil bermain karena 

siswa diajak untuk menganalisis suatu gambar, menjawab pertanyaan dengan 

mengamati gambar, dan menjodohkan sesuai isi gambar yang diberikan sehingga 

siswa tidak merasa bosan dalam proses pembelajaran. Dalam membuat buku media 

fun thinkers yang akan digunakan sebagai media pembelajaran, perlu 

memperhatikan beberapa hal yang meliputi: 1) isi buku media fun thinkers harus 

sesuai dengan standar dan tujuan pembelajaran, 2) isi buku media fun thinkers 

bersifat akurat dan terbaru, 3) bahasa yang digunakan dalam buku media fun 

thinkers sesuai dengan tingkatan usia, 4) penyajian materi soal pada buku media 

fun thinkers harus jelas dan mudah dimengerti, 5) gambar pada buku media fun 

thinkers bebas dan bersifat positif, 6) isi dari buku media fun thinkers harus dapat 

meningkatkan motivasi dan minat belajar siswa. Data mengenai kebutuhan media 

fun thinkers dikumpulkan melalui angket dan di analisis secara deskriptif. Data 

mengenai kualitas media fun thinkers berbasis soal calistung diperoleh dari uji ahli 

materi soal, uji ahli media dan angket respon guru dan siswa. . Berdasarkan hal 

tersebut, maka Ma’ratussholihah, dkk (2019) terdapat beberapa aspek yang perlu 

diperhatikan dalam instrumen uji ahli materi soal pada pengembangan buku media 

fun thinkers yaitu 1) aspek kebahasaan, 2) aspek isi dan 3) aspek penyajian soal.  

Selain itu, hal tersebut juga didukung dengan penelitian yang dilaksankan oleh 

Mapicayanti,dkk (2018) terdapat beberapa aspek yang perlu diperhatikan dalam 

instrument uji ahli media pada pengembangan media fun thinkers yaitu: 1) aspek 

desain media, 2) aspek penggunaan bahasa, dan 3) aspek kemudahaan penggunaan 

media. 

 Respon adalah suatu tingkah laku yang dipengaruhi oleh adanya tanggapan dan 

rangsangan dari lingkungan. Respon guru adalah tingkah laku atau reaksi guru 

terhadap suatu kegiatan dengan melakukan pengamatan dan penilaian terhadap 

suatu objek. Sedangkan respon siswa adalah suatu tingkah laku atau reaksi siswa 

ketika mengikuti suatu kegiatan pengamatan dan memperhatikan suatu objek. 

Terdapat beberapa faktor yang mempengaruhi adanya suatu respon yaitu suatu 

pengamatan, pengalaman, proses belajar dan nilai kepribadian. Berdasarkan 

pernyataan di atas, dapat disimpulkan bahwa respon adalah suatu tanggapan setelah 
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melakukan aktivitas pengamatan dan pengindaraan sehingga terbentuknya sikap 

positif dan negatif. Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Suastika & 

Amylyla (2019) insrumen respon praktisi (guru) terkait media pengembangan  fun 

thinkers mengacu pada 5 aspek yaitu 1) tampilan, 2) bahasa, 3) isi, 4) kebertahanan 

media dan 5) kemudahan penggunaan media 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Baiduri,dkk (2019) angket respon 

siswa terkait pengembangan media fun thinkers mengacu pada 4 aspek yaitu 1) 

tampilan, 2) bahasa, 3) isi dan 4) kemudahan penggunaan media. 

KISI-KISI INSTRUMEN 

 

A. Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi Soal 

No Aspek Indikator No Butir 
Jumlah 

Butir 

1 
 

Penggunaan 

Bahasa 

Kualitas penyusunan 

bahasa 

1,2,3 3 

Kualitas penggunaan 

kalimat 

4,5,6,7 4 

2  Isi  

Relevansi materi soal 

terhadap kompetensi 

dasar 

8,9 2 

Relevansi materi soal 

terhadap indikator 

10 1 

Relevansi materi soal 

terhadap tingkat 

perkembangan siswa 

11,12 2 

Relevansi materi soal 

terhadap muatan 

calistung 

13,14 2 

3 Penyajian soal Tampilan soal 15,16,17 3 

Jumlah Butir 17 

 

B. Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media 

No Aspek Indikator No. Butir 
Jumlah 

Butir 

 

1 
 

Desain Media 

Desain sampul 1,2,3 3 

Penyajian gambar yang 

ditampilkan 

4,5,6,7,8 5 

Penyajian teks yang 

ditampilkan 

9,10,11 3 

Penyajian warna yang 

ditampilkan 

12,13 2 
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2 
Penggunaan 

Bahasa 

Kualitas penggunaan 

bahasa 

14,15,16,17 4 

3 

Kemudahan 

Penggunaan  

Media 

Kemudahaan penggunaan 

media 

18,19 2 

Jumlah Butir 19 

 

C. Kisi-kisi Instrumen Respon Praktisi 

No Aspek Indikator No. Butir 
Jumlah 

Butir 

 

1 

 

Tampilan 

Kemenarikan desain 

sampul media  
1 1 

Kemenarikan 

tampilan isi media  
2 1 

Kejelasan gambar 

dan teks media fun 

thinkers 

3 1 

2 Bahasa 
Penggunaan bahasa 

yang baku 
4 1 

  
Kalimat mudah di 

pahami 
5 1 

3 Isi 

Kesesuaian isi media 

dengan buku tema 
6 1 

Materi soal pada 

buku media fun 

thinkers dapat 

mengasah 

kemampuan 

calistung 

7 1 

Kedalaman materi 

soal sesuai dengan 

taraf perkembangan 

siswa 

8 1 

4 

 

Kebertahanan 

media 

 

Media dapat 

digunakan dalam 

jangka panjang 
9 1 

5 

Kemudahan 

Penggunaan 

Media 

Media mudah 

digunakan 10 1 

Jumlah butir 10 
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D. Kisi-Kisi Instrumen Respon Siswa 

No Aspek Indkator No Butir Jumlah Butir 

1 Tampilan Tampilan media menarik 1 1 

2 Bahasa Bahasa yang digunakan 

mudah dipahami 

2 1 

3 Isi Materi soal sesuai dengan 

buku tema 

3 1 

Materi soal dapat 

menimbulkan rasa ingin 

mencoba terus menerus 

4 1 

4 Kemudahan 

Penggunaan 

Media 

Media mudah digunakan 5 1 

Jumlah butir 5 
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI SOAL 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas isi materi soal yang sedang dikembangkan dari sisi ahli 

materi soal. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

     aspek utama yaitu penggunaan bahasa, isi soal dan penyajian soal. 

B. Petunjuk Pengisian 

1.  Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian yaitu sangat 

setuju (4), setuju (3), tidak setuju (2) dan sangat tidak setuju (1). 

2. Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda (✓) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

4. Isilah dengan sejujur-jujurnya. 

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR 
Skor  

4 3 2 1 

Penggunaan Bahasa 

A. Kualitas Penggunaan Bahasa  

1 Menggunakan bahasa yang baku     

2 Bahasa yang digunakan mudah dipahami     

3 
Kesesuaian bahasa dengan tingkat 

perkembangan siswa 

    

B. Kualitas Penyusunan Kalimat 

4 

Susunan kalimat yang digunakan sesuai dengan 

aturan penggunaan bahasa Indonesia yang baik 

dan benar 

    

5 
Keefektifan kalimat yang digunakan dalam 

materi soal media fun thinkers 

    

6 Kalimat yang digunakan mudah dipahami     

7 Kalimat yang digunakan tidak bersifat ambigu     

ISI SOAL 

A. Relevansi Materi Soal Terhadap Kompetensi Dasar (KD)  

8 Materi soal yang disampaikan di dalam buku 

media fun thinkers sesuai dengan kompetensi 

dasar. 

    

9 Kedalaman materi soal yang disampaikan di 

dalam buku media fun thinkers sesuai dengan 

kompetensi dasar 
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NO INDIKATOR 
Skor  

4 3 2 1 

B. Relevansi Materi Soal Terhadap Indikator 

10 Materi soal  yang disampaikan di dalam buku 

media fun thinkers sesuai dengan indikator yang 

ditetapkan 

    

C. Relevansi Materi Soal Terhadap Tingkat Perkembangan Siswa 

11 Kedalaman materi soal yang disampaikan di 

dalam buku media fun thinkers sesuai dengan 

tingkat perkembangan siswa. 

    

12 Tingkat kesulitan materi soal yang disampaikan 

di dalam buku media fun thinkers sesuai dengan 

tingkatan perkembangan siswa. 

    

D. Relevansi Materi Soal Terhadap Muatan Calistung 

13 Materi soal yang disampaikan mengandung 

muatan calistung 

    

14 Kesesuaian materi soal dengan muatan calistung     

PENYAJIAN SOAL 

A. Tampilan Soal 

15 Tampilan penyajian materi soal menarik      

16 Tata letak tampilan materi soal tersusun rapi      

17 Gambar dan teks pada materi soal tampak jelas     

 

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli media. 

2.  Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek utama yaitu desain media, penggunaan bahasa dan kemudahan 

penggunaan media. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian yaitu sangat 

setuju (4), setuju (3), tidak setuju (2) dan sangat tidak setuju (1) 

2. Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda (✓) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

4. Isilah dengan sejujur-jujurnya. 

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR 
Skor 

4 3 2 1 

DESAIN MEDIA 

A. Desain Sampul 

1 Kemenarikan desain tampilan sampul     

2 Kejelasan identitas sampul     

3 Keserasian warna pada tampilan sampul     

B. Penyajian Gambar yang Ditampilkan 

4 Kesesuaian gambar yang ditampilkan dengan 

materi yang dibelajarkan 

    

5 Kejelasan penggunaan gambar yang digunakan 

pada buku media fun thinkers 

    

6 Kesesuaian ukuran gambar pada buku dan bingkai 

peraga yang digunakan dengan ukuran teks. 

    

7 Gambar pada isi buku media fun thinkers dapat 

mendukung pembelajaran dan pemahaman siswa. 

    

8 Desain tampilan isi buku media fun thinkers 

memiliki daya tarik  

    

C. Penyajian Teks yang Ditampilkan  

9 Teks yang digunakan pada buku media fun 

thinkers dapat dibaca dengan baik 

    

10 Kesesuaian ukuran teks pada isi buku dan bingkai 

peraga media fun thinkers yang digunakan. 

    

11 Keserasian tata letak tulisan yang ditampilkan 

pada buku media fun thinkers. 
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NO INDIKATOR 
Skor 

4 3 2 1 

D. Penyajian Warna yang Ditampilkan 

12 Keserasian kombinasi warna  gambar dan teks 

pada buku media fun thinkers 

    

13 Keserasian warna pada bingkai peraga media fun 

thinkers 

    

PENGGUNAAN BAHASA 

A. Kualitas Penggunaan Bahasa 

14 Penggunaan kata memperhatikan pedoman 

penulisan sesuai dengan EYD 

    

15 Bahasa yang digunakan bersifat baku     

16 Penggunaan kata dan istilah dalam buku media fun 

thinkers jelas 

    

17 Bahasa yang digunakan pada buku media fun 

thinkers mudah dipahami. 

    

KEMUDAHAAN PENGGUNAAN MEDIA 

A. Kemudahan Penggunaan Media 

18 Media fun thinkers  mudah digunakan      

19 Media fun thinkers sesuai untuk pembelajaran 

daring maupun luring 

    

 

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 
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INSTRUMEN RESPON PRAKTISI TERHADAP MEDIA FUN THINKERS 

Judul Media  : MEDIA FUN THINKERS 

Kelas   : I 

Identitas Sekolah : 

Tanggal  : 

 

A. PETUNJUK 

1. Berilah penilaian Bapak/Ibu terhadap media yang telah dibuat, dengan 

memberi tanda centang (√) pada kolom nilai yang telah disediakan. 

2. Skor penilaian adalah sangat setuju (4), setuju (3), tidak setuju (2) dan 

sangat tidak setuju (1) 

3. Mohon ditulis komentar mengenai saran dan kritik Bapak/Ibu untuk media 

yang telah dibuat. 

 

B. ITEM PENILAIAN 

 

No Pernyataan Skor Penilaian 

SS S TS STS 

1 Desain sampul media menarik     

2 Tampilan isi media menarik     

3 Kejelasan gambar dan teks pada media 

fun thinkers 

    

4 Menggunakan bahasa yang baku     

5 Kalimat mudah di pahami     

6 Kesesuaian isi media dengan buku tema     

7 Materi soal pada buku media fun 

thinkers dapat mengasah kemampuan 

calistung 

    

8 Kedalaman materi soal sesuai dengan 

taraf perkembangan siswa 

    

9 Media dapat digunakan dalam jangka 

waktu panjang 

    

10 Media mudah digunakan      

 

Komentar. 

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………… 

Singaraja,___________________  

Guru Penilai,     

 

           ______________________________ 

            NIP. 
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INSTRUMEN RESPON SISWA TERHADAP MEDIA FUN THINKERS 

Nama : 

No Urut :  

Kelas : 

 

A. PETUNJUK 

1. Berilah penilaian terhadap media sederhana dengan memberi tanda centang 

(√) pada kolom nilai yang telah disediakan. 

2. Skor penilaian adalah samgat setuju (4), setuju (3), tidak setuju (2) dan 

sangat tidak setuju (1) 

3. Mohon ditulis komentar atau tanggapan berupa kritik dan saran untuk media 

yang telah dibuat. 

 

B. ITEM PENILAIAN 

 

No Pernyataan Skor Penilaian 

SS S TS STS 

1 Tampilan media menarik     

2 Bahasa yang digunakan mudah dipahami     

3 Materi soal sesuai dengan buku tema     

4 Materi soal dapat menimbulkan rasa ingin 

mencoba terus menerus 

    

5 Media mudah digunakan     

 

Komentar/Tanggapan Siswa : 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 
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Instrumen Setelah Revisi 

PENGEMBANGAN MEDIA FUN THINKERS BERBASIS SOAL 

CALISTUNG UNTUK SISWA SD KELAS 1 TEMA 7 BENDA, HEWAN 

DAN TANAMAN DI SEKITARKU 

 

GRAND TEORI 

 

A. Definisi Konseptual 

Media fun thinkers adalah sebuah media pembelajaran interaktif yang dirancang 

untuk membangkitkan rasa ingin tahu siswa, menarik minat belajar dan mengasah 

kemampuan otak serta perkembangan intelektual anak. Media fun thinkers didesain 

berbentuk match frame disertai dengan balok yang berisi angka dan warna di 

belakang balok (Muslim, dkk 2020). Media fun thinkers dilengkapi dengan buku 

cetak yang berisi soal, pada lembar kiri berisi soal dan lembar kanan beris jawaban. 

Media fun thinkers cocok untuk digunakan dalam pembelajaran agar anak dapat 

mudah untuk memahami konsep materi dalam pembelajaran karena mengandung 

permainan di dalamnya yang dilakukan dengan cara memindahkan balok sesuai 

dengan nomor urut yang ada di atas bingai peraga/match frame dibagian kiri yaitu 

pada lembar soal dan pada bagian kanan lembar jawaban. 

Media fun thinkers dapat menjadi bekal dalam kemampuan intelektual, 

mengasah otak anak, kerjasama antar kelompok, membangkitkan rasa ingin tahu 

siswa, meningkatkan kosentrasi dalam kegiatan pembelajaran yang diselingi 

dengan permainan. Media ini mengandung unsur permainan sehingga siswa tidak 

merasa bosan dan dapat berfikir secara mudah sehingga pembelajaran menjadi 

menyenangkan (Nuansa, 2020). 

Melalui media fun thinkers akan menjadikan pembelajaran lebih bervariasi, 

menyenangkan, mempersingkat waktu pembelajaran, membangkitkan keaktifan 

siswa dan menjadikan pembelajaran menjadi terstruktur dan terencana.  

Media fun thinkers yang dikembangkan berbasis soal calistung yang tepat 

dikembangkan untuk anak  SD pada kelas rendah, hal tersebut dapat mempermudah 

siswa untuk mempelajari pendidikan dasar. Pilar pembelajaran tematik yaitu 

calistung sangat diyakini dapat meningkatkan dan menumbuhkan kemampuan 
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berfikir logis dan sistematis siswa, meningkatkan keterampilan peserta didik dalam 

merefleksikan pikiran dan idenya. Siswa yang mampu membaca, menulis dan 

berhitung dengan baik, akan cenderung dapat lebih mudah mengerti dan mengikuti 

pembelajaran dengan baik (Arnasih,dkk 2015). 

Media fun thinkers ini tepat digunakan pada pembelajaran tematik karena dapat 

menekankan lebih pada keterlibatan siswa secara aktif dalam proses belajar 

sehingga siswa dapat memperoleh pengalaman secara langsung, melatih anak 

menemukan sendiri pengetahuan yang dipelajari (Arniasih,dkk 2015).   

B. Definisi Operasional 

Media pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini yaitu media fun 

thinkers sesuai dengan prosedur yang dijelaskan. Media fun thinkers terdiri dari 

buku dan alat atau bingkai peraga. Isi dari buku media fun thinkers yaitu berisi soal 

berbasis calistung dari materi pada tema di Sekolah Dasar. Salah satu tema yang 

akan di bahas dan dikembangkan secara dalam yaitu pada kelas 1 SD tema 7  benda, 

hewan dan tanaman di sekitarku yang memuat 4 subtema yaitu subtema 1 

membahas benda hidup dan benda tak hidup di sekitar kita, subtema 2 membahas 

hewan di sekitarku, subtema 3 membahas tanaman di sekitarku, dan subtema 4 

membahas bentuk, warna, ukuran dan permukaan benda. 

Media fun thinkers digunakan untuk belajar sambil bermain karena siswa 

diajak untuk menganalisis suatu gambar, menjawab pertanyaan dengan mengamati 

gambar, dan menjodohkan sesuai isi gambar yang diberikan sehingga siswa tidak 

merasa bosan dalam proses pembelajaran. Dalam membuat buku media fun thinkers 

yang akan digunakan sebagai media pembelajaran, perlu memperhatikan beberapa 

hal yang meliputi: 1) isi buku media fun thinkers harus sesuai dengan standar dan 

tujuan pembelajaran, 2) isi buku media fun thinkers bersifat akurat dan terbaru, 3) 

bahasa yang digunakan dalam buku media fun thinkers sesuai dengan tingkatan 

usia, 4) penyajian materi soal pada buku media fun thinkers harus jelas dan mudah 

dimengerti, 5) gambar pada buku media fun thinkers bebas dan bersifat positif, 6) 

isi dari buku media fun thinkers harus dapat meningkatkan motivasi dan minat 

belajar siswa. Data mengenai kebutuhan media fun thinkers dikumpulkan melalui 

angket dan di analisis secara deskriptif. Data mengenai kualitas media fun thinkers 

berbasis soal calistung diperoleh dari uji ahli materi soal, uji ahli media dan angket 
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respon guru dan siswa. . Terdapat beberapa aspek yang perlu diperhatikan dalam 

instrumen uji ahli materi soal pada pengembangan buku media fun thinkers yaitu 1) 

aspek penggunaan bahasa, 2) aspek isi dan 3) aspek penyajian soal.  Selain itu, 

terdapat beberapa aspek yang perlu diperhatikan dalam instrument uji ahli media 

pada pengembangan media fun thinkers yaitu: 1) aspek desain media, 2) aspek 

penggunaan bahasa, dan 3) aspek kemudahaan penggunaan media. Instrumen 

respon praktisi (guru) terkait media pengembangan  fun thinkers mengacu pada 5 

aspek yaitu 1) tampilan, 2) bahasa, 3) isi, 4) kebertahanan media dan 5) kemudahan 

penggunaan media dan untuk respon siswa terkait pengembangan media fun 

thinkers mengacu pada 4 aspek yaitu 1) tampilan, 2) bahasa, 3) isi dan 4) 

kemudahan penggunaan media. 
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KISI-KISI INSTRUMEN 

A. Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi Soal 

No Aspek Indikator No Butir 
Jumlah 

Butir 

1 
 

Penggunaan 

Bahasa 

Kualitas penyusunan 

bahasa 

1,2,3 3 

Kualitas penggunaan 

kalimat 

4,5,6,7 4 

2  Isi  

Relevansi materi soal 

terhadap kompetensi dasar 

8,9 2 

Relevansi materi soal 

terhadap indikator 

10 1 

Relevansi materi soal 

terhadap tingkat 

perkembangan siswa 

11,12 2 

Relevansi materi soal 

terhadap muatan calistung 

13,14 2 

3 Penyajian 

soal 

Tampilan soal 15,16,17,18,

19,20 

6 

Kebenaran soal 21,22 2 

Jumlah Butir 22 

 

B. Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media 

No Aspek Indikator No. Butir 
Jumlah 

Butir 

 

1 
 

Desain Media 

Desain sampul 1,2,3 3 

Penyajian gambar yang 

ditampilkan 

4,5,6,7,8 5 

Penyajian teks yang 

ditampilkan 

9,10,11 3 

Penyajian warna yang 

ditampilkan 

12,13 2 

2 
Penggunaan 

Bahasa 

Kualitas penggunaan 

bahasa 

14,15,16,17 4 

3 

Kemudahan 

Penggunaan  

Media 

Kemudahaan penggunaan 

media 

18,19,20  3 

Jumlah Butir 20 
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C. Kisi-kisi Instrumen Respon Praktisi 

No Aspek Indikator No. Butir 
Jumlah 

Butir 

1 Tampilan 
Kualitas tampilan 

media 
1,2,3,4,5,6 6 

2 Bahasa 

Kualitas 

penggunaan 

bahasa 

7,8 2 

3 Isi Kualitas isi media 9,10,11,12,13,14,15,16 8 

4 

 

Kebertahanan 

media 

 

 

Kebertahanan 

media 

 

17,18 2 

5 

Kemudahan 

Penggunaan 

Media 

Kemudahan 

penggunaan media 19,20 2 

Jumlah butir 20 

 

D. Kisi-Kisi Instrumen Respon Siswa 

No Aspek Indkator No Butir Jumlah Butir 

1 Tampilan Kemenarikan tampilan 

media 

1,2 2 

2 Bahasa Kemudahan penggunaan 

bahasa 

3 1 

3 Isi Kualitas isi materi soal 4,5,6,7 4 

4 Kemudahan 

Penggunaan 

Media 

Kemudahan penggunaa 

media 

8,9,10 3 

Jumlah butir 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



182 

 

 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI SOAL 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas isi materi soal yang sedang dikembangkan dari sisi ahli 

materi soal. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

     aspek utama yaitu penggunaan bahasa, isi soal dan tampilan soal. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian yaitu sangat 

baik (5), baik  (4), cukup (3), kurang baik (2) dan tidak baik (1). 

2. Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda (✓) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

4. Isilah dengan sejujur-jujurnya 

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR 
Skor  

5 4 3 2 1 

Penggunaan Bahasa 

A. Kualitas Penggunaan Bahasa  

1 Menggunakan bahasa yang baku      

2 Bahasa yang digunakan mudah dipahami      

3 
Kesesuaian bahasa dengan tingkat 

perkembangan siswa 

     

B. Kualitas Penyusunan Kalimat 

4 

Susunan kalimat yang digunakan sesuai 

dengan aturan penggunaan bahasa Indonesia 

yang baik dan benar 

     

5 
Keefektifan kalimat yang digunakan dalam 

materi soal media fun thinkers 

     

6 Kalimat yang digunakan mudah dipahami      

7 
Kalimat yang digunakan tidak bersifat 

ambigu 

     

ISI SOAL 

A. Relevansi Materi Soal Terhadap Kompetensi Dasar (KD)  

8 Materi soal yang disampaikan di dalam buku 

media fun thinkers sesuai dengan kompetensi 

dasar. 
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NO INDIKATOR 
Skor  

5 4 3 2 1 

9 Kedalaman materi soal yang disampaikan di 

dalam buku media fun thinkers sesuai dengan 

kompetensi dasar 

     

B. Relevansi Materi Soal Terhadap Indikator 

10 Materi soal  yang disampaikan di dalam buku 

media fun thinkers sesuai dengan indikator 

yang ditetapkan 

     

C. Relevansi Materi Soal Terhadap Tingkat Perkembangan Siswa 

11 Kedalaman materi soal yang disampaikan di 

dalam buku media fun thinkers sesuai dengan 

tingkat perkembangan siswa. 

     

12 Tingkat kesulitan materi soal yang 

disampaikan di dalam buku media fun 

thinkers sesuai dengan tingkatan 

perkembangan siswa. 

     

D. Relevansi Materi Soal Terhadap Muatan Calistung 

13 Materi soal yang disampaikan mengandung 

muatan calistung 

     

14 Kesesuaian materi soal dengan muatan 

calistung 

     

PENYAJIAN SOAL 

A. Tampilan Soal 

15 Tampilan penyajian materi soal menarik       

16 Tata letak tampilan materi soal tersusun rapi       

17 Gambar dan teks pada materi soal tampak 

jelas 

     

18 Kelengkapan identitas sampul      

19 Kelengkapan identitas isi buku media fun 

thinkers 

     

20 Kejelasan petunjuk penggunaan media       

B. Kebenaran Soal 

21 Kesesuaian soal dengan jawaban      

22 Kebenaran kunci jawaban       

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................  
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Hasil Penilaian Validitas Ahli Media 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 

 

           Singaraja, ………………  

           Validator 
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli media. 

2.  Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek utama yaitu desain media, penggunaan bahasa dan kemudahan 

penggunaan media. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian yaitu sangat 

baik (5), baik  (4), cukup (3), kurang baik (2) dan tidak baik (1) 

2. Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda (✓) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

4. Isilah dengan sejujur-jujurnya 

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR 
Skor 

5 4 3 2 1 

DESAIN MEDIA 

A. Desain Sampul 

1 Kemenarikan desain tampilan sampul      

2 Kejelasan identitas sampul      

3 Keserasian warna pada tampilan sampul      

B. Penyajian Gambar yang Ditampilkan 

4 Kesesuaian gambar yang ditampilkan dengan 

materi yang dibelajarkan 

     

5 Kejelasan penggunaan gambar yang digunakan 

pada buku media fun thinkers 

     

6 Kesesuaian ukuran gambar pada buku dan bingkai 

peraga yang digunakan dengan ukuran teks. 

     

7 Gambar pada isi buku media fun thinkers dapat 

mendukung pembelajaran dan pemahaman siswa. 

     

8 Desain tampilan isi buku media fun thinkers 

memiliki daya tarik  

     

C. Penyajian Teks yang Ditampilkan  

9 Teks yang digunakan pada buku media fun 

thinkers dapat dibaca dengan baik 

     

10 Kesesuaian ukuran teks pada isi buku dan bingkai 

peraga media fun thinkers yang digunakan. 

     

11 Keserasian tata letak tulisan yang ditampilkan 

pada buku media fun thinkers. 
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NO INDIKATOR 
Skor 

5 4 3 2 1 

D. Penyajian Warna yang Ditampilkan 

12 Keserasian kombinasi warna  gambar dan teks 

pada buku media fun thinkers 

     

13 Keserasian warna pada bingkai peraga media fun 

thinkers 

     

PENGGUNAAN BAHASA 

A. Kualitas Penggunaan Bahasa 

14 Penggunaan kata memperhatikan pedoman 

penulisan sesuai dengan EYD 

     

15 Bahasa yang digunakan bersifat baku      

16 Penggunaan kata dan istilah dalam buku media fun 

thinkers jelas 

     

17 Bahasa yang digunakan pada buku media fun 

thinkers mudah dipahami. 

     

KEMUDAHAAN PENGGUNAAN MEDIA 

A. Kemudahan Penggunaan Media 

18 Petunjuk penggunaan media fun thinkers mudah 

dipahami 

     

19 Media fun thinkers  mudah digunakan      

20 Media fun thinkers dapat digunakan untuk 

menemani pembelajaran luring maupun daring 

     

Komentar Guna Perbaikan 

………………………………………………………………………………………

…….………………………………………………………………………………

…………….………………………………………………………………………. 

 

Hasil Penilaian Validitas Ahli Media 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 

 

          Singaraja, ……………… 2021 

          Validator 
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INSTRUMEN RESPON PRAKTISI TERHADAP MEDIA FUN THINKERS 

Nama   : 

Jabatan   : 

A. PENGANTAR 

1. Lembar validasi respon praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi 

praktisi. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 5 

aspek yaitu tampilan, bahasa, isi, kebertahanan media dan kemudahan 

penggunaan media. 

B. PETUNJUK  

1. Berilah penilaian Bapak/Ibu terhadap media yang telah dibuat, dengan 

memberi tanda centang (√) pada kolom nilai yang telah disediakan. 

2. Skor penilaian adalah sangat setuju (5), setuju (4), kurang setuju (3), 

tidak setuju  (2) dan sangat tidak setuju (1). 

3. Mohon ditulis komentar mengenai saran dan kritik Bapak/Ibu untuk media 

yang telah dibuat. 

C. ITEM PENILAIAN 

No Pernyataan  Skor Penilaian 

SB B C KB TB 

TAMPILAN 

A. Kualitas Tampilan Media 

1 Desain sampul menarik      

2 Tampilan isi media menarik      

3 Kejelasan identitas sampul      

4 Kejelasan gambar dan teks pada 

media fun thinkers 

     

5 Kejelasan petunjuk penggunaan 

media fun thinkers 

     

6 Ketepatan penempatan kotak soal dan 

jwaban dengan alat peraga media fun 

thinkers 

     

BAHASA 

A. Kualitas Penggunaan Bahasa 

7 Menggunakan bahasa yang baku      

8 Kalimat mudah dipahami      

ISI 

A. Kualitas Isi Media 
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9 Kesesuaian isi media dengan buku 

tema 

     

10 Kesesuaian isi materi soal dengan 

kompetensi dasar 

     

11 Kesesuaian isi materi soal dengan 

indikator 

     

12 Materi soal pada media fun thinkers 

dapat mengasah kemampuan 

calistung 

     

13 Latihan materi soal pada media fun 

thinkers sesuai dengan kehidupan 

sehari-hari 

     

14 Kedalaman materi soal sesuai dengan 

taraf perkembangan siswa 

     

15 Kesesuaian antara soal dan jawaban      

16 Kebenaran antara jawaban dan kunci 

jawaban 

     

KEBERTAHANAN MEDIA 

A. Penggunaan Media  

17 Media dapat digunakan dalam jangka 

panjang 

     

18 Media fun thinkers tidak mudah rusak       

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA 

A. Kemudahan Penggunaan Media 

19 Media mudah digunakan      

20 Kemudahan penggunaan alat peraga 

media fun thinkers 

     

 

Komentar : 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

 

Singaraja, ……..2021  

Guru Penilai,  

 

 

   

       ______________________________ 

           NIP. 
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INSTRUMEN RESPON SISWA TERHADAP MEDIA FUN THINKERS 

Nama : 

No Urut :  

Kelas : 

 

C. PENGANTAR 

1. Lembar respon siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon 

siswa. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 4 

aspek yaitu tampilan, bahasa, isi, dan kemudahan penggunaan media. 

B. PETUNJUK 

1. Berilah penilaian terhadap media sederhana dengan memberi tanda centang 

(√) pada kolom nilai yang telah disediakan. 

2. Skor penilaian adalah sangat setuju (5), setuju (4), kurang setuju (3), tidak 

setuju  (2) dan sangat tidak setuju (1) 

3. Mohon ditulis komentar atau tanggapan berupa kritik dan saran untuk media 

yang telah dibuat. 

 

C. ITEM PENILAIAN 

 

No Pernyataan  Skor Penilaian 

SS S KS TS STS 

5 4 3 2 1 

1 Menurut saya tampilan media menarik  

 

    

2 Saya dapat melihat jelas gambar dan 

tulisan pada media fun thinkers  

     

3 Saya mudah memahami bahasa yang 

digunakan  

     

4 Menurut saya materi soal sesuai 

dengan buku tema 

     

5 Saya dapat menjawab materi soal yang 

disajikan dengan baik  

     

6 Materi soal yang disajikan pada media 

fun thinkers memudahkan saya untuk 

memahami materi pada buku tema 

     

7 Materi soal yang disajikan membuat 

saya ingin mencoba terus menerus 
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8 Petunjuk penggunaan media fun 

thinkers  dapat saya pahami dengan 

mudah 

     

9 Saya mudah menggunakan media   

 

    

10 Perintah pada setiap latihan dapat 

dengan mudah saya pahami  

     

 

Komentar/Tanggapan Siswa : 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 
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Lampiran 06. Perhitungan Uji Validitas Instrumen 

Validitas Instrumen Penilaian Ahli Materi Soal 

Berdasarkan uji pakar terhadap instrumen penilaian ahli materi soal, tabulasi 

silang kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Hasil Uji Validitas Isi Instrumen Penilaian Ahli Materi Soal 

Judges Judges I 

Penalaran Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan   

Sangat Relevan  1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 

11,12,13,14,15,16,17 

 

Berdasarkan tabel diatas, koefisien validitas isi instrumen dapat dihitung 

dengan menggunakan rumus Gregory. 

 

𝑉 =  
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
  =  𝑉 =  

17

0+0+0+17
= 1 

 

Berdasarkan hasil perhitungan, validitas isi instrumen memperoleh skor 1 dan 

berada pada kriteria validasi sangat tinggi. 

Validitas Instrumen Penilaian Ahli Media 

Berdasarkan uji pakar terhadap instrumen penilaian media, tabulasi silang 

kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Hasil Uji Validitas Isi Instrumen Penilaian Media 

Judges Judges I 

Penalaran Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan   

Sangat Relevan 19 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 

11,12,13,14,15,16,17,18 
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Berdasarkan tabel diatas, koefisien validitas isi instrumen dapat dihitung 

dengan menggunakan rumus Gregory. 

 

𝑉 =  
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
  =  𝑉 =  

18

0+0+1+18
= 0,95 

 

Berdasarkan hasil perhitungan, validitas isi instrumen memperoleh skor 0,95 

dan berada pada kriteria validasi sangat tinggi. 

 

Validitas Instrumen Penilaian Respon Praktisi 

Berdasarkan uji pakar terhadap instrumen penilaian media, tabulasi silang 

kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Hasil Uji Validitas Isi Instrumen Penilaian Respon Praktisi 

Judges Judges I 

Penalaran Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan  5 

Sangat Relevan  1,2,3,4,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan tabel diatas, koefisien validitas isi instrumen dapat dihitung 

dengan menggunakan rumus Gregory. 

 

𝑉 =  
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
  =  𝑉 =  

9

0+1+0+9
= 0,90 

 

Berdasarkan hasil perhitungan, validitas isi instrumen memperoleh skor 0,90 

dan berada pada kriteria validasi sangat tinggi. 
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Validitas Instrumen Penilaian Respon Siswa 

Berdasarkan uji pakar terhadap instrumen penilaian media, tabulasi silang 

kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Hasil Uji Validitas Isi Instrumen Penilaian Respon Siswa 

Judges Judges I 

Penalaran Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan  3 

Sangat Relevan  1,2,4,5 

 

Berdasarkan tabel diatas, koefisien validitas isi instrumen dapat dihitung 

dengan menggunakan rumus Gregory. 

 

𝑉 =  
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
  =  𝑉 =  

4

0+0+1+4
= 0,80 

 

Berdasarkan hasil perhitungan, validitas isi instrumen memperoleh skor 0,80 

dan berada pada kriteria validasi sangat tinggi. 
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Lampiran 07. Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen 

Reliabilitas instrumen diuji dengan menggunakan rumus percentage of 

agreement yang disajikan sebagai berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑐𝑒𝑛𝑡𝑎𝑔𝑒 𝑜𝑓 𝑎𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡 (𝑅) 
𝐴𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡𝑠

𝐷𝑖𝑠𝑎𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡𝑠 + 𝐴𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡
× 100% 

Adapun hasil perhitungan uji realiabilitas instrumen yaitu : 

1. Hasil uji realiabilitas instrumen ahli materi soal diperoleh hasil sebagai berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑐𝑒𝑛𝑡𝑎𝑔𝑒 𝑜𝑓 𝑎𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡 (𝑅)
17

0 + 17
× 100% = 100% 

 

 Berdasarkan kriteria derajat realiabilitas, hasil uji realiabilitas instrumen ahli 

materi soal berada pada kriteria realiabilitas sangat baik. 

2. Hasil uji realiabilitas instrumen ahli media diperoleh hasil sebagai berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑐𝑒𝑛𝑡𝑎𝑔𝑒 𝑜𝑓 𝑎𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡 (𝑅)
18

1 + 18
× 100% = 95% 

 

 Berdasarkan kriteria derajat realiabilitas, hasil uji realiabilitas instrumen ahli 

media berada pada kriteria realiabilitas sangat baik. 

3. Hasil uji realiabilitas instrumen respon praktisi diperoleh hasil sebagai berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑐𝑒𝑛𝑡𝑎𝑔𝑒 𝑜𝑓 𝑎𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡 (𝑅)
9

1 + 9
× 100% = 90% 

 

 Berdasarkan kriteria derajat realiabilitas, hasil uji realiabilitas instrumen 

respon praktisi berada pada kriteria realiabilitas sangat baik. 

4. Hasil uji realiabilitas instrumen respon siswa diperoleh hasil sebagai berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑐𝑒𝑛𝑡𝑎𝑔𝑒 𝑜𝑓 𝑎𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡 (𝑅)
4

1 + 4
× 100% = 80% 

 Berdasarkan kriteria derajat realiabilitas, hasil uji realiabilitas instrumen 

respon siswa berada pada kriteria realiabilitas sangat baik. 
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Lampiran 07. Hasil Uji Produk 

1. Hasil Uji Ahli Materi Soal 
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2. Hasil Uji Ahli Media 
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3. Hasil Uji Respon Praktisi 
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4. Hasill Uji Respon Siswa (Uji Kelompok Kecil)\ 
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Lampiran 09. Analisis Kompetensi Dasar dan Indikator 

a) Subtema 1 Benda Hidup dan Tak Hidup di Sekitar Kita 

Pemetaan KD dan Indikator Muatan Pembelajaran Subtema 1 

No Fokus 

Pembelajaran 

Kompetensi Dasar 

(KD) 

Indikator 

1.  Bahasa Indonesia 3.6 Menguraikan 

kosakata tentang  

berbagai jenis 

benda di 

lingkungan sekitar 

melalui teks 

pendek (berupa 

gambar, slogan 

sederhana, tulisan 

dan/atau syair lagu) 

dan atau ekspresi 

eksplorasi 

lingkungan. 

3.6.1 Menguraikan 

kosakata tentang berbagai 

jenis benda di lingkungan 

sekitar melalui teks 

pendek (berupa gambar, 

slogan sederhana, tulisan 

dan/atau syair lagu) dan 

atau ekspresi eksplorasi 

lingkungan. 

3.6.2 Menyimpulkan kosataka 

tentang berbagai jenis 

benda di lingkungan 

sekitar melalui teks 

pendek (berupa gambar, 

slogan sederhana, tulisan 

dan/atau syair lagu) dan 

atau ekspresi eksplorasi 

lingkungan. 

2.  Matematika 3.2 Menjelaskan 

bilangan sampai 

dua angka dan nilai 

tempat penyusun 

lambang bilangan 

menggunakan 

kumpulan benda 

konkret serta cara 

membacanya. 

3.2.1 Memilih bilangan dan 

penyusunannya lambang 

bilangan menggunakan 

kumpulan benda konkret 

serta cara membacanya. 

3.2.2 Menjabarkan bilangan 

dua angka dan nilai 

tempat penyusunannya 

lambing bilangan 

menggunakan kumpulan 

benda konret serta cara 

membacanya. 

3.  PPKn 3.1 Mengenal simbol 

sila-sila Pancasila 

dalam lambang 

Negara (Garuda 

Pancasila). 

 

3.1.1 Menemukann simbol sila-

sila Pancasila dalam 

lambang Negara (Garuda 

Pancasila). 

4.  PJOK 3.6 Memahami gerak 

dasar lokomotor 

dan non-lokomotor 

sesuai dengan 

irama (ketukan) 

3.6.1 Memilih gerak dasar 

lokomotor dan non-

lokomotor sesuai dengan 

irama (ketukan) 
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tanpa/dengan 

musik dalam 

aktivitas gerak 

berirama. 

tanpa/dengan musik dalam 

aktivitas gerak berirama. 

 

b) Subtema 2 Hewan di Sekitarku 

Pemetaan KD dan Indikator Muatan Pembelajaran Subtema 2 

No Fokus 

Pembelajaran 

Kompetensi Dasar 

(KD) 

Indikator 

1.  Bahasa 

Indonesia 

3.8 Merinci ungkapan 

penyampaian 

terima kasih, 

permintaan maaf, 

tolong dan 

pemberian pujian, 

ajakan, 

pemberitahuan, 

perintah dan 

petunjuk kepada 

orang lain dengan 

menggunakan 

bahasa yang santun 

secara lisan dan 

tulisan yang dapat 

dibantu dengan 

kosakata bahasa 

daerah. 

3.8.1 Merinci ungkapan 

penyampaian 

pemberitahuan kepada 

orang lain dengan 

menggunakan bahasa 

yang santun secara lisan 

dan tulisan yang dapat 

dibantu dengan kosakata 

bahasa daerah. 

2.  Matematika 3.3 Membandingkan 

dua bilangan 

sampai dua angka 

dengan 

menggunakan 

kumpulan benda-

benda konkret. 

3.3.1 Mengurutkan bilangan 

sampai dua angka 

menggunakan kumpulan 

benda konkret serta cara 

membacanya. 

3.3.2 Membandingkan 

    bilangan sampai dua 

    angka menggunakan 

    kumpulan benda 

    konkret serta cara 

    membacanya. 

3.  PPKn 3.2 Mengidentifikasi 

aturan yang berlaku 

dalam kehidupan 

sehari-hari di 

rumah. 

3.2.1 Menentukan jenis-jenis 

   hewan peliharaan di 

   rumah.  

3.2.2 Memilih aturan cara 

merawat hewan peliharaan 

yang berlaku dalam 

kehidupan sehari-hari di 

rumah. 
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c) Subtema 3 Tanaman di Sekitarku 

Pemetaan KD dan Indikator Muatan Pembelajaran Subtema 3 

No Fokus 

Pembelajaran 

Kompetensi Dasar 

(KD) 

Indikator 

1.  Bahasa 

Indonesia 

3.8 Merinci ungkapan 

penyampaian 

terima kasih, 

permintaan maaf, 

tolong dan 

pemberian pujian, 

ajakan, 

pemberitahuan, 

perintah dan 

petunjuk kepada 

orang lain dengan 

menggunakan 

bahasa yang santun 

secara lisan dan 

tulisan yang dapat 

dibantu dengan 

kosakata bahasa 

daerah. 

3.8.1 Merinci ungkapan 

pemberian pujian kepada 

orang lain dengan 

menggunakan bahasa 

yang santun secara lisan 

dan tulisan yang dapat 

dibantu dengan kosakata 

bahasa daerah. 

 

3.8.2 Memilih bagian-bagian 

   tanaman berbentuk 

   tulisan dan dibantu 

   dengan kosakata. 

3.8.3 Menemukan makanan 

   yang berasal dari 

   tanaman. 

2.  Matematika 3.4 Menjelaskan dan 

melakukan 

penjumlahan dan 

pengurangan 

bilangan yang 

melibatkan 

bilangan cacah 

sampai dengan 99 

dalam kehidupan 

sehari-hari serta 

mengaitkan 

penjumlahan dan 

pengurangan 

3.4.1 Menghitung 

penjumlahan bilangan 

yang melibatkan bilangan 

cacah sampai dengan 99 

dengan benda konkret 

dalam kehidupan sehari-

hari. 

3.4.2 Menghitung 

penjumlahan susun ke 

bawah bilangan yang 

melibatkan bilangan cacah 

sampai dengan 99 dalam 

kehidupan sehari-hari. 

3.  PPKn 3.2 Mengidentifikasi 

aturan yang berlaku 

dalam kehidupan 

sehari-hari di 

rumah. 

3.2.1 Memilih aturan 

   merawat tumbuhan  

yang berlaku dalam 

kehidupan sehari-hari di 

rumah. 
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d) Subtema 4 Bentuk, Warna, Ukuran, dan Permukaan Benda 

Pemetaan KD dan Indikator Muatan Pembelajaran Subtema 4 

No Fokus 

Pembelajaran 

Kompetensi Dasar 

(KD) 

Indikator 

1.  Bahasa 

Indonesia 

3.6 Menguraikan 

kosakata tentang  

berbagai jenis 

benda di 

lingkungan sekitar 

melalui teks 

pendek (berupa 

gambar, slogan 

sederhana, tulisan 

dan/atau syair 

lagu) dan atau 

ekspresi eksplorasi 

lingkungan 

3.6.1 Menguraikan kosakata    

        tentang pengelompokkan 

  benda berdasarkan 

  warna di lingkungan 

  sekitar melalui teks 

  pendek (berupa gambar, 

  slogan sederhana, tulisan 

  dan/atau syair lagu) dan 

  atau ekspresi eksplorasi 

  lingkungan. 

3.6.2 Menentukan benda dan  

  kegunaannya di lingkungan 

  sekitar melalui teks pendek 

  (berupa gambar, slogan 

  sederhana, tulisan dan/atau 

  syair lagu) dan atau 

  ekspresi eksplorasi 

  lingkungan. 

3.6.3 Memilih jenis-jenis 

   permukaan benda di 

   lingkungan sekitar melalui 

   teks pendek (berupa 

   gambar, slogan sederhana, 

   tulisan dan/atau syair lagu) 

   dan atau ekspresi 

   eksplorasi lingkungan. 

3.6.4  Menentukan bentuk  

 benda di lingkungan  

  sekitar melalui teks 

  pendek (berupa gambar, 

  slogan sederhana, tulisan 

  dan/atau eskpresi 

  eksplorasi lingkungan. 

3.6.5  Menentukan ukuran benda 

    di lingkungan sekitar 

    melalui teks pendek 

    (berupa gambar, slogan 

    sederhana, tulisan 

    dan.atau ekspresi 

    eskplorasi lingkungan. 
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2.  Matematika 3.2 Menjelaskan dan 

melakukan 

penjumlahan dan 

pengurangan 

bilangan yang 

melibatkan 

bilangan cacah 

sampai dengan 99 

dalam kehidupan 

sehari-hari serta 

mengaitkan 

penjumlahan dan 

pengurangan 

3.4.1 Menghitung 

pengurangan bilangan yang 

melibatkan bilangan cacah 

sampai dengan 99 dengan 

benda konkret dalam 

kehidupan sehari-hari. 

3.4.2 Menghitung 

pengurangan susun ke 

bawah bilangan yang 

melibatkan bilangan cacah 

sampai dengan 99 dalam 

kehidupan sehari-hari. 
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Lampiran 10. Hasil Media Setelah Perbaikan Secara Keseluruhan 
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Lampiran 11. Dokumentasi 
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