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Lampiran 01. Surat Permohonan Uji Judges
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Judges 
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Lampiran 03. Surat Pengantar Uji Validitas Media 
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Lampiran 04. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Validitas Media 
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Lampiran 05. Hasil Uji Validitas Instrumen 
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Lampiran 06. Hasil Uji Validitas Media 
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07. Panduan Penggunaan Media Papercraft 
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PETUNJUK PENGGUNAAN MEDIA 

A. Identitas Media 

Nama  : Media Papercraft 

Kelas/Semester  : A/II 

Tema Media  : Binatang Peliharaan  

Dosen Pembimbing : 1. Nice Maylani Asril, S.Psi., M.Psi., Phd., Psikolog 

Klinis 

    2. Dewa Gede Firstia Wirabrata, M.Psi., Psikolog 

Ahli media  : 1. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd 

    2. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd 

Penulis  : Ni Nyoman Novita Angginingsih 

B. Tujuan Pembelajaran 

 Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk 

mengetahui Bagaimana Pengembangan Media Papercraft Dalam 

Meningkatkan Kemampuan Menggunting Pada Kelompok A. 

C. Petunjuk Penggunaan Media Papercraft 

Untuk menggunakan media papercraft, langkah-langkah yang harus 

dilakukan, adalah : 

Petunjuk Penggunaan Media Papercraft 

1. Pilihlah gunting khusus anak 

agar tidak membahayakan bagi 

anak, serta ajari anak cara 

memegang gunting yang benar.  

2. Menyiapkan lembar kertas art 

paper yang sudah di desain dengan 

tema binatang peliharaan. 

3. Anak menggunting kertas art 

paper sesuai dengan pola dan 

desain yang sudah disediakan. 

4. Selanjutnya anak melipat kertas art 

paper yang sudah digunting. 

5. Anak menempel dan 

membentuk kertas sesuai 

dengan pola dan gambar yang 

sudah di desain pada kertas 

tersebut. 

6. Anak menggabungkan dan 

menempel bagian-bagian seperti 

badan, kepala, telinga dari pola 

binatang tersebut. 

7. Kemudian jadilah media 

papercraft dengan tema 

binatang peliharaan. 
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DESAIN ANJING 
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DESAIN KUCING 
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DESAIN KELINCI 
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DESAIN IKAN 
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