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Lampiran 0 1. Surat Observasi 
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Lampiran 0 2. Surat Ijin Observasi dan Pengambilan Data 
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Lampiran 0 3. Hasil Wawancara dengan Guru dan Siswa 

Hasil Wawancara dengan Guru Kelas VI SD Negeri 3 Penarukan 

No. Pertanyaan Pernyataan 

1. Dalam proses pembelajaran 

khususnya muatan IPA, apa yang 

digunakan sebagai pedoman proses 

pembelajaran ? Apakah hanya buku 

atau dilengkapi dengan 

menggunakan media lain? 

Yang dijadikan pedoman belajar tetap 

buku siswa dan buku guru. Selain itu, 

saya kadang juga menggunakan video 

pembelajaran yang saya ambil dari 

youtube.Namun, saya tidak pernah 

membatasi siswa untuk menggunakan 

sumber belajar lain, asal sesuai 

dengan topik pembelajaran.  

2. Bagaimana dengan kelengkapan 

materi pada buku siswa ? 

Mengenai kelengkapan buku siswa, 

saya rasa kurang lengkap. Untuk itu 

dibutuhkan buku pendamping saya 

menggunakan buku BUPENA 

3. Apakah materi pada buku siswa 

sudah cukup digunakan dalam 

proses pembelajaran? 

Menurut saya tidak cukup, mengingat 

materi pada buku siswa sangat minim. 

4. Apakah materi yang ada pada buku 

siswa perlu dikembangkan lagi ? 

Menurut saya sangat perlu agar dapat 

menambah pengetahuan siswa. 

5. Bagaimana minat belajar siswa 

ketika belajar hanya dengan buku 

siswa saja ? 

Jika hanya menggunakan buku siswa, 

minat belajar siswa sangat rendah. 

Karena jika hanya menggunakan 

buku siswa mudah kebingungan, yang 

menyebabkan minat belajar siswa 

berkurang. 

6. Perlukah penggunaan media 

pembelajaran dalam kegiatan 

pembelajaran (contohnya media 

pembelajaran interaktif)? 

Menurut saya sangat perlu, karena 

biasanya pada media interaktif 

dilengkapi dengan contoh gambar dan 

video pembelajaran. Sehingga 

memungkinkan siswa tertarik 

mengikuti pembelajaran. 
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Hasil Wawancara dengan Siswa 

No Pertanyaan Pernyataan 

1. Selama pembelajaran daring, 

biasanya belajar dengan 

menggunakan apa ?  

Dengan menggunakan Whatsapp 

dan Zoom 

2.  Ketika belajar apakah hanya 

menggunakan buku saja ? 

Tidak, ibu guru juga memberikan 

video 

3. Apakah adik mengalami kesulitan 

jika belajar hanya menggunakan buku 

saja? 

Iya, mengalami kesulitan.  

4. Apakah adik merasa tertarik jika 

belajar dengan menggunakan video ? 

Iya, karena dalam video ada music 

dan gambar 
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Lampiran 0 4. Lembar Validasi 

Lembar Validasi Ahli Materi 

No. Pernyataan 

Relevansi 

Relevan 
Tidak 

Relevan 

1. Kesesuaian antara kompetensi dasar 

dan indikator dengan materi yang 

disajikan 

  

2. Kesesuaian tujuan pembelajaran 

dengan indikator 

  

3. Kejelasan materi yang disajikan 

pada media pembelajaran interaktif 

  

4. Kebenaran istilah-istilah yang 

digunakan 

  

5. Keluasan dan kedalaman materi 

yang disajikan pada media 

pembelajaran interaktif 

  

6. Bahasa yang digunakan sesuai 

dengan kaidah bahasa indonesia 

  

7. Bahasa yang digunakan mudah 

dipahami 

  

8. Menggunakan bahasa yang efektif   
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Lembar Validasi Ahli Desain Pembelajaran 

No. Pernyataan 
Skor 

4 3 2 1 

A. Ketepatan Tema  

1. 
Kesesuaian tema tampilan dengan materi 

yang disajikan sesuai 

    

2. 
Tema tampilan sesuai dengan karakteristik 

peserta didik  

    

B. Metodologi/ Cara Penyampaian Materi  

1. 

Materi yang disajikan dalam media 

pembelajaraninteraktif jelas dan 

sesuaidengan indikator dan kompetensi 

dasar. 

    

2. 
Penyajian materi bervariasi (disajikan 

dalam bentuk video serta tulisan) 

    

C. Interaktivitas   

1. 
Media pembelajaraninteraktif dapat 

mendorong siswa berinteraksi 

    

2. 
Media pembelajaraninteraktif dapat 

memotivasi siswa untuk belajar 

    

D. Kualitas Pertanyaan  

1. 
Pertanyaan sesuai dengan materi yang 

disajikan dalam mediainteraktif 

    

2 
Pertanyaan yang disajikan mudah 

dipahami 
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Lembar Validasi Ahli Media Pembelajaran 

No. Pernyataan  
Skor 

4 3 2 1 

A. Tampilan  

1. Kemenarikan desain cover  (tampilan 

home) pada media pembelajaran interaktif  

    

2. Keserasian warna yang digunakan     

3. Penggunaan jenis dan ukuran huruf sesuai     

4. Keserasian Layout      

5. Gambar dan animasi yang digunakan 

relevan dengan materi yang disajikan 

dalam media pembelajaraninteraktif 

    

6. Kemenarikan gambar, simbol, dan ikon 

yang digunakan dalam media 

pembelajaraninteraktif 

    

7. Kualitas audio yang digunakan dalam 

media pembelajaraninteraktif 

    

B. Pemrograman  

1. Bentuk, fungsi, penempatan tombol 

navigasi konsisten untuk 

membantumengeksplor seluruh materi 

dalam mediainteraktif 

    

2. Media pembelajaraninteraktif mengandung 

unsur edukasi 
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Lampiran 0 5. Hasil Validasi Isi Instrumen 
Instrument Penilaian Ahli Materi 
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Instrumen Penilaian Ahli Desain Pembelajaran 
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Instrument Penilaian Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 0 6. Tabel Penilaian Validasi Produk 
Tabel Penilaian Validitas Ahli Materi Pembelajaran 

No. Pernyataan 
Skor 

4 3 2 1 

A. Materi   

1.  
Kesesuaian antara kompetensi dasar dan 

indikator dengan materi yang disajikan 

    

2.  
Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan 

indikator 

    

3.  
Kejelasan materi yang disajikan pada 

media pembelajaran interaktif 

    

4.  Kebenaran istilah-istilah yang digunakan     

5.  

Keluasan dan kedalaman materi yang 

disajikan pada media pembelajaran 

interaktif 

    

B. Tata Bahasa   

1.  Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

kaidah bahasa indonesia 

    

2.  Bahasa yang digunakan mudah dipahami     

3.  Menggunakan kalimat yang efektif     
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Tabel Penilaian Validitas Ahli Desain Pembelajaran 

No. Pernyataan 
Skor 

4 3 2 1 

E. Ketepatan Tema  

1. 
Kesesuaian tema tampilan dengan materi 

yang disajikan sesuai 

    

2. 
Tema tampilan sesuai dengan karakteristik 

peserta didik  

    

F. Metodologi/ Cara Penyampaian Materi  

1. 

Materi yang disajikan dalam media 

pembelajaraninteraktif jelas dan 

sesuaidengan indikator dan kompetensi 

dasar. 

    

2. 
Penyajian materi bervariasi (disajikan 

dalam bentuk video serta tulisan) 

    

G. Interaktivitas   

1. 
Media pembelajaraninteraktif dapat 

mendorong siswa berinteraksi 

    

2. 
Media pembelajaraninteraktif dapat 

memotivasi siswa untuk belajar 

    

H. Kualitas Pertanyaan  

1. 
Pertanyaan sesuai dengan materi yang 

disajikan dalam mediainteraktif 

    

2 
Pertanyaan yang disajikan mudah 

dipahami 
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Tabel Penilaian Validitas Ahli Media Pembelajaran 

No. Pernyataan  
Skor 

4 3 2 1 

C. Tampilan  

1. Kemenarikan desain cover  (tampilan 

home) pada media pembelajaran interaktif  

    

2. Keserasian warna yang digunakan     

3. Penggunaan jenis dan ukuran huruf sesuai     

4. Keserasian Layout      

5. Gambar dan animasi yang digunakan 

relevan dengan materi yang disajikan 

dalam media pembelajaraninteraktif 

    

6. Kemenarikan gambar, simbol, dan ikon 

yang digunakan dalam media 

pembelajaraninteraktif 

    

7. Kualitas audio yang digunakan dalam 

media pembelajaraninteraktif 

    

D. Pemrograman  

1. Bentuk, fungsi, penempatan tombol 

navigasi konsisten untuk 

membantumengeksplor seluruh materi 

dalam mediainteraktif 

    

2. Media pembelajaraninteraktif mengandung 

unsur edukasi 
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Instrumen Uji Perseorangan  dan Kelompok Kecil 

No Pernyataan 
Skor 

4 3 2 1 

Aspek Kurikulum 

1. Media sangat menarik     

2. Intro pada media sudah menarik     

3. Gambar yang ditampilkan sangat menarik     

4. Kualitas backsound yang digunakan pada media     

5. Kualitas video yang ditampilkan sudah baik     

6. Suara presenter pada video terdengar jelas     

7. Background yang digunakan sudah baik     

8. Tombol-tombol yang digunakan sangat menarik     

Aspek Teks 

9. Jenis dan ukuran teks pada media pembelajaran sudah 

tepat 

    

10. Teks yang ditampilkan pada media sudah jelas     

11. Ketepatan penggunaan warna pada teks     

Aspek Materi 

12. 
Saya mudah memahami materi yang disajikan pada 

media pembelajaran 

    

13. Materi yang disajikan pada media sudah jelas     

14. Gambar yang ditampilkan sudah sesuai dengan materi     

15.  
Materi yang disajikan dapat memotivasi saya dalam 

belajar 
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Lampiran 0 7. Surat Pengantar Penilaian Produk Ahli Materi I 
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Lampiran 0 8. Surat Balasan Ahli Materi I 
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Lampiran 0 9. Hasil Uji Produk Ahli Materi I 
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Lampiran 10.  1Surat Pengantar Ahli Materi II 
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Lampiran 1 1. Surat Balasan Ahli Materi II 
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Lampiran 1 2. Hasil Penilaian Ahli Materi II 

 

 

 



111 
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Lampiran 1 3. Surat Balasan Ahli Desain dan Media I 
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Lampiran 1 4. Surat Balasan Ahli Desain dan Media I 
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Lampiran 1 5. Surat Pengantar Ahli Desain dan Media II 
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Lampiran 1 6. Surat Balasan Ahli Desain dan Media II 
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Lampiran 1 7. Hasil Penilaian Ahli Desain I 
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Lampiran 1 8. Hasil Penilaian Ahli Desain II 
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Lampiran 1 9. Hasil Penilaian Ahli Media I 
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Lampiran 20. 1Hasil Penilaian Ahli Media II 
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Lampiran 2 1. Hasil Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 2 2. Hasil Penilaian Uji Coba Perseorangan 
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Lampiran 2 3. Lembar Validasi Isi Instrumen 

Validitas Isi Instrumen 

Tabulasi Silang 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 
Kurang Relevan 0(--) 0(-+) 

Sangat Relevan 0(+-) 25 (++) 

 

Rumus Gregory : 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
25

0+0+0+25
 

V = 
25

25
 

V = 1,00 

Validasi isi instrumen memiliki koefisen 1,00 dengan kategori validitas isi 

sangat tinggi. 
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Lampiran 2 4. Hasil Perhitungan Pedoman Konversi Skala Lima 

Hasil Perhitungan Pedoman Konversi Skala Lima 

Rentang Skor  Klasifikasi Predikat 

Mi + 1,5 SDi s/d Mi +3,0 SDi Sangat Baik 

Mi + 0,5 Sdi s/d Mi + 1,5 SDi Baik 

Mi – 0,5 SDi s/d  Mi + 0,5 SDi Cukup 

Mi – 1,5 SDi s/d Mi – 0,5 SDi Tidak  Baik 

Mi – 3,0 SDi s/d Mi - 1,5 SDi Sangat Tidak Baik 

Diketahui : 

Skor maksimal = 4 

Skor minimal  = 1 

 

Kemudian, perhitungan Mean ideal (Mi) dan Standar Deviasi ideal (SDi) 

adalah sebagai berikut. 

Mi  =  
1

2
  (skor maksimal + skor minimal ) 

 =  
1

2
 (4 + 1) 

 =  
1

2
 (5) 

 = 2,5  

 

SDi  = 
1

6
 (skor maksimal – skor minimal) 

 = 
1

6
 (4 – 1) 

 = 
1

6
 (3) 

 = 0,5 

 

Selanjutnya, perhitungan untuk menentukan rentang skor pada masing-

masing kategori adalah sebagai berikut. 

Rentang Skor  Klasifikasi Predikat 

2,5 + 1,5 (0,5) s/d 2,5 +3,0 (0,5) Sangat Baik 

2,5 + 0,5 (0,5) s/d 2,5 + 1,5 (0,5) Baik 

2,5 – 0,5 (0,5) s/d  2,5 + 0,5 (0,5) Cukup 

2,5 – 1,5 (0,5) s/d 2,5 – 0,5 (0,5) Tidak  Baik 

2,5 – 3,0 (0,5) s/d 2,5 - 1,5 (0,5) Sangat Tidak Baik 
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Rentang Skor  Klasifikasi Predikat 

2,5 + 0,75 s/d 2,5 +1,5 Sangat Baik 

2,5 + 0,25 s/d 2,5 + 0,75 Baik 

2,5 – 0,25 s/d  2,5 + 0,25 Cukup 

2,5 – 0,75 s/d 2,5 – 0,25 Tidak  Baik 

2,5 – 1,5 s/d 2,5 – 0,75 Sangat Tidak Baik 

 

Rentang Skor  Klasifikasi Predikat 

3,25 s/d 4,00 Sangat Baik 

2,75 s/d 3,25 Baik 

2,25 s/d  2,75 Cukup 

1,75 s/d 2,25 Tidak  Baik 

1,00 s/d 1,75 Sangat Tidak Baik 

 

Rentang Skor  Klasifikasi Predikat 

3,25 < x̅ <4,00 Sangat Baik 

2,75 < x̅ < 3,25 Baik 

2,25 < x̅ < 2,75 Cukup 

1,75 < x̅ < 2,25 Tidak  Baik 

1,00 < x̅ < 1,75 Sangat Tidak Baik 

 

Keterangan: 
x̅ = rata-rata skor 
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Lampiran 2 5. Flowchart 

 

Flowchart 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



146 
 

Lampiran 2 6. Storyboard 

Storyboard Media Pembelajaran Interaktif 

No Bagian Sketsa Scene Keterangan 

1. Intro   • Terdapat simbol 

loading hingga tombol 

start muncul. 

• Ketika tombol start 

diklik maka akan 

muncul tampilan 

menu awal 

   

 

• Muncul logo media 

interaktif 

• Tersedia tombol menu 

untuk menuju menu 

utama 

• Tersedia tombol 

informasi  

• Tersedia tombol 

petunjuk 

3.   

 

 

• Setelah tombol mulai 

diklik maka akan 

muncul tampilan 

menu utama yang 

tersedia 4 tombol 

navigasi, yaitu: 

1. Menu kompetensi 

2. Menu materi 

3. Menu quiz 

4. Menu profil 

• Tersedia tombol 

kembali 

loading 

Start  

Logo 

Undiksha 

Logo media 

Menu 

Info Petunjuk 

Logo media X 

Back 

kompetensi Materi  

Profil  Quiz  
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• Dan juga tersedia 

tombol exit 

4.   

 

 

• Pada menu materi 

tersedia dua tombol 

sub materi, yaitu 

tentang pengertian 

perkembangbiakan 

hewan dan jenis-jenis 

perkembangbiakan 

hewan. 

• Pada menu ini juga 

tersedia tombol home 

serta tombol exit. 

5.   • Sebelum menuju pada 

pertanyaan, menu 

quiz akan diawali 

dengan petunjuk 

pengerjaan, serta 

tombol untuk 

memulai quiz. 

6.   • Pada menu quiz 

terdapat 10 butir 

pertanyaan dengan 4 

opsi jawaban. 

Logo media 

Tombol materi 

 

Tombol materi 

X 

Logo media X 

Petunjuk 

Quiz 

Logo media X 

 

Soal  
Pilihan 

jawaban 
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   • Pada menu profil, 

akan tersaji identitas 

dari pengembang 

produk 

• Selain itu juga akan 

tersedia tombol home, 

next,serta tombol exit 

• Selain tersedia profil 

pengembang, juga 

akan tersedia profil 

dosen pembimbing. 

7. Closing   • Pada menu closing  

akan tersedia gambar 

animasi, serta tombol 

exit. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Logo media X 

Foto  Biodata  

X Logo media 

Foto 

dosen 

Foto 

dosen 

Terima kasih 

X 
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Lampiran 2 7. Naskah Media Yang Dikembangkan 

Perkembangbiakan Hewan 

Ketika media pembelajaran dimulai akan muncul tampilan intro yang 

dilengkapi dengan proses loading. Setelah loading selesai akan muncul tombol 

start. Klik tombol start maka tampilan akan berubah dengan tampilan baru yang 

dilengkapi dengan tombol mulai, tombol petunjuk serta tombol petunjuk. Jika 

tombol mulai dipilih maka tampilan akan berubah menjadi tampilan menu utama 

yang dilengkapi dengan empat tombol, yaitu tombol kompetensi, tombol materi, 

tombol quiz, dan tombol profil.  

<Transisi> 

Pada tombol kompetensi akan ditampilkan kompetensi dasar, indikator, 

serta tujuan pembelajaran terkait dengan materi yang dibahas. 

<Transisi> 

Sebelum kita menuju pada materi tentang perkembangbiakan hewan. Coba 

kalian simak video berikut ini. Identifikasilah perbedaan antara 

perkembangbiakan hewan secara generatif dan perkembangbiakan hewan secara 

vegetatif. Selanjutnya, kalian akan disuguhkan dengan dua buah tombol materi 

yaitu pengertian perkembangbiakan dan jenis-jenis perkembangbiakan. Pada 

tombol pengertian perkembangbiakan akan dijelaskan pengertian dari 

perkembangbiakan. Lalu, pada tombol jenis-jenis perkembangbiakan akan 

dijelaskan tentang jenis-jenis perkembangbiakan yaitu perkembangbiakan hewan 

secara generatif dan perkembangbiakan secara vegetatif. Perkembangbiakan 

secara generatif dibedakan menjadi 3 jenis, yaitu perkembangbiakan ovipar, 

perkembangbiakan vivipar, dan perkembangbiakan ovovivipar. Kemudian, 

perkembangbiakan secara vegetatif juga dibedakan menjadi 3 jenis yaitu, dengan 

cara bertunas, dengan cara membelah diri, dan dengan cara fragmentasi. 

<Transisi> 

Pada tombol quiz. 

Pilihlah jawaban dibawah ini dengan “klik” jawaban yang ada pada papan tombol.  

<Transisi> 

Pada tombol profil pengembang akan ditampilkan profil pengembang media serta 

profil dosen pembimbing. 

<Transisi> 

TombolExit (opsi iya atau tidak). 
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Lampiran 2 8. Dokumentasi 
 

 
Permohonan Ijin Pengambilan Data 
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Uji Coba Perseorangan 
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Uji Coba Kelompok Kecil 
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