
77 

 

 

DAFTAR RUJUKAN 

 

Adhi, I. S. (2020). Proses Pencernaan Makanan dan Waktu Normal yang 

Dibutuhkan Tubuh. Kompas.com 

Agung, A.A G. (2014). Buku Ajar Metodologi Penelitian Pendidikan. 

Yogyakarta: Aditya Media Punlishing. 

------------ (2017). Metodelogi Penelitian Kuantitatif (Perspektif Manajemen 

Pendidikan). Singaraja: Universitas Pendidikan Ganesha. 

------------ (2017). Metodologi Penelitian Kuantitatif. Singaraja: FIP Undiksha 

Akbar, A. (2017). “Membudayakan Literasi Dengan Program 6 M Di Sekolah 

Dasar”. Jpsd, 4 n3. 

Arsyad, A. (2013). Media Pembelajaran. Jakarta: Rajawali Pers. 

Candiasa, I. M. (2011). Pengujian Instrumen Penelitia  Disertai Aplikasi ITEMAN 

dan BIGSTEPS. Singaraja: Undiksha Press. 

Darmadi, H. (2019). Pengantar Pendidikan Era Globalisasi. An1mage. 

Dewi, N. K., Tastra, I. D., & Pudjawan, K. (2016). Pengembangan Video 

Pembelajaran Berbasis Kearifan Lokal pada Mata Pelajaran Bahasa Bali 

untuk Siswa Kelas III Tahun Pelajaran 2015/2016 di SD Negeri 2 

Banjar Tegal. e-Journal Edutech Universitas Pendidikan Ganesha 

Jurusan Teknologi Pendidikan Vol: 5 No: 2. 

Fadhli, M. (2015). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Kelas IV 

Sekolah Dasar. Jurnal Dimensi Pendidikan dan Pembelajaran, Vol. 3. 

No. 1. 

Fausih, M., & T, D. (2015). Pengembangan Media E-Modul Mata Pelajaran 

Produktif Pokok Bahasan "Instalasi Jaringan LAN (Local Area 

Network)" untuk Siswa Kelas XI Jurusan Teknik Komputer Jaringan di 

SMK Negeri 1 Lambang Bangkalan Madura. Jurnal Header Halaman 

Genap, Volume 01 Nomor 01 , 1-9. 

Ilhami, R. S., & Rimantho, D. (2017). Penilaian Kinerja Karyawan dengan 

Metode AHP dan Rating Scale. Jurnal Optimasi Sistem Industri, 16(2), 

150–157. 

Kemendikbud. (2016). Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 22 

Tahun 2016. Jakarta: Kemendikbud. 



78 

 

 

Koyan, I. W. (2012). Statistik Teknik Analisis Data Kuantitatif. Singaraja: 

Universitas Pendidikan Ganesha 

Kustandi, C. dan D. Daddy. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran. 

Jakarta:Kencana 

Lorenso, I. K., Suwatra, I. W., & Suartama, I. K. (2015). Pengembangan Video 

Pembelajaran Keterampilan Membuka dan Menutup serta Menjelaskan 

Pembelajaran pada Mata Kuliah Micro Teaching. e-Journal Edutech 

Universitas Pendidikan Ganesha Jurusan Teknologi Pendidikan Vol: 3 

No: 1. 

Mabruri, & Hamzah. (2020). Pemanfaatan Media Microsoft Power point dalam 

Pembelajaran Kemahiran Bahasa Arab pada Era Digital. Jurnal Bahasa 

Arab & Pendidikan Bahasa Arab, Vol. 1, No. 1. 

Maryatun, (2015). Pengaruh Penggunaan Media Program Microsoft PowerPoint 

terhadap Hasil Belajar Strategi Promosi Pemasaran Mahasiswa 

Semester 2 Program Studi Pendidikan Ekonomi Universitas 

Muhammadyah Metro Tahun Ajaran 2014/2015. Jurnal Promosi Jurnal 

Pendidikan Ekonomi UM Metro, p. 2. 

Melinda, V. A., Degeng, I. N., & Kuswandi, D. (2017). Pengembangan Media 

Video Pembelajaran IPS Berbasis Virtual Field Trip (VFT) pada Kelas 

V SDNU Kraton-Kencong. Jurnal JINOTEP, Volume 3, Nomor 2. 

Monika, I., Fitri, L., & Ariyanti, E. (2014). Uji Aktivitas Ekstrak Kencur terhadap 

Pengendalian Pertumbuhan Fusarium Oxysporum dan Implementasinya 

dalam Pembuatan Flipbook. Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran 

Khatulistiwa ., Volume 3, Nomor 2. 

Mudlofir, A., & Rusydiah, E. F. (2017). Desain Pembelajaran Inovatif. Jakarta: 

PT RajaGrafindo Persada. 

Nanda, K. K., Tegeh, I. M., & Sudarma, I. K. (2017). Pengembangan Video 

Pembelajaran Berbasis Pendekatan Kontekstual Kelas V di SD Negeri 1 

Baktiseraga. Jurnal Edutech Universitas Pendidikan Ganesha Vol. 05 

No. (1) , 88-99. 

Purwanti, B. (2015). Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika 

dengn Model Assure. Jurnal Kebijakan dan Pengembangan 

Pendidikan, Volume 3, Nomer 1 , 42-47 

Sakka, A. (2014). Analisis Penggunaan Model Porev-PLH pada Pembelajaran 

Pengelolaan Lingkungan Hidup Berbasis Teknologi Informasi di SMK. 

Jurnal Panrita, Vol. 9, No. 3. 

Saputro, E. R., & Saputra, D. I. (2015). Pengembangan Media Pembelajaran 

Mengenal Organ Pencernaan Manusia Menggunakan Teknologi 



79 

 

 

Augmented Reality. Jurnal Buana Informatika, Volume 6, Nomor 2 , 

153-162. 

Setiyaningrum, R. (2013). Pembuatan Media Pembelajaran Ilmu Pengetahuan 

Alam untuk Kelas VIII (Delapan) Sistem Pencernaan Manusia pada 

Sekolah Menengah Negeri 2 Geyer Kabupaten Grobogan. Seminar 

Riset Unggulan Nasional Informasi dan Komputer FTI UNSA . 

Sudartha, I. G., & Tegeh, I. M. (2015). Desain Multimedia Pembelajaran. 

Yagyakarta: Ruko Jambusari 

Sumiharsono, R. dan H. Hisbiyatul.(2017). Media Pembelajaran. Jawa Timur: 

Pustaka Abadi. 

Sutama, Agus, G., Suranata, K., & Dharsana, I. K. (2014). Penerapan Teori 

Behavioral dengan Teknik Modeling untuk Meningkatkan Kemandirian 

Belajar Siswa Kelas AK C SMK Negeri 1 Singaraja Tahun Pelajaran 

2013/2014. Jurnal Jurusan Bimbingan Konseling Undiksha , 2.1. 

Sutarti, T., & Irawan, E. (2017). Kiat Sukses Meraih Hibah Penelitian 

Pengembangan. Yogyakarta: CV Budi Utama. 

Tafonao, T. (2018). Peran Media Pembelajaran dalam Meningkatkan Minat 

Belajar Mahasiswa. Jurnal Komunikasi Pendidikan, Vol. 2 No. 2 . 

Tegeh, I. M., & Kirna, I. M. (2013). Pengembangan Bahan Ajar Metode 

Penelitian Pendidikan dengan ADDIE Model. Jurnal Ika, Vol. 11 No. 1, 

12-26. 

Tegeh, I M., & Nyoman J. (2017). Metode Penelitian Pengembangan. 

 Singaraja: Universitas Pendidikan Ganesha. 

Widyastini, N. M., Riastini, P. N., & Sudana, D. N. (2017). Pengembangan Tes 

Berpikir Kritis IPA untuk Semester Gasal Kelas IV SD. e-Journal PGSD 

Universitas Pendidikan Ganesha Mimbar PGSD Vol: 5 No: 3 . 

Winasih, N. W., Sudhita, I. W., & Mahadewi, L. P. (2015). Pengembangan 

Multimedia Pembelajaran Interaktif dengan Model 4D Mata Pelajaran IPA 

Kelas VIII Tahun Pelajaran 2014/2015 Di SMP Negeri 3 Sawan. e-Journal 

Edutech Universitas Pendidikan Ganesha Jurusan Teknologi Pendidikan 

Vol: 3 No: 1 . 

Yamasari, Y. (2010). Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis 

ICT yang Berkualitas. Seminar Nasional Pascasarjana X - ITS, Surabaya 

Ziveria, M., & Purwandari, N. (2020). Pengembangan Presentasi Interaktif dan 

Menarik Menggunakan Microsoft Power Point 2007 bagi Guru SDIT 

Al-Kautsar. Jurnal Kalbisabdimas, Volume 1 No. 2. 


