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GLOSARIUM 

 

Apresiasi : mengerti dan menyadari sepenuhnya seluk beluk hasil 

seni serta menjadi sensitif terhadap segi-segi di 

dalamnya, sehingga mampu menikmati dan menilai 

karya dengan semestinya. 

Background : latar belakang, bagian dari gambar, lukisan atau ruang 

yang terlihat sangat jauh dari penonton. 

Brainstorming : proses untuk merangsang timbulnya ide-ide kreatif. 

Brayer : alat atau sejenis rol berukuran pendek dan berdiameter 

kecil untuk membubuhkan tinta pada cetakan selama 

proses pembuatan karya seni grafis. 

Event : suatu agenda atau kegiatan tertentu yang menunjukkan 

hal-hal penting pada waktu tertentu dengan tujuan 

mengkomunikasikan pesan kepada pengunjung. 

Feedback  : tanggapan atau respon terhadap suatu pesan. 

Hardboard : produk kayu berjenis papan serat, biasanya digunakan 

sebagai acuan cetak pada karya seni grafis. 

Highlight : daerah pada permukaan yang paling bersinar atau 

menarik dalam karya seni. 



 

x 

 

Inking Plate : lempengan logam sebagai media yang dibubuhkan 

tinta. 

Layer : lapisan atau suatu proses lembar kerja yang disusun 

pada pembuatan karya seni grafis. 

Linolium : media berbahan karet yang digunakan pada pembuatan 

karya seni grafis. 

Otodidak : orang yang tanpa bantuan guru (belajar sendiri) bisa 

mendapatkan bentuk pengetahuan. 

Parodi : peniruan terhadap gaya atau ungkapan khas seniman 

sehingga tampak humoristik. 

Passion : kecenderungan atau keinginan seseorang untuk 

melakukan sesuatu yang disukai atau dianggap penting 

untuk dilakukan. 

Pigment : bahan/ unsur pewarna pada cat yang masih berupa 

bubuk halus. 

Propaganda : suatu jenis komunikasi massa yang digunakan oleh 

individu ataupun kelompok untuk menyebarluaskan 

suatu keyakinan atau doktrin. 

Proses Kreatif : proses mencipta dalam organisasi dari kehidupan 

subjektif manusia. 
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Recycle : sebuah metode atau teknik daur ulang. 

Relief : teknik atau istilah yang terkait dalam bidang seni pada 

suatu bentuk perbedaan antara ketinggian tertinggi dan 

terendah. 

Representasi : deskripsi atau tentang memberikan arti terhadap apa 

yang diberikan pada benda yang sebelumnya telah 

digambarkan. 

Reproduksi : duplikat atau hasil ulang dari karya seni yang asli. 

Series : sesuatu yang berurutan antara satu dan lainnya 

sehingga saling terkait. 

Siluet : suatu benda atau objek yang berupa bayangan atau 

ketajaman garis. 

Software : sebuah perangkat lunak pada komputer. 

Spirit : sebuah ungkapan yang mewakili semangat. 

Spray Paint : cat semprot, biasanya digunakan pada proses karya seni 

grafis teknik stensil. 

Stensil : sebuah metode atau teknik seni grafis yang 

menggunakan cetakan berupa kertas/ seng yang 

dipotong. 

Subject Matter  : ide atau objek-objek yang dipakai dalam berkarya seni. 
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Totebag : tas yang berbahan dasar kain blacu. 

Visual : suatu penglihatan, biasanya dikaitkan dengan seni rupa 

berupa gambar atau tulisan. 

Woodcut : cukil kayu, merupakan teknik seni grafis dengan 

menggunakan kayu yang dicukil. 

Workshop : suatu pertemuan yang mana sekelompok orang 

memiliki minat, keahlian, ataupun profesi pada bidang 

tertentu yang terlibat aktif dalam suatu diskusi dan 

kegiatan intensif pada suatu subjek maupun proyek 

tertentu. 


