
 
 

i 

 

PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF 

DALAM PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

 MATERI GARIS BILANGAN  

KELAS III SD NEGERI 4 PENDEM  

TAHUN PELAJARAN  

2020/2021 
 
 
 
 

 

SKRIPSI 
 
 
 
 
 
 
 

Diajukan kepada 
 

Universitas Pendidikan Ganesha 
 

Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan 
 

Program Sarjana Pendidikan Dasar 
 
 
 
 
 

 

Oleh 
 

I Komang Aditya Sadewa 
  

NIM 1711031018 
 
 
 
 
 
 
 
 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 
 

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR 
 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 
 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 
 

SINGARAJA 
 

2021 



 
 

ii 

 

 

SKRIPSI 

 

DITUJUKAN UNTUK MELENGKAPI TUGAS DAN 

MEMENUHI SYARAT-SYARAT UNTUK MENCAPAI GELAR 

SARJANA PENDIDIKAN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Menyetujui, 
 
 
 
 
Pembimbing I,     Pembimbing II, 
 
                       

 

 

 

 
 
Drs. I Ketut Dibia, S.Pd., M.Pd   Drs. Ndara Tanggu Renda, M.Pd 

NIP. 195612311982031032   NIP. 195709061986031004 

 

  



 
 

iii 

 

Skripsi oleh I Komang Aditya Sadewa ini 

Telah dipertahankan di depan dewan penguji 

Pada tanggal 16 Juli 2021 

 

Dewan penguji, 

 

 

 

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.     (Ketua) 

NIP.196012311986031022  

 

 

 

 

I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.    (Anggota) 

NIP.198601102015041001 

 

 

 

 

Drs. I Ketut Dibia, S.Pd., M.Pd    (Anggota) 

NIP. 195612311982031032 

 

 

 

 

 

 

Drs. Ndara Tanggu Renda, M.Pd    (Anggota) 

NIP. 195709061986031004  



 
 

iv 

 

Diterima oleh Panitia Ujian Fakultas Ilmu Pendidikan 

Universitas Pendidikan Ganesha 

guna memenuhi syarat-syarat untuk mencapai gelar sarjana pendidikan 

 

 

 

Pada: 

 Hari  : Jumat 

 Tanggal  : 16 Juli 2021 

 

 

Mengetahui, 

 

 

 Ketua Ujian,     Sekretaris Ujian, 

 

 

 

Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.          Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd 

NIP. 197108152001121001           NIP. 198504022009121009 

 

 

 

 

 

Mengesahkan 

Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan 

 

 

 

     

 

 

Dr. I Ketut Gading, M.Psi. 

NIP. 19591231 198403 1 009 
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