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PRAKATA 
 
 

 
Alhamdulilah, Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan 

rahmat, hidayat dan karunia-Nya kepada peneliti, sehingga dapat menyelesaikan 

skripsi. Shalawat beserta salam semoga tetap terlimpahkan kepada Nabi besar 

Muhammad SAW. Kepada sahabat dan pengikutnya yang taat ajaran agama hingga 

akhir jaman. 

Pada kesempatan ini Alhamdulilah peneliti dapat menyelesaikan penulisan 

skripsi. Penulisan skripsi ini diajukan untuk memenuhi dan melengkapi salah satu 

syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Bimbingan dan 

Konseling Fakultas Ilmu Pendidikan. Judul yang peneliti ajukan adalah 

“Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Untuk Meningkatkan Perilaku 

Coping Pada Siswa SMA Laboratorium Undiksha Singaraja”. 

Penyusunan dan penulisan dalam skripsi ini tidak terlepas dari bantuan, 

bimbingan dan dukungan dari beberapa pihak. Oleh karena itu dalam kesempatan ini 

sudah sewajarnya peneliti mengucapkan terimakasih yang tak terhingga kepada: 

1. Dr. I Ketut Gading M.Psi., selaku Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan atas 

motivasi dan juga membantu penyelesaian administrasi dan segala fasilitas 

yang diberikan sehingga penulis bisa menyelesaikan studi sesuai dengan 

rencana. 

2. Dr. Kadek Suranata M.Pd.,Kons., selaku Ketua Jurusan Ilmu Pendidikan, 

Psikologi dan Bimbingan yang telah membimbing dari awal sampai saat ini 

serta motivasi yang diberikan selama mengikuti studi dan penyelesaian 

administrasi kepada penulis dalam penyelesaian skripsi. 

3. Prof. Dr. Nyoman Dantes, selaku Dosen Pembimbing I yang telah sangat 

membantu dalam membimbing, memberikan motivasi serta meluangkan 

waktunya untuk memberikan arahan-arahan dan bimbingan dari awal hingga 



 

   

    

 

  

saat ini guna menyempurnakan proposal skripsi ini. 

4. Dr. Kadek Suranata M.Pd.,Kons., selaku Dosen Pembimbing II yang telah 

meluangkan waktunya untuk membimbing dan mengarahkan dengan sangat 

baik dari awal sampai pengerjaan sampai dengan penulis menyelesaikan 

skripsi ini. 

5. Bapak dan Ibu Dosen Bimbingan Konseling yang tidak bisa penulis sebutkan 

satu persatu yang telah memberikan ilmu yang sangat bermanfaat dan 

membantu pembuatan skripsi sehingga peneliti dapat menyelesaikan skripsi 

ini. 

6. Kepala SMA Laboratorium Undiksha Singaraja yang telah bersedia 

memberikan izin untuk peneliti melaksanakan penelitian di sekolah yang 

dipimpinnya sehingga dapat memperlancar penyelesaian skripsi ini. 

7. Muhammad Hasbi dan Endang Kismiati yang telah senantiasa memberikan 

semangat, mendukung dari segala aspek termasuk biaya yang dikeluarkan dari 

awal sampai saat ini dan dorongan moral yang sangat luar biasa dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

8. Dinda Dwi Mauliya, yang memberi motivasi, tawa dan canda dalam 

kegelisahan saat proses yang dilalui hingga saat ini. 

9. Wahyudi Nusantara Putra, yang memberikan senyuman, motivasi, penampung 

suka cita dan selalu membantu dalam hal apapun hingga saat ini peneliti bisa 

melalui proses dengan berbagai tantangan yang ditemui. 

10. Made Wangga Suryadiva dan Nizal Ramadani terimakasi banyak sudah 

membantu dalam proses yang dilalui selama penelitian skripsi ini. 

Sesungguhnya penulis tidak sanggup membalas semua kebaikan dan 

dorongan semangat yang telah Bapak, Ibu seta teman-teman berikan. Semoga Allah 

SWT membalas segala kebaikan ini. 

Penulis sudah berusaha semaksimal mungkin dalam penyelesaian skripsi ini, 

namun kesempurnaan hanya miliki Allah SWT. Maka jika terdapat kesalahan dan 

kekurangan peneliti sangat mengarapkan kritik dan saran dari pembaca guna 

membangun dan memperbaiki pada masa mendatang. Semoga Allah SWT senantiasa 



 

   

    

 

  

melimpahkan rahmat, keberkahan dan karunia-Nya kepada kita semua, Aamin Ya 

Rabbal‟Alamin. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Singaraja, 17 Juni 2021 
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