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Lampiran 1. Kuesioner Kepemilikan Smartphone Siswa Kelas VI 
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Lampiran 2. Kuesioner Pengembangan Media Pembelajaran Guru 
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Lampiran 3. Pedoman Wawancara 

PEDOMAN WAWANCARA 

 

 

Wawancara dilakukan pada murid dan guru untuk menggali infomasi tambahan yang 

diperlukan saat proses penggalian masalah yang dihadapi dan mevalidasi hasil isiao kuesioner. 

 

Murid 

➢ Kepemilikan smarphone. 

➢ Penggunaan smartphione untuk apa 

➢ Persasaan ketika menggunakan smartphone untuk belajar 

 

Guru 

➢ Kepemilikan smarphone murid 

➢ Penggunaan smartphione untuk apa 

➢ Penggunaan media pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar 

➢ Materi IPA yang sulit 
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Lampiran 4. Hasil Analisis Silabus dan RPP 

 
 



 

151 
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Lampiran 5. Jabaran Materi Perkembangbiakan Hewan 

(PERKEMBANGBIAKAN HEWAN) 

Jenjang/Kelas : SD / VI 

Tema/Muatan Pelajaran : 1. Selamatkan Makhluk Hidup / IPA 

Topik/Judul  : Perkembangbiakan Hewan  

No Indikator Uraian Materi Visualisasi Media 

1 Siswa dapat 

menjelaskan 

pengertian 

perkembangbiakan 

hewan secara 

vegetatif 

Perkembangbiakan Vegetatif adalah proses 

perkembangbiakan yang dilakukan tanpa perkawinan, 

atau tidak terjadi peleburan sel kelamin jantan dan sel 

kelamin betina. 

 

Perkembangbiakan hewan secara tidak kawin ini terjadi 

pada jenis-jenis hewan tingkat rendah atau avertebrata. 

➢ Teks dalam shapes 

➢ Suara narasi materi 

➢ Animasi Hewan 

 
➢ Video Pembelajaran 
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No Indikator Uraian Materi Visualisasi Media 

2 Siswa dapat 

membandingkan cara 

perkembangbiakan 

hewan secara 

vegetatif 

Ciri-ciri perkembangbiakan vegetatif 

1. Tidak terjadi peleburan sel kelamin jantan dan 

betina. 

2. Hanya terdapat satu induk. 

3. Sifat keturunan anak sama dengan induknya. 

4. Terjadi pada hewan avertebrata (tidak bertulang 

belakang) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

➢ Teks dalam shapes 

➢ Suara narasi materi 

➢ Animasi Hewan 

 
➢ Gambar 

 

3 Siswa dapat 

membandingkan cara 

perkembangbiakan 

hewan secara 

vegetatif 

Tunas 

 

Hewan ini hidup pada air dan tidak bertulang belakang. 

Proses perkembangbiakan terjadi ketika induk dewasa 

tumbuh tonjolan-tonjolan yang semakin lama semakin 

membesar, kemudian ketika sudah cukup besar, tunas 

tersebut akan terlepas menjadi individu baru. 

➢ Teks dalam shapes 

➢ Suara narasi materi 

➢ Animasi Hewan 

 
➢ Gambar 
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No Indikator Uraian Materi Visualisasi Media 

 

 
 

4 Siswa dapat 

membandingkan cara 

perkembangbiakan 

hewan secara 

vegetatif 

Fragmentasi 

 

Merupakan perkembangbiakan yang terjadi pada hewan 

tidak bertulang belakang dengan cara pemotongan atau 

pemutusan bagian tubuhnya sendiri.  Ketika bagian 

tubuhnya dipotong akan menghasilkan individu baru. 

➢ Teks dalam shapes 

➢ Suara narasi materi 

➢ Animasi Hewan 

 
➢ Gambar 
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Lampiran 6. Form Naskah Perkembangbiakan Hewan
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Lampiran. 7 Surat Pengatar Uji Judges 
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Lampiran 8. Surat Permohonan Ijin Penelitian 
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Lampiran 9. Hasil Uji Validitas Isi Lembar Penilaian 

 Uji Validitas Isi Lembar Penilaian 

Materi Pembelajaran dalam Media Pembelajaran 

 Interaktif Berbasis Android 

 

Petunjuk:  

1. Lembar instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui tingkat validitas isi lembar 

penilaian isi materi pembelajaran. 

2. Mohon diberi tanda checklist (√) pada kolom relevan jika butir sesuai dengan indikator 

atau beri tanda checklist (√) pada kolom tidak relevan jika butir tidak sesuai dengan 

indikator. 

3. Terima kasih atas kesediaan Ibu/Bapak ahli materi mengisi lembar penilaian ini. 

Identitas Penguji 

Nama Lengkap   : Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D. 

NIP     : 196406151989021001 

Pekerjaan   : Dosen Pascasarjana 

Unit Kerja   : Universitas Pendidikan Ganesha 

Peneliti dan Pengembang : Hendra Pratisnojati Shoheh Muttaqin 

No. Kriteria Penilaian Relevan 
Tidak 

Relevan 

A. Kelayakan Isi   

1. Muatan materi dalam media pembelajaran sesuai dengan 

kompetensi dasar 
√  

2. Kandungan materi yang terdapat dalam media pembelajaran 

sesuai dengan tujuan pembelajaran 
√  

3. Kedalaman materi dalam media pembelajaran sesuai dengan 

jenjang pendidikan siswa 
√  

4. Konsep dan definisi dalam media pembelajaran tepat √  

5. Data dan fakta dalam media pembelajaran akurat √  

6. Contoh-contoh dalam media pembelajaran akurat √  

7. Gambar, video, dan ilustrasi dalam media pembelajaran 

akurat 
√  

8. Istilah-istilah yang digunakan dalam media pembelajaran 

akurat 
√  

9. Gambar, video, dan ilustrasi dalam media pembelajaran 

dekat dengan kehidupan sehari-hari 
√  

10. Media pembelajaran menggunakan contoh-contoh dalam 

kehidupan sehari-hari 
√  

11. Penggunaan media pembelajaran mendorong rasa ingin tahu √  

12. Pengaplikasian media pembelajaran menciptakan keinginan 

belajar lebih banyak 
√  
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No. Kriteria Penilaian Relevan 
Tidak 

Relevan 

13. Penggunaan media pembelajaran mendorong siswa aktif 

belajar secara mandiri 
√  

14. Pemakaian media pembelajaran mendorong siswa 

mengaitkan dengan fenomena/materi lain 
√  

B. Kelayakan Kebahasaan   

15. Struktrur kalimat yang digunakan dalam media pembelajaran 

tepat 
√  

16. Kalimat yang digunakan dalam media pembelajaran efektif 

dan efisien 
√  

17. Media pembelajaran menggunakan istilah baku √  

18. Maksud yang terkadung dalam media pembelajaran mudah 

dipahami peserta didik 
√  

19. Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi  √  

20. Media pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan 

intelektual peserta didik 
√  

21. Media pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan 

emosional peserta didik 
√  

22. Tata bahasa dalam media pembelajaran tepat √  

23. Ejaan yang digunakan dalam media pembelajaran tepat √  

C. Kelayakan Penyajian   

24. Konsep dalam media pembelajaran disajikan secara runtut √  

25. Organisasi materi dalam media pembelajaran disajikan 

terstruktur 
√  

26. Ketertautan antar materi dalam media pembelajaran sudah 

baik 
√  

27. Makna dalam kegiatan belajar dan subkegiatan belajar pada 

media pembelajaran tepat 
√  

28. Terdapat pengantar/ilustrasi pada awal materi dan latihan 

soal dalam media pembelajaran 
√  

D. Penilaian   

29. Bahan evaluasi dalam media tersedia dengan baik √  

30. Evaluasi yang tersedia dalam media pembelajaran sesuai 

dengan konteks materi 
√  

                                                                                           Singaraja, 7 Juni 2021 

                                   Judges 

 

 

 

 

        Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D. 

NIP.196406151989021001 
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Uji Validitas Isi Lembar Penilaian 

Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Android 

 

Petunjuk :  

1. Lembar instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui tingkat validitas isi lembar penilaian 

isi media pembelajaran. 

2. Mohon diberi tanda checklist (√) pada kolom relevan jika butir sesuai dengan indikator atau 

beri tanda checklist (√) pada kolom tidak relevan jika butir tidak sesuai dengan indikator. 

3. Terima kasih atas kesediaan Ibu/Bapak ahli media mengisi lembar penilaian ini. 

 

Identitas Penguji 

Nama Lengkap   : Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D. 

NIP     : 196406151989021001 

Pekerjaan   : Dosen Pascasarjana 

Unit Kerja   : Universitas Pendidikan Ganesha 

Peneliti dan Pengembang : Hendra Pratisnojati Shoheh Muttaqin 

 

No. Kriteria Penilaian Relevan 
Tidak 

Relevan 

A. Kualitas penyajian tampilan   

1. Tombol pada media pembelajaran mempermudah 

pengoperasian aplikasi 
√  

2. Pemosisian tombol atau ikon pada media pembelajaran 

sudah proporsional 
√  

3. Tidak terjadi kemacetan atau keluar aplikasi pada saat 

pemuatan media pembelajaran 
√  

B. Rekayasa perangkat lunak   

4. Kemudahan dalam melakukan fungsi seret (drag) pada 

media pembelajaran 
√  

5. Kemudahan dalam melakukan fungsi sentuh (touch) pada 

media pembelajaran  
√  

6. Kemudahan dalam pengoperasian fungsi tombol pada 

media pembelajaran  
√  

C. Antarmuka (interface)   

7. Penggunaan komposisi warna tulisan terhadap warna latar 

belakang (backgroud) sudah sesuai 
√  

8. Pemilihan warna tulisan pada media pembelajaran sudah 

tepat sehingga dapat terbaca dengan jelas 
√  

9. Pemilihan huruf pada media pembelajaran sudah tepat 

sehingga dapat terbaca dengan jelas 
√  

10. Pemilihan video pembelajaran pada media pembelajaran 

sudah tepat dan mudah diputar 
√  

11. Penggunaan narasi teks dan audio pada media 

pembelajaran mudah dipahami 
√  
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No. Kriteria Penilaian Relevan 
Tidak 

Relevan 

12. Resolusi dan format gambar/video yang ditunjukkan pada 

media pembelajaran sesuai dengan tampilan media  
√  

D. Kemudahan (maintable)   

13. Media pembelajaran mudah untuk dipasang (instal) pada 

handpone android 
√  

14. Media pembelajaran mudah untuk dilepas (uninstal) pada 

handpone android 
√  

15. Format Android Package Kit (Apk.) media pembelajaran 

mudah ditransfer dari satu gawai ke gawai lainnya. 
√  

E. Kompabilitas (compability)   

16. Media pembelajaran dapat operasikan di versi android 

minimal versi 5.0 Lolipop. 
√  

17. Media pembelajaran mudah dioperasikan oleh pemakai. √  

                                                                             Singaraja, 7 Juni 2021 

                  Judges 

 

 

 

 

          Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D. 

   NIP.196406151989021001 
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Uji Validitas Isi Kuesioner Kepraktisan  

Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Android Bagi Siswa 

 

Petunjuk :  

1. Lembar instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui tingkat validitas isi kepraktisan 

media pembelajaran interaktif berbasis android bagi siswa. 

2. Mohon diberi tanda checklist (√) pada kolom relevan jika butir sesuai dengan indikator atau 

beri tanda checklist (√) pada kolom tidak relevan jika butir tidak sesuai dengan indikator. 

3. Terima kasih atas kesediaan Ibu/Bapak ahli mengisi lembar penilaian ini. 

Identitas Penguji 

Nama Lengkap   : Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D. 

NIP     : 196406151989021001 

Pekerjaan   : Dosen Pascasarjana 

Unit Kerja   : Universitas Pendidikan Ganesha 

Peneliti dan Pengembang : Hendra Pratisnojati Shoheh Muttaqin 

 

No. Kriteria Penilaian Relevan 
Tidak 

Relevan 

A. Tampilan Media   

1. Saya pikir petunjuk penggunaan media pembelajaran ini sudah 

sangat jelas 
√  

2. Saya merasa media pembelajaran interaktif berbasis android ini 

mudah digunakan 
√  

3. Saya merasa bahwa jenis dan ukuran huruf yang terdapat pada 

media berbasis android ini sudah tepat 
√  

4. Saya merasa bahwa pemilihan warna yang terdapat pada media 

ini sudah tepat 
√  

5. Saya merasa bahwa kualitas tampilan gambar/ animasi yang 

terdapat pada media pembelajaran interaktif ini sudah tepat 
√  

6. Saya pikir penggunaan media pembelajaran ini dapat 

membangkitkan motivasi saya dalam belajar 
√  

B. Penyajian Materi   

7. Saya pikir materi yang terdapat pada media berbasis android ini 

sudah sesuai dengan kompetensi dasar 
√  

8. Saya pikir bahasa yang digunakan pada media pembelajaran 

interaktif ini sudah jelas 
√  

9. Saya pikir materi yang disajikan pada media sudah jelas √  

10. Saya pikir materi yang disajikan pada media sudah disajikan 

secara runtut atau berurutan 
√  

11. Saya pikir latihan soal yang terdapat pada media pembelajaran 

interaktif berbasis android ini sudah cukup banyak 
√  

C. Kebermanfaatan   

12. Penggunaan media pembelajaran ini memudahkan saya dalam 

belajar 
√  

13. Media pembelajaran interaktif berbasis android ini membuat 

saya dapat belajar secara mandiri 
√  
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No. Kriteria Penilaian Relevan 
Tidak 

Relevan 

14. Saya merasa sangat tertarik menggunakan media pembelajaran 

ini  
√  

15. Saya ingin mempelajari materi-materi lain dengan 

menggunakan media berbasis android seperti ini  
√  

16. Saya pikir media interaktif berbasis ini merupakan sumber 

pengetahuan bagi saya 
√  

                                                                            Singaraja, 7 Juni 2021 

                Judges 

 

 

 

 

       Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D. 

NIP.196406151989021001 
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Uji Validitas Isi Materi Pembelajaran dalam  

Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Android 

(Judge ) 

 

Petunjuk :  

1. Lembar instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui tingkat validitas isi lembar 

penilaian isi materi pembelajaran. 

2. Mohon diberi tanda checklist (√) pada kolom relevan jika butir sesuai dengan indikator 

atau beri tanda checklist (√) pada kolom tidak relevan jika butir tidak sesuai dengan 

indikator. 

3. Terima kasih atas kesediaan Ibu/Bapak ahli materi mengisi lembar penilaian ini. 

Identitas Penguji 

Nama Lengkap   : Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. 

NIP     : 195703031983032001 

Pekerjaan   : Dosen Pascasarjana 

Unit Kerja   : Universitas Pendidikan Ganesha 

Peneliti dan Pengembang : Hendra Pratisnojati Shoheh Muttaqin 

 

No. Kriteria Penilaian Relevan 
Tidak 

Relevan 

A. Kelayakan Isi   

1. Materi dalam media pembelajaran interaktif berbasis android 

sesuai dengan kompetensi dasar 

√  

2. Materi dalam media pembelajaran interaktif berbasis android 

sesuai dengan tujuan pembelajaran 

√  

3. Kedalaman materi dalam media pembelajaran interaktif berbasis 

android sesuai dengan jenjang pendidikan siswa 

√  

4. Konsep dan definisi dalam media pembelajaran interaktif berbasis 

android akurat 

√  

5. Data dan fakta dalam media pembelajaran interaktif berbasis 

android akurat 

√  

6. Contoh-contoh dalam media pembelajaran interaktif berbasis 

android akurat 

√  

7. Gambar, video, dan ilustrasi dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android akurat 

√  

8. Istilah-istilah yang digunakan dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android akurat 

√  

9. Gambar, video, dan ilustrasi dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android dekat dengan kehidupan sehari-hari 

√  

10. Media pembelajaran interaktif berbasis android menggunakan 

contoh-contoh dalam kehidupan sehari-hari 

√  

11. Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

mendorong rasa ingin tahu 

√  

12. Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

menciptakan keinginan belajar lebih banyak 

√  
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No. Kriteria Penilaian Relevan 
Tidak 

Relevan 

13. Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

mendorong siswa aktif belajar secara mandiri 

√  

14. Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

mendorong siswa mengaitkan dengan fenomena/materi lain 

√  

B. Kelayakan Kebahasaan   

15. Struktrur kalimat yang digunakan dalam media pembelajaran 

interaktif berbasis android tepat 

√  

16. Kalimat yang digunakan dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android efektif dan efisien 

√  

17. Media pembelajaran berbasis android menggunakan istilah baku √  

18. Peserta didik mudah memahami maksud dalam media 

pembelajaran interaktif berbasis android 

√  

19. Media pembelajaran interaktif berbasis android mampu 

memotivasi peserta didik 

√  

20. Media pembelajaran interaktif berbasis android sesuai dengan 

tingkat perkembangan intelektual peserta didik 

√  

21. Media pembelajaran interaktif berbasis android sesuai dengan 

tingkat perkembangan emosional peserta didik 

√  

22. Tata bahasa dalam media pembelajaran interaktif berbasis android 

tepat 

√  

23. Ejaan yang digunakan dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android tepat 

√  

C. Kelayakan Penyajian   

24. Konsep dalam media pembelajaran interaktif berbasis android 

disajikan runtut 

√  

25. Organisasi materi dalam media pembelajaran interaktif berbasis 

android disajikan terstruktur 

√  

26. Ketertautan antar materi dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android sudah baik 

√  

27. Makna dalam kegiatan belajar dan subkegiatan belajar pada media 

pembelajaran interaktif berbasis android tepat 

√  

28. Terdapat pengantar/ilustrasi pada awal materi dan latihan soal 

dalam media pembelajaran interaktif berbasis android 

√  

D. Penilaian Kontekstual   

29. Bahan evaluasi dalam media pembelajaran interaktif berbasis 

android tersedia dengan baik 

√  

30. Evaluasi yang tersedia dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android sesuai dengan konteks materi 

√  

Singaraja, 7 Juni 2021 

                 Judges 

 

 

 

      Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. 
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Uji Validitas Isi Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Android 

(Judge ) 

 

Petunjuk :  

1. Lembar instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui tingkat validitas isi lembar 

penilaian isi media pembelajaran. 

2. Mohon diberi tanda checklist (√) pada kolom relevan jika butir sesuai dengan indikator 

atau beri tanda checklist (√) pada kolom tidak relevan jika butir tidak sesuai dengan 

indikator. 

3. Terima kasih atas kesediaan Ibu/Bapak ahli media mengisi lembar penilaian ini. 

 

Identitas Penguji 

Nama Lengkap   : Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. 

NIP     : 195703031983032001 

Pekerjaan   : Dosen Pascasarjana 

Unit Kerja   : Universitas Pendidikan Ganesha 

Peneliti dan Pengembang : Hendra Pratisnojati Shoheh Muttaqin 

 

No. Kriteria Penilaian Relevan 
Tidak 

Relevan 

A. Kualitas penyajian tampilan   

1. Tombol pada media pembelajaran interaktif berbasis 

android mempermudah pengoperasian aplikasi 
√  

2. Pemosisian tombol atau ikon pada media pembelajaran 

interaktif berbasis android sudah proporsional 
√  

3. Tidak terjadi hank atau crash pada saat pemuatan atau 

loading pada media pembelajaran interaktif berbasis 

android 

√  

B. Rekayasa perangkat lunak   

4. Kemudahan dalam melakukan fungsi seret (drag) pada 

media pembelajaran interaktif berbasis android 
√  

5. Kemudahan dalam melakukan fungsi sentuh (touch) pada 

media pembelajaran interaktif berbasis android 
√  

6. Kemudahan dalam pengoperasian fungsi tombol pada 

media pembelajaran interaktif berbasis android 
√  

C. Antarmuka (interface)   

7. Penggunaan komposisi warna tulisan terhadap warna 

backgroud sudah sesuai 
√  

8. Pemilihan warna tulisan pada media pembelajaran 

interaktif berbasis android sudah tepat sehingga dapat 

terbaca dengan jelas 

√  
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No. Kriteria Penilaian Relevan 
Tidak 

Relevan 

9. Pemilihan huruf pada media pembelajaran interaktif 

berbasis android sudah tepat sehingga dapat terbaca dengan 

jelas 

√  

10. Pemilihan video pembelajaran pada media pembelajaran 

interaktif berbasis android sudah tepat dan mudah diputar 
√  

11. Penggunaan narasi teks dan audio pada media 

pembelajaran interaktif berbasis android mudah dipahami 
√  

12. Resolusi dan format gambar/video yang ditunjukkan pada 

media pembelajaran interaktif berbasis android sesuai 

dengan tampilan media  

√  

D. Kemudahan (maintable)   

13. Media pembelajaran interaktif berbasis android mudah 

untuk diinstal pada handpone android 
√  

14. Media pembelajaran interaktif berbasis android mudah 

untuk diuninstal pada handpone android 
√  

15. Format Android Package Kit (Apk.) media pembelajaran 

interaktif berbasis android mudah ditransfer dari satu gawai 

ke gawai lainnya. 

√  

E. Kompabilitas (compability)   

16. Media pembelajaran interaktif berbasis android dapat 

operasikan di versi android minimal versi 5.0 Lolipop. 
√  

17. Media pembelajaran interaktif berbasis android mudah 

dioperasikan oleh pemakai. 
√  

Singaraja,………..2021 

                Judges 

 

 

 

 

      Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons 
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Validitas Isi Kuesioner Kepraktisan Media Pembelajaran  

Interaktif Berbasis Android Bagi Siswa 

(Judge ) 

Petunjuk :  

1. Lembar instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui tingkat validitas isi kepraktisan 

media pembelajaran interaktif berbasis android bagi siswa. 

2. Mohon diberi tanda checklist (√) pada kolom relevan jika butir sesuai dengan indikator 

atau beri tanda checklist (√) pada kolom tidak relevan jika butir tidak sesuai dengan 

indikator. 

3. Terima kasih atas kesediaan Ibu/Bapak ahli mengisi lembar penilaian ini. 

Identitas Penguji 

Nama Lengkap   : Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. 

NIP     : 195703031983032001 

Pekerjaan   : Dosen Pascasarjana 

Unit Kerja   : Universitas Pendidikan Ganesha 

Peneliti dan Pengembang : Hendra Pratisnojati Shoheh Muttaqin 

 

No. Kriteria Penilaian Relevan 
Tidak 

Relevan 

A. Tampilan Media   

1. Saya pikir petunjuk penggunaan media pembelajaran 

interaktif berbasis android ini sudah sangat jelas 
√  

2. Saya merasa media pembelajaran interaktif berbasis 

android ini mudah digunakan 
√  

3. Saya merasa bahwa jenis dan ukuran huruf yang terdapat 

pada media pembelajaran interaktif berbasis android ini 

sudah tepat 

√  

4. Saya merasa bahwa pemilihan warna yang terdapat pada 

media pembelajaran interaktif berbasis android ini sudah 

tepat 

√ 
 

5. Saya merasa bahwa kualitas tampilan gambar/ animasi 

yang terdapat pada media pembelajaran interaktif berbasis 

android ini sudah tepat 

√  

6. Saya pikir media pembelajaran interaktif berbasis android 

ini dapat membangkitkan motivasi saya dalam belajar 
√  

B. Penyajian Materi   

7. Saya pikir materi yang terdapat pada media pembelajaran 

interaktif berbasis android ini sudah sesuai dengan 

kompetensi dasar 

√  

8. Saya pikir bahasa yang digunakan pada media 

pembelajaran interaktif berbasis android ini sudah jelas 
√  

9. Saya pikir materi yang disajikan pada media pembelajaran 

interaktif berbasis android ini sudah jelas 
√  



 

172 

 

No. Kriteria Penilaian Relevan 
Tidak 

Relevan 

10. Saya pikir materi yang disajikan pada media pembelajaran 

interaktif berbasis android ini sudah disajikan secara runtut 

atau berurutan 

√  

11. Saya pikir latihan soal yang terdapat pada media 

pembelajaran interaktif berbasis android ini sudah cukup 

banyak 

√  

C. Kebermanfaatan   

12. Media pembelajaran interaktif berbasis android ini 

memudahkan saya dalam belajar 
√  

13. Media pembelajaran interaktif berbasis android ini 

membuat saya dapat belajar secara mandiri 
√  

14. Saya merasa sangat tertarik menggunakan media 

pembelajaran interaktif berbasis android ini 
√  

15. Saya ingin mempelajari materi-materi lain dengan 

menggunakan media pembelajaran interakti berbasis 

android seperti ini 

√  

16. Saya pikir media pembelajaran interaktif berbasis android 

ini merupakan sumber pengetahuan bagi saya 
√  

Singaraja,………..2021 

                Judges 

 

 

 

 

                                             

                     Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. 
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Lampiran 10. Hasil Validasi Instrumen oleh Ahli 

Instrumen Angket Validasi Materi Pembelajaran 

A. Petunjuk Pengisian Angket 

Sebelum mengisi angket mohon Bapak/Ibu membaca petunjuk pengisian berikut ini. 

1. Lembar instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Ibu/Bapak sebagai ahli 

materi, tentang kualitas media pembelajaran interaktif berbasis android yang 

dikembangkan. 

2. Penilaian, kritik dan saran yang Ibu/Bapak sampaikan dalam lembar penilaian ini menjadi 

dasar untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran interaktif 

berbasis android yang dikembangkan. 

3. Rentang penilaian mulai dari sangat setuju sampai dengan sangat tidak setuju dengan angka 

sebagai berikut. 

5 = sangat setuju 

4 = setuju 

3 = cukup/netral 

2 = tidak setuju 

1 = sangat tidak setuju 

4. Mohon diberi tanda checklist (√) pada kolom 5,4,3,2,1 sesuai pendapat penilai secara 

objektif. 

5. Komentar dan saran mohon ditulis secara singkat dan jelas pada tempat yang disediakan. 

6. Terima kasih atas kesediaan Ibu/Bapak ahli materi mengisi lembar penilaian ini. 

B. Identitas Penguji 

Nama Lengkap   : Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D. 

NIP     : 196406151989021001 

Pekerjaan   : Dosen Pascasarjana 

Unit Kerja   : Universitas Pendidikan Ganesha 

Peneliti dan Pengembang : Hendra Pratisnojati Shoheh Muttaqin 

 

No. Kriteria Penilaian 
Tingkat Kesesuaian 

5 4 3 2 1 

A. Kelayakan Isi  

1. Muatan materi dalam media pembelajaran sesuai dengan 

kompetensi dasar 

√     

2. Kandungan materi yang terdapat dalam aplikasi media sesuai 

dengan tujuan pembelajaran 

√     
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No. Kriteria Penilaian 
Tingkat Kesesuaian 

5 4 3 2 1 

3. Kedalaman materi dalam media pembelajaran sesuai dengan 

jenjang pendidikan siswa 

√     

4. Konsep dan definisi dalam aplikasi media pembelajaran tepat  √    

5. Data dan fakta dalam aplikasi media android akurat √     

6. Contoh-contoh dalam media pembelajaran akurat  √    

7. Gambar, video, dan ilustrasi dalam aplikasi media akurat √     

8. Istilah-istilah yang digunakan dalam media pembelajaran 

akurat 

 √    

9. Gambar, video, dan ilustrasi dalam media android dekat 

dengan kehidupan sehari-hari 

 √    

10. Aplikasi media menggunakan contoh-contoh dalam 

kehidupan sehari-hari 

 √    

11. Penggunaan media pembelajaran mendorong rasa ingin tahu √     

12. Pengaplikasian media android menciptakan keinginan 

belajar lebih banyak 

√     

13. Penggunaan media pembelajaran mendorong siswa aktif 

belajar secara mandiri 

√     

14. Pemakaian aplikasi media mendorong siswa mengaitkan 

dengan fenomena/materi lain 

√     

B. Kelayakan Kebahasaan  

15. Struktrur kalimat yang digunakan tepat √     

16. Kalimat yang digunakan dalam aplikasi media efektif dan 

efisien 

√     

17. Media android menggunakan istilah baku √     

18. Maksud yang terkadung dalam media pembelajaran mudah 

dipahami peserta didik 

 √    

19. Media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi  √     

20. Aplikasi Media sesuai dengan tingkat perkembangan 

intelektual peserta didik 

 √    

21. Media pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan 

emosional peserta didik 

 √    

22. Tata bahasa dalam media pembelajaran tepat √     

23. Ejaan yang digunakan dalam media tepat √     

C. Kelayakan Penyajian  

24. Konsep dalam aplikasi media pembelajaran disajikan secara 

runtut 

√     

25. Organisasi materi dalam aplikasi media disajikan terstruktur √     

26. Ketertautan antar materi dalam media pembelajaran sudah 

baik 

 √    

27. Makna dalam kegiatan belajar dan subkegiatan belajar pada 

media pembelajaran tepat 

√     

28. Terdapat pengantar/ilustrasi pada awal materi dan latihan 

soal dalam media pembelajaran 

√     

D. Penilaian  

29. Bahan evaluasi dalam media tersedia dengan baik √     

30. Evaluasi yang tersedia dalam aplikasi media sesuai dengan 

konteks materi 

√     

Komentar 

Penyajian materi sudah lengkap, baik, dan runtut. 
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Saran 

- 

 

 

                                                                                                     

 

            Singaraja,7 Juni 2021 

          Ahli Materi 

 

 

 

 

      Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D. 

NIP.196406151989021001 
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Instrumen Angket Validasi Media Pembelajaran 

 

A. Petunjuk Pengisian Angket 

Sebelum mengisi angket mohon Bapak/Ibu membaca petunjuk pengisian berikut ini. 

1. Lembar instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Ibu/Bapak sebagai ahli 

media, tentang kualitas media pembelajaran interaktif berbasis android yang 

dikembangkan. 

2. Penilaian, kritik dan saran yang Ibu/Bapak sampaikan dalam lembar penilaian ini 

menjadi dasar untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran 

interaktif berbasis android yang dikembangkan. 

3. Rentang penilaian mulai dari sangat setuju sampai dengan sangat tidak setuju dengan 

angka sebagai berikut. 

5 = sangat setuju 

4 = setuju 

3 = cukup/netral 

2 = tidak setuju 

1 = sangat tidak setuju 

4. Mohon diberi tanda checklist (√) pada kolom 5,4,3,2,1 sesuai pendapat penilai secara 

objektif. 

5. Komentar dan saran mohon ditulis secara singkat dan jelas pada tempat yang 

disediakan. 

6. Terima kasih atas kesediaan Ibu/Bapak ahli media mengisi lembar penilaian ini. 

C. Identitas Penguji 

Nama Lengkap   : Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D. 

NIP     : 196406151989021001 

Pekerjaan   : Dosen Pascasarjana 

Unit Kerja   : Universitas Pendidikan Ganesha 

Peneliti dan Pengembang : Hendra Pratisnojati Shoheh Muttaqin 

 

No. Kriteria Penilaian 
Tingkat Kesesuaian 

5 4 3 2 1 

A. Kualitas penyajian tampilan  

1. Tombol pada aplikasi media mempermudah pengoperasian 

aplikasi 

√     
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No. Kriteria Penilaian 
Tingkat Kesesuaian 

5 4 3 2 1 

2. Pemosisian tombol atau ikon pada aplikasi media sudah 

proporsional 

 √    

3. Tidak terjadi kemacetan atau keluar aplikasi pada saat 

pemuatan media pembelajaran 

√     

B. Rekayasa perangkat lunak  

4. Kemudahan dalam melakukan fungsi seret (drag) pada 

aplikasi media 

 √    

5. Kemudahan dalam melakukan fungsi sentuh (touch) pada 

media interaktif android 

 √    

6. Kemudahan dalam pengoperasian fungsi tombol pada 

aplikasi media  

√     

C. Antarmuka (interface)  

7. Penggunaan komposisi warna tulisan terhadap warna latar 

belakang (backgroud) sudah sesuai 

 √    

8. Pemilihan warna tulisan pada aplikasi media sudah tepat 

sehingga dapat terbaca dengan jelas 

√     

9. Pemakaian huruf pada aplikasi media sudah tepat sehingga 

dapat terbaca dengan jelas 

√     

10. Pemilihan video pembelajaran pada media pembelajaran 

sudah tepat dan mudah diputar 

√     

11. Penggunaan narasi teks dan audio pada media pembelajaran 

mudah dipahami 

√     

12. Resolusi dan format gambar/video yang ditunjukkan pada 

media interaktif android sesuai dengan tampilan media  

 √    

D. Kemudahan (maintable)  

13. Aplikasi android mudah untuk dipasang (instal) pada 

handpone android 

√     

14. Media interaktif mudah untuk dilepas (uninstal) pada 

handpone android 

√     

15. Format Android Package Kit (Apk.) media pembelajaran 

mudah ditransfer dari satu gawai ke gawai lainnya. 

√     

E. Kompabilitas (compability)  

16. Media pembelajaran dapat operasikan di versi android 

minimal versi 5.0 Lolipop. 

√     

17. Media pembelajaran mudah dioperasikan oleh pemakai.  √    

 

 

 

Komentar 

Penyajian media sudah baik, selain dilengkapi dengan gambar terdapat juga animasi dan video 

sehingga akan membuat murid menjadi antusias dalam belajar.  
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Saran 

- 

 

 

 

            Singaraja,7 Juni 2021 

          Ahli Materi 

 

 

 

 

      Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D. 

NIP.196406151989021001 
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Instrumen Angket Validasi Materi Pembelajaran 

 
A. Petunjuk Pengisian Angket 

Sebelum mengisi angket mohon Bapak/Ibu membaca petunjuk pengisian berikut ini. 

1. Lembar instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Ibu/Bapak sebagai ahli 

materi, tentang kualitas media pembelajaran interaktif berbasis android yang 

dikembangkan. 

2. Penilaian, kritik dan saran yang Ibu/Bapak sampaikan dalam lembar penilaian ini menjadi 

dasar untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran interaktif 

berbasis android yang dikembangkan. 

3. Rentang penilaian mulai dari sangat setuju sampai dengan sangat tidak setuju dengan angka 

sebagai berikut. 

5 = sangat setuju 

4 = setuju 

3 = cukup/netral 

2 = tidak setuju 

1 = sangat tidak setuju 

4. Mohon diberi tanda checklist (√) pada kolom 5,4,3,2,1 sesuai pendapat penilai secara 

objektif. 

5. Komentar dan saran mohon ditulis secara singkat dan jelas pada tempat yang disediakan. 

6. Terima kasih atas kesediaan Ibu/Bapak ahli materi mengisi lembar penilaian ini. 

B. Identitas Penguji 

Nama Lengkap   : Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. 

NIP     : 195703031983032001 

Pekerjaan   : Dosen Pascasarjana 

Unit Kerja   : Universitas Pendidikan Ganesha 

Peneliti dan Pengembang : Hendra Pratisnojati Shoheh Muttaqin 

No. Kriteria Penilaian 
Tingkat Kesesuaian 

5 4 3 2 1 

A. Kelayakan Isi  

1. Materi dalam media pembelajaran interaktif berbasis android 

sesuai dengan kompetensi dasar 

√     

2. Materi dalam media pembelajaran interaktif berbasis android 

sesuai dengan tujuan pembelajaran 

√     

3. Kedalaman materi dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android sesuai dengan jenjang pendidikan siswa 

√     
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No. Kriteria Penilaian 
Tingkat Kesesuaian 

5 4 3 2 1 

4. Konsep dan definisi dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android akurat 

 √    

5. Data dan fakta dalam media pembelajaran interaktif berbasis 

android akurat 

√     

6. Contoh-contoh dalam media pembelajaran interaktif berbasis 

android akurat 

 √    

7. Gambar, video, dan ilustrasi dalam media pembelajaran 

interaktif berbasis android akurat 

 √    

8. Istilah-istilah yang digunakan dalam media pembelajaran 

interaktif berbasis android akurat 

√     

9. Gambar, video, dan ilustrasi dalam media pembelajaran 

interaktif berbasis android dekat dengan kehidupan sehari-

hari 

√     

10. Media pembelajaran interaktif berbasis android 

menggunakan contoh-contoh dalam kehidupan sehari-hari 

√     

11. Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

mendorong rasa ingin tahu 

√     

12. Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

menciptakan keinginan belajar lebih banyak 

 √    

13. Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

mendorong siswa aktif belajar secara mandiri 

 √    

14. Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

mendorong siswa mengaitkan dengan fenomena/materi lain 

√     

B. Kelayakan Kebahasaan  

15. Struktrur kalimat yang digunakan dalam media pembelajaran 

interaktif berbasis android tepat 

√     

16. Kalimat yang digunakan dalam media pembelajaran 

interaktif berbasis android efektif dan efisien 

√     

17. Media pembelajaran berbasis android menggunakan istilah 

baku 

√     

18. Peserta didik mudah memahami maksud dalam media 

pembelajaran interaktif berbasis android 

√     

19. Media pembelajaran interaktif berbasis android mampu 

memotivasi peserta didik 

√     

20. Media pembelajaran interaktif berbasis android sesuai 

dengan tingkat perkembangan intelektual peserta didik 

√     

21. Media pembelajaran interaktif berbasis android sesuai 

dengan tingkat perkembangan emosional peserta didik 

√     

22. Tata bahasa dalam media pembelajaran interaktif berbasis 

android tepat 

√     

23. Ejaan yang digunakan dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android tepat 

√     

C. Kelayakan Penyajian  
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No. Kriteria Penilaian 
Tingkat Kesesuaian 

5 4 3 2 1 

24. Konsep dalam media pembelajaran interaktif berbasis 

android disajikan runtut 

√     

25. Organisasi materi dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android disajikan terstruktur 

√     

26. Ketertautan antar materi dalam media pembelajaran 

interaktif berbasis android sudah baik 

√     

27. Makna dalam kegiatan belajar dan subkegiatan belajar pada 

media pembelajaran interaktif berbasis android tepat 

√     

28. Terdapat pengantar/ilustrasi pada awal materi dan latihan 

soal dalam media pembelajaran interaktif berbasis android 

√     

D. Penilaian Kontekstual  

29. Bahan evaluasi dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android tersedia dengan baik 

√     

30. Evaluasi yang tersedia dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android sesuai dengan konteks materi 

 √    

Komentar 

- 

Saran 

- 

 

         Singaraja, 31 Mei 2021 

       Ahli Materi 

 

 

 

      Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. 

NIP. 195703031983032001 
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Instrumen Angket Validasi Media Pembelajaran 

 

A. Petunjuk Pengisian Angket 

Sebelum mengisi angket mohon Bapak/Ibu membaca petunjuk pengisian berikut ini. 

7. Lembar instrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Ibu/Bapak sebagai ahli 

media, tentang kualitas media pembelajaran interaktif berbasis android yang 

dikembangkan. 

8. Penilaian, kritik dan saran yang Ibu/Bapak sampaikan dalam lembar penilaian ini 

menjadi dasar untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran 

interaktif berbasis android yang dikembangkan. 

9. Rentang penilaian mulai dari sangat setuju sampai dengan sangat tidak setuju dengan 

angka sebagai berikut. 

5 = sangat setuju 

4 = setuju 

3 = cukup/netral 

2 = tidak setuju 

1 = sangat tidak setuju 

10. Mohon diberi tanda checklist (√) pada kolom 5,4,3,2,1 sesuai pendapat penilai secara 

objektif. 

11. Komentar dan saran mohon ditulis secara singkat dan jelas pada tempat yang 

disediakan. 

12. Terima kasih atas kesediaan Ibu/Bapak ahli media mengisi lembar penilaian ini. 

D. Identitas Penguji 

Nama Lengkap   : Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. 

NIP     : 195703031983032001 

Pekerjaan   : Dosen Pascasarjana 

Unit Kerja   : Universitas Pendidikan Ganesha 

Peneliti dan Pengembang : Hendra Pratisnojati Shoheh Muttaqin 

No. Kriteria Penilaian 
Tingkat Kesesuaian 

5 4 3 2 1 

A. Kualitas penyajian tampilan  

1. Tombol pada media pembelajaran interaktif berbasis android 

mempermudah pengoperasian aplikasi 
√     

2. Pemosisian tombol atau ikon pada media pembelajaran 

interaktif berbasis android sudah proporsional 

 √    
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No. Kriteria Penilaian 
Tingkat Kesesuaian 

5 4 3 2 1 

3. Tidak terjadi hank atau crash pada saat pemuatan atau 

loading pada media pembelajaran interaktif berbasis android 

 √    

B. Rekayasa perangkat lunak  

4. Kemudahan dalam melakukan fungsi seret (drag) pada 

media pembelajaran interaktif berbasis android 
√     

5. Kemudahan dalam melakukan fungsi sentuh (touch) pada 

media pembelajaran interaktif berbasis android 
√     

6. Kemudahan dalam pengoperasian fungsi tombol pada media 

pembelajaran interaktif berbasis android 
√     

C. Antarmuka (interface)  

7. Penggunaan komposisi warna tulisan terhadap warna 

backgroud sudah sesuai 

 √    

8. Pemilihan warna tulisan pada media pembelajaran interaktif 

berbasis android sudah tepat sehingga dapat terbaca dengan 

jelas 

√     

9. Pemilihan huruf pada media pembelajaran interaktif berbasis 

android sudah tepat sehingga dapat terbaca dengan jelas 
√     

10. Pemilihan video pembelajaran pada media pembelajaran 

interaktif berbasis android sudah tepat dan mudah diputar 
√     

11. Penggunaan narasi teks dan audio pada media pembelajaran 

interaktif berbasis android mudah dipahami 
√     

12. Resolusi dan format gambar/video yang ditunjukkan pada 

media pembelajaran interaktif berbasis android sesuai 

dengan tampilan media  

√     

D. Kemudahan (maintable)  

13. Media pembelajaran interaktif berbasis android mudah untuk 

diinstal pada handpone android 
√     

14. Media pembelajaran interaktif berbasis android mudah untuk 

diuninstal pada handpone android 
√     

15. Format Android Package Kit (Apk.) media pembelajaran 

interaktif berbasis android mudah ditransfer dari satu gawai 

ke gawai lainnya. 

√     

E. Kompabilitas (compability)  

16. Media pembelajaran interaktif berbasis android dapat 

operasikan di versi android minimal versi 5.0 Lolipop. 
√     

17. Media pembelajaran interaktif berbasis android mudah 

dioperasikan oleh pemakai. 
√     

Komentar 

Secara keseluruhan sudah sangat bagus, semoga dapat dimanfaatkan dengan baik dan tercapai 

semua tujuan pengembangannya.  

 

Saran 

Pengembangan terhadap tampilan bisa dikembangkan lagi ke depannya. 

 

           Singaraja, 31 Mei 2021   

                   Ahli Media 

 

 

            Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons. 

      NIP. 195703031983032001 
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DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

Hendra Pratisnojati Shoheh Muttaqin dilahirkan di Bondowoso pada 

tanggal 20 Februari 1986 dari pasangan Sudarsono dengan Sajati. 

Merupakan putra pertama dari empat bersaudara. Setelah menamatkan 

sekolah dasar di SDN Kalianyar 02 Tahun 1999, kemudian melanjutkan 

ke SMP N 1 Grujugan, tamat tahun 2002, SMF Jember tamat Tahun 2005. 

S1 PGSD Universitas Jember tamat tahun 2011.  

Sebelum diangkat menjadi PNS, dapat menjadi guru bantu dari tahun 2011-2012 di SD 

Muhammadiah 1 Jember. Kemudian mengikuti seleksi Penerimaan CPNS Guru di kabupaten 

Badung pada tahun 2012 dan lulus dari seleksi tersebut. Dari tahun 2012  tersebutlah akhirnya 

mengabdikan diri pada dunia pendidikan sampai saat ini. Pada tahun 2019 melanjutkan  

program S2 pada Pogram Pendidikan Dasar (Pendas) di Universitas Ganesha Singaraja, 

semoga kelak bermanfaat untuk mengabdi pada bangsa dan negara. 

 


