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LAMPIRAN 
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Lampiran  1 Surat Ijin Melakukan Penelitian Di SMPN 14 Denpasar 
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Lampiran  2 Hasil Wawancara Guru 
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Lampiran  3 Surat Keterangan Ijin Penelitian Di SMPN 14 Denpasar 
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Lampiran  4 Kisi-kisi Angket Peserta Didik 

 
KISI-KISI ANGKET PESERTA DIDIK 

 

No Komponen Indikator No Soal 

1 Karakteristik 

Peserta Didik 

a. Pemahaman

 Sisw

a Terhadap Pembelajaran 

2 

b. Ketertarikan Siswa 

Terhadap Pembelajaran 

3, 4, 5, 6, 7 

2 Karakteristik 

Pembelajaran 

a. Materi Pembelajaran 9 

b. Konten Pembelajaran 8, 10 

3 Jenis Pertanyaan a. Positif 1, 2, 5, 8, 10 

b. Negatif 3, 4, 6, 7, 9 

(Sumber: Agustini, (2015) dan Mariani, (2020)  
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Lampiran  5 Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik 

 

SURAT PENGANTAR ANGKET 

 
Kepada Yth. Siswa/i kelas VII 

SMP Negeri 14 Denpasar 

Di Tempat. 

Dengan Hormat, 

Dalam rangka penyusunan skripsi sebagai salah satu syarat mencapai gelar strata 1 (S1) 

pada Universitas Pendidikan Ganesha (Undiksha) Singaraja, Saya: 

Nama : Felynda Puspita Sari 

NIM 1715051102 

Prodi : Pendidikan Teknik Informatika 

 
Bermaksud melakukan penelitian ilmiah untuk penyusunan skripsi dengan judul 

“Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate Storyline 3 Materi 

Perubahan Iklim Menggunakan Model Blended Learning Untuk Kelas VII di SMP Negeri 

14 Denpasar”. Angket ini bertujuan untuk mendapatkan analisis kebutuhan terkait dengan 

pengembangan konten pembelajaran interaktif pada materi Perubahan Iklim. Adapun 

komponen yang diperlukan yaitu karakteristik peserta didik dan karakteristik 

pembelajaran. Saya memohon kesediaan siswa/i kelas VII SMP Negeri 14 Denpasar untuk 

mengisi kuesioner yang terlampir berikut ini. Semua pendapat yang telah diberikan tidak 

akan mempengaruhi hasil prestasi belajar anda di kelas. Hal ini semata-mata untuk 

kepentingan ilmiah saja. Saya memohon kuesioner ini dapat diisi selengkap-lengkapnya 

secara jujur dan terbuka. Atas bantuan dan kerja sama siswa/i kelas kelas VII SMP Negeri 

14 Denpasar, saya ucapkan terima kasih. 

Hormat Saya, 

 

 
 

Felynda Puspita Sari 

NIM. 1715051102
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ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN SISWA 

 

Nama : …………………………………………………………… 

No. Absen : …………………………………………………………… 

Kelas : …………………………………………………………… 

 

Petunjuk 

1.Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat. 

2.Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda sendiri. 

3.Jawaban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas. 

4.Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau pendapat 

anda, dengan cara memberikan tanda (✓) pada salah satu jawaban yang telah disediakan dengan 

keterangan sebagai berikut: 

SS= Sangat Setuju 

S = Setuju 

KS= Kurang Setuju 

TS= Tidak Setuju 

STS= Sangat Tidak Setuju 

 

Daftar Pernyataan 

 

 
No 

 
Pernyataan 

Alternatif Jawaban 

SS S KS TS STS 

Karakteristik Peserta Didik 

1 Saya senang belajar IPA.      

2 Saya kurang memahami setiap materi IPA.      

3 Saya terkadang bosan saat mengikuti pembelajaran.      

4 Saya ingin guru menyampaikan pembelajaran dengan lebih 

bervariasi. 
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No 

 
Pernyataan 

Alternatif Jawaban 

SS S KS TS STS 

5 Saya belajar dengan cara mencari materi tambahan yang 

sudah diajarkan oleh guru di internet. 

     

6 Saya senang dan tertarik saat belajar terdapat gambar yang 

dapat menjelaskan materi pembelajaran. 

     

7 Saya senang dan tertarik saat belajar terdapat game quiz 

pembelajaran agar dapat bermain sambil belajar. 

     

Karakteristik Pembelajaran 

8 Saat memberikan materi IPA, guru menggunakan konten 

pembelajaran. 

     

9 Mata pelajaran IPA susah dipahami jika dijelaskan dengan 

teori saja. 

     

10 Menurut saya pembelajaran Biologi akan menyenangkan 

jika menggunakan konten pembelajaran interaktif . 

     

 

 

Denpasar,  

Siswa 

 
 

…………………………
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Lampiran  6 Pengisian Angket Siswa 

 

 
 

 



 

 

100 
 

Lampiran  7 Hasil Angket Peserta Didik 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37

1 Saya senang belajar IPA. 4 4 3 4 4 1 3 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 5 3 4 4 5 4 3 4 3 4 3 4 4 5 3 2 4 5

2 Saya kurang memahami setiap materi IPA. 2 5 3 3 4 1 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 2 3 4 5 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 4

3
Saya terkadang bosan saat mengikuti 

pembelajaran.
2 3 4 3 2 1 2 2 3 3 4 1 4 4 5 3 3 3 4 1 3 5 3 1 2 3 2 3 4 4 3 5 2 2 4 3 3

4
Saya ingin guru menyampaikan pembelajaran 

dengan lebih bervariasi.
4 4 5 4 5 1 4 4 5 4 4 4 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 5 5 5

5

Saya belajar dengan cara mencari materi 

tambahan yang sudah diajarkan oleh guru di 

internet.

4 3 4 4 5 1 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 3 4 5 5 4 4 4 5 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

6

Saya senang dan tertarik saat belajar terdapat 

gambar yang dapat menjelaskan materi 

pembelajaran.

5 4 5 4 4 1 2 4 5 5 4 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 4 5 4 5

7

Saya senang dan tertarik saat belajar terdapat 

game quiz pembelajaran agar dapat bermain 

sambil belajar.

4 4 3 4 5 1 3 5 5 4 4 4 4 4 5 5 5 4 5 5 3 3 4 5 4 3 5 4 5 4 4 4 4 5 4 4 5

8
Saat memberikan materi IPA, guru menggunakan 

konten pembelajaran.
4 4 4 3 4 1 3 4 5 5 4 4 4 4 1 4 4 4 3 5 4 3 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3

9
Mata pelajaran IPA susah dipahami jika 

dijelaskan dengan teori saja.
3 5 5 4 4 1 3 5 5 5 4 2 4 3 4 4 2 4 3 3 4 4 3 5 4 3 3 5 4 5 5 4 4 4 5 5 4

10

Menurut saya pembelajaran Biologi akan 

menyenangkan jika menggunakan konten 

pembelajaran interaktif .

4 4 4 4 5 1 3 3 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 3 5 3 5 4 5 4 4 2 3 4 4 4 4 4 3 3 5 4

Responden
No Daftar Pertanyaan
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 No Daftar Pertanyaan SS S KS TS STS Total Skor Indeks Keputusan

1 Saya senang belajar IPA. 25 88 24 2 1 140 76% Setuju

2 Saya kurang memahami setiap materi IPA. 10 48 57 6 1 122 66% Setuju

3

Saya terkadang bosan saat mengikuti 

pembelajaran. 15 36 42 18 4 115 62% Setuju

4

Saya ingin guru menyampaikan 

pembelajaran dengan lebih bervariasi.
100 64 0 0 1 165 89%

Sangat Setuju

5

Saya belajar dengan cara mencari materi 

tambahan yang sudah diajarkan oleh guru 

di internet.
30 108 6 2 1 147 79% Setuju

6

Saya senang dan tertarik saat belajar 

terdapat gambar yang dapat menjelaskan 

materi pembelajaran.
95 64 0 2 1 162 88%

Sangat 

Setuju

7

Saya senang dan tertarik saat belajar 

terdapat game quiz pembelajaran agar 
65 72 15 0 1 153 83%

Sangat 

Setuju

8

Saat memberikan materi IPA, guru 

menggunakan konten pembelajaran.
20 100 18 0 2 140 76% Setuju

9

Mata pelajaran IPA susah dipahami jika 

dijelaskan dengan teori saja.
55 60 24 4 1 144 78% Setuju

10

Menurut saya pembelajaran Biologi akan 

menyenangkan jika menggunakan konten 

pembelajaran interaktif . 35 84 21 2 1 143 77% Setuju
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Lampiran  8 Silabus Mata Pelajaran Biologi 

SILABUS MATA PELAJARAN 

Mata Pelajaran : IPA 

Satuan Pendidikan : SMP/MTS 

Kelas / Semester : VII/Genap 

Tahun Pelajaran : 2020/2021 
 

 

Kompetensi Inti: 

1. Menghayati ajaran agama yang dianutnya 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya 

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam 

sudut pandang/teori. 
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Kompetensi Dasar 
Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

Materi Pokok 
Kegiatan Pembelajaran Penilaian 

Alokasi Waktu Sumber 

Belajar 

3.6 Mengidentifikasi 

sistem organisasi 

kehidupan mulai dari 

tingkat sel sampai 

organisme dan 

komposisi utama 

penyusun sel. 

 
4.6 Membuat model 

struktur sel 

tumbuhan/hewan. 

3.6.1Menyebutkan 

tingkatan hierarki 

kehidupan. 

3.6.2Menjelaskan tentang 

sistem. 

3.6.3Melakukan 

pengamatan sel dengan 

menggunakan mikroskop. 

3.6.4Melakukan 

pengamatan jaringan 

dengan menggunakan 

mikroskop. 

3.6.5Menjelaskan 

pengertian organ. 

3.6.6Membedakan antara 

jaringan, organ, dan sistem 

organ. 

3.6.7Menjelaskan konsep 

sistem organ dan 

organisme. 

3.6.8 Menyebutkan 3 

contoh sistem organ yang 

menyusun organisme. 

Sistem Organisasi 

Kehidupan 

● Sel 

● Jaringan 

● Organ 

● Sistem organ 

● Organisme 

● Mengamati torso manusia 

atau organ tubuh bagian 

dalam dari ikan/katak/ 

burung/kadal. 

● Mengidentifikasi 

perbedaan antara sel, 

jaringan, organ, dan 

sistem organ pada hewan 

dan tumbuhan melalui 

pengamatan mikroskopik 

dan makroskopik. 

● Membuat model struktur 

sel hewan atau tumbuhan 

menggunakan bahan yang 

mudah didapat di 

lingkungan sekitar dan 

mendiskusikan hasilnya. 

● Lisan 

● Tertulis 

● Penugasan 

● Unjuk kerja 

● Portofolio 

20JP Kementerian 

Pendidikan dan 

Kebudayaan. 2017. 

Buku Siswa Mata 

Pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam. 

Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan 

Kebudayaan. 

3.7 Menganalisis 

interaksi antara 

makhluk hidup dan 

lingkungannya serta 

dinamika populasi 

akibat interaksi tersebut 

4.7 Menyajikan hasil 

pengamatan terhadap 

interaksi makhluk hidup 

dengan lingkungan 

sekitarnya. 

3.7.1 Menjelaskan konsep 

lingkungan dan komponen- 

komponennya. 

3.7.2 Melakukan 

pengamatan lingkungan dan 

mengidentifikasi komponen 

biotik dan abiotik. 

3.7.3 Menjelaskan 

pengertian interaksi. 

Makhluk Hidup dan 

Lingkungan 

● Interaksi antara 

makhluk hidup 

dengan 

lingkungan 

● Dinamika 

populasi 

● Mengamati ekosistem 

buatan berupa akuarium 

atau kolam ikan, 

difokuskan pada 

komponen biotik dan 

abiotik serta interaksi 

yang terjadi di dalamnya 

● Melakukan penyelidikan 

untuk mengidentifikasi 

komponen abiotik dan 

biotik yang ada pada 

lingkungan sekitar serta 

interaksi yang terjadi 

● Lisan 

● Tertulis 

● Penugasan 

● Unjuk kerja 

● Portofolio 

15JP Kementerian 

Pendidikan dan 

Kebudayaan. 2017. 

Buku Siswa Mata 

Pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam. 

Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan 

Kebudayaan. 
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3.7.4 Menjabarkan pola- 

pola interaksi. Menjelaskan 

konsep bentuk saling 

ketergantungan makhluk 

hidup. 

3.7.5 Menyebutkan 

perbedaan antara rantai 

makanan dengan jaring 

jaring makanan, rantai 

makanan detritus                          

dengan rantai makanan 

perumput. 

3.7.6Memiliki keterampilan 

berbicara di depan kelas 

melalui kegiatan. 

4.7.1Presentasi hasil 

eksplorasi. Peserta didik 

dapat melakukan 

pengamatan lingkungan 

dan mengidentifikasi 

komponen biotik dan 

abiotik. 

4.7.2Peserta didik mampu 

mempresentasikan hasil  

pengamatan mengenai 

konsep saling 

ketergantungan makhluk 

hidup. 

didalamnya dalam bentuk 

rantai makanan, jaring-

jaring makanan, dan 

simbiosis 

● Melakukan percobaan 

pertumbuhan populasi 

terhadap ketersediaan 

ruang dan lahan pertanian 

serta dampaknya bagi 

lingkungan 

● Membuat laporan hasil 

percobaan interaksi antara 

komponen biotik dan 

abiotik serta dampak 

dinamika populasi dan 

mendiskusikannya dengan 

teman. 

3.8 Menganalisis 

terjadinya 

3.8.1Menjelaskan 

pengertian Pencemaran 

Pencemaran Lingkungan 

● Pencemara

● Mengamati berbagai 

pencemaran di lingkungan 

● Lisan 

● Tertulis 

15JP Kementerian 

Pendidikan dan 
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pencemaran 

lingkungan dan 

dampaknya bagi 

ekosistem 

4.8 Membuat tulisan 

tentang gagasan 

penyelesaian masalah 

pencemaran di 

lingkungannya 

berdasarkan hasil 

pengamatan 

Lingkungan. 

3.8.2Menjelaskan macam- 

macam Pencemaran 

Lingkungan. 

3.8.3Menjelaskan 

pengertian pencemaran air. 

3.8.4Menyelidiki pengaruh 

air jernih dari tercemar 

terhadap kondisi 

(pergerakan) ikan. 

3.8.5Membuat gagasan 

tertulis tentang bagaimana 

mengatasi dan mengurangi 

pencemaran air. 

2.2.7Menjelaskan 

pengertian pencemaran 

udara. 

2.2.8Menyebutkan faktor-

faktor penyebab 

pencemaran udara. 

2.2.9Menjelaskan dampak 

pencemaran udara. 

2.2.10Menjelaskan 

pengertian pencemaran 

tanah. 

4.8.1 Membuat laporan 

tentang penyelesaian 

masalah pencemaran yang 

terjadi di lingkungan 

sekitar 

n udara 

● Pencemaran air 

● Pencemaran tanah 

sekitar 

● Mengumpulkan informasi 

serta menganalisis 

penyebab dan dampak 

pencemaran udara, air, 

dan tanah bagi ekosistem, 

merumuskan masalah 

serta mengajukan 

penyelesaian masalahnya. 

● Membuat laporan tentang 

penyelesaian masalah 

pencemaran yang terjadi 

di lingkungan sekitar 

● Penugasan 

● Unjuk kerja 

● Portofolio 

Kebudayaan. 2017. 

Buku Siswa Mata 

Pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam. 

Jakarta: 

Kementerian 

Pendidikan dan 

Kebudayaan. 

3.9 Memahami 

perubahan iklim 

dan dampaknya 

bagi ekosistem 

3.9.1Menjelaskan 

pengertian efek rumah 

kaca. 

3.9.2Menjelaskan proses 

terjadinya pemanasan 

Perubahan Iklim 

● Efek rumah kaca 

● Pemanasan 

global 

● Atmosfer 

● Mengamati tayangan 

tentang dampak 

perubahan iklim 

● Mengumpulkan 

informasi mengenai 

● Lisan 

● Tertulis 

● Penugasan 

● Unjuk kerja 

● Portofolio 

12 JP Kementerian 

Pendidikan dan 

Kebudayaan. 2017. 

Buku Siswa Mata 

Pelajaran Ilmu 
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4.9 Membuat tulisan 

tentang gagasan adaptasi/ 

penanggulangan masalah 

perubahan iklim 

global. 

3.9.3Mendeskripsikan 

definisi pemanasan global 

3.9.4Mendeskripsikan 

penyebab terjadinya 

pemanasan global. 

3.9.5Mendeskripsikan 

dampak dari pemanasan 

global bagi kehidupan di 

bumi. 

3.9.6Mendeskripsikan 

beberapa upaya 

menanggulangi pemanasan 

global. 

4.9.1 Peserta didik mampu 

mengamati atau 

mengobservasi pemanasan 

global, dan juga mampu 

mempresentasikan hasil 

observasi yang telah 

dikerjakan 

proses dan dampak 

terjadinya perubahan 

iklim bagi ekosistem 

● Mengajukan gagasan 

tentang penanggulangan 

masalah perubahan iklim 

dalam bentuk laporan 

tertulis, dan 

mempresentasikan 

gagasannya untuk 

ditanggapi temannya 

Pengetahuan Alam. 

Jakarta: 

Kementerian 

Pendidikan dan 

Kebudayaan. 

3.10 Menjelaskan lapisan 

bumi, gunung api, gempa 

bumi, dan tindakan 

pengurangan resiko 

sebelum, pada saat, dan 

pasca bencana sesuai 

ancaman bencana di 

daerahnya 

4.10 Mengomunikasikan 

upaya pengurangan 

resiko dan dampak 

bencana alam serta 

tindakan penyelamatan 

diri pada saat terjadi 

bencana sesuai dengan 

jenis ancaman bencana 

3.10.1Menjelaskan 

karakteristik lapisan 

penyusun bumi. 

3.10.2Menjelaskan 

karakteristik atmosfer. 

3.10.3Menjelaskan 

karakteristik litosfer. 

3.10.4 Menjelaskan 

karakteristik gempa bumi 

serta pengurangan risiko 

bencananya. 

3.10.5 Menjelaskan 

karakteristik gunung api 

serta pengurangan risiko 

bencananya. 

3.10.6 Menjelaskan 

karakteristik hidrosfer serta 

pengurangan risiko 

bencananya. 

Lapisan Bumi dan 

Bencana 

● Lapisan bumi 

● Gunung api 

● Gempa bumi 

dan tsunami 

● Tindakan 

tanggap 

bencana 

● Mengamati tayangan 
atau model lapisan 
bumi 

● Mengumpulkan 

informasi mengenai 

lapisan bumi dan 

mekanisme terjadinya 

letusan gunung 

berapi, gempa bumi, 

dan tsunami 

● Menyajikan hasil studi 

literatur tentang 

penanggulangan 

resiko dan dampak 

bencana alam dalam 

bentuk presentasi 

● Berlatih tindakan 

penyelamatan diri 

pada saat terjadi 

● Lisan 

● Tertulis 

● Penugasan 

● Unjuk kerja 

● Portofolio 

20JP Kementerian 

Pendidikan dan 

Kebudayaan. 2017. 

Buku Siswa Mata 

Pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam. 

Jakarta: 

Kementerian 

Pendidikan dan 

Kebudayaan. 
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di daerahnya 4.10.1 Berlatih tindakan 

penyelamatan diri pada saat 

terjadi bencana alam 

planet-planet penyusun tata 

surya. 

bencana alam 

3.11 Menganalisis 

sistem tata surya, rotasi 

dan revolusi bumi, 

rotasi dan revolusi 

bulan, serta 

dampaknya bagi 

kehidupan di bumi 

4.11 Menyajikan karya 

tentang dampak rotasi 

dan revolusi bumi dan 

bulan bagi kehidupan di 

bumi, berdasarkan hasil 

pengamatan atau 

3.11.4 Mendeskripsikan 

gerak planet pada orbit tata 

surya. 

3.11.5 Membuat model 

perbandingan jarak 

komponen tata surya. 

3.11.6 Mengamati 

berbagai fase Bulan. 

3.11.7 Mendeskripsikan 

gerak rotasi dan revolusi 

Bumi. 

3.11.8 Mendeskripsikan 

gerak rotasi dan revolusi 

Bumi. 

3.11.9 Mendeskripsikan 

rotasi, revolusi Bumi serta 

peristiwa yang 

diakibatkannya. 

3.11.10 Mencari informasi 

tentang planet-planet 

penyusun tata surya. 

 

Tata Surya 

● Sistem tata surya 

● Karakteristik 
anggota tata 

surya 

● Matahari sebagai 
bintang 

● Dampak rotasi 

dan revolusi 

bumi bagi 

kehidupan 

dibumi 

● Mengamati model 
sistem tata surya 

● Mendiskusikan 
orbit planet 

● Mengidentifikasi 
karakteristik anggota 
tata surya serta 
dampak rotasi dan 
revolusi bumi bagi 
kehidupan 

● Mensimulasikan 

terjadinya siang 

dan 

● Lisan 

● Tertulis 

● Penugasan 

● Unjuk kerja 

● Portofolio 

10JP Kementerian 

Pendidikan dan 

Kebudayaan. 2017. 

Buku Siswa Mata 

Pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam. 

Jakarta: 

Kementerian 

Pendidikan dan 
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4.10 Mengomunikasikan 

upaya pengurangan resiko 

dan dampak bencana alam 

serta tindakan 

penyelamatan diri pada 

saat terjadi bencana sesuai 

dengan jenis ancaman 

bencana di daerahnya 

karakteristik gempa bumi 

serta pengurangan risiko 

bencananya. 

3.10.7 Menjelaskan 

karakteristik gunung api 

serta pengurangan risiko 

bencananya. 

3.10.8 Menjelaskan 

karakteristik hidrosfer 

serta pengurangan risiko 

bencananya. 

4.10.1 Berlatih tindakan 

penyelamatan diri pada 

saat terjadi bencana alam 

planet-planet penyusun 

tata surya. 

 ● Berlatih tindakan 
penyelamatan diri pada 
saat terjadi bencana alam 

   

3.11 Menganalisis sistem 

tata surya, rotasi dan 

revolusi bumi, rotasi dan 

revolusi 

bulan, serta dampaknya 

bagi kehidupan di bumi 

4.11 Menyajikan karya 

tentang dampak rotasi dan 

revolusi bumi dan bulan 

bagi kehidupan di bumi, 

3.11.1  Membuat 

model orbit planet. 

3.11.2 Mendeskripsika

n karakteristik 

komponen 

3.11.3 Tata Surya. 

Mencari informasi 

tentang planet-planet 

penyusun tata surya. 

3.11.4Mendeskripsikan 

Tata Surya 

● Sistem tata surya 

● Karakteristik 

anggota tata 

surya 

● Matahari sebagai 

bintang 

● Dampak rotasi 

dan revolusi 

bumi bagi 

kehidupan 

dibumi 

● Mengamati model sistem 
tata surya 

● Mendiskusikan 
orbit planet 

● Mengidentifikasi 
karakteristik anggota tata 
surya serta dampak rotasi 
dan revolusi bumi bagi 
kehidupan 

● Mensimulasikan 

terjadinya siang dan 

● Lisan 

● Tertulis 

● Penugasan 

● Unjuk kerja 

● Portofolio 

10JP Kementerian 

Pendidikan dan 

Kebudayaan. 

2017. Buku 

Siswa Mata 

Pelajaran Ilmu 

Pengetahuan 

Alam. Jakarta: 

Kementerian 

Pendidikan dan 
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berdasarkan hasil 

pengamatan atau 

penelusuran berbagai 

sumber informasi 

gerak planet pada orbit 

tata surya. 

3.11.5Membuat model 

perbandingan jarak 

komponen tata surya. 

3.11.6 Mengamati 

berbagai fase 

Bulan. 

3.11.7 Mendeskripsikan 

gerak rotasi dan revolusi 

Bumi. 

3.11.8 Mendeskripsikan 

gerak rotasi dan revolusi 

Bumi. 

3.11.9 Mendeskripsika

n rotasi, revolusi Bumi 

serta peristiwa yang 

diakibatkannya. 

3.11.10Mencari informasi 

tentang perubahan musim 

yang terjadi di Bumi 

bagian utara (BBU) dan 

Bumi bagian selatan 

(BBS) 

4.11.1 Menjelaskan 

fakta yang mendukung 

ketidakmungkinan 

berlangsungnya 

kehidupan di planet 
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Merkurius, Venus, 

Mars, Yupiter, Saturnus, 

Uranus, dan Neptunus. 

4.11.2 Menjelaskan isi 

dari hukum Kepler 1, 2, 

dan 3. 

4.11.3 Menjelaskan 

dampak radiasi sinar 

ultraviolet bagi 

kehidupan di Bumi. 

4.11.4 Menggambarkan 

sketsa terjadinya 

gerhana Matahari dan 

gerhana bulan 

4.11.5 Menjelaskan 

alasan tumbuhan tidak 

dapat tumbuh subur di 

daerah kutub. 

4.11.6 Membuat 

laporan tertulis tentang 

dampak rotasi dan 

revolusi bumi serta 

bulan bagi kehidupan 

dan mendiskusikannya 

dengan teman. 
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Mengetahui Denpasar, 9  Maret 2020 
Kepala SMP Negeri 14 Denpasar Guru Mata Pelajaran 

 

 

 

Ni Nengah Sujani, S.Pd.,M.Pd. I Wayan Suparta, S.Pd 

NIP.196702181989022003 NIP.196301281984111001 
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 Lampiran  9 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

1 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Sekolah: SMP Negeri 14 Denpasar 

Mata Pelajaran: Biologi  

Kelas/Semester: VII / Genap 

Alokasi Waktu: 1 X Pertemuan 3 Jam Pelajaran (40 Menit) 

 
Mata Pelajaran Biologi 

Kelas/Semester VII/Genap 

Alokasi Waktu 3JP 

Informasi Pembelajaran 

Persiapan Pembelajaran 1. Penyampaian materi/penugasan melalui daring dalam bentuk word atau foto 

untuk memudahkan siswa belajar secara daring, bahan ajar/tugas tidak perlu 

mengejar target kurikulum agar siswa tidak merasa terbebani. 

2. Membuat kesepakatan terkait kehadiran, pengumpulan hasil kerja melalui 

media daring yang disepakati (misalnya whatsapp, google classroom, dll). 

3. Memeriksa hasil kerja siswa. 

4. Memberikan motivasi belajar dan selalu mengingatkan agar patuh terhadap 

protokol kesehatan ketika berada diluar rumah. 

Tujuan Pembelajaran KD 3 KD 4 

3.9 Memahami perubahan iklim dan 

dampaknya bagi ekosistem. 

4.9 Membuat tulisan tentang gagasan 

adaptasi/penanggulangan masalah 

perubahan iklim 

3.9.1 Menjelaskan proses terjadinya 

efek rumah kaca. 

3.9.2 Menganalisis proses terjadinya 

efek rumah kaca. 

- 

Strategi/Aktivitas Pembelajaran 

Model : Blended 

Learning 

Langkah Pembelajaran : 

A. Pendahuluan 

1. Guru membuka pembelajaran sesuai jadwal yang ditetapkan sekolah 

melalui whatsapp. Lalu diarahkan untuk ke google classroom untuk 

mengakses konten pembelajaran. 

2. Guru memberikan pengantar singkat seputar materi pembelajaran dan 

konten pembelajaran interaktif. 

3. Guru mengarahkan siswa ke google meet. 

B. Seeking of information 

1. Guru mengarahkan peserta didik untuk membuka konten pembelajaran 

interaktif dan guru memfasilitasi, membantu, dan mengawasi peserta 

didik dalam melaksanakan pembelajaran. 

2. Peserta didik membuka aplikasi dan peserta didik mengeksplorasi materi 

efek rumah kaca sesuai dengan urutan yang sudah diarahkan. 

C. Acquisition of information 

1. Guru memberikan arahan dalam mengerjakan latihan yang ada dalam 

konten pembelajaran interaktif berbasis articulate storyline dan setelah 

mengerjakan diharapkan siswa untuk mendokumentasikan hasil latihan. 

2. Peserta didik mengerjakan latihan soal sesuai arahan dari guru. 

3. Guru memfasilitasi siswa untuk menyampaikan hasil pemahaman dari 

guru. 

D. Synthesizing of knowledge 

1. Peserta didik menyampaikan hasil pemahaman tentang materi efek 

rumah kaca. 

2. Guru memberikan masukan mengenai hasil diskusi yang sudah 

dilaksanakan. 

3. Peserta didik menyampaikan tanggapan terhadap hasil diskusi. 

4. Guru bersama dengan peserta didik menyimpulkan hasil dari analisis 

materi efek rumah kaca. 

E. Penutup  

1. Guru mengingatkan siswa mengirim hasil tagihan yang sudah 

dikerjakan. 

Media : Browser, 

whatsapp, classroom 

Sumber : 
1. Konten 

Pembelajaran 
Interaktif berbasis 
Articulate Storyline. 

2. Kementerian 

Pendidikandan 

Kebudayaan. 2017. 

Buku Siswa Mata 

Pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam. 

Jakarta: 

Kementerian 

Pendidikandan 

Kebudayaan. 
3. Kementerian 

Pendidikandan 
Kebudayaan. 2017. 
Buku Guru Mata 
Pelajaran Ilmu 
Pengetahuan Alam. 
Jakarta: Kementerian 
Pendidikandan 
Kebudayaan. 

4. Internet 

Alat dan Bahan :  

1. HP/Laptop/Komputer. 

2. Alat Tulis. 
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2. Guru memberikan kesimpulan singkat mengenai materi yang dipelajari. 

3. Guru memberikan ucapan terima kasih kepada peserta didik yang tetap 

disiplin belajar dalam keadaan seperti pandemi ini. 

4. Guru juga memberikan informasi materi pertemuan berikutnya secara 

daring. 

Asesmen/Penilaian 

Jenis Penelitian Bentuk Penelitian Keterangan Penelitian 

Sikap Observasi  Religious, Disiplin, Tanggung Jawab, 
dan Toleransi. 

Pengetahuan Penugasan atau tes tulis Tugas pada bahan ajar Tes Kompetensi 

Online 

 

 

Mengetahui Denpasar, 9 Maret 2020 

Kepala SMP Negeri 14 Denpasar Guru Mata Pelajaran 

 

 

Ni Nengah Sujani, S.Pd.,M.Pd I Wayan Suparta, S.Pd 

NIP.196702181989022003 NIP. 196301281984111001 
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2 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Sekolah: SMP Negeri 14 Denpasar 

Mata Pelajaran: Biologi  

Kelas/Semester: VII / Genap 

Alokasi Waktu: 1 X Pertemuan 3 Jam Pelajaran (40 Menit) 

 
Mata Pelajaran Biologi 

Kelas/Semester VII/Genap 

Alokasi Waktu 3JP 

Informasi Pembelajaran 

Persiapan Pembelajaran 1. Penyampaian materi/penugasan melalui daring dalam bentuk word atau foto 

untuk memudahkan siswa belajar secara daring, bahan ajar/tugas tidak perlu 

mengejar target kurikulum agar siswa tidak merasa terbebani. 

2. Membuat kesepakatan terkait kehadiran, pengumpulan hasil kerja melalui 

media daring yang disepakati (misalnya whatsapp, google classroom, dll). 

3. Memeriksa hasil kerja siswa. 

4. Memberikan motivasi belajar dan selalu mengingatkan agar patuh terhadap 

protokol kesehatan ketika berada diluar rumah. 

Tujuan Pembelajaran KD 3 KD 4 

3.9 Memahami perubahan iklim dan 

dampaknya bagi ekosistem. 

4.9 Membuat tulisan tentang gagasan 

adaptasi/penanggulangan masalah 

perubahan iklim 

3.9.3 Menjelaskan proses terjadinya 

pemanasan global 

3.9.4 Menganalisis proses terjadinya 

pemanasan global 

- 

Strategi/Aktivitas Pembelajaran 

Model : Blended Learning Langkah Pembelajaran : 

A. Pendahuluan 

1. Guru membuka pembelajaran sesuai jadwal yang ditetapkan sekolah 

melalui whatsapp. Lalu diarahkan untuk ke google classroom untuk 

mengakses konten pembelajaran. 

2. Guru memberikan pengantar singkat seputar materi pembelajaran dan 

konten pembelajaran interaktif. 

3. Siswa memahami perintah yang sudah dijelaskan dalam google 

classroom. 

B. Seeking of information 

1. Guru mengarahkan peserta didik untuk membuka konten pembelajaran 

interaktif secara mandiri. 

2. Peserta didik membuka aplikasi dan peserta didik mengeksplorasi 

materi pemanasan global sesuai dengan urutan yang sudah diarahkan. 

C. Acquisition of information 

1. Guru memberikan waktu pembelajaran sampai terselesainya 

mengerjakan latihan yang ada dalam konten pembelajaran interaktif 

berbasis articulate storyline dan setelah mengerjakan diharapkan siswa 

untuk mendokumentasikan hasil latihan. 

2. Peserta didik mengerjakan latihan soal sesuai arahan dari guru dan siswa 

diarahkan menyampaikan pemahaman di google classroom. 

3. Guru memfasilitasi siswa untuk menyampaikan hasil pemahaman dari 

guru. 

D. Synthesizing of knowledge 

1. Peserta didik menyampaikan hasil pemahaman tentang materi 

pemanasan global. 

2. Guru memberikan masukan mengenai hasil diskusi yang sudah 

dilaksanakan. 

3. Peserta didik menyampaikan tanggapan terhadap hasil diskusi. 

4. Guru bersama dengan peserta didik menyimpulkan hasil dari analisis 

materi pemanasan global. 

E. Penutup  

1. Guru mengingatkan siswa mengirim hasil tagihan yang sudah 

dikerjakan. 

Media : Browser, 

whatsapp, classroom 

Sumber : 
1. Konten Pembelajaran 

Interaktif berbasis 
Articulate Storyline. 

2. Kementerian 
Pendidikandan 
Kebudayaan. 2017. 
Buku Siswa Mata 
Pelajaran Ilmu 
Pengetahuan Alam. 
Jakarta: Kementerian 
Pendidikandan 
Kebudayaan. 

3. Kementerian 
Pendidikandan 
Kebudayaan. 2017. 
Buku Guru Mata 
Pelajaran Ilmu 
Pengetahuan Alam. 
Jakarta: Kementerian 
Pendidikandan 
Kebudayaan. 

4. Internet 

Alat dan Bahan :  

1. HP/Laptop/Komp

uter. 

2. Alat Tulis. 
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2. Guru memberikan kesimpulan singkat mengenai materi yang dipelajari. 

3. Guru memberikan ucapan terima kasih kepada peserta didik yang tetap 

disiplin belajar dalam keadaan seperti pandemi ini. 

4. Guru juga memberikan informasi materi pertemuan berikutnya secara 

daring. 

Asesmen/Penilaian 

Jenis Penelitian Bentuk Penelitian Keterangan Penelitian 

Sikap Observasi  Religious, Disiplin, Tanggung Jawab, 
dan Toleransi. 

Pengetahuan Penugasan atau tes tulis Tugas pada bahan ajar Tes Kompetensi 

Online 

 

 

Mengetahui Denpasar, 9 Maret 2020 

Kepala SMP Negeri 14 Denpasar Guru Mata Pelajaran 

 

 

Ni Nengah Sujani, S.Pd.,M.Pd I Wayan Suparta, S.Pd 

NIP.196702181989022003                                                            NIP. 196301281984111001 
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3 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Sekolah: SMP Negeri 14 Denpasar 

Mata Pelajaran: Biologi  

Kelas/Semester: VII / Genap 

Alokasi Waktu: 1 X Pertemuan 3 Jam Pelajaran (40 Menit) 

 
Mata Pelajaran Biologi 

Kelas/Semester VII/Genap 

Alokasi Waktu 3JP 

Informasi Pembelajaran 

Persiapan Pembelajaran 1. Penyampaian materi/penugasan melalui daring dalam bentuk word atau foto 

untuk memudahkan siswa belajar secara daring, bahan ajar/tugas tidak perlu 

mengejar target kurikulum agar siswa tidak merasa terbebani. 

2. Membuat kesepakatan terkait kehadiran, pengumpulan hasil kerja melalui 

media daring yang disepakati (misalnya whatsapp, google classroom, dll). 

3. Memeriksa hasil kerja siswa. 

4. Memberikan motivasi belajar dan selalu mengingatkan agar patuh terhadap 

protokol kesehatan ketika berada diluar rumah. 

Tujuan Pembelajaran KD 3 KD 4 

3.9 Memahami perubahan iklim dan 

dampaknya bagi ekosistem. 

4.9 Membuat tulisan tentang gagasan 

adaptasi/penanggulangan masalah 

perubahan iklim 

3.9.5 Mendeskripsikan penyebab 

terjadinya pemanasan global 

3.9.6 Menjelaskan lapisan-lapisan 

atmosfer. 

- 

Strategi/Aktivitas Pembelajaran 

Model : Blended Learning Langkah Pembelajaran : 

A. Pendahuluan 

1. Guru membuka pembelajaran sesuai jadwal yang ditetapkan sekolah 

melalui whatsapp. Lalu diarahkan untuk ke google classroom untuk 

mengakses konten pembelajaran. 

2. Guru memberikan pengantar singkat seputar materi pembelajaran dan 

konten pembelajaran interaktif. 

3. Guru mengarahkan siswa ke google meet. 

B. Seeking of information 

1. Guru mengarahkan peserta didik untuk membuka konten pembelajaran 

interaktif dan guru memfasilitasi, membantu, dan mengawasi peserta 

didik dalam melaksanakan pembelajaran. 

2. Peserta didik membuka aplikasi dan peserta didik mengeksplorasi materi 

perubahan iklim sesuai dengan urutan yang sudah diarahkan. 

C. Acquisition of information 

1. Guru memberikan arahan dalam mengerjakan latihan yang ada dalam 

konten pembelajaran interaktif berbasis articulate storyline dan setelah 

mengerjakan diharapkan siswa untuk mendokumentasikan hasil latihan. 

2. Peserta didik mengerjakan latihan soal sesuai arahan dari guru. 

3. Guru memfasilitasi siswa untuk menyampaikan hasil pemahaman dari 

guru. 

D. Synthesizing of knowledge 

1. Peserta didik menyampaikan hasil pemahaman tentang materi perubahan 

iklim. 

2. Guru memberikan masukan mengenai hasil diskusi yang sudah 

dilaksanakan. 

3. Peserta didik menyampaikan tanggapan terhadap hasil diskusi. 

4. Guru bersama dengan peserta didik menyimpulkan hasil dari analisis 

materi perubahan iklim. 

E. Penutup  

1. Guru mengingatkan siswa mengirim hasil tagihan yang sudah dikerjakan. 

2. Guru memberikan kesimpulan singkat mengenai materi yang dipelajari. 

3. Guru memberikan ucapan terima kasih kepada peserta didik yang tetap 

disiplin belajar dalam keadaan seperti pandemi ini. 

Media : Browser, 

whatsapp, classroom 

Sumber : 
1. Konten Pembelajaran 

Interaktif berbasis 
Articulate Storyline. 

2. Kementerian 
Pendidikandan 
Kebudayaan. 2017. 
Buku Siswa Mata 
Pelajaran Ilmu 
Pengetahuan Alam. 
Jakarta: Kementerian 
Pendidikandan 
Kebudayaan. 

3. Kementerian 
Pendidikandan 
Kebudayaan. 2017. 
Buku Guru Mata 
Pelajaran Ilmu 
Pengetahuan Alam. 
Jakarta: Kementerian 
Pendidikandan 
Kebudayaan. 

4. Internet 

Alat dan Bahan : 

1. HP/Laptop/Komputer. 

2. Alat Tulis. 
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4. Guru juga memberikan informasi materi pertemuan berikutnya secara 

daring. 

Asesmen/Penilaian 

Jenis Penelitian Bentuk Penelitian Keterangan Penelitian 

Sikap Observasi  Religious, Disiplin, Tanggung Jawab, 
dan Toleransi. 

Pengetahuan Penugasan atau tes tulis Tugas pada bahan ajar Tes Kompetensi 

Online 

 

 

Mengetahui Denpasar, 9 Maret 2020 

Kepala SMP Negeri 14 Denpasar Guru Mata Pelajaran 

 

 

Ni Nengah Sujani, S.Pd.,M.Pd I Wayan Suparta, S.Pd 

NIP.196702181989022003 NIP. 196301281984111001 
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4 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Sekolah: SMP Negeri 14 Denpasar 

Mata Pelajaran: Biologi  

Kelas/Semester: VII / Genap 

Alokasi Waktu: 1 X Pertemuan 3 Jam Pelajaran (40 Menit) 

 
Mata Pelajaran Biologi 

Kelas/Semester VII/Genap 

Alokasi Waktu 3JP 

Informasi Pembelajaran 

Persiapan Pembelajaran 1. Penyampaian materi/penugasan melalui daring dalam bentuk word atau foto 

untuk memudahkan siswa belajar secara daring, bahan ajar/tugas tidak perlu 

mengejar target kurikulum agar siswa tidak merasa terbebani. 

2. Membuat kesepakatan terkait kehadiran, pengumpulan hasil kerja melalui 

media daring yang disepakati (misalnya whatsapp, google classroom, dll). 

3. Memeriksa hasil kerja siswa. 

4. Memberikan motivasi belajar dan selalu mengingatkan agar patuh terhadap 

protokol kesehatan ketika berada diluar rumah. 

Tujuan Pembelajaran KD 3 KD 4 

3.9 Memahami perubahan iklim dan 

dampaknya bagi ekosistem. 

4.9 Membuat tulisan tentang gagasan 

adaptasi/penanggulangan masalah 

perubahan iklim 

3.9.7 Mengaplikasikan cara adaptasi 

terhadap pemanasan global. 

3.9.8 Mendeskripsikan upaya 

penanggulangan pemanasan 

global. 

4.9.1 Peserta didik mampu mengamati 

atau observasi materi pemanasan 

global dan mampu mempresentasikan 

hasil observasi. 

Strategi/Aktivitas Pembelajaran 

Model : Blended 

Learning 

Langkah Pembelajaran : 

A. Pendahuluan 

1. Guru membuka pembelajaran sesuai jadwal yang ditetapkan sekolah 

melalui whatsapp. Lalu diarahkan untuk ke google classroom untuk 

mengakses konten pembelajaran. 

2. Guru memberikan pengantar singkat seputar materi pembelajaran dan 

konten pembelajaran interaktif. 

3. Siswa memahami perintah yang sudah dijelaskan dalam google 

classroom. 

B. Seeking of information 

1. Guru mengarahkan peserta didik untuk membuka konten pembelajaran 

interaktif secara mandiri. 

2. Peserta didik membuka aplikasi dan peserta didik mengeksplorasi materi 

lapisan atmosfer sesuai dengan urutan yang sudah diarahkan. 

C. Acquisition of information 

1. Guru memberikan waktu pembelajaran sampai terselesainya 

mengerjakan latihan yang ada dalam konten pembelajaran interaktif 

berbasis articulate storyline dan setelah mengerjakan diharapkan siswa 

untuk mendokumentasikan hasil latihan. 

2. Peserta didik mengerjakan latihan soal sesuai arahan dari guru dan siswa 

diarahkan menyampaikan pemahaman di google classroom. 

3. Guru memfasilitasi siswa untuk menyampaikan hasil pemahaman dari 

guru. 

D. Synthesizing of knowledge 

1. Peserta didik menyampaikan hasil pemahaman tentang materi lapisan 

atmosfer. 

2. Guru memberikan masukan mengenai hasil diskusi yang sudah 

dilaksanakan. 

3. Peserta didik menyampaikan tanggapan terhadap hasil diskusi. 

4. Guru bersama dengan peserta didik menyimpulkan hasil dari analisis 

materi lapisan atmosfer. 

E. Penutup  

1. Guru mengingatkan siswa mengirim hasil tagihan yang sudah 

Media : Browser, 

whatsapp, classroom 

Sumber : 
1. Konten 

Pembelajaran 
Interaktif berbasis 
Articulate 
Storyline. 

2. Kementerian 
Pendidikandan 
Kebudayaan. 2017. 
Buku Siswa Mata 
Pelajaran Ilmu 
Pengetahuan Alam. 
Jakarta: 
Kementerian 
Pendidikandan 
Kebudayaan. 

3. Kementerian 
Pendidikandan 
Kebudayaan. 2017. 
Buku Guru Mata 
Pelajaran Ilmu 
Pengetahuan Alam. 
Jakarta: 
Kementerian 
Pendidikandan 
Kebudayaan. 

4. Internet 

Alat dan Bahan :  

1. HP/Laptop/Komput

er. 
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2. Alat Tulis. dikerjakan. 

2. Guru memberikan kesimpulan singkat mengenai materi yang dipelajari. 

3. Guru memberikan ucapan terima kasih kepada peserta didik yang tetap 

disiplin belajar dalam keadaan seperti pandemi ini. 

4. Guru juga memberikan informasi materi pertemuan berikutnya secara 

daring. 

Asesmen/Penilaian 

Jenis Penelitian Bentuk Penelitian Keterangan Penelitian 

Sikap Observasi  Religious, Disiplin, Tanggung Jawab, 
dan Toleransi. 

Pengetahuan Penugasan atau tes tulis Tugas pada bahan ajar Tes Kompetensi 

Online 

 

 

Mengetahui Denpasar, 9 Maret 2020 

Kepala SMP Negeri 14 Denpasar Guru Mata Pelajaran 

 

 

Ni Nengah Sujani, S.Pd.,M.Pd I Wayan Suparta, S.Pd 

NIP.196702181989022003                                                            NIP. 196301281984111001 
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Lampiran  10 LKPD Sikap 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam 

Kompetensi Dasar : Menganalisis Efek Rumah Kaca 

Kelas : VII 

 

No 

 
Nama 

Religious Disiplin 
Tanggung 

jawab 
Toleransi Nilai Predikat 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4   

1                    

2                    

3                    

4                    

 

Rubrik Penilaian 

 
Skor Deskripsi Predikat 

4 Apabila selalu menunjukkan sikap sesuai aspek sikap. Sangat Baik 

3 Apabila sering menunjukkan sikap sesuai aspek sikap. Baik 

2 Apabila kadang-kadang menunjukkan sikap sesuai aspek sikap. Cukup 

1 Apabila tidak pernah menunjukkan sikap sesuai aspek sikap. Kurang 
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Lampiran  11 User Interface Konten Media Interaktif 

No Nama Tampilan Desain Tampilan Deskripsi 

1 Login 

 

Halaman awal peserta didik 

diharapkan mengisi nama 

sebelummelanjutkan ke tahap 

berikutnya. 

2 KI dan KD 

 

Berisi KI dan KD materi. 

3 Pertemuan 

 

Tampilan per pertemuan. 

4 Sub menu 

 

Tampilan yang berisi materi, 

latihan, dan proyek. 
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No Nama Tampilan Desain Tampilan Deskripsi 

5 Materi efek rumah 

kaca 

 

Tampilan ini menampilkan 

penyebab bisa terjadinya efek 

rumah kaca. Peserta didik bisa 

memilih ikon yang 

ditampilkan. Lalu akan diberi 

pengertian tentang 

materi. 

6 Materipemanasan 

global 

 

Tampilan ini akan 

menampilkan peserta didik 

pada materi perubahan iklim. 

 

7 Materiperubahan 

iklim 

 

Tampilan menampilkan 

animasi perubahan iklim. 

8 Materilapisan 

atmosfer 

 

Tampilan ini menampilkan 

materi lapisan atmosfer dan 

pengertiannya, yang bisa 

diklik ke sesuai perintah 

peserta didik. 
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No Nama Tampilan Desain Tampilan Deskripsi 

9 Latihan 1 

 

Tampilan ini berisi latihan 

untuk peserta didik. Peserta 

didik memilih tanda tanya dan 

akan muncul sebuah soal pop 

up yang bisa mereka langsung 

jawab. 

10 Latihan soal 1 

 

Tampilanpopuplatihan soal 

pilihan ganda. 

11 Latihan 2 

 

Tampilan pop up ini berisi 

latihan soal. Peserta didik 

memilih ikon tanda tanya 

untuk melanjutkan ke latihan 

soal. 

12 Latihan soal 2 

 

Tampilanpopuplatihan soal 

pilihan true and false. 

13 Latihan 3 

 

Tampilan pop up ini berisi 

latihan untuk peserta didik. 

Peserta didik memilih tanda 

tanya dan akan muncul sebuah 

soal isian singkat yang bisa 

mereka langsung 

jawab. 
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No Nama Tampilan Desain Tampilan Deskripsi 

14 Latihan soal 3 

 

Tampilan popup isian singkat. 

15 Latihan 4 

 

Tampilan ini berisi latihan 

yang bisa digeser ke kanan 

kekiri dan saat diklik 

pertanyaan akan muncul 

dengan pop up. 

16 Latihan soal 4 

 

Tampilan pop up latihan soal 

pilihan ganda. 
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Lampiran  12 Kisi-kisi Angket Uji Ahli Isi 

 
KISI-KISI ANGKET AHLI ISI MEDIA PEMBELAJARAN 

 
Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas isi materi 

pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket 

yang dibuat dan digunakan oleh ahli materi akan ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1) 

kelayakan isi, (2) kebahasaan, dan (3) sajian. Kisi-kisi instrumen yang akan digunakan 

dalam uji kelayakan oleh ahli isi ditunjukkan dalam tabel berikut. 

No Komponen Indikator No Soal 

1 Kelayakan isi Kesesuaian dengan KI, KD 1 

Kesesuaian dengan kebutuhan peserta 

didik 

2 

Kemudahan   instruksi dan keaktualan 

materi 

3, 4 

Keterbaharuan materi 5 

2 Kebahasan Kejelasan informasi 6, 7 

Bahasa 8, 9 

3 Penyajian Kejelasan uraian 10 

Kemampuan penyajian 11 

Urutan penyajian 12 

Interaktivitas 13 

Kesesuaian alokasi waktu, gambar dan 

video pembelajaran 

14 

Kesesuaian cakupan isi materi 15 

 

(Sumber : Agustini, (2015) dan Mariani, (2020)) 

  



126 

 

 

Lampiran  13 Instrumen Uji Ahli Isi 

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI MEDIA PEMBELAJARAN 

 
Hari/Tanggal : Selasa, 13 April 2021 

Validator : I Wayan Gede Jayantara 

Petunjuk Pengisian 

Berilah tanda centang (✓) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaian 

Anda. 

 

No Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

A. Kelayakan Isi  

1 Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif 

dengan KI, KD. ✔  

2 Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif 

dengan tujuan pembelajaran. ✔  

3 Kemudahan dalam memahami instruksi pembelajaran pada 

konten pembelajaran interaktif. ✔  

4 Keaktualan materi pada konten pembelajaran interaktif. ✔  

5 Keterbaharuan materi yang disajikan dalam konten pembelajaran 

interaktif yang digunakan dalam pembelajaran. 
✔  

B. Kebahasan  

6 Bagaimana penggunaan teks yang menarik dan mengarah pada 

pemahaman konsep. 
 ✔ 

7 Kejelasan konten pembelajaran dalam memberikan informasi ✔  

8 Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti peserta didik dalam 

pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif. 
✔  

9 Penggunaan bahasa Indonesia yang baik. ✔  

C. Penyajian  

10 Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam konten 

pembelajaran interaktif. 
✔  

11 Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran interaktif ✔  
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No Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

 dalam menarik perhatian peserta didik mampu digunakan ada 

ataupun tidak ada guru 
✔  

12 Urutan penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif ✔  

13 Interaktivitas (stimulus dan respons) ✔  

14 Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraian materi dalam konten 

pembelajaran interaktif 
 ✔ 

15 Cakupan isi materi dalam konten pembelajaran interaktif ✔  

 

 

Kesimpulan: 

Media pembelajaran ini dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

 
Kritik dan masukan: 

Isi sudah baik, namun ada beberapa bagian materi yang perlu diperbaiki agar sesuai 

dengan pemahaman awal pada siswa. Ditambah juga ilustrasi tentang materi yang dipelajari. 

 

Denpasar, 13-04-2021 

Penilai, 

 

 
 

I Wayan Gede Jayantara 
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ANGKET VALIDITAS AHLI ISI MEDIA PEMBELAJARAN 

 
Hari/Tanggal : Selasa, 27 April 2021 

Validator : I Wayan Gede Jayantara 

Petunjuk Pengisian 

Berilah tanda centang (✓) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaian 

Anda. 

 

No Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

A. Kelayakan Isi  

1 Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif 

dengan KI, KD. ✔  

2 Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif 

dengan tujuan pembelajaran. ✔  

3 Kemudahan dalam memahami instruksi pembelajaran pada 

konten pembelajaran interaktif. ✔  

4 Keaktualan materi pada konten pembelajaran interaktif. ✔  

5 Keterbaharuan materi yang disajikan dalam konten pembelajaran 

interaktif yang digunakan dalam pembelajaran. 
✔  

B. Kebahasan  

6 Bagaimana penggunaan teks yang menarik dan mengarah pada 

pemahaman konsep. 
✔       

7 Kejelasan konten pembelajaran dalam memberikan informasi ✔  

8 Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti peserta didik dalam 

pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif. 
✔  

9 Penggunaan bahasa Indonesia yang baik. ✔  

C. Penyajian  

10 Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam konten 

pembelajaran interaktif. 
✔  

11 Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran interaktif ✔  
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No Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

 dalam menarik perhatian peserta didik mampu digunakan ada 

ataupun tidak ada guru 
✔  

12 Urutan penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif ✔  

13 Interaktivitas (stimulus dan respons) ✔  

14 Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraian materi dalam konten 

pembelajaran interaktif 
✔       

15 Cakupan isi materi dalam konten pembelajaran interaktif ✔  

 

 

Kesimpulan: 

Media pembelajaran ini dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

 
Kritik dan masukan: 

 
............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

Denpasar, 27-04-2021 

Penilai, 

 

 
 

I Wayan Gede Jayantar
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ANGKET VALIDITAS AHLI ISI MEDIA PEMBELAJARAN 

 
Hari/Tanggal : Rabu, 28 April 2021 

Validator : Ni Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd., M.Pd 

Petunjuk Pengisian 

Berilah tanda centang (✓) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaian 

Anda. 

 

No Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

A. Kelayakan Isi  

1 Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif 

dengan KI, KD. ✔  

2 Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif 

dengan tujuan pembelajaran. ✔  

3 Kemudahan dalam memahami instruksi pembelajaran pada 

konten pembelajaran interaktif. ✔  

4 Keaktualan materi pada konten pembelajaran interaktif.       ✔ 

5 Keterbaharuan materi yang disajikan dalam konten pembelajaran 

interaktif yang digunakan dalam pembelajaran. 
      ✔ 

B. Kebahasan  

6 Bagaimana penggunaan teks yang menarik dan mengarah pada 

pemahaman konsep. 
✔       

7 Kejelasan konten pembelajaran dalam memberikan informasi       ✔ 

8 Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti peserta didik dalam 

pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif. 
      ✔ 

9 Penggunaan bahasa Indonesia yang baik. ✔  

C. Penyajian  

10 Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam konten 

pembelajaran interaktif. 
      ✔ 

11 Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran interaktif ✔  
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No Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

 dalam menarik perhatian peserta didik mampu digunakan ada 

ataupun tidak ada guru 
✔  

12 Urutan penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif ✔  

13 Interaktivitas (stimulus dan respons) ✔  

14 Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraian materi dalam konten 

pembelajaran interaktif 
✔       

15 Cakupan isi materi dalam konten pembelajaran interaktif ✔  

 

 

Kesimpulan: 

Media pembelajaran ini dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

 
Kritik dan masukan: 

 
............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

Singaraja, 28-04-2021 

Penilai, 
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ANGKET VALIDITAS AHLI ISI MEDIA PEMBELAJARAN 

 
Hari/Tanggal : Rabu, 5 Mei 2021 

Validator : Ni Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd., M.Pd 

Petunjuk Pengisian 

Berilah tanda centang (✓) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaian 

Anda. 

 

No Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

A. Kelayakan Isi  

1 Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif 

dengan KI, KD. ✔  

2 Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif 

dengan tujuan pembelajaran. ✔  

3 Kemudahan dalam memahami instruksi pembelajaran pada 

konten pembelajaran interaktif. ✔  

4 Keaktualan materi pada konten pembelajaran interaktif. ✔  

5 Keterbaharuan materi yang disajikan dalam konten pembelajaran 

interaktif yang digunakan dalam pembelajaran. 
✔  

B. Kebahasan  

6 Bagaimana penggunaan teks yang menarik dan mengarah pada 

pemahaman konsep. 
✔       

7 Kejelasan konten pembelajaran dalam memberikan informasi ✔  

8 Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti peserta didik dalam 

pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif. 
✔  

9 Penggunaan bahasa Indonesia yang baik. ✔  

C. Penyajian  

10 Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam konten 

pembelajaran interaktif. 
✔  

11 Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran interaktif ✔  
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No Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

 dalam menarik perhatian peserta didik mampu digunakan ada 

ataupun tidak ada guru 
✔  

12 Urutan penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif ✔  

13 Interaktivitas (stimulus dan respons) ✔  

14 Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraian materi dalam konten 

pembelajaran interaktif 
✔       

15 Cakupan isi materi dalam konten pembelajaran interaktif ✔  

 

 

Kesimpulan: 

Media pembelajaran ini dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

 
Kritik dan masukan: 

 
............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

Singaraja, 5-05-2021 

Penilai, 
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Lampiran  14 Kisi-kisi Angket Uji Ahli Media dan Desain Pembelajaran 

 

 
KISI-KISI ANGKET AHLI MEDIA DAN DESAIN PEMBELAJARAN 

 
Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas dari konten 

pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat dan akan digunakan 

oleh ahli media yang ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1) tampilan konten pembelajaran 

interaktif, dan (2) kualitas teknis. Kisi-kisi instrumen yang akan digunakan dalam uji oleh 

ahli media ditunjukkan dalam tabel berikut. 

 

No Komponen Indikator No Soal 

1 Tampilan konten 

pembelajaran interaktif 

Kesesuaian penggunaan teks 1,2,3,4 

Kesesuaian penggunaan warna 5 

Grafis 6,7 

2 Interaktivitas Kemudahan penggunaan 8,9,10 

(Sumber: Agustini, (2015) dan Mariani, (2020))
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Lampiran  15 Instrumen Uji Ahli Media dan Desain Pembelajaran 

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA DAN DESAIN PEMBELAJARAN 

 

 
Hari/Tanggal : Jumat,16 April 2021 

 
Validator : Ni Nyoman Sri Witari, S.Sn., M.Dr. 

 
Petunjuk Pengisian 

 
Berilah tanda centang (✓) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan 

penilaian Anda. 

 

No Aspek Penilaian Sesuai Tidak 

Sesuai 

A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif  

1 Ketepatan pemilihan jenis huruf yang digunakan 
 ✔ 

2 Ketepatan pemilihan ukuran huruf yang digunakan 

✔  

3 Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul 
 ✔ 

4 Ketepatan dalam pengetikan materi 
 ✔ 

5 Keserasian warna background dengan huruf 

✔  

6 Kenyamanan penyusunan tampilan konten pembelajaran 

interaktif ketika digunakan 
✔  

7 Kerapian penyusunan tampilan konten pembelajaran 

interaktif 
✔  

B. Interaktivitas  

8 Kemudahan pengoperasian konten pembelajaran interaktif 

dalam mengakses materi dan soal evaluasi 
✔  
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No Aspek Penilaian Sesuai Tidak 

Sesuai 

9 Kemandirian dalam   penggunaan   konten   pembelajaran 

interaktif 
✔  

10 Media pembelajaran sudah tersusun secara sistematis 

✔  

 

 

Kesimpulan: 

Media pembelajaran ini dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

Kritik dan masukan: 

- Perhatikan desain/pembuatan konten harus lebih fokus juga terhadap kenyamanan dan 

ketepatan penggunaan lambang atau simbol bunyi IPA yang mendukung kebenaran 

penyampaian informasi kepada siswa. 

- Background bisa ditambahkan ilustrasi yang mendukung. 

- Perbaikan tata tulis 

 

Singaraja, 16-04-2021 

Penilai, 

 

 
 

Ni Nyoman Sri Witari, S.Sn., M.Dr. 
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ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA DAN DESAIN PEMBELAJARAN 

 

 
Hari/Tanggal : Jumat, 30 April 2021 

 
Validator : Ni Nyoman Sri Witari, S.Sn., M.Dr. 

 
Petunjuk Pengisian 

 
Berilah tanda centang (✓) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan 

penilaian Anda. 

 

No Aspek Penilaian Sesuai Tidak 

Sesuai 

A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif  

1 Ketepatan pemilihan jenis huruf yang digunakan 

✔  

2 Ketepatan pemilihan ukuran huruf yang digunakan 

✔  

3 Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul 

✔  

4 Ketepatan dalam pengetikan materi 

✔  

5 Keserasian warna background dengan huruf 

✔  

6 Kenyamanan penyusunan tampilan konten pembelajaran 

interaktif ketika digunakan 
✔  

7 Kerapian penyusunan tampilan konten pembelajaran 

interaktif 
✔  

B. Interaktivitas  

8 Kemudahan pengoperasian konten pembelajaran interaktif 

dalam mengakses materi dan soal evaluasi 
✔  
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No Aspek Penilaian Sesuai Tidak 

Sesuai 

9 Kemandirian dalam   penggunaan   konten   pembelajaran 

interaktif 
✔  

10 Media pembelajaran sudah tersusun secara sistematis 

✔  

 

 

Kesimpulan: 

Media pembelajaran ini dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

Kritik dan masukan: 

Tampilan visual media pembelajaran ini setelah melalui fase revisi, sudah mengalami 

peningkatan dan telah direvisi sesuai saran perbaikan validator; terutama dari segi penataan 

teks/huruf. Media ini sudah layak untuk digunakan tanpa revisi. 

 

 

Singaraja, 30-04-2021 

Penilai, 

 

 
 

Ni Nyoman Sri Witari, S.Sn., M.Dr. 
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ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA DAN DESAIN PEMBELAJARAN 

 

 
Hari/Tanggal : Jumat, 16 April 2021 

 
Validator : I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd. 

 
Petunjuk Pengisian 

 
Berilah tanda centang (✓) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan 

penilaian Anda. 

 

No Aspek Penilaian Sesuai Tidak 

Sesuai 

A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif  

1 Ketepatan pemilihan jenis huruf yang digunakan 

✔  

2 Ketepatan pemilihan ukuran huruf yang digunakan 

✔  

3 Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul 

✔  

4 Ketepatan dalam pengetikan materi 

✔  

5 Keserasian warna background dengan huruf 

✔  

6 Kenyamanan penyusunan tampilan konten pembelajaran 

interaktif ketika digunakan 
✔  

7 Kerapian penyusunan tampilan konten pembelajaran 

interaktif 
✔  

B. Interaktivitas  

8 Kemudahan pengoperasian konten pembelajaran interaktif 

dalam mengakses materi dan soal evaluasi 
 ✔ 
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No Aspek Penilaian Sesuai Tidak 

Sesuai 

9 Kemandirian dalam   penggunaan   konten   pembelajaran 

interaktif 
 ✔ 

10 Media pembelajaran sudah tersusun secara sistematis 

✔  

 

 

Kesimpulan: 

Media pembelajaran ini dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

Kritik dan masukan: 

1. Judul produk disesuaikan dengan isi 

2. Posisi menu di sesuaikan dengan alur pembelajaran 

3. Tambahkan ilustrasi di materi 

4. Latihan bisa dikerjakan berkali-kali 

5. Tambahkan tombol repeat, kembali ke materi di akhir latihan 

6. Perbaiki error dalam latihan 

 

 

Singaraja, 16-04- 2021 

Penilai, 

 

 
 

                                                        I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd.
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ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA DAN DESAIN PEMBELAJARAN 

 

 
Hari/Tanggal : Jumat, 30 April 2021 

 
Validator : I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd. 

 
Petunjuk Pengisian 

 
Berilah tanda centang (✓) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan 

penilaian Anda. 

 

No Aspek Penilaian Sesuai Tidak 

Sesuai 

A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif  

1 Ketepatan pemilihan jenis huruf yang digunakan 

✔  

2 Ketepatan pemilihan ukuran huruf yang digunakan 

✔  

3 Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul 

✔  

4 Ketepatan dalam pengetikan materi 

✔  

5 Keserasian warna background dengan huruf 

✔  

6 Kenyamanan penyusunan tampilan konten pembelajaran 

interaktif ketika digunakan 
✔  

7 Kerapian penyusunan tampilan konten pembelajaran 

interaktif 
✔  

B. Interaktivitas  

8 Kemudahan pengoperasian konten pembelajaran interaktif 

dalam mengakses materi dan soal evaluasi 
✔  
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No Aspek Penilaian Sesuai Tidak 

Sesuai 

9 Kemandirian dalam   penggunaan   konten   pembelajaran 

interaktif 
✔  

10 Media pembelajaran sudah tersusun secara sistematis 

✔  

 

 

Kesimpulan: 

Media pembelajaran ini dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

Kritik dan masukan: 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

 

 

Singaraja, 30-04- 2021 

Penilai, 

 

 
 

                                                          I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd. 
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Lampiran  16 Angket Uji Perorangan, Kelompok Kecil dan Lapangan 

ANGKET UJI COBA PERORANGAN 

Pengantar 

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon dari peserta didik untuk uji 

coba perorangan terhadap Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif Menggunakan 

Blended Learning Pada Materi Perubahan Iklim untuk Kelas VII. 

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh 

karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi 

pilihan dengan sejujur-jujurnya. 

Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda (✓) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda. 

2. Berikan nilai 

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju 

4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju 

3 = Kurang Setuju 

Daftar Pernyataan Respons Peserta didik 

 

No Pertanyaan 
Skor 

5 4 3 2 1 

1 Apakah penjelasan materi mudah dimengerti?      

2 Apakah petunjuk dan contoh soal yang diberikan mudah 

dimengerti? 

     

3 Apakah anda dengan mudah dapat berinteraksi dalam 

menggunakan konten pembelajaran interaktif? 

     

4 Apakah dari keseluruhan materi yang disajikan membuat 

anda semakin mengerti? 
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No Pertanyaan 
Skor 

5 4 3 2 1 

5 Apakah sarana dan prasarana yang tersedia mendukung 

penggunaan media ajar? 

     

6 Apakah menggunakan konten pembelajaran interaktif 

membuat anda semangat dalam belajar materi perubahan 

iklim? 

     

7 Apakah dengan adanya konten pembelajaran interaktif 

membuat anda termotivasi dalam belajar? 

     

8 Apakah dengan adanya konten pembelajaran interaktif 

membuat anda semangat untuk mengikuti pembelajaran? 

     

9 Apakah dengan adanya konten pembelajaran interaktif anda 

lebih ingin tahu lagi dengan materi ini? 

     

10 Apakah saat melakukan  pembelajaran dengan konten 

pembelajaran interaktif anda lebih menikmati  dalam 

pembelajaran? 

     

 

Denpasar,……………… 

Siswa, 

 

 
…………………………
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Lampiran  17 Hasil Angket Uji Perorangan 
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5 ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL 

Pengantar 

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon dari peserta didik untuk uji 

coba lapangan terhadap Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif Menggunakan 

Blended Learning Pada Materi Perubahan Iklim untuk Kelas VII. 

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh karena 

itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan 

dengan sejujur-jujurnya. 

Petunjuk Pengisian 

 
1. Berilah tanda (✓) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda. 

2. Berikan nilai 

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju 

4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju 

3 = Kurang Setuju 

Daftar Pernyataan Respons Peserta didik 

 

No Pernyataan Skor 

5 4 3 2 1 

1 

Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran 

interaktif menarik. 

     

2 

Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif 

terstruktur sehingga mudah dipahami. 

     

3 

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran 

interaktif mampu menarik minat anda untuk belajar. 

     

4 

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam 

menggunakan konten pembelajaran interaktif. 
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No Pernyataan 
Skor 

5 4 3 2 1 

5 

Fitur yang digunakan pada konten pembelajaran 

interaktif dalam materi perubahan iklim membantu 

peserta didik. 

     

6 

Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran materi 

perubahan iklim dengan menggunakan konten 

pembelajaran interaktif. 

     

7 

Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran 

interaktifmateriperubahaniklimsaat kegiatan 

pembelajaran berlangsung. 

     

8 

Materipadakonten pembelajaraninteraktif membosankan,   

sehinggasayalebih   suka belajar menggunakan modul 

ajar. 

     

9 

Pembelajaranmenggunakankontenpembelajaran 

interaktif membuat saya semangat dalam belajar materi 

perubahan iklim. 

     

10 

Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada mata 

pelajaran materi perubahan iklim dapat meningkatkan 

kreativitas saya dalam belajar. 

     

 

Denpasar,……………… 

Siswa, 

 

 

…………………………
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Lampiran  18 Hasil Angket Uji Kelompok Kecil 
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6 ANGKET UJI COBA LAPANGAN 

Pengantar 

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon dari peserta didik untuk uji 

coba lapangan terhadap Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif Menggunakan 

Blended Learning Pada Materi Perubahan Iklim untuk Kelas VII. 

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh karena 

itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan 

dengan sejujur-jujurnya. 

Petunjuk Pengisian 

 
3. Berilah tanda (✓) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda. 

4. Berikan nilai 

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju 

4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju 

3 = Kurang Setuju 

Daftar Pernyataan Respons Peserta didik 

 

No Pernyataan Skor 

5 4 3 2 1 

1 

Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran 

interaktif menarik. 

     

2 

Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif 

terstruktur sehingga mudah dipahami. 

     

3 

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran 

interaktif mampu menarik minat anda untuk belajar. 

     

4 

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam 

menggunakan konten pembelajaran interaktif. 

     



152 

 

 

 

No Pernyataan 
Skor 

5 4 3 2 1 

5 

Fitur yang digunakan pada konten pembelajaran 

interaktif dalam materi perubahan iklim membantu 

peserta didik. 

     

6 

Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran materi 

perubahan iklim dengan menggunakan konten 

pembelajaran interaktif. 

     

7 

Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran 

interaktif materi perubahan iklim saat kegiatan 

pembelajaran berlangsung. 

     

8 

Materipada konten pembelajaran interaktif 

membosankan,   sehinggasayalebih   suka belajar 

menggunakan modul ajar. 

     

9 

Pembelajaranmenggunakankontenpembelajaran 

interaktif membuat saya semangat dalam belajar materi 

perubahan iklim. 

     

10 

Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada mata 

pelajaran materi perubahan iklim dapat meningkatkan 

kreativitas saya dalam belajar. 

     

 

Denpasar,……………… 

Siswa, 

 

 

………………………… 
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Lampiran  19 Hasil Angket Uji Lapangan 
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KISI-KISI ANGKET UJI RESPONS PESERTA DIDIK 

 
Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respons peserta didik terhadap 

konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat ditinjau dari 

beberapa aspek yaitu (1) tampilan, (2) manfaat, dan (3) sistematis. Kisi-kisi angket uji 

respons peserta didik ditunjukkan dalam tabel berikut. 

 

No Komponen Indikator No Soal 

1 Tampilan Kemenarikan tampilan 1, 

2 Manfaat Kemudahan menggunakan konten 

pembelajaran interaktif 

3 

Motivasi terhadap peserta didik 4,5,6,7,9 

3 Sistematis Isi konten 2,8,10 

(Sumber: Mariani, (2020)
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ANGKET RESPONS PESERTA DIDIK 

Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda (✔) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda. 

2. Berikan nilai 

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju 

4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju  

3 = Kurang Setuju 

 

 

 
No 

 
Pernyataan 

Skor 

5 4 3 2 1 

1 Tampilan konten pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran materi perubahan iklim sangat menarik. 

     

2 Materi dalam konten pembelajaran interaktif materi 

perubahan iklim mudah dipahami. 

     

3 Terdapat kesulitan dalam menggunakan konten 

pembelajaran interaktif pada proses pembelajaran 

materi perubahan iklim. 

     

4 Melalui konten pembelajaran interaktif saya dapat 

menambah kemandirian dalam belajar. 

     

5 Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat 

saya merasa malas mengikuti pembelajaran. 
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No 

 
Pernyataan 

Skor 

5 4 3 2 1 

6 Penggunaan konten pembelajaran interaktif materi 

perubahan iklim membuat saya merasa lebih antusias 

dalam belajar. 

     

7 Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat 

saya lebih termotivasi, karena materi yang disajikan 

sangat bervariasi. 

     

8 Soal evaluasi yang terdapat pada konten pembelajaran 

interaktif tidak berkaitan dengan materi pembelajaran. 

     

9 Saya senang memanfaatkan konten pembelajaran 

interaktif pada materi perubahan iklim karena belajar 

dapat dilakukan dimana saja. 

     

10 Saya tidak nyaman dalam belajar karena pemaparan 

materi pada konten pembelajaran interaktif materi 

perubahan iklim. 

     

Saran/komentar: 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

Denpasar,……………… 

Siswa, 

 

 
…………………………. 

Lampiran  20 Hasil Respons Peserta Didik 
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Lampiran  21 Lampiran  Dokumentasi Penelitian  

 

Wawancara Dengan Guru Mata Pelajaran 

   

Penyebaran Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik 

Uji Validasi Ahli Isi 

Uji Validasi Ahli Media dan Desain 
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Uji perorangan, kelompok kecil, dan lapangan 

 

 

 

 

 

 

 


