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Penelitian ini merupakan pengembangan untuk menghasilkan e-Modul 

pembelajaran Matematika bermuatan Etnomatematika Bali yang valid, praktis, dan 

efektif sebagai upaya meningkatkan motivasi belajar, Literasi Numerasi, dan 
Pendidikan Karakter. Penelitian pengembangan ini adalah pengembangan Plomp 

dengan lima tahapan. Tahap investigasi awal mencangkup observasi kondisi dan 
permasalahan. Tahap desain meliputi kegiatan menentukan desain produk berupa 

e-modul yang dikembangkan. Tahap realisasi/konstruksi meliputi kegiatan 
penyusunan e-modul dengan aplikasi sigil. Tahap tes, evaluasi dan revisi dilakukan 

kegiatan uji validitas, uji coba terbatas, uji coba lapangan 1 dan 2 untuk uji 

kepraktisan dan keefektifan. Tahap implementasi tidak dilaksanakan terkait 
keterbatasan waktu dan lingkup penelitian. Instrumen yang digunakan yaitu lembar 

validasi, lembar keterlaksanaan pembelajaran, angket respon siswa dan guru, 
angket motivasi belajar, tes literasi numerasi, dan angket pendidikan karakter. 

Pengumpulan data melalui angket, tes, observasi, dan wawancara. Analisis data 

penelitian ini adalah deskriptif kualitatif. Hasil penelitian menyatakan e-Modul 
pembelajaran ini telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. Karakteristik 

dihasilkan sebagai berikut. (1) Memberikan kemudahan bagi siswa dalam melihat 
keterkaitan antara materi matematika yang dipelajari dengan kehidupan nyata; (2) 

Memberikan kemudahan kepada guru dalam melaksanakan pembelajaran dengan 

tahapan-tahapan kegiatan yang jelas, mudah dipahami, dan praktis; (3) Memuat 
konteks etnomatematika yang menjadikan pembelajaran matematika lebih menarik 

dan kontekstual serta bermakna, sehingga mampu meningkatkan motivasi belajar, 
mengenalkan literasi numerasi, dan Pendidikan Karakter. Adapun kekurangan-

kekurangan yang dimiliki, sebagai berikut. (1) Materi yang dibahas terbatas kepada 

pencapaian kompetensi Kesebangunan dan Kekongruenan Kelas IX SMP; (2) 
Pelaksanaannya memerlukan waktu diluar kapasitas jam pelajaran khususnya 

kegiatan penemuan dan proyek yang membutuhkan waktu tambahan diluar kelas. 
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This research is a development to produce a valid, practical, and effective e-Module 
for learning Mathematics with Balinese Ethnomathematics as an effort to increase 

learning motivation, introduce numeracy literacy, and support character education. 
This development research is the development of Plomp with five stages. The initial 

investigation phase includes observing conditions and problems. The design stage 

includes activities to determine the product design in the form of an e-module being 
developed. The realization/construction stage includes the preparation of e-modules 

with the sigil application. In the test, evaluation and revision stages, validity testing 
activities, limited trials, field trials 1 and 2 were carried out to test practicality and 

effectiveness. The implementation phase was not carried out due to the limited time 

and scope of the research. The instruments used are validation sheets, learning 
implementation sheets, student and teacher response questionnaires, learning 

motivation questionnaires, numeracy literacy tests, and character education 
questionnaires. Collecting data through questionnaires, tests, observations, and 

interviews. The data analysis of this research is descriptive qualitative. The results 

of the study stated that this learning e-Module had met the criteria of being valid, 
practical, and effective. The resulting characteristics are as follows. (1) Provide 

convenience for students to see the relationship between the mathematical material 
being studied with real life; (2) Providing convenience for teachers in carrying out 

learning with clear, easy-to-understand, and practical stages of activities; (3) 

Contains ethnomathematical contexts that make mathematics learning more 
interesting and contextual and meaningful, so as to increase learning motivation, 

introduce numeracy literacy, and support character education. The drawbacks are 
as follows. (1) The material discussed is limited to the achievement of Congruence 

and Congruence Competencies for Class IX SMP; (2) The implementation requires 

time outside the capacity of the lesson hours, especially discovery activities and 
projects that require additional time outside the classroom
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