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PRAKATA 

 

Puji syukur dipanjatkan ke hadapan Ida Sang Hyang Widhi Wasa/ Tuhan 

Yang Maha Esa karena berkat karunia-Nya tugas akhir skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media Permainan Bola-Bola Wol Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Kognitif Anak Dalam Membilang di TK Negeri Desa Pedawa” 

Skripsi ini disusun dalam rangka memenuhi salah satu syarat dalam 

menyelesaikan studi untuk memperoleh gelar sarjana dalam bidang Pendidikan 

Guru Pendidikan Anak Usia Dini di Universitas Pendidika Ganesha, berbagai 

rintangan dan tantangan yang dihadapi. Tetapi, berkat bantuan moral maupun 

material dari berbagai pihak, skripsi ini dapat penulis selesaikan dengan baik. 

Terdapat banyak pihak yang telah membantu dalam menyusun skripsi ini. 
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1. Dr. I Ketut Gading, M. Psi., selaku Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan atas 

motivasi dan fasilitas yang diberikan sehingga penulis bisa menyelesaikan 

studi sesuai dengan rencana. 

2. Putu Rahayu Ujianti, S.Psi, M.Psi., Psikolog selaku Ketua Program Studi 

Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini yang telah melakukan 

berbagai kebijakan sehingga penelitian ini dapat berjalan dengan lancar 

dan sebagai Pembimbing II yang telah memberikan bimbingan, dan 

motivasi penulis dalam penyelesaian skripsi ini. 

3. Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd., selaku Pembimbing I yang telah 

memberikan bimbingan, dan motivasi penulis dalam penyelesaian skripsi 

ini. 

4. Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd bersedia menjadi judges untuk uji 

validitas instrumen ahli materi dan ahli media pada penelitian 

Pengembangan Media Permainan Bola-Bola Wol Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Kognitif Anak Dalam membilang. 

5. Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd bersedia menjadi 

judges untuk uji validitas instrumen ahli materi dan ahli media pada 

penelitian Pengembangan Media Permainan Bola-Bola Wol Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Kognitif Anak Dalam membilang. 
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10. Rekan-rekan seperjuangan, mahasiswa dan mahasiswi Upp Singaraja dan 
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