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Penelitian ini bertujuan mengetahui: (1) validitas hasil pengembangan media kartu 

domino (2) untuk kepraktisan penggunaan media kartu domino, dan (3) untuk 

efektivitas media kartu domino dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Jenis 

penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan menggunakan model 

ADDIE (analysis, design, development, implementation, evaluation). Metode 

pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini yaitu dengan wawancara, 

kuesioner, tes, dan pencatatan dokumen. Instrumen pengumpulan data dalam 

penelitian ini data validitas dikumpulkan dengan kuesioner, data kepraktisan 

dikumpulkan dengan kuesioner dan data efektivitas dikumpulkan dengan tes hasil 

belajar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media kartu domino dinyatakan valid 

oleh ahli isi mata pelajaran dengan kriteria sangat baik (92%), ahli media 

pembelajaran dengan kriteria sangat baik (90%), uji coba kelompok kecil dengan 

kriteria sangat baik (92%), dan uji coba lapangan dengan kriteria sangat baik (93%). 

Kepraktisan media kartu domino yang diperoleh dari skor rata-rata respon guru 

sebesar 4,53 dengan kategori sangat tinggi dan skor rata-rata dari respon siswa 

sebesar 4,56 dengan kategori sangat tinggi. Hasil uji efektivitas menunjukkan nilai 

rata-rata pretest 53,52 < hasil rata-rata posttest 83,69 dan dapat dikatakan bahwa 

media kartu domino efektif karena adanya peningkatan skor hasil belajar siswa. 
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This study aims to determine: (1) the validity of the results of developing domino 

card media (2) for the practicality of using domino card media, and (3) for the 

effectiveness of domino card media in improving student learning outcomes. This 

type of research is development research using the ADDIE model (analysis, design, 

development, implementation, evaluation). Data collection methods used in this 

study are interviews, questionnaires, tests, and document recording. The data 

collection instrument in this study was validity data collected by questionnaires, 

practicality data collected by questionnaires and effectiveness data collected by 

learning outcomes tests. The results showed that the domino card media was 

declared valid by subject content experts with very good criteria (92%), learning 

media experts with very good criteria (90%), small group trials with very good 

criteria (92%), and try the field with very good criteria (93%). The practicality of 

the domino card media obtained from the average score of the teacher's response 

was 4.53 in the very high category and the average score from the student response 

was 4.56 in the very high category. The results of the effectiveness test showed an 

average pretest score of 53.52 < posttest average result of 83.69 and it can be said 

that the domino card media was effective because of an increase in student learning 

outcomes scores. 

 


