
 

 

Lampiran 01. Surat Ijin Melaksanakan Observasi di SD Gugus II Kecamatan 

Susut 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 



 

 

Lampiran 02. Surat Ijin Melaksanakan Penelitian di SD Negeri 1 Pengiangan 



 

 

Lampiran 03. Surat Ijin Melaksanakan Penelitian di SD Negeri 2 Pengiangan 

 



 

 

Lampiran 04. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian di SD Negeri 1 

Pengiangan   

 

 

  



 

 

Lampiran 05. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian di SD Negeri 2 

Pengiangan   



 

 

Lampiran 06. Kuesioner Studi Pendahuluan 

 

No 

Butir 

Pernyataan Jawaban 

1 Apakah siswa memperhatikan dengan seksama 

saat guru menjelaskan pemebelajaran?  
Ya Tidak 

2 Apakah guru menggunakan media dalam 

proses pembelajaran?  
Ya Tidak 

3 Jika menggunakan media pembelajaran saat 

proses belajar mengajar, apakah siswa antusias 

dan focus dalam proses pembelajaran? 

Ya Tidak 

4 Apakah setelah guru menjelaskan materi siswa 

aktif bertanya ? 
Ya Tidak 

5 Apakah setiap tugas yang diberikan oleh guru 

diselesaikan oleh siswa dengan baik dan tepat 

waktu? 

Ya Tidak 

6 Terhadap materi yang diberikan saat proses 

pembelajaran daring saat ini, apakah siswa 

selalu merespon materi yang diberikan oleh 

guru? 

Ya Tidak 

7 Jika diberikan pertanyaan terkait materi 

pembelajatan apakah banyak siswa yang 

menjawab dengan benar? 

Ya Tidak 

8 Dalam setiap proses pembelajaran daring yang 

dilakukan selama pandemi apakah banyak 

siswa yang tidak ikut dalam kegiatan 

pembelajaran? 

Ya Tidak 

9 Apakah disetiap pertemuan pembelajaran selalu 

ada siswa yang bertanya terakait materi yang 

akan dibelajarkan?  

Ya Tidak 

10 Jika guru tidak menggunakan media apakah 

siswa tetap merasa antusias dalam proses 

pembelajaran? 

Ya Tidak 

 

  



 

 

Hasil Penyebaran Kuesioner Studi Pendahuluan 

 

No. 

 

Nama 

 

Asal 

Butir 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 I Made Ardika, S.Pd SD N 1 

Penglumbaran 

Y Y Y T Y T Y Y Y T 

2 Ni Ketut Padmiwati, S.Pd SD N 2 

Penglumbaran 

Y Y T T T T T Y T T 

3 A.A. Made Ngurah, S.Pd.SD SD N 1 

Pengiangan  

Y T Y T T T Y T Y T 

4 Ni Nengah Santi Wahyuni, 

S.Pd 

SD N 2 

Pengiangan 

Y T T T T T Y T T T 

5 I Ketut Muliani, S.Pd.SD SD N 1 Selat Y T T Y T T Y Y T T 

6 A. A Widia Sari, S.Pd SD N 2 Selat Y T Y Y Y Y Y Y Y T 

 

          Total 

Y 6 2 3 2 2 1 5 4 3 0 

T 0 4 3 4 4 5 1 2 3 6 

 

Keterangan: 

Y = Ya 

T =Tidak 

 

  



 

 

Lampiran 07. Surat Pengantar Validasi Instrumen Penilaian Media Game 

Mission Book (Judges I) 

  



 

 

 

Lampiran 08. Surat Pengantar Validasi Instrumen Penilaian Media Game 

Mission Book (Judges II) 



 

 

Lampiran 09. Surat Pengantar Validasi Instrumen Penilaian Media Game 

Mission Book (Judges III) 



 

 

Lampiran 10. Surat Pengantar Validasi Instrumen Penilaian Media Game 

Mission Book (Judges IV) 



 

 

Lampiran 11. Surat Keterangan Validasi Instrumen Penilaian Media Game 

Mission Book (Judges I) 

 



 

 

Lampiran 12. Surat Keterangan Validasi Instrumen Penilaian Media Game 

Mission Book (Judges !I) 

  



 

 

Lampiran 13. Surat Keterangan Validasi Instrumen Penilaian Media Game 

Mission Book (Judges III) 

  



 

 

Lampiran 14. Surat Keterangan Validasi Instrumen Penilaian Media Game 

Mission Book (Judges IV) 

  



 

 

Lampiran 15. Hasil Penilaian Instrumen Media Game Mission Book (Judges I) 



 

 

  



 

 

  



 

 



 

 

Lampiran 16. Hasil Penilaian Instrumen Media Game Mission Book (Judges 

II) 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

Lampiran 17. Hasil Penilaian Instrumen Media Game Mission Book (Judges 

III) 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 



 

 

Lampiran 18. Hasil Penilaian Instrumen Media Game Mission Book (Judges 

IV) 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 



 

 



 

 

Lampiran 19. Hasil Penilaian Instrumen Motivasi Belajar (Judges I) 



 

 

Lampiran 20. Hasil Penilaian Instrumen Motivasi Belajar (Judges II) 

  



 

 



 

 

Lampiran 21. Hasil Penilaian Instrumen Motivasi Belajar (Judges III) 

  



 

 

  



 

 

Lampiran 22. Hasil Penilaian Instrumen Motivasi Belajar (Judges IV) 

  



 

 

  



 

 

Lampiran 23. Surat Pengantar Permohonan Menilai Produk ( Ahli Media I)  

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 24. Surat Pengantar Permohonan Menilai Produk ( Ahli Media II) 

 

  



 

 

Lampiran 25. Surat Pengantar Permohonan Menilai Produk ( Ahli Isi I) 

 

  



 

 

Lampiran 26. Surat Pengantar Permohonan Menilai Produk ( Ahli Isi II) 

 



 

 

Lampiran 27. Surat Keterangan Uji Ahli (Ahli Media I) 

 

  



 

 

Lampiran 28. Surat Keterangan Uji Ahli (Ahli Media II) 

  



 

 

Lampiran 29. Surat Keterangan Uji Ahli (Ahli Isi I) 

  



 

 

Lampiran 30. Surat Keterangan Uji Ahli (Ahli Isi II) 

  



 

 

Lampiran 31. Hasil Penilaian Produk (Ahli Media I) 

  



 

 



 

 

Lampiran 32. Hasil Penilaian Produk (Ahli Media II) 

  



 

 

  



 

 

Lampiran 33. Hasil Penilaian Produk (Ahli Isi I) 



 

 

 



 

 

Lampiran 34. Hasil Penilaian Produk (Ahli Isi II) 

  



 

 

  



 

 

Lampiran 35. Hasil Validasi Respon Praktisi I 

  



 

 



 

 

Lampiran 36. Hasil Validasi Respon Praktisi II 

 

  



 

 



 

 

Lampiran 37. Hasil Validasi Respon Siswa 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

 



 

 

Lampiran 38. Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Produk Ahli Isi 

 



 

 

Lampiran 39. Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Produk Ahli Media 



 

 

Lampiran 40. Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Produk Respon Praktisi 

  



 

 

Lampiran 41.  Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Produk Respon Siswa 



 

 

Lampiran 42.  Instrumen Penilaian Produk Ahli Isi 

  



 

 

  



 

 

Lampiran 43.  Instrumen Penilaian Produk Ahli Media 

  



 

 

  



 

 

Lampiran 44.  Instrumen Penilaian Produk Respon Praktisi 



 

 

  



 

 

 

Lampiran 45.  Instrumen Penilaian Produk Respon Siswa 

 



 

 

  



 

 

 

Lampiran 46.  Kisi-Kisi Kuesioner Motivasi Belajar Sebelum Uji Coba (Post 

Test) 

 

 

  



 

 

Lampiran 47.  Kisi-Kisi Kuesioner Motivasi Belajar Setelah Uji Coba (Post 

Test) 



 

 

Lampiran 48  Hasil Uji Validitas  Ahli Isi 

 

Perhitungan Indeks Aiken’s Ahli Isi Media Game Mission Book 

 

Rumus yang digunakan mencari validitas isi aktivitas pembelajaran adalah dengan 

menggunakan rumus Aikens sebagai berikut. 

  
 1cn

s
V





 

   (Retnawati, 2016) 

Keterangan: 

V = indeks kesepakatan ahli 

 S  = skor yang ditetapkan setiap ahli dikurangi skor terendah dalam 

kategori yang digunakan (s = r- 1n) 

r = skor kategori pilihan ahli 

lo = skor terendah dalam suatu kategori penskoran 

n = banyaknya ahli 

c = banyaknya kategori yang dipilih oleh ahli 

 

Tabel  

Pedoman Konversi Indeks Validitas 

Skor Indeks Validitas Kategori 

V > 0,80 Sangat Valid 

0,40 < V ≤ 0,80 Valid 

V ≤ 0,40 Kurang Valid 

      (Sumber: Retnawati, 2016) 

 

 

Tabel Hasil Uji Validitas Isi Media Game Mission Book 

No Item 

Skor 

Ahli 

1 

Ahli 2  s1 s2 ∑s V 

PENGGUNAAN BAHASA       

Kualitas Penggunaan Bahasa       

1 Susunan kalimat sesuai dengan aturan bahasa 
Indonesia yang baik, benar dan baku. 

5 4 4 3 7 0,87 



 

 

2 Bahasa yang digunakan dalam media mudah 

dipahami 

5 5 4 4 8 1 

3 Bahasa yang digunakan tidak bersifat ambigu atau 

memiliki penafsiran ganda. 

5 5 4 4 8 1 

4 Petunjuk pengerjaan soal mudah dipahami sesuai 

dengan perkembangan siswa. 

5 4 4 3 7 0,87 

ISI SOAL       

5 Kesesuaian dengan capaian tingkat kognitif siswa 5 5 4 4 8 1 

6 Relevansi latihan soal terhadap masing-masing 

kompetensi dasar pada media game mission book. 

5 5 4 4 8 1 

7 Relevansi latihan soal terhadap masing-masing 

indikator pada media game mission book 

5 4 4 3 7 0,87 

8 Relevansi latihan soal terhadap tingkat 

perkembangan kognif siswa. 

5 5 4 4 8 1 

9 Relevansi latihan soal terhadap muatan pelajaran 

pada media game mission book. 

5 4 4 3 7 0,87 

10 Latihan soal pada media game mission book 

menggunakan jenis soal yang mudah dipahami 

siswa. 

5 5 4 4 8 1 

 

 1cn

s
V





  
 1cn

s
V





  
 1cn

s
V





  
 1cn

s
V





 

 152

7
V


   

 152

8
V


   

 152

8
V


   

 152

7
V


  

 42

7
V    

 42

8
V    

 42

8
V    

 42

7
V   

8

7
V     

8

8
V     

8

8
V     

8

7
V   

0,87V    1 V     1 V     0,87V   

 Berdasarkan pedoman konversi indeks validitas diperoleh perhitungan V > 

0,80 yang termasuk dalam kategori  Sangat Valid. 

  



 

 

Lampiran 49. Lampiran Uji Validitas Ahli Media 

 

Hasil Uji Validitas Ahli Media Game Mission Book 

No Item Skor 

SAMPUL Ahli 1 Ahli 2 Total 

1 Kelengkapan identitas media 5 5 10 

2 Kesesuaian warna background pada sampul 4 5 9 

3 Kesesuaian jenis font yang digunakan 4 5 9 

4 Kesesuaian gambar pada sampul 4 4 8 

FORMAT    

5 Keserasian warna tulisan dan gambar pada 

media game mission book. 

4 5 9 

6 Keserasian penggunaan dan ukuran huruf. 4 5 9 

7 Kesesuaian tata letak/layout media game mission 

book. 

4 4 8 

8 Kesesuaian gambar dengan materi 5 4 9 

9 Gambar mudah dipahami. 4 5 9 

BAHASA    

10 Kemudahan memahami bahasa yang digunakan. 4 4 8 

11 Keefektifan kalimat yang digunakan 4 4 8 

12 Kebakuan bahasa yang digunakan. 4 4 8 

PRAKTIS    

13 Kejelasan petunjuk penggunaan. 4 5 9 

14 Kemudahan penggunaan media game mission 

book. 

5 5 10 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 50. Lampiran Uji Validitas Respon Praktisi 

 

Hasil Uji Validitas Respon Praktisi Game Mission Book  

No Item Skor 

A. KUALITAS MEDIA Ahli 

1  

Ahli 

2  

Total  

1 Tampilan cover media  game mission book yang 

menarik. 
5 5 10 

2 Kombinasi warna pada media game mission book  

menarik 
5 5 10 

3 Penempatan gambar dalam media game mission 

book  tidak mengganggu pemahaman. 
5 5 10 

4 Penggunaan huruf pada media game mission book  

sudah sesuai 
5 5 10 

5 Petunjuk penggunaan media game mission book  

jelas 
4 4 8 

B. ISI MEDIA    

6 Isi materi dengan kompetensi dasar sudah sesuai 5 4 9 

7 Isi materi dengan indikator sudah sesuai 5 4 9 

8 Materi mudah dipahami 4 5 9 

C. PENGGUNAAN BAHASA    

9 Kesesuaian bahasa dengan tingkat berpikir siswa 5 4 9 

10 Bahasa mudah untuk dipahami 5 4 9 

 

  



 

 

Lampiran 51. Lampiran Uji Validitas Respon Siswa 

Hasil Uji Validitas Respon Siswa Game Mission Book 

No Item Alternatif Pilihan 

A. Isi  R

1 

R

2 

R

3 

R

4 

R

5 

R

6 

R

7 

R

8 

R

9 

R 

10 

R 

11 

R 

12 

TOT

AL 

Pemahaman Soal 

1 Petunjuk 

penggunaan 

media game 

mission 

book  

mudah 

dipahami. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 60 

2 Soal pada 

media game 

mission  

book  

mudah 

dipahami 

5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 58 

Kesesuaian dengan materi 

3 Soal pada 

pada media 

game 

mission 

book  bisa 

dijawab 

dengan baik 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 59 

4 Soal pada 

media game 

mission 

book  sesuai 

dengan 

materi 

5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5 57 

Kemenarikan Tampilan 

5 Tampilan 

cover pada 

media game 

mission 

book  

menarik 

5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 59 

6 Gambar 

pada media 

game 

mission 

book  

menarik 

5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 58 



 

 

No Item Alternatif Pilihan 

A. Isi  R

1 

R

2 

R

3 

R

4 

R

5 

R

6 

R

7 

R

8 

R

9 

R 

10 

R 

11 

R 

12 

TOT

AL 

7 Warna 

tulisan dan 

gambar 

pada media 

game 

mission 

book  sesuai 

4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 57 

Kemudahan Penggunaan 

8 Media game 

mission 

book  

mudah 

digunakan 

dalam 

belajar 

5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 58 

Penggunaan Huruf dan Ukuran 

9 Huruf pada 

media game 

mission 

book dapat 

dibaca 

dengan jelas 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 60 

10 Ukuran 

huruf pada 

media game 

mission 

book  sudah 

sesuai 

5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 4 57 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 52. Rekapitulasi hasil perhitungan uji validitas GMB 

1. Ahli Isi 

Rata-Rata Hasil Uji Validitas Ahli Isi  Game Mission Book  

No Item Skor 

PENGGUNAAN BAHASA V Keterangan 

Kualitas Penggunaan Bahasa   

1 Susunan kalimat sesuai dengan aturan bahasa 

Indonesia yang baik, benar dan baku. 

0.87 Sangat Valid  

2 Bahasa yang digunakan dalam media mudah 

dipahami 

1 Sangat Valid  

3 Bahasa yang digunakan tidak bersifat ambigu atau 

memiliki penafsiran ganda. 

1 Sangat Valid  

4 Petunjuk pengerjaan soal mudah dipahami sesuai 

dengan perkembangan siswa. 

0.87 Sangat Valid  

ISI SOAL   

5 Kesesuaian dengan capaian tingkat kognitif siswa 1 Sangat Valid  

6 Relevansi latihan soal terhadap masing-masing 

kompetensi dasar pada media game mission book. 

1 Sangat Valid  

7 Relevansi latihan soal terhadap masing-masing 

indikator pada media game mission book 

0.87 Sangat Valid  

8 Relevansi latihan soal terhadap tingkat 

perkembangan kognif siswa. 

1 Sangat Valid  

9 Relevansi latihan soal terhadap muatan pelajaran 

pada media game mission book. 

0.87 Sangat Valid  

10 Latihan soal pada media game mission book 

menggunakan jenis soal yang mudah dipahami 

siswa. 

1 Sangat Valid  

 Total 0.95 Sangat Valid  

 

2. Ahli Media 

Rata-rata Hasil Uji Validitas Ahli Media Game Mission Book 

No Item Skor 

SAMPUL Rata-

rata 

Keterangan 

1 Kelengkapan identitas media 5 Sangat Valid  

2 Kesesuaian warna background pada sampul 4,5 Sangat Valid  

3 Kesesuaian jenis font yang digunakan 4,5 Sangat Valid  

4 Kesesuaian gambar pada sampul 4 Valid 

FORMAT   

5 Keserasian warna tulisan dan gambar pada media 

game mission book. 

4,5 Sangat Valid  

6 Keserasian penggunaan dan ukuran huruf. 4,5 Sangat Valid  



 

 

No Item Skor 

SAMPUL Rata-

rata 

Keterangan 

7 Kesesuaian tata letak/layout media game mission 

book. 

4 Valid 

8 Kesesuaian gambar dengan materi 4,5 Sangat Valid  

9 Gambar mudah dipahami. 4,5 Sangat Valid  

BAHASA   

10 Kemudahan memahami bahasa yang digunakan. 4 Valid  

11 Keefektifan kalimat yang digunakan 4 Valid  

12 Kebakuan bahasa yang digunakan. 4 Valid  

PRAKTIS   

13 Kejelasan petunjuk penggunaan. 4,5 Sangat Valid  

14 Kemudahan penggunaan media game mission 

book. 

5 Sangat Valid  

 Total 4,4 Sangat Valid  

 

 

3. Respon Praktisi 

 

Rata-rata Hasil Uji Validitas Respon Praktisi Game Mission Book  

No Item Skor 

A. KUALITAS MEDIA Rata-

rata  

Keterangan 

1 Tampilan cover media  game mission book yang 

menarik. 5 

Sangat Valid 

2 Kombinasi warna pada media game mission book  

menarik 5 

Sangat Valid 

3 Penempatan gambar dalam media game mission 

book  tidak mengganggu pemahaman. 5 

Sangat Valid 

4 Penggunaan huruf pada media game mission book  

sudah sesuai 5 

Sangat Valid 

5 Petunjuk penggunaan media game mission book  

jelas 4 
Valid 

B. ISI MEDIA   

6 Isi materi dengan kompetensi dasar sudah sesuai 4,5 Sangat Valid 

7 Isi materi dengan indikator sudah sesuai 4,5 Sangat Valid 

8 Materi mudah dipahami 4,5 Sangat Valid 

C. PENGGUNAAN BAHASA   

9 Kesesuaian bahasa dengan tingkat berpikir siswa 4,5 Sangat Valid 

10 Bahasa mudah untuk dipahami 4,5 Sangat Valid 

 Total 4,7 Sangat Valid  

 

 

 



 

 

4. Respon Siswa 

Rata-rata Hasil Uji Validitas Respon Siswa Game Mission Book 

No Item Skor 

A. Isi  Rata-

rata  

Keterangan 

Pemahaman Soal   

1 Petunjuk penggunaan media game mission book  

mudah dipahami. 

5,0 Sangat Valid 

2 Soal pada media game mission  book  mudah 
dipahami 

4,8 Sangat Valid 

Kesesuaian dengan materi   

3 Soal pada pada media game mission book  bisa 

dijawab dengan baik 

4,9 Sangat Valid 

4 Soal pada media game mission book  sesuai dengan 

materi 

4,8 Sangat Valid 

Kemenarikan Tampilan   

5 Tampilan cover pada media game mission book  

menarik 

4,9 Sangat Valid 

6 Gambar pada media game mission book  menarik 4,8 Sangat Valid 

7 Warna tulisan dan gambar pada media game 

mission book  sesuai 

4,8 Sangat Valid 

Kemudahan Penggunaan   

8 Media game mission book  mudah digunakan 

dalam belajar 

4,8 

 
Sangat Valid 

Penggunaan Huruf dan Ukuran   

9 Huruf pada media game mission book dapat dibaca 

dengan jelas 

5,0 Sangat Valid 

10 Ukuran huruf pada media game mission book  

sudah sesuai 

4,8 Sangat Valid 

 Total 4,9 Sangat Valid  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Rentangan  

 R hitung > R tabel = Valid 

 
R hitung < R tabel = tidak 

valid 
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Lampiran 53. Lampiran Uji Validitas Kuesioner Motivasi Belajar 



 

 

 Lampiran 54.  Lampiran Reabilitas Kuesioner Motivasi Belajar 

 

 

 

 

  

 

 



 

 

Lampiran 55. Lampiran Uji Normalitas 

 

 

Hasil Uji Normalitas 

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 
Statistic Df Sig. Statistic df Sig. 

Hasil Eksperimen .156 15 .200* .905 15 .115 

Kontrol .157 15 .200* .905 15 .115 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 56. Lampiran Uji Homogenitas 

 

 

Hasil Uji Homogenitas 

 

Test of Homogeneity of Variances 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Based on Mean 1.859 1 28 .184 

Based on Median 1.328 1 28 .259 

Based on Median and with 

adjusted df 

1.328 1 23.061 .261 

Based on trimmed mean 1.709 1 28 .202 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 57. Lampiran Uji Hipotesis 

 

 

Hasil Uji hipotesis 

 

Independent Samples Test 

 

Levene's 

Test for 

Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. T df 

Sig. 

(2-

tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

hasil Equal 

variances 

assumed 

1.859 .184 2.249 28 .033 6.26667 2.78659 .55860 11.97474 

Equal 

variances 

not 

assumed 

  

2.249 24.108 .034 6.26667 2.78659 .51679 12.01654 

 

  



 

 

 

Lampiran 57. Dokumentasi Kegiatan Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Foto Penyebaran Kuesioener di SD Negeri 1 Pengiangan 

 

Foto Penyebaran Kuesioner di SD Negeri 2 Pengiangan 



 

 

 

Uji Produk bersama Guru Kelas V di SD N 1 Pengiangan 

 

 

Uji Coba Produk bersama Guru Kelas V di SD N 2 Pengiangan 

 



 

 

Uji Coba Produk Perorangan bersama siswa kelas V di SD N 1 Pengiangan 

 

Uji Coba Produk  Kelompok Kecil bersama siswa kelas V di SD N 1 Pengiangan 

 

 

Uji Coba Produk Perorangan dengan siswa kelas V di SD N 2 Pengiangan 



 

 

 

Uji Coba Produk Kelompok Kecil bersama siswa kelas V di SD N 2 Pengiangan 

 

Pengisian Kuesioner Motivasi Kelompok Kontrol 

 



 

 

 

Pengisian Kuesioner Kelompok Eksperimen 

 

      


