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Lampiran 01. Surat Observasi

Nomor
2021
Hal

skripsi, ma
Pendidikan,

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN ILMU PENDIDIKAN PSIKOLOGI DAN BIMBINGAN
PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PENDIDIKAN

3 / ‘ Alamat: Jalan Udayana (Gedung FIP Kampus Tengah Undiksha) Singaraja-Bali

Telp: (0361) 31372,

: 444/UN48.10.1/DT/2021 Singaraja,22 Februari

- 1zin Penelitian

Yth. Kepala Sekolah SMP LAB UNDIKSHA, Buleleng

Dengan Hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat penyusunan

hasiswa S1 Prodi Teknologi Pendidikan Jurusan limu
Psikologi dan Bimbingan, Fakultas llmu Pendidikan Undiksha

Singaraja, perlu mendapatkan data dengan melakukan penelitian pada
sebuah Lembaga pendidika/sekolah.

Sehubungan dengan hal tersebut, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dan diberikan izin untuk dapat mengadakan Observasi tersebut.
Adapun nama mahasiswa tersebut:

No [ Nama TNIM | Program Studi ‘
1 | Natalina Simbolon i1711021011 Teknologi

! Pendidikan

e

Tembusan:
1.  Arsip

Demikian atas kesediaan dan bantuannya kami ucapkan terima kasih.

an Dekan
A~ Wakil Dekan 1

DrWMade Tegeh, SPAMPd
FUNIP 197108152001121001
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Lampiran 02. Lembar Pencatatan Dokumen

LEMBAR PENCATATAN DOKUMEN

No

Tahapan

Kegiatan

Analisis (Analysis)

. Wawancara dengan guru prakarya kelas

VIl SMP Laboratorium Undiksha

Singaraja.

. Berdiskusi dengan guru pengajar

pembelajaran prakarya mengenai media
yang akan dikembangkan dalam proses
pembelajaran.

. analisi sarana dan prasarana yang ada di

sekolah melalui google orm.

Desain (Design)

Memilih dan menetapkan perangkat media
yang akan digunakan.

Mengembangkan flowchart dan storyboard
untuk memvisualisasikan alur kerja produk

dari awal sampai akhir.

Pengembangan dan
Implementasi
(Development and

Implementation)

. Pengembangan media interaktif dengan

software adobe flash CS5 dan filmora
Melakukan uji coba mengetahui tingkat

validitas produk.
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Lampiran 03. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)
Satuan Pendidikan : SMP Laboratorium Undiksha Singaraja
Mata Pelajaran : Prakarya
Kelas / Semester : VIII/ Genap
Materi Pokok : Pengoolahan Bahan Pangan Hasil samping Serealia,
umbi dan kacang-kacangan Menjadi Makanan Bahan
Pangan Siap Saji
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit ( 1 x pertemuan)
A. Tujuan Pembelajaran
Melalui kegiatan pembelajaran daring, Siswa mampu ;

1) Menjelaskan pengertian bahan pangan hasil samping serealia, umbi dan
kacang-kacangan

2) Mengidentifikasi bahan pangan buah yang termasuk bahan pangan hasil
samping serealia, umbi dan kacang-kacangan

3) Menyebutkan jenis-jenis bahan pangan hasil samping serealia, umbi dan
kacang-kacangan

4) Mengidentifikasi karakteristik bahan pangan hasil samping serealia, umbi
dan kacang-kacangan

B. Media Pembelajaran dan Sumber Belajar

> Media : Zoom Meeting, Google Classroom, Google Form,
Media Interaktif, PPT, Quizizz
> Alat/ Bahan : Laptop

> Sumber Belajar : Buku Paket Prakarya, LKS Prakarya, Media
Interaktif, Internet

Kompetensi Inti 3 (Pengetahuan) Kompetensi Inti 4 (Keterampilan)

3. Memahami pengetahuan (faktual, 4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam
konseptual, dan prosedural) berdasarkan ranah konkret (menggunakan, mengurai,
rasa ingin tahunya tentang ilmu merangkai, memodifikasi, dan membuat)
pengetahuan, teknologi, seni, budaya dan ranah abstrak (menulis, membaca,
terkait fenomena dan kejadian tampak menghitung, menggambar, dan
mata mengarang) sesuai dengan yang dipelajari
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di sekolah dan sumber lain yang sama
dalam sudut pandang/teori

Kompetensi Dasar Kompetensi Dasar

3.3 Menganalisis rancangan pembuatan, | 4.4 Megolah, menyaji, bahan pangan
penyajian, dan pengemasan bahan setengah jadi dari bahan serelia, kacang-
pangan setenagah jadi dari bahan kacangan, umbi, yang ada diwilayah
serealia, kacang-kacangan, dan umbi setempat.

yang ada diwilayah setempat menjadi
produk pangan jadi (siap dikonsumsi)

C. Langkah-Langkah Pembelajaran

Kegiatan Pendahuluan (15 menit)

Kegiatan Pembelajaran dilaksanakan secara Daring (Online) dengan menggunakan aplikasi
Zoom meeting, Google Classroom, Google Form, Whatsapp dan Quizizz

Guru dan siswa mengucapkan salam kemudian aiswa mengisi absensi online di
Google Form

Guru menanyakan kondisi siswa, memberikan semangat belajar dan tetap
melaksanakan pada protokol kesehatan serta berdoa semoga sehat semua di masa
pandemi Covid-19

Guru memberikan review pembelajaran sebelumnya dan motivasi belajar siswa

Guru menjelaskan materi yang akan dipelajari, kompetensi yang ingin dicapai, dan
tujuan pembelajaran

Kegiatan Inti (65 menit)

Kegiatan Literasi bacaan terkait materi pengolahan bahan pangan hasil samping

Siswa diberi motivasi dan literasi melalui tayangan dan bahan

serealia, umbi dan kacang-kacangan melalui aplikasi Zoom Meeting

Chritical Thingking

Guru  memberikan  kesempatan  kepada  ssiwa  untuk
mengidentifikasi hal yang belum dipahami, dimulai dari
pertanyaan faktual sampai ke pertanyaan yang bersifat
hipotetik.

Collaboration sumber dan mengerjakan Lembar Kerja Siswa (LKS) yang terdapat

Siswa mendiskusikan, mengumpulkan informasi dari berbagai

di LMS Google classroom dan soal yang ada di Media Interaktif.

Communication

Siswa mengerjakan bahan diskusi yang selanjutnya ditindak lanjuti
oleh guru dan siswa yang lainnya dan kemudian siswa
mengirimkan kembali foto hasil penugasan Lembar Kerja Siswa




94

(LKS) ke aplikasi Google classroom.

Siswa kemudian diberi kesempatan untuk menanyakan kembali hal-
hal yang belum dipahami dan siswa membuat video tentang
Creativity pengamatan bahan pangan hasil samping serealia, umbi dan kacang-
kacangan secara individu yang kemudian dikirim ke aplikasi Google
classroom

Kegiatan Penutup (10 menit)

- Guru bersama siswa menyimpulkan pembelajaran dan memberikan feedback (umpan
balik) terhadap kegiatan pembelajaran daring

- Siswa mengerjakan tes kuis online melalui aplikasi Quizizz

- Guru bersama siswa mengucapkan salam penutup

D. Penilaian Hasil Pembelajaran

1) Penilaian Pengetahuan : Tes Tulis (LKS via Goolge Classroom dan
Kuis vian Quizizz)
2) Penilaian Keterampilan : Praktek (pembuatan video pengamatan
bahan pangan serealia, umbi dankacang-kacangan)
3) Penilaian Sikap . Instrument (Tanggung jawab dan rasa ingin
tahu )
Mengetahuli, Singaraja,
Kepala SMP Laboratorium Undiksha Guru Mata Pelajaran
| Made Suantara, S.Pd. | Gede Aksamayasa, S.Pd..Gr.

NIP. 19680910 199003 1 010 NPY. 7071146




Lampiran 04. Daftar Nama Siswa Kelas VIII1-2 SMP Laboratorium
Undiksha

No Nama Siswa

1 Adam Dhammar Abbass Yacoub

2 Albert Yohannes Li

3 Daniel Nathanael

4 David Kenneth Ongko Wijoyo

5 GABRIELA DELLALUCA

6 Gede Panca Putra Artawa

7 | Gusti Ngurah Agus Widi Sugiartha
8 Jesse Lieviano Ananta

9 Kadek Adikananda Esaputra

10 | KADEK AMELIA DWIKAYANTI
11 | Kadek Dwi Sri Bhakti

12 | Kadek Yuli Chelseana

13 | Komang Ayu Pebri Lestari

14 | Komang Chrisna Ardi Winata

15 | Komang Yara Yamudi

16 | Made Ana Elnina

17 | Made Jodi Arta Wiguna

18 | Made Raditya Adi Kusuma

19 | Mahesa Ari Wicaksana

20 | NI KOMANG ASTRI KARMILA DEWIW.
21 | Ni Putu Garnesia Putri

22 NICOLAS LIE

23 | NYOMAN GEDE ADITYA SURYA PERDANA
24 | Putu Jonathan Pedrozsa

25 | Putu Mangku Adi Wirawan

26 | Putu Weda Dana Ariawan

27 | Putu William Cochrane

28 | Ryan Han Dhamma

29 | Stevan Chandra Dermawan




Lampiran 05. Flowchart

Flowchari Media Interaktf

Star
W
—_—
Kompetensi Maten
Dasar
S .
e <a
Tujuan Video
Pembelajaran —>
s < RNDIDgE
S —_—
Profil Evaluasi %
.—_-.’ -
TS S
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Lampiran 06. Storyboard

1 Scane ini
menampilkan
halaman menu

utama (beranda)

Selamat Datang di
Media Pembelajaran Interaktif

PAY

E
Masuk
2 Scane ini
menampilkan
PRAKARYA halaman menu
tombol yang
mengarahkan ke
slide selanjutnya
MENU

Close
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3>

Kompetensi Dasar

SIES

Scane ini
menampilkan

Kompetensi Dasar
untuk materi
kerajinan dan

materi pengolahan

3

Tujuan Pembelajaran

&>

Scene ini
menampilkan
Tujuan

Pembelajaran

Button:

1. Tombol Home
menuju slide menu
pilihan/slide.

2. Tombol Close

menuju keluar
Program.
A 6 Scene ini
e
: menampilkan

Petunjuk

SIEN

Petunjuk  Belajar
untuk Siswa dan

petunjuk media

Button:
1. Tombol Home
menuju slide menu

pilihan/slide.
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2. Tombol Close

menuju keluar
Program.
A @ Scene ini
®
E menampilkan
Materi

Materi Pembelajaran

&>

Pembelajaran

Button:

1. Tombol Home
menuju slide menu
pilihan/slide.

2. Tombol Close

Video

SIES

menuju keluar
Program.
Scene ini

menampilkan video

Pembelajaran

Button:

1. Tombol Home
menuju slide menu
pilihan/slide.

2. Tombol Close
menuju keluar

Program.
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Evaluasi

SIEN

Scene ini
menampilkan
evaluasi

pembelajaran

Button:

1. Tombol Home
menuju slide menu
pilihan/slide.

2. Tombol Close

Profil Pengembang

=

menuju keluar
Program.
Scene ini

menampilkan profil

pengembang

Button:  Tombol
Home menuju slide
menu pilihan/slide
2, Tombol Close
menuju keluar dari

slide.




Lampiran 07. Surat Pengantar Ahli Isi Pembelajaran
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UNNERSITAS PENDIDIKAN SANESHA
FARULTAS ILMU PENDIDIAN
JURLUSAN ILMU PENDIDIKAN, PSKOLOGE] DAN BIMBINGAN
PROGRAM S5TUDN TEKNOLOG! PENDIDIKAN

Almmat. Jn. Uceymm (Gedung FIF Eampee Tengeh Undicha| Sngarem 2008
Teip. (I 2'TTE. m~muit fpadiahelocdkamec e, Sha Wb s s ockghm g i

Momor :1277/TIN4B105DT/2021
Lampiran : 1 =bmz
Perihzl - Permohomnannji zhliis pembslajzran

E=pada
Vi [ Gede Aksamav=z 5P O

ARl Isi Mat Pelzjaran

di Bingarsja

Denzan hosmaet, semiungn dagn shayp i @bz prodnk dslam paslitan
penz=mhanzm vang berjudo] befjpdn] “Pengemhanzan  Madiz Pembelgara hisrEdsif
Denzn Model ADDIE Paiz: M=z Pdzjzra Prédams Eds VI AP Liweorinm
Undi:sha 3ingzrzjz Talmn Pdajaran 202020217 S3ya tdzh memilih Bapak sebazy uji 2hli
izl pemmbelzgzza Olsh karena im, szy: mohon kssdizan Bapadh muok me-revsw s
membenban panilaantehada poduk vz sadang szva kembanzian Unpk bosmingsn
tersdhi s3ya teldh memyedidian mstmmen Ui oobz mmk zhl dssan papbdajaen
{terlampir).

Demikian sorg permohonzn @i dissmpaikan, zEs hsadizan da kefjassmames
dincapkan terimalzsih.

Hingzraja, I8 Jun X1

Beneliti, IEnm:mhm;I

I; Doy TR adel Snartzmz SPd M DBd

Natzlins Simbalon 51
e NIP 18810414 200604 1001

Menstahud,
Foordinztor Prodi T=lnolosi Pendidiizzn
& —

— —

Dy I KcmanzSudarmz 5 0d W Pd
NIP 19720420 200112 1001
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Lampiran 08. Hasil Kusioner Ahli Isi Pembelajaran

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW AHLI IS| PEMBELAJARAN

Petunjuk:
1. Lembar instrumen ini untuk diisi oleh ahli isi pembelajaran.
2. Berikan penilaian dengan memberi tanda centang (V) pada skor
yang menurut anda paling sesuai.
3. Terdapat 5 skor dengan Keterangan sebagai berikut:
5= Sangat Baik
4= Baik
3= Cukup
2= Tidak Baik
1= Sangat Tidak Baik
4. Berikan saran dan komentar anda terkait media yang
dikembangkan oleh peneliti pada kolom yang disediakan.

ajaran

1 | Kesesuaian materi dengan v
kompetensi dasar
2 | Kesesuaian materi dengan tujuan v
| pembelajaran

B. Aspek Isi/Materi

1 | Keluasan isi/uraian materi v
Kejelasan Penyajian materi

3 | Kesinambungan materi/konten yang v
tersaji
4 | Kesesuaian soal dengan tujuan v
pembelajaran
5 |Soal yang diberikan  mudah v
dimengerti dan tidak ambigu

6 | Ketepatan penggunaan  Kaidah v
bahasa




103

Komentar dan saran
Penjelasan dan cth limbah organik dan anorganik dibedakan slidenya.

2. Tambahkan materi 3R dan contoh gambar sanitasi.... serta tambahkan
cth hasil kerajinan

< 3 akan lebih baik jika tombol exit disetiap slide dihilangkan, karena sudah
ada di halaman menu tombol untuk keluar.

4. Pada soal no.6 tambahkan kata jenis limbah keras berdasrkan
senyawanya dibagi menjadi 2 dan opsi A pada soal no 10 diganti jadi kata
singkong.

Singaraja, 06 Juli 2021
Ahli Isi Pembelajaran

e

| Gede Aksamayasa, S.Pd., Gr.
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Lampiran 09. Surat Pengantar Uji Ahli Desain Pembelajaran

LNIVERSITAS PENDIDIKAN SANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIAN
JURUSAM ILMU PENDIDIKAN, PSKOLOG DAN BIMBINGAN
PROGRAM STUDN TERNOLOGI PENDIDIKAN

Amrai Jn Udsymrs (Sedung PP Kempaa Tengeh Uncicsa] Sogarsm 200018
Teig (I JITTE, G-k pundiahefundicamoecic, Shue Wb Bis s ondicgh e i’

MNomar : 1277UN4B105DT221
Lampiran : | =bmsz
Perihal  : Permohonamunji zhli deszin pambelzjaan

E=pada
Yth Dy Th[zde Tessh, P M Pd

Staf Drosen di Linglanz=n FIP

di Bingeraja

Denzan hopmat, sembonzn dangn Gha wi @bz prodok dalsm panshifian
penssmhangn vang berjudnl befudol “Penpsmbanzm  Madiz Pembelsizom hrerddif
Dienzan Madsl ADDIE Pada Mz Pdajaran Pramns Hd= VIO 3AF Lawosoim
Undilcsha Singaraia Tamn Pdajarm 2030 20217 Saya rdsh memith Bapak sebass nji ahli
dessn parbalsjzran Ol karena i, s3v2 mobon keadizen Bapek umuk meraia saiz
memberikan paildaniehads poduk vans sadang sava kembangian Unmk kapemingzn
tersdh 53 isldl memredidan mmstumen Wi cob: mmk i dssan pachdsjaEn

{terlampis)
DerdeEn s permohonsn i dissmpadan, a@s kesdiza da kefasameamy:
dincaplken terimalzsih
Gingerajz, 28 Juni 2021
Peneliti, Pexbimbingl
Hﬂmli : f : Dy TEzd=k Snertzmz S Pd M Bd
atzling Simbaolon
SRR NIP 19810414 200604 1001
Mensstahui,
Koordinztor Prodi Telmologi Pendidiian,
CTDIW C

Dr. T KomansSuderma S0 W Dd
NIP 19720420 2001 12 1001




Lampiran 10. Hasil Uji Ahli Desain Pembelajaran
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW AHLI DESAIN PEMBELAJARAN

Petunjuk:
1. Lembar instrumen ini untuk diisi oleh ahli desain pembelajaran.
2. Berikan penilaian dengan memberi tanda centang (v)pada skor yang
menurut anda paling sesuai.
3. Terdapat 5 skor dengan Keterangan sebagai berikut:
5= Sangat Baik
4= Baik
3= Cukup
2= Tidak Baiks
1= Sangat Tidak Baik
4. Berikan saran dan komentar anda terkait media yang dikembangkan
oleh peneliti pada kolom yang disediakan.

A. Aspek Pembelajaran

1 | Kesesuaian media dengan tujuan v
pembelajaran
B. Aspek Isi/Konten
1 | Terdapat contoh yang relevan untuk v
mempermudah dalam memahami
materi
2 | Ketepatan penggunaan desain v
rancangan penyajian materi
3 | Strategi penggunaan media secara v
langsung dan tidak langsung
4 | Relative advantage, v
ketepatanpemilihan media
dibandingkandengan media lain
C. Aspek Afektif
1 | Memberikan motivasi belajar bagi v
siswa
2 | Media interaktif mampu v
meningkatkan  perhatian  siswa
dalam belajar
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Komentar dan saran

1. Beberapa gambar perlu diberi teks untuk memperjelas aktivitas yang
dilakukan. Hal ini penting bagi anak yang belajar tipe visual.

2. Pada opening perlu dibuat lebih menarik, misal Program Studi TP
Undikha...mempersembahkan.....Judul ketik capital semua

3. Pada bagian ending perlu dicantumkan ucapan terima aksih kepada Dosen
Pembimbing Skripsi.

Singaraja, 03 Juli 2021
Ahli Desain Pembelajaran

Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19710815200112 1 001




Lampiran 11. Surat Pengantar Ahli Media Pembelajaran
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UNNERSITAS PENDIDIEAN GANESHA
FARULTAS ILMU PENDIDEAN
JURUSAN ILMU PENDIDIAN, PSKOLOGE DAN SIMSINGAN
PROGRAM S5TUDN TEKNOLOGI PENDIDIKAN

Almmat Jn ey (Gedung FIF Eampa Tengeh Undicsha] Sngerem 2008
Teig. (I IVITZ. m-mai puedkchsDuociccmoec . Sho Waels iz s unciaghy ge s

Nomar
Lampiran : | z=bmg

Fepada

di Binz=rzja

penEsThan s yang

Dengn  hormat,

D 1277 UM4E 105 DT2021

Perihal - Permohonanuji 2hlimedis penbelzjsen

Yth Diewa Gedze Azns Poms Prabews 504 M[P4
Staf Diosen di L ingmn=zn FIP

semimnz dezn chxyp Ui obz prodok dslam paslidan
berjudnl befndnl “Pengsmhanzmn  Aladiz Pembelsgizan hterdsif

Denzmn Alodel ADDE Padz M=z Pdzjzran Pradbans Edx VIO EWP Labarziorinm
Undikshz Singaraja Tatmn Pelzjaran 320020217 Zava tdzh memilih Bapa: sshaz uji zhli
madiz pambalzzea Oleh karana ifu, s2v2 mohon kesadizan Bapak mink meratsw safa
mambeslan panlzan tethads podok vang sadang szvakembangian Unnk kosmnzn
terschil sava feladh memyedidcan mstmimen wji coba mmk zhli desan panbdsjzen

{terlampin).
Demibian surd permohonsn i disanpaikan, s ksadizzm da kefasamama
dincapkan terimalzsin.
Singeraja, 38 Juni 2071

Denaliti, Penbimbingl
L : A D¢ 1 Kadek Susrtamz SPd MPd
siztzling Simbalon NIP 15710414 200604 1001
WIN 17110031011

Menm=tzhud,

Koordinator Prodi Telmologi Pendidilzn

i S

Dy IKomaneSudermz S04 A[Fd
NIP 19720420 200112 10301
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Lampiran 12. Hasil Uji Ahli Media Pembelajaran

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Petunjuk:

1.
2.

3.

Lembar instrumen ini untuk diisi oleh ahli media pembelajaran.
Berikan penilaian dengan memberi tanda centang (V) pada skor yang
menurut anda paling sesuai.
Terdapat 5 skor dengan Keterangan sebagai berikut:

5= Sangat Baik

4= Baik

3= Cukup

2= Tidak Baik

1= Sangat Tidak Baik
Berikan saran dan komentar anda terkait media yang dikembangkan
oleh peneliti pada kolom yang disediakan.

1 2 3 4 5
A. Aspek Tampilan
1 | Ketepatan teks yang digunakan v
2 | Kesesuaian tata letak gambar v
3 | Kejelasan suara v
4 | Kreativitas dalam pembuatan video v
5 | Kualitas tampilan layar v
6 | Ketepatan pemberian umpan balik v
7 | Kesesuaian desain cover dengan isi v
media
B. Aspek Navigasi
1. | Navigasi mudah digunakan v
2. | Navigasi jelas dan tidak v
membingungkan siswa
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EKomentar dan saran

1. Buat navigasi untuk video vang ada di yvoutube

Soal pilihan ganda agar lebih humani s artinva si swa memilild kesempatan untuk
mengubah jawaban

3. Buat halaman opening wyang lebih menarik, vang membuat judul/topik dan
sasaran (kelas, jengjang, dan semester)

Pada profil cantumlban nama pembuat, pembimbing. dan walidator media
Sajikan materi teks dan video dalam sam kesaman, bulan terpisah-pisah

Pada Video perlu disajikan tahap-tahap pembuatan dengan menambahlcan telcs

]

[ WY

Singaraja, 06 Juli 2021
Anli Media Pembelajaran,

e

Dewa Gede Aous Putra Prabawa, 5. Pd.. M.Pd.
NIP. 1980080820130501148
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Lampiran 13. Hasil Uji Coba Perorangan
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Lampiran 14. Uji Coba Kelompok Kecil
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Lampiran 15. Daftar Nama Subjek Uji Coba Perorangan dan Uji Coba

A

Kelompok Kecil

Uji Coba Perorangan

Nama Kelas Keterangan
Ni Komang Astri Karmila Dewi W VIlI-2 Responden 1
Mahesa Ari Wicaksana VIlI-2 Responden 2
Kadek Yuli Chelseana VIlI-2 Responden 3
Uji Coba Kelompok Kecil

Nama Kelas Keterangan
Putu Weda Dana Ariawan VIlI-2 Responden 1
Ni Putu Garnesia Putri VIlI-2 Responden 2
Made Jodi Arta Wiguna VIII-2 Responden 3
Nyoman Gede Aditya Surya Perdana VIlI-2 Responden 4
Kadek Amelia Dwikayanti VIII-2 Responden 5
Komang Ayu Pebri Lestari VIlI-2 Responden 6

119
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Lampiran 16. Laporan Pengembangan Produk

Laporan Pengembangan Produk
I. Dokumen Pengembangan Produk
A. Judul Produk

Media interaktif pada mata pelajaran prakarya kelas VIII SMP
Laboratorium Undiksha.
1. Tujuan

Pengembangan media interaktif ini dikembangkan untuk membantu guru
dalam proses pembelajaran dikelas maupun online khusunya pada mata pelajaran
prakarya. pengembangan ini juga bertujuan untuk membantu siswa lebih
semangat serta lebih mudah memahami materi yang dipelajari. Berdasarkan
analisis kebutuhan, pembelajaran prakarya belum menggunakan media yang tepat
dan kreatif dan masih hannya menggunakan media sederhana saja sehingga proses
pembelajaran kurang menarik perhatian siswa. Adanya pengembangan media
interaktif ini diharapkan dapat membantu guru dalam proses pembelajaran yang
dilakukan agar dapat menyampaikan seluruh materi sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai.
2. Deskripsi Produk

Pembuatan media interaktif ini menggunakan beberapa software yaitu,
Adobe flash CS5, adobe photoshop cc2017, coreldraw X4, Filmora, dan microsoft
word 2007. Produk media interaktif ini berformat SWF. Media interaktif ini
membahas tentang materi kerajinan limbah keras organik dan anorganik dan
pengolahan bahan pangan serealia, kacang-kacangan dan umbi.
Il. Prosedur Pengembangan Produk

Media interaktif ini dikembangkan dengan model ADDIE. Tahap
pertama adalah tahap analisis kebutuhan, yaitu tahap untuk memperoleh data-data
dilapangan untuk mengetahui kendala serta hal-hal yang dibutuhkan dalam proses
pembelajaran. Data tersebut diperoleh dengan metode wawancara dan kusioner
melalui google form. Melalui wawancara dan kusioner yang dilakukan dengan

guru mata pelajaran prakarya kelas VIII SMP Laboratorium Undiksha diperoleh
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hasil bahwa dalam proses pembelajaran membutuhkan media pembelajaran yang
lebih inovatif sesuai keinginan siswa untuk menarik perhatian siswa dan
meningkatkan hasil belajar siswa.
Setelah melalui tahap analisi kebutuhan, tahap kedua analah tahap desain.
Tahap desain merupakan tahap merancang solusi yang akan digunakan untuk
memecahkan masalah yang ditemui di lapangan. Dalam penelitian ini solusi yang
dapat diberikan adalah pengembangan media interaktif untuk membantu guru
menyampaikan materi pembelajaran prakarya. hal-hal yang perlu dirancang pada
tahap ini adalah, flowcart, stosryboard, Kisi-kisi serta instrumen penilaian produk.
Tahap ketiga dalam pengembangan ini adalah tahap untuk
mengembangkan rancangan yang sudah dibuat menjadi produk nyata yang
nantinya akan di implementasikan. Produk yang dihasilkan dalam pengembangan
ini adalah media interaktif pembelajaran prakarya. setelah tahap pengembangan
dilakukan dilanjutkan dengan tahap keempat yaitu tahap implementasi. Tahap
implementasi produk dilakukan oleh uji ahli isi pembelajara, uji ahli desain
pembelajaran, uji ahli media, uji coba perorangan, dan uji coba kelompok kecil.
Hal ini dilakukan untuk mengetahui kualitas dan kelayakan pembelajaran
penggunaan media yang dikembangkan
Tahap yang terakhir yaitu tahap evaluasi dari data yng telah terkumpul
pada tahap implementasi. Evaluasi yang dilakukan berupa evaluasi formatif dan
evaluasi sumatif. Evaluasi formatif dilakukan untuk mengukur atau menilai
produk pembelajaran yang mencakup validasi ahli, uji coba perorangan dan uji
coba kelompok kecil. Evaluasi sumatif dilakukan untuk mengetahui keefektifan
produk yang dikembangkan dalam proses pembelajaran dengan melakukan tahap

uji efektivitas.
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Lampiran 17. Dokumentasi Uji Coba perorangan dan Kelompok Kecil




Lampiran 18. Surat Keterangan Penelitian
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