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Lampiran 1. Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 2. Instrumen uji blackbox aplikasi augmented reality book 
cagar budaya pura kayu sakti 
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Instrumen Whitebox 

Pengembangan Aplikasi Augmented Reality Book Cagar Budaya Pura Kayu 

Sakti 

Source Code Fitur/ 

Fungsi 

Keterangan 

Fitur 

Hasil 

Seharusnya 

Hasil 

Sebenarnya 

Keterangan 

using System.Collections; 

using 

System.Collections.Generi

c; 

using UnityEngine; 

using UnityEngine.UI; 

using System; 

using Vuforia; 

 

public class FocusCamera 

 : MonoBehaviour 

{ 

void Start() { 

OnSingleTapped(); 

} 

void Update() 

{ 

if 

(Input.GetKey(KeyCode.Es

cape)){ 

Application.Quit(); 

} 

OnSingleTapped(); 

} 

private void 

OnSingleTapped(){ 

TriggerAutoFocus(); 

} 

public void 

TriggerAutoFocus(){ 

StartCoroutine(TriggerAut

oFocusAnd 

EnableContinuousFocusIfS

et()); 

} 

private IEnumerator 

TriggerAutoFocusAnd 

EnableContinuousFocusIfS

et(){ 

yield return new 

WaitForSeconds(0.5f); 

CameraDevice.Instance.Se

FocusCamera Untuk 

memfokuskan 

kamera 

smartphone 

dengan 

menekan 

layar 

smartphone 

Kamera 

menjadi 

fokus ketika 

ditekan di 

layar 

smartphone 

Kamera 

menjadi 

fokus ketika 

ditekan di 

layar 

smartphone 

Berhasil 

Lampiran 3. Instrumen uji Whitebox aplikasi augmented reality book cagar budaya pura 

kayu sakti 
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tFocusMode 

(CameraDevice.FocusMod

e. 

FOCUS_MODE_ 

CONTINUOUSAUTO); 

} 

} 

using System.Collections; 

using 

System.Collections.Generi

c; 

using UnityEngine; 

using 

UnityEngine.SceneManage

ment; 

 

public class 

ARCameraBack : 

MonoBehaviour 

{ 

 public void 

BackToMainMenu(){ 

 

 SceneManager.Lo

ARCameraBa

ck 

Tombol 

untuk 

berpindah 

scene dari 

ARCamera 

kembali ke 

scene 

MainMenu 

Kembali ke 

scene 

MainMenu 

dari scene 

ARCamera 

Kembali ke 

scene 

MainMenu 

dari scene 

ARCamera 

Berhasil 
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adScene("MainMenu"); 

 } 

} 

using System.Collections; 

using 

System.Collections.Generi

c; 

using UnityEngine; 

 

public class 

ScreenOrientaionLandscap

e : MonoBehaviour 

{ 

     

    void Start() 

    { 

        Screen.orientation = 

ScreenOrientation.Landsca

peLeft; 

    } 

} 

ScreenOrienta

tionLandscape 

untuk 

mengubah 

orientasi 

layar 

smartphone 

menjadi 

landscape 

Layar 

smartphone 

menjadi 

Landscape 

Layar 

smartphone 

menjadi 

Landscape 

Berhasil 

using System.Collections; 

using 

System.Collections.Generi

c; 

using UnityEngine; 

 

public class rotateObject : 

MonoBehaviour 

{ 

 public 

GameObject objectRotate; 

 public float 

rotateSpeed = 50f; 

 bool rotateStatus 

= false; 

 public void 

RotateObject() 

 { 

  if 

(rotateStatus == false) 

  { 

 rotateStatus = 

true; 

  } 

  else 

  { 

 rotateStatus = 

false; 

  } 

 } 

rotateObject Untuk 

merotasi 

objek 3D 

pada scene 

ARCamera 

Objek 3D 

berputar 

ketika 

tombol 

rotate 

ditekan 

Objek 3D 

berputar 

ketika 

tombol 

rotate 

ditekan 

Berhasil 
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 void Update() 

 { 

  if 

(rotateStatus == true) 

  { 

 //rotate object 

with speed

 objectRotate.tran

sform.Rotate(Vector3.up, 

rotateSpeed * 

Time.deltaTime); 

  } 

 } 

} 

using System.Collections; 

using 

System.Collections.Generi

c; 

using UnityEngine; 

 

public class ScaleInOut : 

MonoBehaviour 

{ 

    public GameObject 

Object; 

 

    private bool _ZoomIn; 

    private bool _ZoomOut; 

 

    public float Scale = 0.1f; 

 

    void Update() 

    { 

        if (_ZoomIn) 

        { 

            

Object.transform.localScal

e += new Vector3(Scale, 

Scale, Scale); 

        } 

 

        if (_ZoomOut) 

        { 

            

Object.transform.localScal

e -= new Vector3(Scale, 

Scale, Scale); 

        } 

    } 

 

    public void 

ScaleInOut Untuk tombol 

zoom 

in(memperbe

sar) dan zoom 

out(memperk

ecil) objek 

3D pada 

scene 

ARCamera 

Objek 3D 

menjadi 

besar ketika 

menekan 

tombol 

zoom in dan 

menjadi 

kecil ketika 

menekan 

tombol 

zoom out 

Objek 3D 

menjadi 

besar ketika 

menekan 

tombol 

zoom in dan 

menjadi 

kecil ketika 

menekan 

tombol 

zoom out 

Berhasil 
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OnPressZoomIn() 

    { 

        _ZoomIn = true; 

    } 

 

    public void 

OnReleaseZoomIn() 

    { 

        _ZoomIn = false; 

    } 

 

    public void 

OnPressZoomOut() 

    { 

        _ZoomOut = true; 

    } 

 

    public void 

OnReleaseZoomOut() 

    { 

        _ZoomOut = false; 

    } 

} 

using System.Collections; 

using 

System.Collections.Generi

c; 

using UnityEngine; 

using 

UnityEngine.SceneManage

ment; 

 

public class MainMenu : 

MonoBehaviour 

{ 

 public void 

ExitButton(){ 

 

 Application.Quit()

; 

 

 Debug.Log("Gam

e Closed"); 

 } 

 public void 

StartGame(){ 

 

 SceneManager.Lo

adScene("Loadingscene"); 

 } 

} 

MainMenu Tombol 

untuk Start 

AR Camera 

dan tombol 

Exit pada 

scene 

MainMenu 

Tombol 

Start AR 

Camera 

menuju 

scene 

ARCamera 

dan Tombol 

Exit, keluar 

dari 

aplikasi. 

Tombol 

Start AR 

Camera 

menuju 

scene 

ARCamera 

dan Tombol 

Exit, keluar 

dari 

aplikasi. 

Berhasil 
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using System.Collections; 

using 

System.Collections.Generi

c; 

using UnityEngine; 

 

public class 

BackgroundMusic : 

MonoBehaviour 

{ 

 

    private static 

BackgroundMusic 

backgroundMusic; 

 

    void Awake() 

    { 

    

 if(backgroundMu

sic == null) 

     { 

     

 backgroundMusic 

= this; 

     

 DontDestroyOnLo

ad(backgroundMusic); 

     } 

     else 

     { 

     

 Destroy(gameObj

ect); 

     } 

    } 

} 

BackgroundM

usic 

Untuk 

memutar 

musik latar 

pada scene 

MainMenu 

Musik dapat 

didengar 

pada menu 

awal, menu 

developer, 

menu how 

to use. 

Musik dapat 

didengar 

pada menu 

awal, menu 

developer, 

menu how 

to use. 

Berhasil 
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Lampiran 4. Instrumen uji ahli media aplikasi augmented reality book cagar budaya pura kayu sakti 
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Lampiran 5. Instrumen uji ahli isi aplikasi augmented reality book cagar budaya pura kayu sakti 
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 Evaluasi Tahap Analysis 

No Pernyataan Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

1 Permasalahan dan solusi yang ditemukan di 

lapangan 
√ 

 

2 Kebutuhan fungsional dan non fungsional 

perangkat lunak yang dirancang. 
√ 

 

3 Tujuan yang terukur pada perangkat lunak 

yang dirancang 
√ 

 

4 Masukan dan keluaran pada perangkat lunak 

sesuai rancangan 
√ 

 

 

Evaluasi Tahap Design 

No Pernyataan Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

1 Model fungsional perangkat lunak (use case 

dan activity diagram) 
√ 

 

2 Batasan perancangan perangkat lunak √  

3 Perancangan arsitektur perangkat lunak √  

4 Perancangan antarmuka perangkat lunak √  

 

Evaluasi Tahap Development 

No Pernyataan Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

1 Penggunaan aplikasi dalam pembuatan 

aplikasi augmented reality book cagar 

budaya pura kayu sakti 

√ 

 

2 Penggunaan Unity 3D untuk pengembangan 

augmented reality book cagar budaya pura 

kayu sakti 

√ 

 

3 Penggunaan aplikasi dalam pembuatan 

augmented reality book 
√ 

 

4 Penggunaan Canva untuk pengembangan 

augmented reality book  
√ 

 

 

Evaluasi Tahap implementation 

No Pernyataan Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

1 Instrumen uji kebenaran proses (blackbox) √  

2 Instrumen uji kebenaran proses (whitebox) √  

3 Instrumen uji ahli media √  

4 Instrumen uji ahli isi √  

5 Instrumen uji respon pengguna √  

Lampiran 6. Evaluasi tahapan ADDIE 
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Lampiran 7. Dokumentasi 
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No Nama Instansi Responden 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

1 
I GUSTI NYOMAN 
PARNAWA Pemerintah Responden 1 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

2 Ni Nyoman Wetan Sudewi Pemerintah Responden 2 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

3 Gusti Pemerintah Responden 3 7 7 1 1 1 7 7 7 2 2 7 1 7 7 7 7 1 2 1 7 1 7 1 1 1 7 

4 I made susila Pemerintah Responden 4 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

5 Ketut Ayu Widaningsih Mahasiswa Responden 5 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

6 Ni Wayan Widnyani Mahasiswa Responden 6 7 1 1 7 1 7 7 1 1 1 7 1 1 7 7 7 1 1 1 7 7 1 1 1 1 7 

7 Owean prawira putra Masyarakat Umum Responden 7 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

8 
Ni Nyoman Novita 
Angginingsih Mahasiswa Responden 8 7 7 1 2 2 7 7 7 1 1 6 1 7 7 7 6 2 2 2 7 2 7 2 2 2 7 

9 Ni Nyoman Yuni Kariyani Mahasiswa Responden 9 7 7 1 2 1 7 7 7 1 1 7 1 2 7 7 7 2 1 1 7 2 7 1 1 1 1 

10 Ni Luh Sukraning Pemerintah Responden 10 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

11 I Wayan Putu Adnyana Masyarakat Umum Responden 11 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

12 
Ni komang ayu ngurah 
sukmawati Pemerintah Responden 12 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

13 Irena K  Masyarakat Umum Responden 13 7 7 1 1 1 7 7 4 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

14 I Wayan Agus Anggayana Masyarakat Umum Responden 14 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

15 Rosvita Flaviana Osin Masyarakat Umum Responden 15 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

16 I Made Adhikara Nugraha Mahasiswa Responden 16 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

17 I Made Suryasa Mahasiswa Responden 17 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

18 Reyana Aryana Masyarakat Umum Responden 18 7 7 1 1 1 7 7 4 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

19 Nyoman Sudiata Masyarakat Umum Responden 19 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

20 I Made Sukasari Masyarakat Umum Responden 20 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

 

Lampiran 8. Respon Pengguna 
 


