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Lampiran 01. Surat Keterangan Observasi   
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi  
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Lampiran 03. Data Hasil Penyebaran Kuisioner  

A. Biodata Narasumber  

No. Nama Guru Sekolah No HP 

1.  
Ni Komang Giri Sukariani, 

S.Pd. 
SD N 2 Kubu 082340089222 

2.  Ni Ketut sumindri, S.Pd. SD. SD N 4 Kayubihi 081338395220 

3.  I Ketut Kembar Cenik, S.Pd. SD N 1 Kayubihi 085737127337 

4.  
Ni Komang Winikasih, S.Pd. 

SD. 
SD N 4 Kubu 081338078729 

5.  A.A. Istri Rai Suratni, S.Pd. SD N 3 Cempaga 081353268890 

6.  Ni Wayan Mudiasih, S.Pd. SD N 1 Kubu 082146771308 

 

B. Persentase Jawaban Pertanyaan  

Berdasarkan penyebaran kuisioner terhadap guru wali kelas IV SD Gugus 

IV Kecamatan Bangli, diperoleh hasil sebagai berikut.  

1. Cakupan materi pada buku ajar IPA yang tersedia terbatas 

▪ Ya  : 66,67%  

▪ Tidak  : 33,33%  

2. Saya merasa kalau tampilan buku materi ajar IPA kurang menarik  

▪ Ya  : 16,67%  

▪ Tidak  : 83,33%  

3. Saya menggunakan media pembelajaran saat mengajar IPA  

▪ Ya  : 83,33%  

▪ Tidak  : 16,67%  

4. Jika menggunakan media pembelajaran saat mengajar IPA sebutkan media apa 

saja yang digunakan dalam mengajar 

▪ Lingkungan  : 4 Narasumber  

▪ KIT IPA  : 2 Narasumber  

5. Saya membuat media pembelajaran sendiri ketika mengajar  

▪ Ya  : 50%  

▪ Tidak  : 50%  

6. Media pembelajaran yang saya gunakan sudah releven dengan materi  

▪ Ya  : 100%  

▪ Tidak  : 0%  
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7. Saya menggunakan media pembelajaran berupa video animasi berbasis 

powtoon  

▪ Ya  : 0%  

▪ Tidak  : 100%  

8. Media pembelajaran yang tersedia di sekolah terbatas 

▪ Ya  : 66,67%  

▪ Tidak  : 33,33%  

9. Menurut saya materi IPA perlu dikembangkan atau di kemas ke dalam media 

video animasi berbasis powtoon  

▪ Ya  : 100%  

▪ Tidak  : 0%  

10. Saat menggunakan media pembelajaran siswa lebih semangat untuk belajar 

▪ Ya  : 100% 

▪ Tidak  : 0%  
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Lampiran 04. Dokumentasi  

      

 

 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SD N 2 Kubu  SD N 1 Kayubihi   

SD N 1 Kubu  SD N 3 Cempaga  

SD N 4 Kayubihi  SD N 4 Kubu  
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Lampiran 05. Surat Permohonan Judges Penilaian Mahasiswa 
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Lampiran 06. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Judges 
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Lampiran 07. Surat Uji Coba Produk Penilaian 
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Lampiran 08. Surat Keterangan Uji Validitas  
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Lampiran 09. Instrumen Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon  

LEMBAR INSTRUMEN 

PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO PEMBELAJARAN 

 

A. Definisi Konseptual 

Media video pembelajaran merupakan suatu media atau alat bantu yang dapat 

menyajikan audio dan visual yang berisikan tentang informasi atau pesan 

pembelajaran baik berupa konsep, prinsip, prosedur, teori aplikasi pengetahuan 

untuk dapat membantu pemahaman dalam suatu materi pembelajaran (Riyana, 

2012). Seiring perkembangan zaman perkembangan media sudah di kemas dalam 

berbagai bentuk salah satunya dalam bentuk video pembelajaran. Menurut Sukiman 

media video pembelajaran merupakan media yang menampilkan suara dan gambar 

secara bersamaan. Video pembelajaran juga digolongkan dalam jenis Audio Visual 

Aids (AVA) media yang dapat dilihat dan didengar (Azhar, 2017).  

Dalam video pembelajaran yang baik harus memperhatikan beberapa hal 

seperti durasi, kualitas video, materi yang disajikan, animasi dan bahasa yang 

digunakan. Menurut Cheppy Riyana (dalam Agustania, 2014) dalam menyajikan 

video pembelajaran yang baik berisi pesan-pesan yang disajikan dengan baik, 

informasi diterima secara utuh dan dapat dipahami, bahasa yang digunakan 

sederhana, terdapat animasi yang menarik dan durasi yang tidak terlalu lama. 

Dalam menggunakan video pembelajaran sebagai media pembelajaran yang akan 

digunakan, perlu memperhatikan hal-hal seperti materi harus sesuai dengan tujuan 

pembelajaran, gambar harus mampu meningkatkan motivasi belajar siswa,  bahasa 

yang digunakan harus mudah dipahami siswa,  konten media bebas dari konten 

yang bersifat negatif. 

B. Definisi Operasional 

Dalam pengembangan media video pembelajaran terdapat aspek-aspek dalam 

penilian media. Aspek-aspek tersebut meliputi aspek format, aspek visual, aspek 

suara, aspek efektif dan aspek praktis (Yamasari, 2010). Aspek-aspek tersebut 

dibuat sesuai dengan kriteria masing-masing dalam bentuk instrumen. (1) aspek 

format meliputi tulisan, warna, tata letak dan huruf; (2) aspek visual meliputi 

kualitas, tampilan dan kesesuaian warna, tulisan dan gambar; (3) aspek suara 
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melitputi kejelasan suara dan musik; (4) aspek efektif berkaitan dengan pemakaian 

media; (5) aspek praktis juga berkaitan dengan penggunaan media (Monika, 2014). 

Menurut Widia (2019) dalam penelitian pengembangan media video pembelajaran 

dalam pengembangan instrumen ahli materi meliputi aspek isi materi, aspek bahasa, 

serta aspek penyajian materi.Aspek penilaian media video pembelajaran meliputi 

aspek format, aspek visual, aspek suara, aspek efektif, aspek praktis, aspek isi 

materi, aspek bahasa, dan aspek penyajian materi. 

C. Kisi-Kisi Instrumen 

1) Kisi-Kisi Instrumen Validitas Ahli Materi  

No Aspek Dimensi Jumla

h 

Butir 

Nomor 

Butir 

1 Materi/ isi Kompetensi dasar dan indikator 

disampaikan secara jelas di dalam 

media pembelajaran. 

1 1 

Tujuan pembelajaran disampaikan 

secara jelas di dalam media 

pembelajaran. 

1 2 

Tujuan pembelajaran sesuai dengan 

kompetensi dasar.   

1 3 

Materi pembelajaran sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 

1 4 

Tingkat kesulitan materi sesuai 

dengan perkembangan kognitif 

siswa. 

1 5 

Materi menggunakan sumber yang 

jelas. 

1 6 

2 Bahasa/ 

Komunikas

i 

Pemilihan kalimat sesuai dengan 

materi yang disampaikan. 

1 7 

Penggunaan bahasa yang baik dan 

benar dalam video pembelajaran.   

1 8 

Kalimat yang digunakan harus 

mudah dimengerti dan di pahami. 

1 9 
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Tingkat bahasa sesuai dengan 

kognitif siswa. 

1 10 

3 Penyajian Materi yang disajikan sesuai dengan 

karakteristik siswa. 

1 11 

Kejelasan dalam penyajian materi. 1 12 

  Ilustrasi dalam media video animasi 

berbasis powtoon dapat memperjelas 

materi yang sudah disampaikan. 

1 13 

Penyampaian materi dapat 

meningkatkan minat belajar siswa. 

1 14 

Penampilan media video animasi 

berbasis powtoon dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu. 

1 15 

 

2) Kisi-Kisi Instrumen Validitas Ahli Media  

No Aspek Indikator 
Jumlah 

Butir 

Nomor 

Butir 

1 Visual  

Kesesuaian media yang ditampilkan 

dengan materi yang diajarkan. 
1 1 

Tampilan media mendukung 

pembelajaran sesuai perkembangan 

siswa. 

1 2 

Kemenarikan gambar dan jenis huruf. 1 3 

Keseimbangan antara gambar dan 

tulisan. 
1 4 

Desain tampilan media menarik. 1 5 

2 
Suara 

dan Teks  

Komponen video di perjelas oleh 

komponen audio. 
1 6 

Teks dapat dibaca dengan baik 1 7 

Intonasi suara terdengar jelas 1 8 

Kesesuaian ukuran huruf yang 

digunakan. 
1 9 

3 Penyajian   

Mempermudah siswa memahami 

materi. 
1 10 

Ketepatan pemilihan gambar, animasi, 

maupun warna. 
1 11 

Video yang disajikan sesuai dengan 

tujuan pembelajaran 
1 12 

Kesesuaian dengan sound effect 1 13 

Ketepatan pemilihan animasi. 1 14 

Pokok bahasan tiap bagian jelas.  15 
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Tabel 03. 

No Aspek Indikator 
Jumla

h Butir 

Nomor 

Butir 

1 Materi   

Kompetensi dasar dan indikator 

disampaikan secara jelas di dalam media 

pembelajaran. 

1 1 

Tujuan pembelajaran disampaikan 

secara jelas di dalam media 

pembelajaran. 

1 2 

Tujuan pembelajaran sesuai dengan 

kompetensi dasar.   
1 3 

Materi pembelajaran sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 
1 4 

Tingkat kesulitan materi sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa. 
1 5 

Materi menggunakan sumber yang jelas. 1 6 

2 Kebahasaan  

Pemilihan kalimat sesuai dengan materi 

yang disampaikan. 
1 7 

Penggunaan bahasa yang baik dan benar 

dalam video pembelajaran.   
1 8 

Kalimat yang digunakan harus mudah 

dimengerti dan di pahami. 
1 9 

Tingkat bahasa sesuai dengan kognitif 

siswa. 
1 10 

3 Visual   

Kesesuaian media yang ditampilkna 

dengan materi yang diajarkan. 
1 11 

Tampilan media mendukung 

pembelajaran sesuai perkembangan 

siswa. 

1 12 

Kemenarikan gambar dan jenis huruf. 1 13 

Keseimbangan antara gambar dan 

tulisan. 
1 14 

Desain tampilan media menarik. 1 15 

4 
Suara dan 

Teks 

Komponen video di perjelas oleh 

komponen audio. 
1 16 

Teks dapat dibaca dengan baik 1 17 

Intonasi suara terdengar jelas 1 18 

Kesesuaian ukuran huruf yang 

digunakan. 
1 19 

5 Penyajian  

Materi yang disajikan sesuai dengan 

karakteristik siswa. 
1 20 

Kejelasan dalam penyajian materi. 1 21 
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3) Kisi-Kisi Instrumen Validitas Respon Praktisi 

 

 

4) Kisi-kisi Instrumen Validasi Respon Siswa   

No.  Aspek  Indikator  Nomor 

Butir  

6.  

Penyajian 

Video dapat menambahkan minat siswa 

dalam proses pembelajaran  

1 

Kejelasan gambar dalam video  2 

Pemilihan animasi dalam video 3 

Siswa dapat lebih mudah memahami materi 

pembelajaran  

4 

Pokok materi yang disajikan jelas  5 

Video dapat menarik perhatian siswa dalam 

proses pembelajaran  

6 

7.  Suara dan Teks 

Suara dalam video jelas  7 

Penggunaan jenis huruf dalam video jelas  8 

Keterbacaan bentuk huruf yang digunakan 9 

8.  Kebahasaan 

Kalimat yang digunakan dapat dimengerti 

oleh siswa  

10 

Bahasa yang digunakan mudah dipahami  11 

9.  Materi 

Penyajian video sesuai dengan materi yang 

diajarkan  

12 

Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran  

13 

10.  Visual 

Tampilan dalam video menarik minat siswa  14 

Tampilan animasi dapat menarik perhatian 

siswa  

15 

Ilustrasi dalam media video animasi 

berbasis powtoon dapat memperjelas 

materi yang sudah disampaikan. 

1 22 

  

Penyampaian materi dapat 

meningkatkan minat belajar siswa. 
1 23 

Penampilan media video animasi 

berbasis powtoon dapat menumbuhkan 

rasa ingin tahu. 

1 24 

Mempermudah siswa memahami 

materi. 
1 25 

Ketepatan pemilihan gambar, animasi, 

maupun warna. 
1 26 

Video yang disajikan sesuai dengan 

tujuan pembelajaran 
1 27 

Kesesuaian dengan sound effect. 1 28 

Ketepatan pemilihan animasi. 1 29 

Pokok bahasan tiap bagian jelas. 1 30 
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Jumlah 15 

 

 

 

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI 

A. Pengantar 

1 Lembar penilaian ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

materi. 

2 Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek utama yaitu materi/isi, kebahasaan dan penyajian. 

 

B. Petunjuk Pengerjaan 

Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan 

memberi tanda cek lis (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun 

deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut. 

5 = Sangat Baik (SB) 

4 = Baik (B) 

3 = Cukup (C) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

 

C. Tabel Penilaian Validitas Media 

No Pernyataan 
Alternatif Pilihan 

5 4 3 2 1 

1 Kompetensi dasar dan indikator 

disampaikan secara jelas di dalam 

media pembelajaran. 

     

2 Tujuan pembelajaran disampaikan 

secara jelas di dalam media 

pembelajaran. 

     

3 Tujuan pembelajaran sesuai dengan 

kompetensi dasar. 

     

4 Materi pembelajaran sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 
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5 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa. 

     

6 Materi menggunakan sumber yang 

jelas. 

     

7 Pemilihan kalimat sesuai dengan materi 

yang disampaikan. 

     

8 Video pembelajaran menggunakan 

bahasa yang baik dan benar.   

     

9 Kalimat yang digunakan harus mudah 

dimengerti dan di pahami. 

     

10 Pemilihan kata sesuai dengan tingkat 

kognitif siswa 

     

11 Kesesuaian media yang ditampilkan 

dengan materi yang diajarkan. 

     

12 Tampilan media mendukung 

pembelajaran sesuai perkembangan 

siswa. 

     

13 Penggunaan gambar pada media 

membantu pemahaman materi.  

     

14 Penggunaan media dapat meningkatkan 

minat belajar siswa.  

     

15 Penggunaan media dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu pada 

siswa.  

     

 

D. Komentar 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

Singaraja,  Maret 2021 

Penilai 

 

 

 

…..........................................                   
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NIP.  

  



122 

 

 

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA 

 

A. Pengantar 

1 Lembar penilaian ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

media. 

2 Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 4 

aspek utama yaitu suara dan teks, visual, penokohan dan penampilan 

keseluruhan 

B. Petunjuk Pengerjaan 

Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan 

memberi tanda cek lis (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun 

deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut. 

5 = Sangat Baik (SB) 

4 = Baik (B) 

3 = Cukup (C) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

C. Tabel Penilaian Validitas Media 

No Pernyataan 
Alternatif Pilihan 

5 4 3 2 1 

1 
Kesesuain materi yang diajarkan pada 

media yang ditampilkan. 
     

2 

Tampilan pada media mendukung 

pembelajaran siswa sesuai dengan 

perkembangan siswa.  

     

3 
Kemenarikan gambar dan jenis huruf 

pada media.  
     

4 
Keseimbangan antara gambar dan tulisan 

pada media.  
     

5 
Komponen video di perjelas oleh 

komponen audio.  
     

6 Kejelasan dalam penyajian materi.      

7 
Teks pada media dapat dibaca dengan 

baik oleh siswa.  
     

8 Intonasi suara terdengar jelas pada media      
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9 
Kesesuai ukuran huruf yang digunakan 

pada media.  
     

10 Mempermudah siswa memahami materi.      

11 
Ketepatan pemilihan gambar, animasi, 

maupun warna. 
     

12 
Video yang disajikan sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 
     

13 Kesesuaian dengan sound effect.      

14 Ketepatan pemilihan animasi.      

15 Pokok bahasan tiap bagian jelas.      

 

D. Komentar 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 Singaraja,  Maret 2021 

Penilai 

 

 

 

….........................................                   

NIP. 
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISI 

 

A. Pengantar 

1 Lembar penilaian ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

materi. 

2 Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 7 

aspek utama yaitu materi/isi, kebahasaan, penyajian, suara dan teks, visual, 

penokohan dan penampilan keseluruhan. 

 

B. Petunjuk Pengerjaan 

Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan 

memberi tanda cek lis (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun 

deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut. 

5 = Sangat Baik (SB) 

4 = Baik (B) 

3 = Cukup (C) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK)  

 

C. Tabel Penilaian Validitas Praktisi 

No Pernyataan 
Alternatif Pilihan 

5 4 3 2 1 

1 

Kompetensi dasar dan indikator 

disampaikan secara jelas di dalam media 

pembelajaran. 

     

2 

Tujuan pembelajaran disampaikan 

secara jelas di dalam media 

pembelajaran. 

     

3 
Tujuan pembelajaran sesuai dengan 

kompetensi dasar.   
     

4 
Materi pembelajaran sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 
     

5 
Tingkat kesulitan materi sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa. 
     

6 Materi menggunakan sumber yang jelas.      
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7 

Tampilan media mendukung 

pembelajaran sesuai perkembangan 

siswa. 

     

8 
Penggunaan gambar pada media 

membantu pemahaman materi.  
     

9 
Kalimat yang digunakan harus mudah 

dimengerti dan di pahami. 
     

10 
Pemilihan kata sesuai dengan tingkat 

kognitif siswa.  
     

11 
Kesesuaian media yang ditampilkna 

dengan materi yang diajarkan. 
     

12 

Tampilan media mendukung 

pembelajaran sesuai perkembangan 

siswa. 

     

13 
Kemenarikan gambar dan jenis huruf 

pada media. 
     

14 
Keseimbangan antara gambar dan tulisan 

pada media. 
     

15 
Desain tampilan media dapat menarik 

perhatian siswa. 
     

16 
Komponen video di perjelas oleh 

komponen audio. 
     

17 
Teks pada media dapat dibaca dengan 

baik oleh siswa.  
     

18 Intonasi suara terdengar jelas.      

19 
Kesesuaian ukuran huruf yang 

digunakan pada media. 
     

20 
Pemilihan kalimat sesuai dengan materi 

yang disampaikan.  
     

21 
Video pembelajaran menggunakan 

bahasa yang baik dan benar.  
     

22 
Kalimat yang digunakan harus mudah 

dimengerti dan di pahami.  
     

23 
Pemilihan kata sesuai dengan tingkat 

kognitif siswa.  
     

24 
Kesesuaian media yang ditampilkan 

dengan materi yang diajarkan.  
     

25 Mempermudah siswa memahami materi.      

26 
Ketepatan pemilihan gambar, animasi, 

maupun warna. 
     

27 
Video yang disajikan sesuai dengan 

tujuan pembelajaran.  
     

28 Kesesuaian dengan sound effect.      

29 Ketepatan pemilihan animasi.      

30 Pokok bahasan tiap bagian jelas.      
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D. Komentar 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 Singaraja,  Maret 2021 

Penilai 

 

 

 

….........................................                   

NIP.  
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LEMBAR VALIDITAS UJI LAPANGAN 

Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon 

E. Petunjuk Pengerjaan 

Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan 

memberi tanda cek lis (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun 

deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut. 

5 = Sangat Baik (SB) 

4 = Baik (B) 

3 = Cukup (C) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK)  

 

F. Tabel Penilaian Validitas Respon Siswa  

No Pernyataan 
Alternatif Pilihan 

5 4 3 2 1 

1 

Setelah menonton media pembelajaran 

video animasi berbasis powtoon minat 

belajar saya semakin meningkat  

     

2 

Setelah menonton media pembelajaran 

video animasi berbasis powtoon saya 

melihat gambar yang ditampilkan jelas  

     

3 

Animasi yang terdapat di media 

pembelajaran video animasi berbasis 

powtoon sangat tepat pemilihannya dan 

menarik 

     

4 

Setelah menonton media pembelajaran 

video animasi berbasis powtoon saya 

lebih mampu memahami materi  

     

5 
Saya melihat pokok dalam materi yang 

ditampilkan jelas  
     

6 

Setelah menonton media pembelajaran 

video animasi berbasis powtoon saya 

lebih tertarik mengikuti pembelajaran  

     

7 

Setelah menonton media pembelajaran 

video animasi berbasis powtoon saya 

mendengar dengan jelas suara dari video 

yang di putar.  
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G. Komentar 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………
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8 

Setelah menonton media pembelajaran 

video animasi berbasis powtoon saya 

melihat huruf di dalam video jelas 

     

9 

Setelah menonton media pembelajaran 

video animasi berbasis powtoon saya 

dapat membaca huruf di dalam video 

dengan jelas  

     

10 

Setelah menonton media pembelajaran 

video animasi berbasis powtoon saya bisa 

memahami kalimat di video dengan baik  

     

11 

Setelah menonton media pembelajaran 

video animasi berbasis powtoon saya 

dengan mudah mengerti bahasa yang 

digunakan dalam video 

     

12 

Setelah menonton media pembelajaran 

video animasi berbasis powtoon saya 

melihat video yang di putar sesuai dengan 

materi yang pernah  diajarkan  

     

13 

Setelah menonton media pembelajaran 

video animasi berbasis powtoon saya 

melihat isi materi dalam video sudah 

sesuai dengan tujuan pembelajaran 

     

14 

Setelah menonton media pembelajaran 

video animasi berbasis powtoon saya 

merasa tertarik untuk belajar saat melihat 

video pembelajaran yang di putar  

     

15 

Setelah menonton media pembelajaran 

video animasi berbasis powtoon saya 

tertarik belajar saat melihat tampilan 

animasi dalam video yang di putar 
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 Bangli, 29 Mei 2021 

Penilai 

Lampiran 10. Hasil Uji Judges Pada Ahli Materi  
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Lampiran 11. Uji Judges Ahli Media 
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Lampiran 12. Hasil Uji Validitas Ahli Materi  

 

 

 

 



142 

 

 



143 

 

 

 

 

 



144 

 

 

 

 

 

 



145 

 

 

Lampiran 13. Hasil Uji Validitas Ahli Media  
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Lampiaran 14. Hali Uji Validitas Respon Praktisi 
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Lampiran 15 Hasil Uji Coba Respon Siswa 
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Lampiran 16. Perhitungan rumus indeks validitas Aiken 

No. 

Butir 
Indikator 

Skor 

Ahli 

1 

Ahli 

2 
s1 s2 ∑ 𝑆 

Materi/isi 

1.  Kompetensi dasar dan indikator 

disampaikan secara jelas di dalam 

media pembelajaran. 

5 5 4 4 8 

2.  Tujuan pembelajaran disampaikan 

secara jelas di dalam media 

pembelajaran. 

5 5 4 4 8 

3.  Tujuan pembelajaran sesuai dengan 

kompetensi dasar.   

5 4 4 3 7 

4.  Materi pembelajaran sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 

4 5 3 4 7 

5.  Tingkat kesulitan materi sesuai 

dengan perkembangan kognitif 

siswa. 

4 5 3 4 7 

6.  Materi menggunakan sumber yang 

jelas. 

4 5 3 4 7 

Penyajian  

7.  Pemilihan kalimat sesuai dengan 

materi yang disampaikan.   

5 5 4 4 8 

8.  Video pembelajaran menggunakan 

bahasa yang baik dan benar.   

4 5 3 4 7 

9.  Kalimat yang digunakan harus 

mudah dimengerti dan dipahami   

4 5 3 4 7 

10.  Pemilihan kata sesuai dengan 

tingkat kognitif siswa 

4 5 3 4 7 

11.  Kesesuaian media yang ditampilkan 

dengan materi yang diajarkan.   

5 5 4 4 8 

Kebahasaan  

12.  Tampilan media mendukung 

pembelajaran sesuai dengan 

perkembangan siswa. 

5 5 4 4 8 

13.  Penggunaan gambar pada media 

membantu pemahaman materi.    

4 5 3 4 7 

14.  Penggunaan media dapat 

meningkatkan minat belajar siswa. 

5 5 4 4 8 

15.  Penggunaan media dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu pada 

siswa.   

5 5 4 4 8 
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Tabel 4.3 

Hasil Uji Validitas Ahli Media  

No. 

Butir 
Indikator 

Skor 

Ahli 

1 

Ahli 

2 
s1 s2 ∑ 𝑆 

Visual  

1.  
Kesesuaian materi yang diajarkan 

pada media yang ditampilkan. 
5 4 4 3 7 

2.  

Tampilan pada media mendukung 

pembelajaran siswa sesuai 

perkembangan siswa. 

5 4 4 3 7 

3.  
Keseimbangan antara gambar dan 

jenis huruf pada media. 
4 5 3 4 7 

4.  
Keseimbangan antara gambar dan 

tulisan pada media. 
4 5 3 4 7 

5.  
Desain tampilan media menarik 

perhatian siswa. 
5 5 4 4 8 

Suara dan Teks  

6.  
Komponen video di perjelas oleh 

komponen audio. 
5 4 4 3 7 

7.  Teks dapat dibaca dengan baik 5 5 4 4 8 

8.  Intonasi suara terdengar jelas 5 5 4 4 8 

9.  
Kesesuaian ukuran huruf yang 

digunakan. 
5 5 4 4 8 

Penyajian  

10.  
Mempermudah siswa memahami 

materi. 
5 4 4 3 7 

11.  
Ketepatan pemilihan gambar, 

animasi, maupun warna. 
4 5 3 4 7 

12.  
Video yang disajikan sesuai dengan 

tujuan pembelajaran 
5 5 4 4 8 

13.  Kesesuaian dengan sound effect. 5 5 4 4 8 

14.  Ketepatan pemilihan animasi. 4 5 3 4 7 

15.  Pokok bahasan tiap bagian jelas. 5 4 4 3 7 
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No. 

Butir 
Indikator 

Skor 

V Ahli 

1 

Ahli 

2 
s1 s2 ∑ 𝑆 

Materi/isi  

16.  Kompetensi dasar dan 

indikator disampaikan secara 

jelas di dalam media 

pembelajaran. 

5 5 4 4 8 1 

17.  Tujuan pembelajaran 

disampaikan secara jelas di 

dalam media pembelajaran. 

5 5 4 4 8 1 

18.  Tujuan pembelajaran sesuai 

dengan kompetensi dasar.   

5 4 4 3 7 0,88 

19.  Materi pembelajaran sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 

4 5 3 4 7 0,88 

20.  Tingkat kesulitan materi 

sesuai dengan perkembangan 

kognitif siswa. 

4 5 3 4 7 0,88 

21.  Materi menggunakan sumber 

yang jelas. 

4 5 3 4 7 0,88 

Penyajian   

22.  Pemilihan kalimat sesuai 

dengan materi yang 

disampaikan.   

5 5 4 4 8 1 

23.  Video pembelajaran 

menggunakan bahasa yang 

baik dan benar.   

4 5 3 4 7 0,88 

24.  Kalimat yang digunakan 

harus mudah di mengerti dan 

di pahami   

4 5 3 4 7 0,88 

25.  Pemilihan kata sesuai dengan 

tingkat kognitif siswa 

4 5 3 4 7 0,88 

26.  Kesesuaian media yang 

ditampilkan dengan materi 

yang diajarkan.   

5 5 4 4 8 1 

Kebahasaan   

27.  Tampilan media mendukung 

pembelajaran sesuai dengan 

perkembangan siswa. 

5 5 4 4 8 1 

28.  Penggunaan gambar pada 

media membantu 

pemahaman materi.    

4 5 3 4 7 0,88 

29.  Penggunaan media dapat 

meningkatkan minat belajar 

siswa. 

5 5 4 4 8 1 
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30.  Penggunaan media dapat 

menumbuhkan rasa ingin 

tahu pada siswa.   

5 5 4 4 8 1 
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Bedasarkan hasil yang disajikan pada tabel hasil uji validitas media oleh ahli 

materi diatas, diperoleh hasil semua butir berada pada kategori valid atau sangat 

valid, karena indeks terendah 0,88 dan yang tertinggi 1. Interprestasi ini dilakukan 

dengan menggunakan kriteria kurang dari 0,4 maka dikatakan validitasnya rendah, 

diantara 0,4-0,8 dikatakan validitasnya sedang (mediocare) dan jika lebih dari 0,8 

dikatakan tinggi.  
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No. 

Butir 
Indikator 

Skor 

V Ahli 

1 

Ahli 

2 
s1 s2 ∑ 𝑆 

Visual   

16.  
Kesesuaian materi yang 

diajarkan pada media yang 

ditampilkan. 

5 4 4 3 7 

0,88 

17.  

Tampilan pada media 

mendukung pembelajaran 

siswa sesuai perkembangan 

siswa. 

5 4 4 3 7 

0,88 

18.  
Keseimbangan antara 

gambar dan jenis huruf pada 

media. 

4 5 3 4 7 

0,88 

19.  
Keseimbangan antara 

gambar dan tulisan pada 

media. 

4 5 3 4 7 

0,88 

20.  
Desain tampilan media 

menarik perhatian siswa. 
5 5 4 4 8 

1 

Suara dan Teks   

21.  
Komponen video di perjelas 

oleh komponen audio. 
5 4 4 3 7 

0,88 

22.  
Teks dapat dibaca dengan 

baik 
5 5 4 4 8 

1 

23.  Intonasi suara terdengar jelas 5 5 4 4 8 1 

24.  
Kesesuaian ukuran huruf 

yang digunakan. 
5 5 4 4 8 

1 

Penyajian   

25.  
Mempermudah siswa 

memahami materi. 
5 4 4 3 7 

0,88 

26.  
Ketepatan pemilihan gambar, 

animasi, maupun warna. 
4 5 3 4 7 

0,88 

27.  
Video yang disajikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran 
5 5 4 4 8 

1 

28.  
Kesesuaian dengan sound 

effect. 
5 5 4 4 8 

1 

29.  
Ketepatan pemilihan 

animasi. 
4 5 3 4 7 

0,88 

30.  
Pokok bahasan tiap bagian 

jelas. 
5 4 4 3 7 

0,88 
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Bedasarkan hasil yang disajikan pada tabel hasil uji validitas media oleh ahli 

materi diatas, diperoleh hasil semua butir berada pada kategori valid atau sangat 

valid, karena indeks terendah 0,88 dan yang tertinggi 1. Interprestasi ini dilakukan 

dengan menggunakan kriteria kurang dari 0,4 maka dikatakan validitasnya rendah, 

diantara 0,4-0,8 dikatakan validitasnya sedang (mediocare) dan jika lebih dari 0,8 

dikatakan tinggi.  
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Lampiran 17. Rekapitulasi Data Hasil Respon Praktisi dan Respon Siswa 

Rekapitulasi Skor Validitas Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis 

Powtoon Respon Praktisi  

No. Indikator 

Skor 

Praktisi 

1 

Praktisi 

2 

Rata-

rata 

Materi  

1.  Kompetensi dasar dan indikator 

disampaikan secara jelas di dalam 

media pembelajaran. 

5 5 5,00 

2.  Tujuan pembelajaran disampaikan 

secara jelas di dalam media 

pembelajaran. 

5 5 5,00 

3.  Tujuan pembelajaran sesuai dengan 

kompetensi dasar.   
4 4 4,00 

4.  Materi pembelajaran sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 
5 5 5,00 

5.  Tingkat kesulitan materi sesuai 

dengan perkembangan kognitif 

siswa. 

5 5 5,00 

6.  Materi menggunakan sumber yang 

jelas. 
4 4 4,00 

Kebahasaan  

7.  Tampilan media mendukung 

pembelajaran sesuai dengan 

perkembangan siswa. 

5 5 5,00 

8.  Penggunaan gambar pada media 

membantu pemahaman materi.    
5 5 5,00 

9.  Penggunaan media dapat 

meningkatkan minat belajar siswa. 
5 5 5,00 

10.  Penggunaan media dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu pada 

siswa.   

5 5 5,00 
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No. Indikator 

Skor 

Praktisi 

1 

Praktisi 

2 

Rata-

rata 

Visual  

11.  Kesesuaian materi yang diajarkan 

pada media yang ditampilkan. 
5 5 5,00 

12.  Tampilan pada media mendukung 

pembelajaran siswa sesuai 

perkembangan siswa. 

5 5 5,00 

13.  Keseimbangan antara gambar dan 

jenis huruf pada media. 
5 5 5,00 

14.  Keseimbangan antara gambar dan 

tulisan pada media. 
5 5 5,00 

15.  Desain tampilan media menarik 

perhatian siswa. 
5 5 5,00 

Suara dan Teks  

16.  Komponen video di perjelas oleh 

komponen audio. 
5 5 5,00 

17.  Teks dapat dibaca dengan baik 5 5 5,00 

18.  Intonasi suara terdengar jelas 4 4 4,00 

19.  Kesesuaian ukuran huruf yang 

digunakan. 
4 4 4,00 

Penyajian  

20.  Pemilihan kalimat sesuai dengan 

materi yang disampaikan.   
5 5 5,00 

21.  Video pembelajaran menggunakan 

bahasa yang baik dan benar.   
5 5 5,00 

22.  Kalimat yang digunakan harus 

mudah di mengerti dan di pahami   
5 5 5,00 

23.  Pemilihan kata sesuai dengan tingkat 

kognitif siswa 
5 5 5,00 

24.  Kesesuaian media yang ditampilkan 

dengan materi yang diajarkan.   
5 5 5,00 
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No. Indikator 

Skor 

Praktisi 

1 

Praktisi 

2 

Rata-

rata 

25.  Mempermudah siswa memahami 

materi. 
5 5 5,00 

26.  Ketepatan pemilihan gambar, 

animasi, maupun warna. 
4 4 4,00 

27.  Video yang disajikan sesuai dengan 

tujuan pembelajaran 
5 5 5,00 

28.  Kesesuaian dengan sound effect. 5 5 5,00 

29.  Ketepatan pemilihan animasi. 4 4 4,00 

30.  Pokok bahasan tiap bagian jelas. 5 5 5,00 
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Rekapitulasi Skor Validitas Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon Respon Siswa  

No. Indikator 

Skor 

Siswa 

1 

Siswa 

2 

Siswa 

3 

Siswa 

4 

Siswa 

5 

Siswa 

6 

Siswa 

7 

Siswa 

8 

Siswa 

9 

Siswa 

10 

Rata-

rata 

Penyajian  

1.  Video dapat menambahkan 

minat siswa dalam proses 

pembelajaran.  

4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4,8 

2.  Kejelasan gambar dalam 

video. 
3 5 5 4 4 4 4 4 5 5 4,3 

3.  Pemilihan animasi dalam 

video. 
5 5 4 5 3 5 5 5 5 4 4,6 

4.  Siswa dapat lebih mudah 

memahami materi 

pembelajaran. 

4 5 5 5 4 4 5 5 4 5 4,6 

5.  Pokok materi yang disajikan 

jelas. 
3 4 5 4 3 5 4 4 3 5 4 

6.  Video dapat menarik 

perhatian siswa dalam proses 

pembelajaran.  

5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4,9 
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No. Indikator 

Skor 

Siswa 

1 

Siswa 

2 

Siswa 

3 

Siswa 

4 

Siswa 

5 

Siswa 

6 

Siswa 

7 

Siswa 

8 

Siswa 

9 

Siswa 

10 

Rata-

rata 

Suara dan Teks  

7.  Suara dalam video jelas. 5 5 5 4 4 5 4 4 4 4 4,4 

8.  Penggunaan jenis huruf 

dalam video jelas. 
5 5 5 4 4 5 4 4 5 5 4,6 

9.  Keterbacaan bentuk huruf 

yang digunakan. 
4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4,8 

Kebahasaan  

10.  Kalimat yang digunakan 

dapat dimengerti oleh siswa. 
5 5 5 5 3 5 5 4 4 5 4,6 

11.  Bahasa yang digunakan 

mudah dipahami.  
4 5 5 5 4 5 4 5 4 4 4,5 

Materi  

12.  Penyajian video sesuai 

dengan materi yang diajarkan. 
4 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4,7 
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No. Indikator 

Skor 

Siswa 

1 

Siswa 

2 

Siswa 

3 

Siswa 

4 

Siswa 

5 

Siswa 

6 

Siswa 

7 

Siswa 

8 

Siswa 

9 

Siswa 

10 

Rata-

rata 

13.  Materi yang disajikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 
5 5 4 5 3 5 4 5 4 5 4,5 

Visual  

14.  Tampilan dalam video 

menarik minat siswa.  
4 4 4 5 4 5 4 4 5 5 4,4 

15.  Tampilan animasi dapat 

menarik perhatian siswa.  
4 5 4 4 3 5 5 5 4 4 4,3 
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Rekapitulasi Skor Validitas Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon Respon Siswa  

No. Indikator 

Skor 

Siswa 

1 

Siswa 

2 

Siswa 

3 

Siswa 

4 

Siswa 

5 

Siswa 

6 

Siswa 

7 

Siswa 

8 

Siswa 

9 

Siswa 

10 

Rata-

rata 

Penyajian  

1.  Video dapat menambahkan 

minat siswa dalam proses 

pembelajaran.  

4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4,8 

2.  Kejelasan gambar dalam 

video. 
5 4 4 4 5 5 4 4 4 5 4,4 

3.  Pemilihan animasi dalam 

video. 
5 5 5 5 5 4 4 4 5 4 4,6 

4.  Siswa dapat lebih mudah 

memahami materi 

pembelajaran. 

4 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4,6 

5.  Pokok materi yang disajikan 

jelas. 
4 4 5 4 4 3 3 4 4 4 3,9 

6.  Video dapat menarik 

perhatian siswa dalam proses 

pembelajaran.  

5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4,8 
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No. Indikator 

Skor 

Siswa 

1 

Siswa 

2 

Siswa 

3 

Siswa 

4 

Siswa 

5 

Siswa 

6 

Siswa 

7 

Siswa 

8 

Siswa 

9 

Siswa 

10 

Rata-

rata 

Penyajian  

Suara dan Teks  

7.  Suara dalam video jelas. 5 4 4 4 5 5 4 4 5 5 4,5 

8.  Penggunaan jenis huruf 

dalam video jelas. 
4 5 3 5 5 5 5 4 5 4 4,5 

9.  Keterbacaan bentuk huruf 

yang digunakan. 
4 4 4 4 5 5 4 4 4 5 4,3 

Kebahasaan  

10.  Kalimat yang digunakan 

dapat dimengerti oleh siswa. 
4 4 5 5 5 4 5 5 5 4 4,6 

11.  Bahasa yang digunakan 

mudah dipahami.  
5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 4,8 

Materi  
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No. Indikator 

Skor 

Siswa 

1 

Siswa 

2 

Siswa 

3 

Siswa 

4 

Siswa 

5 

Siswa 

6 

Siswa 

7 

Siswa 

8 

Siswa 

9 

Siswa 

10 

Rata-

rata 

Penyajian  

12.  Penyajian video sesuai 

dengan materi yang diajarkan. 
5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4,8 

13.  Materi yang disajikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 
5 5 5 4 5 3 5 3 5 5 4,5 

Visual  

14.  Tampilan dalam video 

menarik minat siswa.  
4 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4,6 

15.  Tampilan animasi dapat 

menarik perhatian siswa.  
5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4,8 
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Lampiran 18. Dokumentasi Uji Coba Produk  
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