
 

 

 

 
 
 
 

Lampiran 
  



 

95 

Lampiran 01 Surat Observasi dari Undiksha 
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98 

 

 



99 

 

 

 

 

 



100 
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Lampiran 02 Surat Keterangan Observasi 

 



102 

 



103 

 



104 

 



105 

 



106 

 

 



107 

 

Lampiran 03 Surat Permohonan Uji Judges 

 
 

  



 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

 



 

 

Lempiran 04 Surat Keterangan Uji Judges 

 

 
 

 

 

 

  



 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lempiran 05 Surat Permohonan Uji Ahli  

 

  



 

 

 
  



 

 

 
 

  



 

 

 
  



 

 

Lampiran 06 Surat Keterangan Uji Ahli 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

Lampiran 07 Surat Pengantar Penelitian di SD 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
  



 

 

Lampiran 08 Surat Keterangan Penelitian di SD 

 

 
 

 

 

 

 

 



 

 

  



 

 

Lampiran 09 Rekapitulasi Rata-rata Nilai Siswa ke dalam Kriteria PAP 

  Kriteria Penilaian Acuan Patokan 

Persentasi Pencapaian Kriteria 

90 - 100 Sangat Tinggi 

80 – 89 Tinggi 

65 – 79 Sedang 

40 – 64 Rendah 

0 - 39 Sangat Rendah 

       (Sumber: Dimodifikasi dari Agung, 2016) 

 

 

      Konversi Rata-rata Nilai Siswa Hasil Tes Kemampuan Pemecahan Masalah 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

No Nama Sekolah Jumlah 

Siswa  

Nilai Kriteria 

dalam 

PAP 

1 SD Negeri 1 Banyuasri 28 60,00 Rendah 

2 SD Negeri 3 Banyuasri 11 58,18 Rendah 

3 SD Negeri 4 Banyuasri 27 57,03 Rendah 

4 SD Lab Undiksha 17 58,82 Rendah 

5 SD Katolik Karya 27 60,00 Rendah 

6 SD Muhammadiyah Singaraja 14 53,92 Rendah 



 

 

Lampiran 10 Prota  

Prota 

No Semes-

ter 

Tema Subtema Alokasi 

waktu 

1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

II 

6. Cita-Citaku Aku dan Cita-Citaku 48 JP 

Hebatnya Cita-citaku 48 JP 

Giat Berusaha Meraih Cita-

Cita 

48 JP 

Kegiatan Berbasis Proyek 48 JP 

2 7.  Indahnya Keberagaman 

di Negeriku 

Keanekaragaman Suku Bangsa 

dan Agama di Negeriku  

48 JP 

Indahnya Keberagaman Bu-

daya di Negeriku 

48 JP 

Indahnya Persatuan dan 

Kesatuan di Negeriku  

48 JP 

Kegiatan Berbasis Proyek 48 JP 

3 8.  Daerah Tempat Ting-

galku 

Lingkungan Tempat Tinggalku  48 JP 

Keunikan Tempat Tinggalku 48 JP 

Bangga dengan Daerah tempat 

Tinggalku 

48 JP 

Kegiatan Berbasis Proyek 48 JP 

4 9. Kayanya Negeriku Kekayan Sumber Energi di In-

donesia 

48 JP 

Pemanfaatan Kekayaan Alam 

di Indonesia 

48 JP 

Pelestarian Kekayaan Sumber 

Daya Alam di Indonesia 

48 JP 

Kegiatan Berbasis Proyek 48 JP 

 

 

  



 

 

Lampiran 11 Promes 

Promes 

No Tema SubTema PB 

Ke- 

A W Jar Feb Mar Apr Mei Jun 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 

 

 

 

 

 

 

 

 

Indahnya 

Negriku 

Keanekaragaman 

Hewan dan Tum-

buhan 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

Keindahan Alam 

dan Negeriku 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

Indahnya Penin-

galan Negeriku 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

 

 

 

 

 

 

 

 

7 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cita-

Citaku 

Aku dan Cita-

Citaku 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

Hebatnya Cita-

Citaku 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

Giat Berusaha 

Meraih Cita-Cita 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Linkungan Tem-

pat Tinggalku 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

Keunikan Daerah 1        



 

 

8 Tempat 

Ting-

galku 

Tempat Ting-

galku 

2        

3        

4        

5        

6        

Aku Bangga 

denga Daerah 

Tempat Ting-

galku 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

 

 

 

 

 

 

9 

 

 

 

 

 

 

Maka-

nanku 

dan 

Bergizi 

Makananku Sehat 

dan Bergizi  

1        

2        

3        

4        

5        

6        

Manfaat Makanan 

Sehat dan Bergizi 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

Kebiasaan 

Makanku 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

 

  



 

 

Lampiran 12  Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompentensi 

 

Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompentensi 

No Kompetensi Dasar (KD) Indikator Pencapaian Kompentensi (IPK) 

1 3.4 Mengidentifikasi 

berbagai bentuk 

keragaman suku bang-

sa, sosial, dan budaya 

di Indonesia yang 

terkait persatuan dan 

kesatuan 

3.4.1 Menentukan keberagaman rumah 

adat di Indonesia 

2 3.7 Menggali pengetahuan 

baru yang terdapat pa-

da teks 

3.7.1 Menemukan gagasan pokok pada 

teks 

3 4.4 Menyampaikan Penge-

tahuan baru dari teks 

nonfiksi ke dalam tuli-

san dengan bahasa 

sendiri 

4.4.1 Menyusun informasi baru pada teks 

dengan bahasa sendiri 

4 3.3 Mengidentifikas 

macam-macam gaya, 

antara lain: gaya otot, 

gaya listrik, gaya mag-

net, gaya gravitasi 

3.3.1 Menerapkan gaya otot dalam ke-

hidupan sehari-hari 

5 4.3 Mendemonstrasikan 

manfaat gaya dalam 

kehidupan sehari-hari 

misalnya: gaya otot, 

gaya listrik, gaya mag-

net, gaya gravitasi, dan 

gaya gesekan 

4.3.1 Menerapkan gaya listrik statis da-

lam kehidupan sehari-hari 

6 1.3 Mengidentifikasi 

keragaman sosial, 

ekonomi, budaya, etnis, 

dan agama di provinsi 

setempat sebagai iden-

titas bangsa Indonesia 

serta hubungannya 

dengan karakteristik 

ruang 

1.3.1 Menggunakan pakaian adat didae-

rah setempat 

7 2.3 Menyajikan keragaman 

social, ekonomi, bu-

daya, etnis, dan agama 

di provinsi setempat 

sebagai identitas bang-

sa Indonesia serta hub-

ungannya dengan 

karakteristik ruang 

2.3.1 Menentukan sikap kita keberaga-

man masyarakat Indonesia 



 

 

8 4.3 Memperagakan gerak 

tari kreasi daerah 

4.3.1 Menganalisis gerakan dasar pada 

tari baris tunggal 

  



 

 

Lampiran 13 Prototipe Aktivitas Pembelajaran Berorientasi Taksonomi Bloom 

Revisi 

 

Prototipe Aktivitas Pembelajaran Berorientasi Taksonomi Bloom Revisi 

Mata 

Pelajaran 

KD Kegiatan 

Inti 

Ranah 

Kognitif 

Dimensi 

Pengetahuan 

Aktivitas 

Pembelajaran  

IPS 3.3 Mengidentifikas 

macam-macam 

gaya, antara lain: 

gaya otot, gaya 

listrik, gaya 

magnet, gaya 

gravitasi 

Menerapkan 

gaya otot 

dalam ke-

hidupan 

sehari-hari 

C3 Pemecahan 

Masalah 

Siswa 

mengangkat 

buku,tas dan 

mendorong 

meja. 

Bahasa 

Indone-

sia 

 3.7 Menggali penge-

tahuan baru 

yang terdapat 

pada teks 

Menemukan 

gagasan 

pokok pada 

teks 

C4 Pemecahan 

Masalah 

Siswa 

menemukan 

gagasan 

pokok pada 

teks bacaan 

PPKn 2.3  Menyajikan 

keragaman so-

cial, ekonomi, 

budaya, etnis, 

dan agama di 

provinsi setem-

pat sebagai 

identitas bangsa 

Indonesia serta 

hubungannya 

dengan karak-

teristik ruang 

Menentukan 

sikap kita 

keberaga-

man 

masyarakat 

Indonesia 

C3 Pemecahan 

Masalah 

Siswa 

menentukan 

sikap kita 

keberagaman 

masyarakat 

Indonesia 

Bahasa 

Indone-

sia 

4.4  Menyampaikan 

Pengetahuan ba-

ru dari teks non-

fiksi ke dalam 

tulisan dengan 

bahasa sendiri 

Menerapkan 

gaya otot 

dalam ke-

hidupan 

sehari-hari 

C4 Pemecahan 

Masalah 

Siswa 

menemukan 

informasi ba-

ru pada teks 

bacaan 

IPA 1.3  Mengidentifi-

kasi keragaman 

sosial, ekonomi, 

budaya, etnis, 

dan agama di 

provinsi setem-

pat sebagai 

identitas bangsa 

Indonesia serta 

hubungannya 

dengan karak-

teristik ruang 

Menggunak

an pakaian 

adat didae-

rah setem-

pat 

C3 Pemecahan 

Masalah 

Siswa 

menggunaka

n pakaian 

adat di dae-

rah setempat 



 

 

PPKn 3.4  Mengidentifi-

kasi berbagai 

bentuk keraga-

man suku bang-

sa, sosial, dan 

budaya di Indo-

nesia yang 

terkait persatuan 

dan kesatuan 

Menentukan 

keberaga-

man rumah 

adat di In-

donesia 

C4 Pemecahan 

Masalah 

Siswa 

menganalisis 

keberagaman 

rumah adat di 

Indonesia 

IPA 2.3  Mendemonstra-

sikan manfaat 

gaya dalam ke-

hidupan sehari-

hari misalnya: 

gaya otot, gaya 

listrik, gaya 

magnet, gaya 

gravitasi, dan 

gaya gesekan 

Menerapkan 

gaya listrik 

statis dalam 

kehidupan 

sehari-hari 

C3 Pemecahan 

Masalah 

Siswa 

melakukan 

percobaan 

dengan 

menggosokan 

rambut 

dengan peng-

garis plastic 

SBdp 4.3  Memperagakan 

gerak tari kreasi 

daerah 

Men-

guraikan 

gerakan da-

sar pada tari 

baris tung-

gal 

C4 Pemecahan 

Masalah 

Siswa men-

guraikan 

gerakan dasar 

pada tari ba-

ris tunggal 

pada video 

yang sudah 

dishare me-

lalui link 

youtube pada 

grup 

whasapp 

   



 

 

 

Lampiran 14 Tabel Dimensi Proses Kognitif dan Dimensi Pengetahuan 

Uji kesetaran pada penelitian pengembangan ini dengan menggunakan aplikasi 

SPSS 22.0 for windows kriteria untuk uji kesetaraan sebagai berikut. 

1. Jika signifikasi (sig) < 0,05 berarti terdapat perbedaan kemampuan pemeca-

han masalah siswa 

2. Jika signifikasi (sig) > 0,05 berarti tidak terdapat kemampuan pemecahan 

masalah siswa 

 

 

ANOVA 

Hasil Tes Kemampuan Pemecahan Masalah   

 Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

Between Groups 496,920 5 99,384 0,708 0,618 

Within Groups 16700,280 119 140,338   

Total 17197,200 124    

 

 

Berdasarkan tabel diatas. Nilai tes kemampuan pemecahan masalah yaitu 

0,618. Hal ini berarti H0 ditolak (0,618 > 0,05. Artinya tidak terdapat perbedaan 

kemampuan pemecahan masalah siswa kelas IV gugus IV Kecamatan Buleleng 

Kabupaten Buleleng tahun pembelajaran 2020/2021. Jadi populasi siswa kelas IV 

gugus IV Kecamatan Buleleng Kabupaten Buleleng tahun pembelajaran 

2020/2021. Bersifat homogen atau setara. 

  



 

 

Lampiran 15 Identitas Aktivitas Pembelajaran 

 

 

Dimensi 

Pengetahuan  

Dimensi Proses Kognitif 

C1 

Mengingat 

C2 

Memahami 

C3 

Menerapkan  

C4 

Menganalisi 

C5 

Mengevaluasi  

C6 

Mencipta 

A. Penge-

tahuan Faktual 

  ✓  ✓    

B. Penge-

tahuan Kon-

septual 

  ✓  ✓    

C. Penge-

tahuan 

Prosedural 

  ✓  ✓    

D. Penge-

tahuan Me-

takognitif 

  ✓  ✓    

  



 

 

Lampiran 16 Kegiatan Inti Aktivitas Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

  

1. Fokus    : Dimensi Menerapkan  

: Pengetahuan Faktual 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : IPA 

 Kompetensi Dasar : 3.3 : Mengidentifikasi macam – macam gaya  

                                                Antara lain: gaya otot, gaya litrik, gaya magnet,     

                  gaya gravitasi dan gaya gesekan 

3. Fokus    : Dimensi Menganalisis 

: Pengetahuan Faktual 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : Bahasa Indonesia 

       Kompetensi Dasar : 3. 7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat   

pada teks 

2. Fokus    : Dimensi Menerapkan  

: Pengetahuan Konseptual 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : IPS 

Kompetensi Dasar  : 4.2 Menyajikan hasil identifikasi mengenai 

keberagaman sosial, ekonomi, budaya, etnis, dan 

agama di provinsi setempat sebagai identitas  

bangsa. Memahami pentingnya upaya 

kesimbangan dan pelestarian sumber daya alam 

dilingkungannya 



 

 

  
4. Fokus    : Dimensi Menganalisis  

: Pengetahuan Konseptual 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar  : 4.7 Menyampaikan Pengetahuan baru dari teks  

                                                     nonfiksi kedalam tulisan dengan bahasa sendiri 

5. Fokus    : Dimensi Menerapkan  

: Pengetahuan Prosedural 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : IPS 

Kompetensi Dasar  : 3.2 Mengidentifikasi keragaman sosial, ekonomi,  

budaya, etnis, dan agama diprovinsi setempat se-

bagai identitas bangsa Indonesia serta hub-

ungannya dengan karakteristik ruang 

6. Fokus    : Dimensi Menganalisis  

: Pengetahuan Prosedural 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : IPA 

Kompetensi Dasar : 4.3 Mendemonstrasikan manfaat gaya dalam  

   kehidupan sehari – hari misalnya gaya otot, gaya 

listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, gaya 

gesekan. 

7. Fokus    : Dimensi Menerapkan  

: Pengetahuan Metakognitif 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : PPKn 

Kompetensi Dasar : 3.4 Mengidentifikasi berbagai bentuk keragaman  

suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia yang 

terkait persatuan dan kesatuan 



 

 

  

8. Fokus    : Dimensi Menganalisis 

: Pengetahuan Metakognitif 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : SBdP 

Kompetensi Dasar : 4.3 Memperagakan gerak tari kreasi daerah 



 

 

Lampiran 17 Uraian Kegiatan Aktivitas Pembelajaran 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

  



 

 

Lampiran 18 Instrumen Validasi Judges 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

Lampiran 19 Instrmen Validasi Isi Aktivitas Pembelajaran 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 
  



 

 



 

 

 
  



 

 



 

 

 
  



 

 

  



 

 

Lampiran 20 Instrumen Validasi Tes Kemampuan Pemecahan Masalah 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

 
  



 

 

  



 

 

Lampiran 21. Hasil Perhitungan Validasi Instrumen Aktivitas Pembelajaran 

1.  Validasi Butir Instrumen Aktivitas Pembelajaran 

Penilaian pakar terhadap validasi butir instrumen aktivitas pembelajaran yang 

disajikan dalam bentuk tabel dibawah ini. 

Tabel penilaian pakar terhadap Instrumen Validasi Butir  Aktivitas Pembelajaran  

 

No 

Butir 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 MP CVR KET 

Valid Tidak 

Valid 

Valid Tidak 

Valid 

Valid Tidak 

Valid 

Valid Tidak 

Valid 

1 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

2 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

3 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

4 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

5 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

6 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

7 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

8 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

9 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

10 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

11 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

12 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

13 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

14 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

15 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

16 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

          ∑ CVR  16  

 

1. Butir 1 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

2. Butir 2 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 



 

 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

3. Butir 3 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

4. Butir 4 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

5. Butir 5 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

6. Butir 6 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

 



 

 

7. Butir 7 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

8. Butir 8 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

9. Butir 9 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

10. Butir 10 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

11. Butir 11 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 



 

 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

12. Butir 12 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

13. Butir 13 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

14. Butir 14 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

15. Butir 15 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

 



 

 

16. Butir 16 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

Berdasarkan ketentuan validitas seiap butir instrumen dengan menggunakan 

rumus CVR. Menurut Anzwar, semua instrument dinyatakan valid dengan 

penskoran 1. 

2. Validasi Isi InstrumenAktivitas Pembelajaran 

Perhitungan validisi isi instrumen aktivitas pembelajaran keseluruhan diperoleh 

sebagai berikut. 

Diketehui CVR = 1, k = 16 

CVI  = ∑
𝐶𝑉𝑅

𝑘
  

 = 
20

20 
 

 = 1 

  



 

 

Lampiran 22. Analisis Validasi Isi Instrumen Aktivitas Pembelajaran 

1. Perhitungan Indek Aiken Ahli Isi Aktivitas Pembelajaran 

Rumus yang digunakan untuk mencari validitas isi aktivitas pembelajaran da-

lah dengan menggunakan rumus Aiken sebagai berikut 

V = ∑ 𝑠/[𝑛(𝑐 − 1)] 

(Sumber: Hendryadi, 2014) 

 

 

 

 

Tabel Pedoman Konversi Indeks Validitas 

Skor Indeks Validitas Kategori 

V > 0,80 Sangat Valid 

0,40 < V ≤ 0,80 Valid 

V ≤ 0,40 Kurang Valid 

 (Sumber: Retnawati, 2016) 

Tabel Hasil Uji Validasi Isi Aktivitas Pembelajaran. 

No. Indikator penilaian Skor 

Ahli 

I 

Ahli 

II 

Ahli 

III 

Ahli 

IV 

S I S II S III S IV ∑ 𝑥  V 

Proses pembelajaran berpusat pada siswa 

1. Siswa terlibat lang-

sung dalam kegiatan 

pembelajaran 

4 4 5 5 3 3 4 4 14 0,875 

2. Siswa secara aktif 

berpartisipasi dalam 

pembelajaran 

5 4 4 4 4 3 3 3 13 0,8125 

Kesuaian aktivitas pembelajaran 

3. Kesesuaian aktivitas 

pembelajaran 

dengan dimensi 

proses kognitif 

5 3 5 5 4 2 4 4 14 0,875 

4. Kesesuaian aktivitas 

pembelajaran 

dengan dimensi 

pengetahuan 

4 4 5 4 3 3 4 3 13 0,8125 

5. Kesesuaian aktivitas 5 4 4 5 4 3 3 4 14 0,875 

Keterangan:  

S = r – lo 

Lo = angka penilaian validitas yang rendah (misalnya 1) 

C = angka penilian validitas tertinggi (misalnya 5) 

R = angka yang diberikan oleh penilai 

 



 

 

pemebelajaran 

dengan kompetensi 

dasar 

Menggali pengetahuan baru dalam pembelajaran 

6. Kegiatan pembelaja-

ran yang mampu 

merangsang siswa 

untuk menemukan 

sebuah penemuan 

baru 

5 3 5 4 4 2 4 3 13 0,8125 

7. Terdapat kegiatan 

percobaan yang 

memungkinkan 

siswa menggali 

pngetahuannya 

sendiri 

5 3 5 5 4 2 4 4 14 0,875 

Aktivitas Pembelajaran yang membangun kemandirian siswa 

8. Pembelajaran yang 

mengarahkan siswa 

untuk memiliki si-

kap tanggung jawab 

4 4 5 5 3 3 4 4 14 0,875 

9. Pembelajaran yang 

mengarahkan siswa 

untuk berkerja 

sendiri dan percaya 

diri 

5 4 4 5 4 3 3 4 14 0,875 

Pemilihan media dalam aktivitas pembalajaran 

10. Aktivitas pembela-

jaran dengan 

menggunakan 

berbagai variasi me-

dia pembelajaran 

5 4 4 4 4 3 3 3 13 0,8125 

11. Kesesuaian 

penggunaan media 

inovatif yang sesuai 

dengan materi 

5 3 5 4 4 2 4 3 13 0,8125 

Terdapat interaksi dalam pembelajaran 

12. Aktivitas pembela-

jaran yang mem-

bangun suatu in-

teraksi antar siswa 

4 4 5 4 3 3 4 3 13 0,8125 

13. Aktivitas pembela-

jaran yang mem-

bangun antara in-

teraksi siswa dengan 

guru 

5 4 5 4 4 3 4 3 13 0,8125 

14. Aktivitas pembela-

jaran yang mem-

5 4 5 5 4 3 4 4 14 0,875 



 

 

bangun antar in-

teraksi siswa dengan 

lingkungannya 

Katerlibatan fisik dan indera sisa dalam pembelajaran 

15. Aktivitas pembela-

jaran yang mampu 

melibatkan seluruh 

indera siswa 

4 4 5 5 3 3 4 4 14 0,875 

16. Aktivitas pembela-

jaran yang mampu 

melibatkan fisik da-

lam suatu pembela-

jaran 

5 3 5 5 4 2 4 4 14 0,875 

 

Perhitungan Aiken perbutir soal sebagai berikut. 

Butir 1   Butir 5   Butir 9   Butir 13 

V = 
∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
  V = 

∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
  V = 

∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
  V = 

∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
 

V = 
14

4(5−1)
  V = 

14

4(5−1)
  V = 

14

4(5−1)
  V = 

13

4(5−1)
 

V = 
14

4 (4)
  V = 

14

4 (4)
  V = 

14

4 (4)
  V = 

13

4 (4)
 

V = 
14

16
   V = 

14

16
   V = 

14

16
   V = 

13

16
 

V = 0,875  V = 0,875  V = 0,875  V = 0,8125 

 

 

 

 

 

 

 

Butir 2   Butir 6   Butir 10  Butir 14 



 

 

V = 
∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
  V = 

∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
  V = 

∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
  V = 

∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
 

V = 
13

4(5−1)
  V = 

13

4(5−1)
  V = 

13

4(5−1)
  V = 

14

4(5−1)
 

V = 
13

4 (4)
  V = 

13

4 (4)
  V = 

13

4 (4)
  V = 

14

4 (4)
 

V = 
13

16
   V = 

13

16
   V = 

13

16
   V = 

14

16
 

V = 0,8125  V = 0,8125  V = 0,8125  V = 0,875 

Butir 3   Butir 7   Butir 11  Butir 15  

V = 
∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
  V = 

∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
  V = 

∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
  V = 

∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
 

V = 
14

4(5−1)
  V = 

14

4(5−1)
  V = 

13

4(5−1)
  V = 

14

4(5−1)
  

V = 
14

4 (4)
  V = 

14

4 (4)
  V = 

13

4 (4)
  V = 

14

4 (4)
 

V = 
14

16
   V = 

14

16
   V = 

13

16
   V = 

14

16
 

V = 0,875  V = 0,875  V = 0,8125  V = 0,875 

Butir 4   Butir 8   Butir 12  Butir 8 

V = 
∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
  V = 

∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
  V = 

∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
  V = 

∑ 𝑥

𝑛(𝑐−1)
 

V = 
13

4(5−1)
  V = 

14

4(5−1)
  V = 

13

4(5−1)
  V = 

14

4(5−1)
 

V = 
13

4 (4)
  V = 

14

4 (4)
  V = 

13

4 (4)
  V = 

14

4 (4)
 

V = 
13

16
  V = 

14

16
   V = 

13

16
   V = 

14

16
 

V = 0,8125  V = 0,875  V = 0,8125  V = 0,875 

Data yang diperoleh dari hasil uji validasi isi aktivitas pembelajaran selanjut-

nya dianalisis untuk mengetahui validasi pengembangan aktivitas pembelajaran. 

Analisis dilakukan dengan melakukan perhitungan menggunakan rumus Aiken. 

Data yang diperoleh dari perhitungan dengan menggunakan rumus Aiken, skor 



 

 

kemudian dikonversi ke dalam pedoman konversi indeks validitas untuk menge-

tahui kategori validasi pengembangan aktivitas pembelajaran. Jadi aktivitas pem-

belajaran yang sudah diuji oleh empat ahli dinyatakan sangat valid dengan skor 

tertinggi 0,875 dan skor terendah 0,125dan bisa diterapkan pada sekolah dasar ke-

las IV SD. 

   

  



 

 

Lampiran 23. Analisis Validasi Isi Aktivitas Pembelajaran 

Tabel Rata-rata Skor Validasi Isi Aktivitas Pembelajaran 

No Butir Butir penilaian  Total skor Indeks 

Aiken 

Kategori  

Proses pembelajaran berpusat pada siswa  

1. Siswa terlibat langsung dalam 

kegiatan pembelajaran  

14 0,875 Sangat 

Valid 

2. Siswa secara aktif ber-

partisipasi dalam pembelaja-

ran  

13 0,8125 Sangat 

Valid 

Kesuaian aktivitas pembelajaran  

3. Kesesuaian aktivitas pem-

belajaran dengan dimensi 

proses kognitif 

14 0,875 Sangat 

Valid 

4. Kesesuaian aktivitas pem-

belajaran dengan dimensi 

pengetahuan 

13 0,8125 Sangat 

Valid 

5. Kesesuaian aktivitas 

pemebelajaran dengan kom-

petensi dasar 

14 0,875 Sangat 

Valid 

Menggali pengetahuan baru dalam pembelajaran  

6. Kegiatan pembelajaran yang 

mampu merangsang siswa 

untuk menemukan sebuah 

penemuan baru  

13 0,8125 Sangat 

Valid 

7. Terdapat kegiatan percobaan 

yang memungkinkan siswa 

menggali pngetahuannya 

sendiri 

14 0,875 Sangat 

Valid 

Aktivitas Pembelajaran yang membangun kemandirian siswa 

8. Pembelajaran yang 

mengarahkan siswa untuk 

memiliki sikap tanggung ja-

wab 

14 0,875 Sangat 

Valid 

9. Pembelajaran yang 

mengarahkan siswa untuk 

berkerja sendiri dan percaya 

diri 

14 0,875 Sangat 

Valid 

Pemilihan media dalam aktivitas pembalajaran 

10. Aktivitas pembelajaran 

dengan menggunakan 

berbagai variasi media pem-

belajaran 

13 0,8125 Sangat 

Valid 

11. Kesesuaian penggunaan me-

dia inovatif yang sesuai 

13 0,8125 Sangat 

Valid 



 

 

dengan materi 

Terdapat interaksi dalam pembelajaran  

12. Aktivitas pembelajaran yang 

membangun suatu interaksi 

antar siswa 

13 0,8125 Sangat 

Valid 

13. Aktivitas pembelajaran yang 

membangun antara interaksi 

siswa dengan guru 

13 0,8125 Sangat 

Valid 

14. Aktivitas pembelajaran yang 

membangun antar interaksi 

siswa dengan lingkungannya 

14 0,875 Sangat 

Valid 

Katerlibatan fisik dan indera sisa dalam pembelajaran 

15. Aktivitas pembelajaran yang 

mampu melibatkan seluruh 

indera siswa 

14 0,875 Sangat 

Valid 

16. Aktivitas pembelajaran yang 

mampu melibatkan fisik da-

lam suatu pembelajaran 

14 0,875 Sangat 

Valid 

 

Jadi berdasarkan tabel rata-rata skor validasi isi aktivitas pembelajaran maka 

diperoleh hasil dari keseluruhan butir instrumen validasi aktivitas pembelajaran 

memiliki rentangan antara 0,8125 s/d 0,875. Perolehan tersebut termasuk penggo 

longan yang sangat Valid. Oleh karena itu aktivitas pembelajaran berorien-

tasi taksonomi bloom revisi dinyatakan valid. 

  



 

 

Lampiran 24 Respon Guru Kelas Eksperimen 

Kisi-kisi Angket Respon Guru 

 

No. Aspek Indikator No. Butir 

1 Kesesuaian a. Kesesuaian materi dengan aktivitas pem-

belajaran 

b. Kesesuaian materi dengan soal pemecahan 

masalah 

1 

2 

2 Pemahaman a. Pemahaman siswa tentang materi yang di-

ajarkan 

b. Pemahaman siswa tentang soal pada 

pemecahan masalah 

3 

 

4 

3 Kemudahan a. Tidak ada kesulitan dalam menggunakan 

aktivitas pembelajaran 

b. Memudahkan siswa dalam mengerjakan 

soal pemecahan masalah 

5 

 

6 

4 Semangat a. Mampu menciptakan suasana menjadi tidak 

bosan dalam proses pembelajaran 

b. Mampu memotivasi siswa dalam proses 

pembelajaran 

7 

 

8 

5 Respon Guru a. Respon guru terhadap aktivitas pembelaja-

ran 

b. Respon guru terhadap soal pemecahan ma-

salah 

9 

 

10 

Jumlah Butir 10 

                     (dimodifikasi dari Meilina, 2020) 



 

 

Angket respon guru terhadap pengembangan aktivitas pembelajaran berori-

entasi taksonomi bloom revisi untuk meningkatkan kemampuan pemecahan 

masalah siswa kelas IV SD 

Dengan hormat, saya memohon kepada Bapak/Ibu untuk mengisi lembar 

angket ini yang bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang aktivitas 

pembelajaran berorientasi taksonomi bloom revisi untuk meningkatkan kemam-

puan pemecahan masalah siswa kelas IV SD. Atas perhatian dan kesediaan 

Bapak/Ibu untuk mengisi lembar angket ini, saya ucapkan terimakasih.  

A. Petunjuk Pengisian 

1. Pada angket ini terdapat 10 pernyataan.  

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda checklist (√) pada kolom 

pilihan jawaban yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu untuk setiap 

pernyataan yang diberikan.  

Keterangan Pilihan Jawaban:  

1 = Sangat Tidak Setuju 

2 = Tidak Setuju  

3 = Kurang Setuju/ Ragu-ragu  

4 = Setuju  

5 = Sangat Setuju 

  



 

 

  



 

 

Lampiran 25 Angket Respon Guru kelas Kontrol 

 

Kisi-kisi Angket Respon Guru 

No. Aspek Indikator No. Butir 

1 Kesesuaian c. Kesesuaian materi dengan aktivitas pem-

belajaran 

d. Kesesuaian materi dengan soal pemecahan 

masalah 

1 

2 

2 Pemahaman c. Pemahaman siswa tentang materi yang di-

ajarkan 

d. Pemahaman siswa tentang soal pada 

pemecahan masalah 

3 

 

4 

3 Kemudahan c. Tidak ada kesulitan dalam menggunakan 

aktivitas pembelajaran 

d. Memudahkan siswa dalam mengerjakan 

soal pemecahan masalah 

5 

 

6 

4 Semangat c. Mampu menciptakan suasana menjadi tidak 

bosan dalam proses pembelajaran 

d. Mampu memotivasi siswa dalam proses 

pembelajaran 

7 

 

8 

5 Respon Guru c. Respon guru terhadap aktivitas pembelaja-

ran 

d. Respon guru terhadap soal pemecahan ma-

salah 

9 

 

10 

Jumlah Butir 10 

                     (dimodifikasi dari Meilina, 2020) 



 

 

Angket respon guru terhadap pengembangan aktivitas pembelajaran berori-

entasi taksonomi bloom revisi untuk meningkatkan kemampuan pemecahan 

masalah siswa kelas IV SD 

Dengan hormat, saya memohon kepada Bapak/Ibu untuk mengisi lembar 

angket ini yang bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang aktivitas 

pembelajaran berorientasi taksonomi bloom revisi untuk meningkatkan kemam-

puan pemecahan masalah siswa kelas IV SD. Atas perhatian dan kesediaan 

Bapak/Ibu untuk mengisi lembar angket ini, saya ucapkan terimakasih.  

B. Petunjuk Pengisian 

3. Pada angket ini terdapat 10 pernyataan.  

4. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda checklist (√) pada kolom 

pilihan jawaban yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu untuk setiap 

pernyataan yang diberikan.  

Keterangan Pilihan Jawaban:  

1 = Sangat Tidak Setuju 

2 = Tidak Setuju  

3 = Kurang Setuju/ Ragu-ragu  

4 = Setuju  

5 = Sangat Setuju 

  



 

 

 
  



 

 

Lampiran 26. Perhitungan Respon Guru. 

 

No. Butir Penilaian Guru I Guru II Total 

1. Kesesuaian materi pada kurikulum 2013 dengan 

aktivitas pembelajaran 

4 5 9 

2. Kesesuaian materi pada kurikulum 2013 dengan 

soal pemecahan masalah 

5 4 9 

3. Siswa mampu memahami materi yang diajarkan 5 4 9 

4. Siswa mampu memahami materi soal pada pemec-

ahan masalah 

5 5 10 

5. Dalam mengelola aktivitas pembelajaran berorien-

tasi taksonomi bloom revisi, guru tidak mengalamin 

kesusahan. 

4 4 8 

6. Dengan diterpkannya aktivitas pembelajaran, maka 

siswa lebih mudah mengerjakan soal dalam berntuk 

pemecahan masalah. 

4 4 8 

7. Dengan adanya aktivitas pembelajaran disekolah 

proses pembelajaran menjadi tidak membosankan. 

5 5 10 

8. Dengan adanya aktivitas pembelajaran disekolah 

sehingga mampu memotivasi siswa pada proses 

pembelajaran 

4 4 8 

9. Aktivitas pembelajaran ini layak untuk dikem-

bangkan. 

5 4 9 

10. Soal untuk meningkatkan kemampuan pemecahan 

masalah ini layak untuk dikembangkan. 

5 5 10 

Rata-rata skor 4,6 4,4 4,5 

 

Rumus yang digunakan untuk mencari rata-rata skor (mean) pada analisis 

penelitian ini adalah sebagai berikut. 

  

 

Sumber: Agung, 2016 

 

 

Berikut rata-rata skor masing-masing ahli isi aktivitas pembelajaran dan total skor 

yang diperoleh. 

M = 
∑ 𝑥

𝑛
 

 

Keterangan 

M = Rata-rata skor (mean) 
∑ x = Total Skor 

n  = Jumlah Ahli atau banyaknya responden 

 



 

 

1. Perhitungan rata-rata yang diperoleh dari Guru 1 

M   = 
∑ 𝑥

𝑛
 

       = 
46

10
 

 = 4,6 

2. Perhitungan rata-rata yang diperoleh dari Guru 2 

M  = 
∑ 𝑥

𝑛
 

      = 
44

10
 

    = 4,4 

3. Perhitungan rata-rata yang diperoleh dari keseluruhan ahli isi  

M  = 
∑ 𝑥

𝑛
 

      = 
90

10
 

 = 9 

  



 

 

Lampiran 27. Hasil Perhitungan Butir Validasi Instrumen Pemecahan Masalah 

1. Validasi Butir Instrumen tes kemampuan pemecahan masalah 

Penilaian pakar tentang validasi butir instrument tes kemampuan pemecahan 

masalah pada tabel berikut. 

 

Penilaian pakar terhadap validasi butir tes kemampuan pemecahan masalah 

 

No 

Butir 

Pakar I Pakar II Pakar III Pakar IV MP CVR Ket 

Valid Tidak 

Valid 

Valid Tidak 

Valid 

Valid Tidak 

Valid 

Valid Tidak 

Valid 

1 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

2 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

3 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

4 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

5 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

6 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

7 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

8 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

9 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

10 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

11 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

12 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

13 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

14 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

15 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

16 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

17 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

18 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

19 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

20 ✓   ✓   ✓   ✓   4 1 Valid 

∑ 𝐶𝑉𝑅 
 16  

 

1. Butir 1 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 



 

 

2. Butir 2 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

3. Butir 3 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

4. Butir 4 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

5. Butir 5 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

6. Butir 6 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 



 

 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

 

7. Butir 7 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

8. Butir 8 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

9. Butir 9 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

10. Butir 10 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 



 

 

11. Butir 11 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

12. Butir 12 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

13. Butir 13 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

14. Butir 14 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

15. Butir 15 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 



 

 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

16. Butir 16 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

17. Butir 17 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

18. Butir 18 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

19. Butir 19 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 



 

 

       = 1 

20. Butir 20 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR =
2𝑀𝑃

𝑀
 -1 

         = 
2𝑥4

4
-1 

         = 
8

4
-1 

       = 2-1 

       = 1 

Berdasarkan ketentuan validasi setiap butir instrumen dengan menggunakan ru-

mus CVR. Menurut Anzwar semua butir tes kemampuan pemecahan masalah  

dinyatakan valid dengan penskoran 1. 

2. Validasi isi kemampuan pemecahan masalah  

Perhitungan validasi keseluruhan aktivitas pembelajaran sebagai berikut. 

 Diketahui: CVR = 1, k  = 12 

CVI = ∑
𝐶𝑉𝑅

𝑘
 

        = 
20

20
 

        = 1 

Berdasarkan perhitungan yang sudah dilakukan menghasilkan nilai CVI 

adalah 1, sehingga menentukan validasi keseluruhan instrument dalam ru-

mus CVI, instrumen aktivitas pembelajaran dinyatakan valid. 

 

  



 

 

Lampiran 28. Reliabilitas Instrumen Tes Kemampuan Pemecahan Masalah 

 

Responden 1 2 3 4 5 6 

1 3 4 4 4 2 4 

2 3 4 4 3 3 3 

3 4 4 4 3 3 4 

4 4 4 2 3 3 3 

5 3 3 3 4 4 4 

6 3 2 3 4 3 4 

7 3 2 2 3 4 3 

8 4 4 4 3 2 3 

9 4 4 4 3 4 3 

10 3 2 2 3 3 4 

11 4 4 3 5 4 3 

12 3 4 2 3 2 3 

13 2 4 4 3 2 2 

14 3 3 2 3 3 3 

15 3 4 5 3 3 3 

16 3 2 3 3 2 3 

17 4 5 5 4 4 4 

18 3 4 4 2 3 3 

19 2 2 3 2 3 4 

20 3 3 3 3 3 4 

21 4 4 4 4 2 3 

22 4 3 3 4 4 5 

23 4 5 5 4 3 4 

24 5 4 4 4 3 4 

25 4 4 4 3 3 4 

26 4 4 4 4 3 3 

27 3 4 4 4 3 4 

28 4 4 4 3 3 3 

29 4 4 2 4 3 3 

30 3 4 4 3 3 3 

31 4 4 3 3 3 3 

32 2 4 5 3 2 4 

33 3 3 3 4 3 4 

34 3 4 4 4 3 3 

35 4 3 2 4 4 3 

Total skor  119 126 121 119 105 120 

SD2 0,46857143 0,64 0,876734694 0,411428571 0,4 0,359183673 

∑SD² 9,81714286       



 

 

K 20       
SDt² 24,884898       
r1.1 0,63736628       
Kriteria Tinggi       

 

  



 

 

7 8 9 10 11 12 13 

4 4 5 5 4 3 3 

4 4 5 3 3 4 4 

4 3 3 3 3 3 3 

4 4 4 3 4 3 5 

4 5 4 4 5 4 3 

4 3 3 2 4 3 2 

4 3 2 4 2 3 4 

3 2 3 3 3 4 3 

3 4 2 3 4 2 2 

2 2 3 4 2 3 4 

4 4 2 4 2 3 4 

3 3 4 3 3 2 3 

3 4 3 4 3 3 3 

4 3 3 3 3 4 4 

3 5 4 3 3 3 3 

3 2 3 3 3 3 3 

4 3 5 3 2 3 4 

4 3 5 5 3 3 4 

4 4 3 4 3 3 5 

4 4 3 4 2 3 4 

4 3 3 3 4 3 4 

4 3 3 3 3 4 3 

4 4 3 3 4 4 3 

4 3 3 4 4 4 3 

3 4 4 4 3 3 4 

3 4 4 4 3 3 3 

4 4 5 4 5 4 3 

4 4 3 3 2 3 4 

3 4 3 4 4 3 3 

3 4 2 3 2 4 3 

4 2 3 4 3 3 4 

3 3 3 3 3 4 4 

4 4 4 3 3 3 3 

3 5 4 3 3 3 4 

3 4 3 3 4 4 3 

125 124 119 121 111 114 121 

0,302040816 0,648163265 0,754285714 0,419591837 0,656326531 0,305306122 0,476734694 

   



 

 

15 16 17 18 19 20 Total 

5 2 3 4 3 4 74 

3 4 5 4 3 4 73 

3 4 4 5 4 5 73 

4 3 3 3 5 4 71 

4 3 4 4 5 3 77 

3 4 3 2 2 3 60 

3 3 4 4 3 2 61 

4 2 3 3 4 4 63 

3 3 3 4 4 3 64 

3 2 2 2 3 3 55 

5 4 3 3 4 4 73 

4 2 3 3 4 3 62 

5 3 4 4 3 3 64 

3 4 3 4 3 3 64 

3 4 3 4 4 4 70 

3 3 4 4 4 4 61 

3 3 3 4 3 3 73 

4 3 3 3 4 3 69 

4 3 3 4 4 3 66 

4 3 3 4 4 3 67 

3 3 4 3 3 3 67 

4 4 3 4 4 3 72 

3 3 3 3 3 4 72 

4 4 4 3 4 4 76 

4 3 3 3 3 5 72 

3 4 4 3 3 3 69 

3 3 3 3 3 4 74 

3 4 3 5 4 4 70 

3 3 3 4 3 3 66 

3 3 3 3 4 3 63 

4 4 4 3 3 3 68 

3 4 3 3 5 4 68 

4 3 3 4 3 3 68 

3 4 2 4 3 4 70 

4 3 4 3 4 5 71 

124 114 115 123 125 123 2386 

0,419591837 0,419591837 0,375510204 0,478367347 0,473469388 0,478367347  
 

 



 

 

Dalam menentukan kelas reliabilitas tes kemampuan pemecahan dengan 

menggunakan kriteria berikut. 

 

Skor Kriteria 

0,80<r11≤1,00 Reliablitas sangat tinggi 

0,60<r11≤0,80 Reliabilitas tinggi 

0,40<r11≤0,60 Reliabilitas sedang 

0,20<r11≤0,40 Reliabilitas rendah 

r11≤0,20 Reliabilitas sangat rendah 

          (Sumber: Koyan, 2011) 

 

Cara menghitung Rehabilitas tes kemampuan pemecahan masalah. 

Untuk menghitung rehabilitas kemampuan pemecahan masalah dengan data 

berbentuk polytomi menggunakan rumus Koefisien Alpha sebagai berikut. 

                                        r1.1= (
𝑘

𝑘−1
) (1 - 

∑ 𝑆𝐷2

𝑆𝐷𝑡𝑜𝑡
2 ) 

                                       (Sumber: Koyan, 2011)  

 

 

Keterangan: 

r1.1 : koefisien reliabilitas keseluruhan butir tes  

k : Jumlah butir tes 

SD2 : varian tes 

𝑆𝐷𝑡𝑜𝑡
2  : varian skor total 

 

  Cara menghitung reliabilitas instrumen tes pengetahuan pemecahan masalah ada-

lah sebagai berikut. 

Diketahui: k = 20, ∑ 𝑆𝐷² = 9,81, SDt
2 = 24,88 

r1.1  = (
𝑘

𝑘−1
) (1- 

∑ 𝑆𝐷
2

𝑆𝐷𝑡𝑜𝑡
2 ) 

 = (
20

20−1
) (1-

9,81

24,88
) 

 = (1,05) (0,61) 

 = 0,63 



 

 

Dalam menentukan kelas reliabilitas tes kemampuan pemecahan dengan 

menggunakan kriteria berikut 

Skor Kriteria 

0,80<r11≤1,00 Reliablitas sangat tinggi 

0,60<r11≤0,80 Reliabilitas tinggi 

0,40<r11≤0,60 Reliabilitas sedang 

0,20<r11≤0,40 Reliabilitas rendah 

r11≤0,20 Reliabilitas sangat rendah 

          (Sumber: Koyan, 2011) 

Perhitungan yang sudah dilakukan maka nilai r1.1 sebesar 0,63 yang berada pada 

rentangan nilai 0,60 < r1.1 ≤ 0,80 maka dapat ditarik kesimpulan nilai rehabilitas 

tes kemampuan pemecahan masalah pada kriteria tinggi. 

 

 

  



 

 

Lampiran 29. Tingkat Kesukaran Instrumen Tes Kemampuan Pemecahan Masalah  

Tabel Tingkat Kesukaran tiap tes kemampuan pemecahan masalah  

  

Responden 1 2 3 4 5 

1 3 4 4 4 2 

2 3 4 4 3 3 

3 4 4 4 3 3 

4 4 4 2 3 3 

5 3 3 3 4 4 

6 3 2 3 4 3 

7 3 2 2 3 4 

8 4 4 4 3 2 

9 4 4 4 3 4 

10 3 2 2 3 3 

11 4 4 3 5 4 

12 3 4 2 3 2 

13 2 4 4 3 2 

14 3 3 2 3 3 

15 3 4 5 3 3 

16 3 2 3 3 2 

17 4 5 5 4 4 

18 3 4 4 2 3 

19 2 2 3 2 3 

20 3 3 3 3 3 

21 4 4 4 4 2 

22 4 3 3 4 4 

23 4 5 5 4 3 

24 5 4 4 4 3 

25 4 4 4 3 3 

26 4 4 4 4 3 

27 3 4 4 4 3 

28 4 4 4 3 3 

 

  



 

 

29 4 4 2 4 3 

30 3 4 4 3 3 

31 4 4 3 3 3 

32 2 4 5 3 2 

33 3 3 3 4 3 

34 3 4 4 4 3 

35 4 3 2 4 4 

Rata-rata Skor 

(Mean) 3,4 3,6 3,457142857 3,4 3 

Skor Maksimal 5 5 5 5 5 

P 0,68 0,72 0,691428571 0,68 0,6 

Tingkat kesukaran  SEDANG MUDAH SEDANG SEDANG SEDANG 

  



 

 

6 7 8 9 10 11 

4 4 4 5 5 4 

3 4 4 5 3 3 

4 4 3 3 3 3 

3 4 4 4 3 4 

4 4 5 4 4 5 

4 4 3 3 2 4 

3 4 3 2 4 2 

3 3 2 3 3 3 

3 3 4 2 3 4 

4 2 2 3 4 2 

3 4 4 2 4 2 

3 3 3 4 3 3 

2 3 4 3 4 3 

3 4 3 3 3 3 

3 3 5 4 3 3 

3 3 2 3 3 3 

4 4 3 5 3 2 

3 4 3 5 5 3 

4 4 4 3 4 3 

4 4 4 3 4 2 

3 4 3 3 3 4 

5 4 3 3 3 3 

4 4 4 3 3 4 

4 4 3 3 4 4 

4 3 4 4 4 3 

3 3 4 4 4 3 

4 4 4 5 4 5 

3 4 4 3 3 2 

  



 

 

 

3 3 4 3 4 4 

3 3 4 2 3 2 

3 4 2 3 4 3 

4 3 3 3 3 3 

4 4 4 4 3 3 

3 3 5 4 3 3 

3 3 4 3 3 4 

3,428571429 3,571428571 3,542857143 3,4 3,457142857 3,171428571 

5 5 5 5 5 5 

0,685714286 0,714285714 0,708571429 0,68 0,691428571 0,634285714 

SEDANG MUDAH SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG 

 

  



 

 

12 13 14 15 16 17 18 

3 3 4 5 2 3 4 

4 4 3 3 4 5 4 

3 3 4 3 4 4 5 

3 5 3 4 3 3 3 

4 3 4 4 3 4 4 

3 2 3 3 4 3 2 

3 4 3 3 3 4 4 

4 3 2 4 2 3 3 

2 2 2 3 3 3 4 

3 4 3 3 2 2 2 

3 4 4 5 4 3 3 

2 3 5 4 2 3 3 

3 3 2 5 3 4 4 

4 4 3 3 4 3 4 

3 3 3 3 4 3 4 

3 3 3 3 3 4 4 

3 4 4 3 3 3 4 

3 4 3 4 3 3 3 

3 5 3 4 3 3 4 

3 4 3 4 3 3 4 

3 4 3 3 3 4 3 

4 3 4 4 4 3 4 

4 3 3 3 3 3 3 

4 3 4 4 4 4 3 

3 4 4 4 3 3 3 

3 3 3 3 4 4 3 

4 3 4 3 3 3 3 

3 4 3 3 4 3 5 

  



 

 

 

 

  

3 3 3 3 3 3 4 

4 3 3 3 3 3 3 

3 4 4 4 4 4 3 

4 4 3 3 4 3 3 

3 3 4 4 3 3 4 

3 4 4 3 4 2 4 

4 3 4 4 3 4 3 

3,257142857 3,457142857 3,342857143 3,542857143 3,257142857 3,285714286 3,514285714 

5 5 5 5 5 5 5 

0,651428571 0,691428571 0,668571429 0,708571429 0,651428571 0,657142857 0,702857143 

SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG 



 

 

 

19 20 Total 

3 4 74 

3 4 73 

4 5 73 

5 4 71 

5 3 77 

2 3 60 

3 2 61 

4 4 63 

4 3 64 

3 3 55 

4 4 73 

4 3 62 

3 3 64 

3 3 64 

4 4 70 

4 4 61 

3 3 73 

4 3 69 

4 3 66 

4 3 67 

3 3 67 

4 3 72 

3 4 72 

4 4 76 

3 5 72 

3 3 69 

3 4 74 

4 4 70 

 

  



 

 

 

3 3 66 

4 3 63 

3 3 68 

5 4 68 

3 3 68 

3 4 70 

4 5 71 

3,571428571 3,514285714  
5 5  

0,714285714 0,702857143  
MUDAH SEDANG  

 

Untuk mengetahui tingkat kesukaran setiap tes memiliki kriterian sebagai berikut. 

Tabel kriteria Tingkat Kesukaran tes 

Skor Kriteria 

0,00 – 0,29 Sukar 

0,30 – 0,70 Sedang 

0,71 – 1,00 Mudah 

 

  



 

 

Lampiran 30. Perhitungan pedoman konversi skala 5 

Diketahui :  

Skor maksimal ideal = 100 

Skor minimal ideal  = 0 

Mi = 
1

2
 x (100 + 0) = 

1

2
 x 100 = 50 

SDi = 
1

6
 x (100 + 0) = 

1

6
 x 100 = 16,66 

Selanjutnya dimasukan kedalam hitungan: 

1. Mi + 1,5 SDi  ≤  x ≤ Mi + 3,0 SDi  

= 50 + 1,5 (16,66) ≤ M ≤ 50 + 3,0 (16,66)  

= 75 ≤ M ≤ 100. 

2. Mi + 0,5 SDi ≤ x ≤ Mi + 1,5 SDi 

=  72,5 + 0,5 (8,33) ≤ M ≤ 72,5 + 1,5 (8,33) 

=  58,33 ≤ M ≤ 75 

3. Mi – 0,5 SDi ≤ x ≤ Mi + 0,5 SDi 

=  72,5 – 0,5 (8,33) ≤ M ≤ 72,5 + 0,5 (8,33) 

=    41,67 ≤ M ≤ 58,33 

4. Mi – 1,5 SDi ≤ x ≤ Mi - 0,5 SDi 

= 72,5 – 1,5 (8,33) ≤ M ≤ 72,5 – 0,5 (8,33) 

= 25 ≤ M ≤ 41,67 

5. Mi – 3,0 SDi ≤ x ≤ Mi – 1,5 SD1 

= 72,5 – 3,0 (8,33) ≤ M ≤ 72,5 – 1,5 (8,33) 

= 0 ≤ M ≤ 25 

Setelah dilakukan perhitungan diatas, maka nilai – nilai tersebut dimasukan 

kedalam tabel berskala 5 sehingga memperoleh hasil sebagai berikut.  

 

 

 



 

 

Rentangan Skor Kategori 

75 s/d 100 Sangat Baik 

58,33 s/d 75 Baik 

41,67 s/d 58,33 Cukup 

25 s/d 41,67 Kurang 

0 s/d 25 Sangat Kurang 

 

  



 

 

Lampiran 31. Analisis Data Kelas Eksperimen 

1. Perhitungan Rata-rata Kelas Eksperimen (Mean) 

No. Siswa Skor (X) 

1 92 

2 87 

3 82 

4 75 

5 80 

6 85 

7 90 

8 83 

9 88 

10 75 

11 95 

12 80 

13 77 

14 90 

15 87 

16 82 

17 83 

18 79 

19 85 

20 83 

21 88 

22 85 

23 78 

24 77 

25 90 

26 80 

27 77 

28 85 

Total (∑ 𝑋) 2338 

Untuk perhitungan rata-rata skor kelas eksperimen dengan menggukan rumus se-

bagai berikut. 

 

M  = 
∑ 𝑥

𝑛
 

(Agung, 2016) 



 

 

 

Keterangan: 

M = Rata-rata skor (Mean) 
∑ x  = Total Skor 

N = Jumlah ahli atau banyak kriteria 

Perhitungan rata-rata skor kelas eksperimen dengan menggunakan rumus yaitu: 

M  = 
∑ 𝑥

𝑛
 

      = 
2338

28
 

     = 83,5 

Berdasarkan perhitungan diatas. Rata-rata nilai yang diperoleh kelas eksperimen 

berada pada rentangan skor 75 s/d 100 yakni 83,5, oleh karena itu hasil perhi-

tungan diatas termasuk dalam kategori sangat tinggi. 

2. Perhitungan standar Deviasi dan varians 

No. Kelas Esperimen x² 

1 92 8464 

2 87 7569 

3 82 6724 

4 75 5625 

5 80 6400 

6 85 7225 

7 90 8100 

8 83 6889 

9 88 7744 

10 75 5625 

11 95 9025 

12 80 6400 

13 77 5929 

14 90 8100 

15 87 7569 

16 82 6724 

 

17 83 6889 

18 79 6241 



 

 

19 85 7225 

20 83 6889 

21 88 7744 

22 85 7225 

23 78 6084 

24 77 5929 

25 90 8100 

26 80 6400 

27 77 5929 

28 85 7225 

Total 2338 195992 

SD2 = 
𝑛 ∑ 𝑥2−(∑ 𝑥)2

𝑛(𝑛−1)
 

SD2 = 
(28𝑥195.992)− 23382

28(28−1)
 

SD2 = 
5.487.776−5.466.244

756
 

SD2 = 
21.532

756
 

SD2 = 28,48 

SD  = √28,48 

SD  = 5,33 

Jadi Standar Deviasi dari tes kemampuan pemecahan masalah pada kelas eksper-

imen adalah 28,48 sedangkan variannya yaitu 5,33. 

 

 

Lampiran 32. Analisis Data Kelas Kontrol 

1. Perhitungan nilai rata-rata(Mean) 

No. Kelas Kontrol x² 



 

 

1 85 7225 

2 77 5929 

3 74 5476 

4 72 5184 

5 70 4900 

6 63 3969 

7 70 4900 

8 80 6400 

9 76 5776 

10 65 4225 

11 80 6400 

12 78 6084 

13 75 5625 

14 85 7225 

15 75 5625 

16 70 4900 

17 65 4225 

18 77 5929 

19 73 5329 

20 75 5625 

21 72 5184 

22 85 7225 

23 73 5329 

24 67 4489 

25 76 5776 

26 75 5625 

27 78 6084 

Total 2011 150663 

Untuk perhitungan rata-rata skor kelas eksperimen dengan menggukan rumus se-

bagai berikut. 

M  = 
∑ 𝑥

𝑛
 

(Agung, 2016) 

 

 

Keterangan: 

M = Rata-rata skor (Mean) 
∑ x  = Total Skor 

N = Jumlah ahli atau banyak kriteria 

Perhitungan rata-rata skor kelas eksperimen dengan menggunakan rumus yaitu: 



 

 

M  = 
∑ 𝑥

𝑛
 

      = 
2011

27
 

     = 74,48 

Berdasarkan perhitungan diatas. Rata-rata nilai yang diperoleh kelas eksperimen 

berada pada rentangan skor 58,33 s/d kurang dari 75 yakni 74,48, oleh karena itu 

hasil perhitungan diatas termasuk dalam kategori  tinggi. 

2. Perhitungan standar Deviasi dan varians 

No. Kelas Kontrol x² 

1 85 7225 

2 77 5929 

3 74 5476 

4 72 5184 

5 70 4900 

6 63 3969 

7 70 4900 

8 80 6400 

9 76 5776 

10 65 4225 

11 80 6400 

12 78 6084 

13 75 5625 

14 85 7225 

15 75 5625 

16 70 4900 

 

 

17 65 4225 

18 77 5929 

19 73 5329 

20 75 5625 

21 72 5184 



 

 

22 85 7225 

23 73 5329 

24 67 4489 

25 76 5776 

26 75 5625 

27 78 6084 

Total 2011 150663 

SD2 = 
𝑛 ∑ 𝑥2−(∑ 𝑥)2

𝑛(𝑛−1)
 

SD2 = 
(27𝑥150.663)− 20112

27(27−1)
 

SD2 = 
4.067.901−4.044.121

702
 

SD2 = 
23.780

702
 

SD2 = 33,87 

SD  = √33,87 

SD  = 5,81 

Jadi Standar Deviasi dari tes kemampuan pemecahan masalah pada kelas eksper-

imen adalah 33,87 sedangkan variannya yaitu 5,81 

  



 

 

Lampiran 33.  Uji Normalitas Hasil Tes Kemampuan Pemecahan Masalah 

Diketahui:  Signifikasi data  = 0,05 

❖ Apabila hasil dari uji Normalitas dibawah harga signifikasi maka data ter-

sebut Tidak Normal 

❖ Apabila hasil dari uji Normalitas diatas harga signifikasi maka data terse-

but Normal 

Tabel Tests of Normality 

 

Meningkatkan Kemam-

puan Pemecahan Masa-

lah 

Kolmogorov-

Smirnova Shapiro-Wilk 

Statis-

tic df Sig. 

Statis-

tic df Sig. 

Aktivitas Pembelajaran 

Berorientasi Taksonomi 

Bloom Revisi 

Kelas yang menerapkan 

Aktivitas pembelajaran 
0.101 28 0,200 0,971 28 0,598 

Kelas yang tanpa Men-

erapkan Aktivitas Pem-

belajaran 

0,091 27 0,200 0,965 27 0,466 

Berdasarkan hasil perhitungan Kolomogrov-Smirnov kelas experimen yang 

diperoleh sebesar 0,200 dan Kolmogrov-Smirnov kelas kontrol yang diperoleh 

sebesar 0,200. Dimana taraf signifikansi yang digunakan yaitu taraf signifikasi 

sebesar 0,05 Sedangkan Shapiro-Willk untuk kelas Eksperimen diperoleh sebesar 

0,598, dan kelas kontrol diperoleh sebesar 0,466. Dimana taraf signifikansi yang 

digunakan yaitu taraf signifikasi sebesar 0,05 Hal ini menunjukan bahwa, Kol-

mogrov-Smirnov dan Shapiri-Willk pada kelas eksperime maupun kelas kontrol 

lebih dari 0,05. Jadi kesimpulan yang diperoleh adalah data pada kelas experimen 

dan kelas kontrol berdistibusi normal. 

  



 

 

Lampiran 34. Uji Homogenitas Hasil Tes Kemampuan Pemecahan Masalah ke-

las eksperimen dan kelas kontrol 

Diketahui:  Signifikasi data  = 0,05 

❖ Apabila hasil dari uji Homogenitas dibawah harga signifikasi maka data 

tersebut Tidak Homogen 

❖ Apabila hasil dari uji Homogenitas diatas harga signifikasi maka data ter-

sebut Homogen 

Test of Homogeneity of Variance 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Kemampuan Pemecahan 

Masalah siswa kelas IV SD 

Based on Mean .002 1 53 .969 

Based on Median .000 1 53 .989 

Based on Median and with ad-

justed df 
.000 1 50.419 .989 

Based on trimmed mean .002 1 53 .964 

 

Berdasarkan hasil yang sudah didapatkan, maka diperoleh Based of Mean 

sebesar 0,969. Dan Based of Median 0,989 Dimana taraf signifikansi yang 

digunakan yaitu taraf signifikasi sebesar 0,05 dari perhitungan data tersebut di-

peroleh bahwa Based of Mean dan Based of Median lebih dari 0,05, oleh karena 

itu, data dari kelas eksperimen dan kelas kontrol dinyatakan Homogen. 

  



 

 

Lampiran 35. Uji T (Indipenden Semple Test) Hasil Tes Kemampuan Pemecahan 

Masalah 

Diketahui:  Signifikasi data  = 0,05 

❖ Apabila hasil dari uji-t dengan Independent Samples Test  dibawah harga sig-

nifikasi maka H0 ditolak dan H1 diterima 

❖ Apabila hasil dari uji-t dengan Independent Samples Test  dibawah harga sig-

nifikasi maka H0 diterima dan H1 ditolak 

Tabel Independent Samples Test 

 

Levene's 

Test for 

Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 

Sig. 

(2-

tailed

) 

Mean 

Dif-

fer-

ence 

Std. 

Error 

Dif-

fer-

ence 

95% Confi-

dence Interval 

of the Differ-

ence 

Low-

er Upper 

Aktivitas Pembelajaran 

Berorientasi Tak-

sonomi Bloom Revisi 

Equal 

variances 

assumed 

0,002 0,969 5,993 53 0,000 9,019 1,505 6,000 12,037 

Equal 

variances 

not as-

sumed 

  5,983 52,205 0,000 9,019 1,507 5,994 12,043 

 

Berdasarkan hasil perhitungan yang sudah dilakukan maka diperoleh dari 

hasil Equal Variances Assumed sebesar 0.000 dan Equal variances not Assumed 

sebesar 0,000 dibandingkan dengan taraf signifikasi 0,05. Jadi dapat ditarik kes-

impulan bahwa H0 ditolak dan H1 diterima. 

  



 

 

Lampiran 36. Produk Aktivitas Pembelajaran. 

Aktivitas Pembelajaran 

Pengetahuan Pemecahan Masalah 

 

Dimensi 

Pengetahuan  

Dimensi Proses Kognitif 

C1 

Mengingat 

C2 

Memahami 

C3 

Menerapkan  

C4 

Menganalisi 

C5 

Mengevaluasi  

C6 

Mencipta 

A. Penge-

tahuan Faktual 

  ✓  ✓    

B. Penge-

tahuan Kon-

septual 

  ✓  ✓    

C. Penge-

tahuan 

Prosedural 

  ✓  ✓    

D. Penge-

tahuan Me-

takognitif 

  ✓  ✓    

 

  



 

 

1. Fokus    : Dimensi Menerapkan  

: Pengetahuan Faktual 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : IPA 

Kompetensi Dasar : 3.3 : Mengidentifikasi macam – macam gaya  

Antara lain: gaya otot, gaya litrik, gaya magnet, 

gaya gravitasi dan gaya gesekan 

 

Aktivitas Pembelajaran 1 

Melakukan percobaan sederhana mengenai manfaat gaya otot dalam 

kehidupan sehari-hari 

Proses Pembelajaran dilakukan secara daring dengan menggunakan Google 

Meet. Pembelajaran dilakukan selama 1 jam 15 menit. kegitan pembelajaran ini 

adalah mengenai “manfaat gaya otot”. Tujuan aktivitas pembelajaran ini adalah 

siswa mampu menerapkan manfaat dari gaya otot dalam kehidupan sehari-hari.  

1. Siswa melakukan presensi melalui google form 

2. Sebelum memulai pembelajaran, guru meminta menyiapkan perangkat 

pembelajaran yang diperlukan, seperti, buku tulis, buku paket, alat pratikum 

yang terlampir pada LKPD.  

3. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan mem-

berikan pertanyaan kepada siswa terkait kegiatan siswa yang disebabkan 

oleh gaya otot 

4. Melalui aplikasi goggle meet, guru meminta siswa untuk mencermati LKPD 

kembali yang ditampilkan pada share screen Google Meet (Mengamati). 

5. Melalui aplikasi google meet, siswa melakukan percobaan dengan mengiku-

ti langkah-langkah yang terdapat pada LKPD (Mencoba).  

6. Melalui aplikasi google meet, siswa bertanya mengenai LKPD yang diberi-

kan oleh guru jika belum paham (Menanya).  

7. Melalui aplikasi google meet, siswa menjawab pertanyaan berdasarkan 

percobaan yang telah dilakukan (Menalar).  



 

 

8. Melalui aplikasi google meet, siswa juga menyampaikan hasil percobaan 

gaya otot (Mengkomunikasikan).  

9. Siswa menyimpulkan hasil pratikum. 

 

 



 

 

2. Fokus    : Dimensi Menganalisis 

: Pengetahuan Faktual 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : Bahasa Indonesia 

       Kompetensi Dasar : 3. 7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat   

pada teks 

 

Aktivitas Pembelajaran 2 

Menemukan Gagasan Pokok Pada Teks Bacaan 

 

Proses Pembelajaran dilakukan secara daring dengan menggunakan Whatsapp 

Group. Pembelajaran dilakukan selama 1 jam 15 menit. Kegiatan pembelajaran 

kali ini mengenai “gagasan pokok”. tujuan aktivitas ini adalah siswa mampu 

menemukan gagasan pokok pada teks.  

1. Siswa melakukan presensi melalui google form 

2. Sebelum mulai pembelajaran guru meminta siswa untuk menyiapkan alat 

pembelajaran, seperti buku tulis, buku paket, pensil, pulpen dan lain-lain se-

bagainya yang diperlukan dalam kegiatan pembelajaran.  

3. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan mem-

berikan pertanyaan kepada siswa terkait gagasan pokok, kata sulit dan 

pengetahuan baru 

4. Guru menampilkan sebuah gambar yang berisi teks bacaan melalui 

Whatsapp Group (Mengamati).  

5. Melalui Whatsapp Group siswa, mendengarkan pesan suara yang dikirim 

oleh guru mengeai cara mencari gagasan pokok dan siswa bertanya terkait 

gagasan pokok (Mengkomunikasikan).  

6. Melalui Whatsapp Group, siswa menemukan gagasan pokok di setiap para-

graph (Menalar).  

7. Siswa menuliskan gagasan pokok tersebut pada buku tugas yang telah dis-

iapkan (Mencoba).  

8. Melalui Whatsapp Group siswa menuliskan kata-kata sulit yang terdapat 

pada teks dalam bentuk tabel pada buku tugas. Melalui Whatsapp Group,  



 

 

9. siswa menguraikan penguraikan pengetahuan baru yang didapatkan setelah 

membaca teks tersebut dengan bahasa sendiri.  

10. Melalui Whatsapp Group, siswa bertanya mengenai gagasan pokok yang 

diberikan oleh guru jika belum dipahami (Menanya). 

 



 

 

3. Fokus    : Dimensi Menerapkan  

: Pengetahuan Konseptual 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : PPKn 

Kompetensi Dasar  : 4.2 Menyajikan hasil identifikasi mengenai 

keberagaman sosial, ekonomi, budaya etnis, dan 

agama di provinsi setempat sebagai identitas 

bangsa. Memahami pentingnya upaya keeim-

bangan dan pelestarian smber daya alam di ling-

kungannya. 

 

 

Aktivitas Pembelajaran 3 

Menentukan sikap kita keberagaman masyarakat Indonesia 

Proses Pembelajaran dilakukan secara daring dengan menggunakan Whatsapp 

Group. Pembelajaran dilakukan selama 1 jam 15 menit. Kegiatan pembelajaran 

kali ini mengenai “Keberagaman masyarakat Indonesia”. Tujuan agar siswa 

mampu menentukan sikap kita keberagaman masyarakat Indonesia.  

1. Siswa melakukan presensi melalui google form 

2. Sebelum pembelajaran dimulai, guru meminta siswa untuk menyiapkan alat 

pembelajaran, seperti buku tulis, buku paket, pensil, pulpen dan lain-lain se-

bagainya yang diperlukan dalam kegiatan pembelajaran. 

3. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan mem-

berikan pertanyaan kepada siswa terkait kegiatan siswa mengenai 

keberagaman masyarakat Indonesia  

4. Guru mengirimkan link youtube yang dikirim melalui Whatsapp Group.  

5. Siswa menyimak video yang telah diberikan oleh guru melalui link melalui 

Whatsapp Group (Mengamati).  

6. Siswa mempraktekkan contoh sikap keberagaman masyarakat Indonesia 

dengan membuat video yang dikirimkan melalui Whatsapp Group (Menco-

ba).  



 

 

7. Melalui Whatsapp Group, siswa menentukan sikap keberagaman masyara-

kat Indonesia (Menalar).  

8. Siswa menuliskan hasil menentukan sikap kita keberagaman masyarakat 

Indonesia pada buku tugasnya.  

9. Melalui Whatsapp Group, siswa mengkounikasikan hasil dari menentukan  

10. sikap kita keberagaman masyarakat Indonesia (Mengkomunkasikan).  

11. Melalui Whatsapp Group, siswa bertanya mengenai sikap kita keberagaman 

masyarakat Indonesia yang diberikan oleh guru jika belum paham (Menan-

ya). 



 

 

4. Fokus    : Dimensi Menganalisis  

: Pengetahuan Konseptual 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar  : 4.7 Menyampaikan Pengetahuan baru dari teks  

 nonfiksi kedalam tulisan dengan bahasa sendiri 

 

Aktivitas Pembelajaran 4  

Menemukan informasi baru pada teks bacaan 

Proses Pembelajaran dilakukan secara daring dengan menggunakan Whatsapp 

Group. Pembelajaran dilakukan selama 1 jam 15 menit. kegiatan pembelajaran 

kali ini mengenai mengemukan informasi baru pada teks bacaan berjudul 

“Penemuan Radio”. Tujuan agar siswa mampu menemukan informasi baru pada 

teks non fiksi yang berjudul “penemuan radio”.  

1. Siswa melakukan presensi melalui google form 

2. Sebelum kegiatan dimulai siswa menyiapkan alat pembelajaran, seperti bu-

ku tulis, buku paket, pensil, Hp/laptop, pulpen dan lain-lain sebagainya yang 

diperlukan dalam kegiatan pembelajaran. 

3. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan mem-

berikan pertanyaan kepada siswa terkait teks non fiksi 

4. Guru menyampaikan “menemukan informasi baru pada teks bacaan” 

5. Guru mengirimkan gambar teks bacaan tersebut pada Whatsapp Group.  

6. Siswa membaca teks yang diberikan guru dengan cermat melalui Whatsapp 

Group (Mengamati).  

7. Melalui Whatsapp Group, Guru meminta siswa unuk menemukan informasi 

baru pada teks bacaan penemu radio menggunakan bahasa sendiri (Men-

alar).  

8. Informasi baru tersebut ditulis pada buku tugas yang dikirim melalui 

Whatsapp Group.  

9. Siswa menyampaikan informasi baru dalam bentuk video yang dikirim me-

lalui Whatsapp Group (Mengkomunikasikan). 



 

 

5. Fokus    : Dimensi Menerapkan  

: Pengetahuan Prosedural 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : IPS 

Kompetensi Dasar  : 3.2 Mengidentifikasi keragaman sosial, 

ekonomi,  

budaya, etnis, dan agama diprovinsi setempat 

sebagai identitas bangsa Indonesia serta hub-

ungannya dengan karakteristik ruang 

 

Aktivitas Pembelajaran 5 

Menggunakan Pakaian Adat di Daerah Setempat 

Proses Pembelajaran dilakukan secara daring dengan menggunakan Whatsapp 

Group. Pembelajaran dilakukan selama 1 jam 15 menit. kegiatan pembelajaran 

kali ini mengenai “Pakaian Adat di Daerah Setempat”. Tujuan agar siswa mampu 

menggunakan pakaian adat di daerah setempat.  

1. Siswa melakukan presensi melalui google form 

2. Sebelum pembelajaran dimulai, guru meminta siswa untuk menyiapkan alat 

pembelajaran, seperti pakaian adat, Hp/kamera, internet, dan lain-lain se-

bagainya yang diperlukan dalam kegiatan pembelajaran. 

3. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan mem-

berikan pertanyaan kepada siswa terkait pakaian adat  

4. Melalui Whatsapp Group, guru meminta siswa untuk mencari pakaian adat 

di daerah siswa (Mengamati).  

5. Melalui internet, siswa mencari tata penggunaan pakaian adat yang tepat 

(Menalar).  

6. Siswa menggunakan pakaian adat daerahnya. Kemudian membuat satu foto 

yang dikirim melalui Whatsapp (Mencoba).  

7. Melalui Whatsapp Group, Siswa lain memberikan tanggapan mengenai foto 

yang dikirim siswa (Mengkomunikasikan) 

 



 

 

6. Fokus    : Dimensi Menerapkan  

: Pengetahuan Metakognitif 

       Tema   : 6  

       Muatan Pembelajaran : PPKn 

Kompetensi Dasar : 3.4 Mengidentifikasi berbagai bentuk keraga-

man  

suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia 

yang terkait persatuan dan kesatuan 

 

Aktivitas Pembelajaran 6 

Menganalisis keberagaman rumah adat di Indonesia. 

Proses Pembelajaran dilakukan secara daring dengan menggunakan Whatsapp 

Group. Pembelajaran dilakukan selama 1 jam 15 menit. Kegiatan pembelajaran 

kali ini mengenai “Kebragaman Rumah Adat di Indonesia”. Tujuan agar siswa 

mampu menganalisis keberagaman rumah adat di Indonesia. 

1. Siswa melakukan presensi melalui google form 

2. Sebelum pembelajaran dimulai, guru meminta siswa untuk menyiapkan alat 

pembelajaran, seperti buku tulis, buku paket, pensil, pulpen, dan lain-lain 

sebagainya yang diperlukan dalam kegiatan pembelajaran.  

3. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan mem-

berikan pertanyaan kepada siswa terkait kebragaman rumah adat di Indone-

sia 

4. Melalui Whatsapp Group, guru memberikan 2 gambar rumah adat di Indo-

nesia.  

5. Melalui Whatsapp Group, siswa mencermati kedua gambar tersebut 

(Mengamati).  

6. Siswa mendeskripsikan setiap gambar, kemudian membandingkan kedua 

gambar rumah adat Indonesia tersebut (Menalar).  

7. Melalui Whatsapp, siswa mengirimkan hasil melalui chat pribadi guru 

(Mengkomunikasikan). 

 



 

 

7. Fokus    : Dimensi Menganalisis  

: Pengetahuan Prosedural 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : IPA 

Kompetensi Dasar : 4.3 Mendemonstrasikan manfaat gaya dalam  

   kehidupan sehari – hari misalnya gaya otot, ga-

ya listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, gaya 

gesekan. 

 

Aktivitas Pembelajaran 7 

Menerapkan manfaat gaya listrik dalam kehidupan sehari-hari  

Proses Pembelajaran dilakukan secara daring engan menggunakan Google 

Meet. Pembelajaran dilakukan selama 1 jam 15 menit. Kegitan pembelajaran ini 

adalah mengenai “manfaat gaya listrik”. Tujuan agar siswa mampu menerapkan 

manfaat dari gaya listrik dalam kehidupan sehari-hari.  

1. Siswa melakukan prensensi melalui google form 

2. Sebelum memulai pembelajaran, guru meminta menyiapkan perangkat 

pembelajaran yang diperlukan, seperti, buku tulis, buku paket, alat pratikum 

yang terlampir pada LKPD. Guru memberikan siswa Lembar Kerja Perserta 

Didik (LKPD) melalui whatsapp.  

3. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan mem-

berikan pertanyaan kepada siswa terkait kegiatan siswa yang menggunakan 

lisrik 

4. Guru membagi siswa kedalam sebuah kelompok, satu kelompok terdiri dari 

4 orang untuk mengerjakan LKPD 

5. Guru memberikan LKPD Share screen google meet (Mengamati).  

6. Melalui aplikasi google meet, siswa melakukan percobaan sesuai dengan 

langkah-langkah LKPD (Mencoba).  

7. Siswa menjawab pertanyaan yang terdapat pada LKPD (Menalar).  

8. Siswa menyampaikan hasil percobaan pada google meet kemudian siswa 

lain menanggapi (Mengkomunikasikan).  



 

 

9. Melalui google meet, siswa bertanya terkait percobaan yang telah dilakukan 

(Menanya).  

10. Setelah siswa melakukan percobaan, guru menutup meet dan meminta siswa 

untuk menuliskan hasil percobaan dan menjawab pertanyaan yang ada pada 

LKPD bersama kelompok melalui WhatsApp. 

11. Siswa berdiskusi dengan temannya melalui Grup Whatsapp yang dibentuk 

oleh masing-masing kelompok. Mereka berdiskusi dan menyampaikan hasil 

pemikiran mereka kemudian dijadikan sebuah satu jawaban. 

12. Guru meminta perwakilan kelompok untuk menyampaikan hasil diskusi 

mengenaipercobaan yang telah dilakukan secara acak  di Whatsapp Grup 

13. Guru memberikan konfirmasi mengenai hasil diskusi tersebut. 

 

 

 

 

 



 

 

8. Fokus    : Dimensi Menganalisis 

: Pengetahuan Metakognitif 

       Tema   : 7  

       Muatan Pembelajaran : SBdP 

Kompetensi Dasar : 3.3 Mengetahui gerak tari kreasi daerah. 

 

Aktivitas Pembelajaran 8 

Menguraikan gerakan dasar pada tari baris tunggal 

Proses Pembelajaran dilakukan secara daring engan menggunakan Whatsapp 

Group. Pembelajaran dilakukan selama 1 jam 15 menit. kegitan pembelajaran ini 

adalah mengenai “Gerakan Dasar pada Tari Baris Tunggal”. Tujuan agar siswa 

mampu menguraikan gerakan dasar pada ari baris tunggal.  

1. Siswa melakukan prensensi melalui google form 

2. Sebelum memulai pembelajaran, guru meminta menyiapkan perangkat 

pembelajaran yang diperlukan, seperti, buku tulis, buku paket, dan lain se-

bagainya.  

3. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan mem-

berikan pertanyaan kepada siswa terkait tari baris tunggal 

4. Melalui Whatsapp Group guru memberikan link video tari baris tunggal.  

5. Siswa menyimak video melalui link tersebut. (Mengamati).  

6. Siswa menguraikan setiap gerakan dasar pada tari baris tunggal (Menalar).  

7. Siswa menulis hasil uraian pada buku tugas (Mencoba).  

8. Melalui Whatsapp Group, siswa menirim dokumentasi tugas (Mengkomu-

nikasikan). 

  



 

 

Lampiran 37. Instrumen Tes Kemampuan Pemecahan Masalah 

                   Mata Pelajaran   : Tema 7 (Indahnya Keragaman di Negeriku) 

                        Kelas              : IV 

Semester             : II 

Waktu                         : 60 Menit 

                        Jumlah Soal                : 20 essay 

         Petunjuk: Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan singkat dan jelas! 

1. Anton menggosokan magnet dengan paku, setelah itu paku didekatkan 

dengan bubuk besi. Gaya apa yang terjadi pada kegiatan tersebut?  

2. Kripna sedang mengosokan kaca dengan kain sutra, gaya apa yang terjadi 

pada kegitan tersebut? 

3. Ilham menggosokan penggaris plastik ke kain wol, gaya apa yang terjadi 

pada kegiatan tersebut? 

4. Ibu menutup pintu, gaya apa yang digunakan Ibu pada saat menutup pintu? 

Perhatikan gambar dibawah ini! 

  

5. Aldo ingin mengikuti langkah-langkah seperti gambar diatas, gaya apa yang 

menarik paku?  

6. Tasya melihat buah kelapa jatuh dari pohonnya, gaya apa yang menyebab-

kan buah kelapa jauh dari pohonnya? 

 

Bacalah bacaan di bawah ini!  



 

 

Karnaval Mini di Sintang 

Pada tanggal 16 Agustus 2016 di Kabupaten Sintang, kalimantan dil-

aksanakan sebuah festival untuk memperingati kemerdekaan Republik Indo-

nesia. Karnaval yang diadakan di depan Pendopo Bupati Sintang. Karnaval 

tersebut diikuti oleh para pelajar dan budayawan yang terdiri dari 46 regu di 

Kabupaten Sintang. 

Karnaval mini ini merupakan upaya edukasi atau pembelajaran bagi 

masyarakat. Karnaval Sintang diharapkan mampu meneguhkan kesadaran 

bahwa Indonesia ini memiliki keragaman suku bangsa. Keragaman itu dapat 

terlihat dari kostum, atribut, dan lambang yangdikenakan para peserta. 

Kabupaten Sintang dapat dikatakan sebagai Indonesia Mini. Di Sin-

tang tinggal masyarakat yang terdiri atas berbagai suku bangsa dengan aneka 

budaya dan bahasa. Bupati Sintang, Jarot Winarno, mengharapkan agar 

perbedaan yang ada menjadi kekuatan bagi bangsa Indonesia nantinya. Sikap 

saling menerima, saling menghormati, saling menghargai, dan saling bekerja 

sama harus terus dikembangkan dalam mengisi kemerdekaan yang sudah di-

wariskan oleh para pahlawan. 

7. Tentukan gagasan pokok pada kedua paragraf dari teks bacaan di atas! 

8. Tuliskan informasi baru yang kalian temukan pada teks bacaan di atas 

dengan menggunakan bahasa sendiri! 

9. Jojo memindahkan meja dari ruang tamu ke ruang kamar, gaya apa yang 

digunakan Jojo? 

10. Burhan melemparkan buah apel keatas dan kembali lagi kebawah, gaya apa 

yang digunakan Burhan? 

11. Yayan memindahkan kasur dari luar rumah ke dalam kamar, gaya apa yang 

digunakan Yayan? 

Perhatikan teks bacaan dibawah ini! 

Kisah tentang Rusa, Tapir, dan Suatu Hutan yang Dihuni oleh Banyak 

Pepohonan 



 

 

Di suatu hutan yang dihuni oleh banyak pepohonan, hidup seekor anak 

rusa yang hidup sendirian di hutan ini. Sebelumnya, rusa ini pernah hidup 

beramai-ramai bersama dengan orangtua, kerabat dan handai taulannya di 

suatu hutan yang lain. Sayangnya, semua kerabat si anak rusa tersebut telah 

menemui ajalnya lewat tembakan dan sayatan pisau para pemburu yang 

mengincar tanduk mereka. Beruntung si anak rusa sempat berlari ke hutan 

berpenghuni pohon ini walaupun agak ringkih. Dengan berlinangan air ma-

ta, dia melarikan diri dari suatu hutan yang lain tersebut menuju hutan yang 

kini tengah dia singgahi.  

Tak ada hewan lain di sini, selain si anak rusa itu saja. Karena tak ada 

teman, si anak rusa ini hanya makan, tidur, dan bermain-main sendiri saja di 

hutan ini. Jika sedang jenuh, biasanya dia akan mengajak pepohonan di hu-

tan ini untuk berbincang. Sayang, pepohon di hutan ini hanya bisa menum-

buhkan bunga, daun, dan bunga saja tanpa berucap sepatah kata pun. Sia-sia 

memang mengajak pepohonan berbincang. Namun, apa daya, hanya itu 

yang bisa dilakukan si anak rusa tersebut.  

Saat si anak rusa tengah bersandar di sebuah pohon, tiba-tiba muncul 

seekor hewan yang hidungnya bergerak ke sana ke mari dan bentuknya 

nyaris mirip seperti belalai gajah dan hidung trenggiling. Hewan tersebut 

adalah tapir. Si tapir ini rupanya tengah mencari dedaunan yang merupakan 

makanan pokoknya. Dan, ya, si tapir berhasil menemukan apa yang dicari 

sekaligus menemukan seekor rusa yang bersandar di sebuah pohon dengan 

penuh kelesuan.  

Singkat cerita, kedua hewan ini pun berkenalan. Dan setelah keduanya 

berkenalan, akhirnya diketahui bahwa si tapir mempunyai nasib yang sama 

dengan si anak rusa; sama-sama lari dari tempat tinggal asalnya untuk 

menghindar dari para pemburu yang mengincar mereka. Kesamaan nasib 

membuat keduanya pun semakin akrab dan membuat bertekad untuk men-

jadikan hutan yang mereka huni saat ini sebagai rumah bagi hewan-hewan 

lain yang senasib dengan mereka, seperti harimau jawa, rajawali, trenggil-

ing, babi rusa, dan lain sebagainya. 



 

 

12. Tentukan gagasan pokok pada paragraf ke 3 dari teks bacaan di atas! 

13. Tuliskan informasi baru yang kalian temukan pada teks bacaan di atas 

dengan menggunakan bahasa sendiri! 

14. Bayu mengunjungi daerah Kalimantan timur dan daerah Jawa Timur, Budi 

melihat rumah adat dari kedua daerah tersebut. Apa perbedaan dari kedua 

rumah adat tersebut? 

15. Anita melempar kayu dari lantai 5 sebuah hotel, kayu tersebut jatuh ke 

tanah, gaya apa yang digunakan anita untuk melempar kayu kebawah? 

16. Budi dan Amir merupakan sahabat dekat. Amir sedang kerja bakti disekitar 

rumahnya, hal apa yang harus dilakukan Budi? 

Perhatikan gambar di bawah ini! 

 

                                      Gambar 1 

   



 

 

                                        Gambar 2 

17. Apa perbedaan dari 2 gambar di atas? 

18. Anton berasal dari suku Asmat, Anton sering diejek sama teman-temannya 

karena warna kulit Anton berwarna gelap. Bagaimana sikap kita sebagai te-

man Anton seharusnya? 

19. Tasya baru pindah ke suku Asmat. Teman-teman baru Tasya berkulit hitam, 

Bagaimana sikap Tasya seharusnya kepada teman-teman barunya? 

20. Joko merupakan warga baru dikampungnya, setiap malam ada ronda kelil-

ing kampung. Hal apa yang dilakukan Joko? 

  



 

 

Lampiran 38. Rublik Penilaian 

Kriteria Skor 

Skor 5  Skor 5  Skor 5 

Menerapkan 

gaya magnet 

dalam ke-

hidupan sehari-

hari  

Siswa mampu 

menerapkan 

gaya magnet 

dalam ke-

hidupan 

sehari-hari 

dengan sangat 

tepat 

Menerapkan 

gaya magnet 

dalam ke-

hidupan 

sehari-hari  

Siswa mampu 

menerapkan 

gaya magnet 

dalam ke-

hidupan 

sehari-hari 

dengan sangat 

tepat 

Menerapkan 

gaya magnet 

dalam ke-

hidupan 

sehari-hari  

Siswa mampu 

menerapkan 

gaya magnet 

dalam ke-

hidupan 

sehari-hari 
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        Skor yang Diperoleh 

      Nilai :   ----------------------------- X 100 

             Skor Maksimal 

                                                   Tabel Konversi Nilai 

Konversi Nilai Akhir 
Predikat (Prn-

grtahuan dan 

Keterampilan) 

Sikap 

Skala 100 Skala 4 

86-100 4 A 
SB 

81-85 3,66 A- 

76-80 3,33 B+ 

B 71-75 3,00 B 

66-70 2,66 B- 

61-65 2,33 C+ 

C 55-60 2 C 

51-55 1,66 C- 

46-50 1,33 D+ 
K 

0-45 1 D 
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Foto Bersama Ibu Kepala Sekolah SD Negeri 1 Banyuasri 

  



 

 

 

Foto Bersama Wali Kelas IV SD Negeri 1 Banyuasri 

  



 

 

 

Foto Guru Sedang Menerapkan Aktivitas Pembelajaran 



 

 

  

 

Foto sedang melihat guru memberikan tugas kepada siswa. 
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