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LAMPIRAN 
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Lampiran 1 Angket Pengujian Whitebox 

1. AI behavior tree, AI controller dan AI pawn 

Nama File : ItemInfo.cs dan ItemInfoScript.cs 

Deskripsi Singkat : Script untuk mengambil benda dan menampilkan informasi 

Aktor : Semua Pengguna 

Pre Condition : Menampilkan area permainan 

Post Condition : Menampilkan informasi benda pra sejarah 

Source Code : 

No Source Code File Keterangan 

Hasil 

Sesu

ai 

Tida

k 

Sesu

ai 

1.  

 

AI_Control

ler.bp 

Script 

menjalankan 

behavior tree 
√  

2.  

 

AI_Control

ler.bp 

AI perception 

Hearing √  

3.  

 

AI_Control

ler.bp 

AI perception 

Sight/ Vision √  

4.  

 

AI_enemy2

.bp 

Meng-ngetest 

AI receive 

damage 
√  
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5.  

 

AI_enemy2

.bp 
Meele Combat √  

6.  

 

AI_enemy2

.bp 

Mengecek Ai 

terkena 

damage atau 

tidak 

√  

7.  

 

AI_enemy2

.bp 

AI terkena 

damage, darah 

berkurang dan 

spawn darah 

decal 

√  

8.  

 

AI_enemy2

.bp 

Spawn 3d 

audio suara 

kaki 
√  

9.  

 

AI_enemy2

.bp 
Head rotation √  

10.  
 

AI_enemy2

.bp 

AI_injury jika 

darah sisa 

sedikit 
√  
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11.  

 

AI_enemy2

.bp 

AI menembak 

player √  

12.  

 

AI_enemy2

.bp 

AI aiming atas 

bawah √  

13.  

 

AI_enemy2

.bp 

AI audio SFX 

ketika melihat 

player dan 

suara 

tembakan 

√  

14.  

 

AI_enemy2

.bp 

Finishing 

move AI √  

15.  

 

AI_enemy2

.bp 

Mengecek 

teman jika 

sudah mati 
√  



105 

 

 

 

16.  

 

AI_enemy2

.bp 

Takedown 

sensor untuk 

akedown skill 

enemy 

√  

17.  

 

AI_behavio

r_tree.BP 

Task untuk 

ngecek teman 

yang mati 
√  

18.  

 

AI_behavio

r_tree.BP 
Task AI mati √  

19.  

 

AI_behavio

r_tree.BP 

Task hearing 

sense √  
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20.  

 

AI_behavio

r_tree.BP 

Task unjury 

jika terkena 

damage 
√  

21.  

 

AI_behavio

r_tree.BP 

Task untuk 

vision 

perception 
√  

22.  

 

AI_behavio

r_tree.BP 

Task untuk 

serangan 

meele AI 
√  

23.  

 

AI_behavio

r_tree.BP 

Task AI akan 

menjauh jika 

player 

mengeluarkan 

senjata 

√  

24.  

 

AI_behavio

r_tree.BP 

Ai reload 

peluru jika 

peluru habis 
√  
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25.  

 

AI_behavio

r_tree.BP 
AI patrol task √  

 

 

 

 

Normal Flow : 

Aksi Aktor Reaksi Aplikasi 
Source code 

yang dieksekusi 

1. User berjalan mendekati AI dan AI 

merespond dengan tembakan 

 

2. User memiliki jarak yang cukup 

dengan dengan AI maka akan 

mengeluarkan meele combat 

 

3. User mengeluarkan noise partikel 

maka NPC akan mendengar dan 

mencarinya 

 

4. User melakukan takedown ketika AI 

sedang tidak meilhat player 

 

5. User membunuh ai dan deah 

bodynya ditemukan oleh AI lainnya 

akan mencari 

 

6. User membunuh NPC dan NPC 

akan mati 

1. Aplikasi melakukan validasi terhadap 

AI controller dan enemy Pawn 

2. AI controller akan menerima kondisi 

dan mengeksekusi behavior tree 

3. Enemy pawn akan menerima intruksi n 

mengirim ke behavior tree 

4. Behavior tree akan memberi output 

sesuai scenario kondisi 

1,2,3,4,5,6,7, 

8,9,10,11,12, 

13,14,15,16, 

17,18,19,20, 

21,22,23,24,25 

 

 

Alternative Flow : 
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Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Source code 

yang 

dieksekusi 

1. User tidak melakukan apa apa dan 

menjauh dari NPC 

 

1. Aplikasi melakukan validasi terhadap 

AI controller dan enemy Pawn 

2. AI controller akan menerima kondisi 

dan mengeksekusi behavior tree 

25 

 

Hasil Pengujian : Semua Butir yang diuji berhasil 
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Lampiran 2 Angket Pengujian Blackbox 

 

ANGKET PENGUJIAN 

PENGEMBANGAN GAME CERITA RAKYAT LEGENDA BURUNG 

CENDRAWASIH 

 

Nama :……………………………………… 

Pekerjaan :……………………………………… 

Tipe Perangkat PC/Laptop :……………………………………… 

Total RAM :……………………………………… 

Spec :……………………………………… 

 

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET 

Berikan tanda centang (√) pada salah satu kolom pilihan jawaban yang tersedia.  

Contoh 1: 

 No Pernyataan 

Kesesuaian 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

1 Game dapat berjalan dengan baik tanpa glitvh atau bug? 
v  

 

Uji Kasus 1 : Penggunaan Aplikasi Pada Perangkat Android Yang Berbeda 

No Pernyataan 

Kesesuaian 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

1 
Aplikasi dapat dijalankan dengan sempurna pada perangkat 

PC yang digunakan? 
  

2 
Tampilan dari User interface aplikasi sudah ditampilkan 

dengan baik dilayar device yang digunakan? 
  

 

Uji Kasus 2 : Kebenaran Proses Aplikasi  

No Pernyataan 

Kesesuaian 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

Menu Utama 
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No Pernyataan 

Kesesuaian 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

1 

Saat aplikasi dibuka maka, akan muncul antarmuka Menu 

Utama yang mempunyai 3 pilihan menu yaitu Bermain, 

optioins, exit. 

  

2 
Ketika Menu Keluar  diklik maka game akan keluar ke 

dekstop 
  

3 3d scene main menu load tanpa gitch   

Bermain 

3 

Pada antarmuka Bermain akan ditampilkan Antarmuka Menu 

Pilihan Lanjut  yang menampilkan Permainan Baru dan 

Lanjut  

  

4 Loading screen diimplementasikan tanpa hitch?   

5 
Pada antarmuka Bermain, menu Lanjut dapat digunakan 

ketika data pemain sudah tersimpan dan belum Game Over 
  

6 Proses loading map dilakukan tanpa glitch?   

7 

Pada antarmuka Pilihan Level jika pengguna sebelumnya 

memilih permainan baru maka level yang bisa diakses adalah 

level 1  

  

8 

Pada antarmuka Pilihan Level jika pengguna sebelumnya 

memilih Lanjut maka Level yang bisa diakses hanya sampai 

level yang sebelumnya telah dimainkan. 

  

9 Mekanisme player bekerja?   

10 Pada permainan menampilkan 5 chapter   

11 System player  bekerja   

12 Jika game over game kembali lagi ke checkpoint akhir   

13 Check point diload    

14 Load level checkpoint    

15 Climbing system dilakukan tanpa glitch   

16 Damage system membuat darah player berkurang   

17  Grapple hook system dapat bekerja   

18 Meele combat control dapat bekerja   

19 NPC/AI dapat bekerja   

20 AI mencari Path  navigation    

21 AI shoot system bekerja   

22 AI sight perception system berproses sesuai skenario   

23 AI hearing system mendengar noise particle    

24 Reload System pada AI berproses sesuai skenario   

25 Level streaming berjalan tanpa hitch   

26 Game berjalan smooth tanpa FPS drop   
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No Pernyataan 

Kesesuaian 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

Exit game 

31 Game bisa keluar   

32 Keluar dari game tanpa hitch   

 

Uji Kasus 3 : Kelayakan Aplikasi Sebagai Game Legend Of Cendrawasih Birds. 

No Pernyataan 
Kelayakan 

Baik Sedang Kurang 

1 Game dapat menampilkan budaya papua    

2 Game menampilkan burung cendrawasih    

3 Character dan penamaan sudah sesuai    

4 Kualitas graphic game    

5 Kualitas suara dan SFX    

6 Kualitas Menu utama    

7 Kualitas gameplay    

 

 

Komentar : 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................ 

 

............…….,……………….... 

 

 

 

 

 

……………………………….... 
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Lampiran 4 Angket Pengujian Ahli Isi 
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Lampiran 5 Angket Pengujian Ahli Media 
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Lampiran 6 Angket Pengujian Responden 
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Lampiran 2 Dokumentasi 
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