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Lampiran 01. Surat Observasi Awal Penelitian

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja-Bali
Telepon 0362-22570; Faximile : 0362-25735
Laman : http://www.undiksha.ac.id

Singaraja, 8 Desember 2020
Nomor : 1951/UN.48.10.1/LT/2020
Hal : Pengumpulan data
Yth. Kepala SD Negeri Sekardadi

di Tempat

Dengan Hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu
Pendidikan Undiksha Singaraja, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan

keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu. Adapun nama mahasiswa tersebut:

No Nama Mahasiswa NIM Jurusan Prodi
I |Ni  Komang Tryani | 1711031313 | Pendidikan | Pendidikan Guru Sekolah
Darma Pratiwi Dasar Dasar

Demikian atas kesediaan dan bantuannya kami ucapkan terima kasih.

! | Made [Tegeh, S.Pd..M.Pd
NIPNQZL48152001121001

Tembusan
1. Kasubbag Akademik FIP
2. Arsip
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KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja-Bali
Telepon 0362-22570; Faximile : 0362-25735
Laman : http://www.undiksha.ac.id

Singaraja, 8 Desember 2020
Nomor : 1951/UN.48.10.1/LT/2020
Hal : Pengumpulan data
Yth. Kepala SD Negeri Kedisan

di Tempat

Dengan Hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu
Pendidikan Undiksha Singaraja, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan

keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu. Adapun nama mahasiswa tersebut:

No Nama Mahasiswa NIM Jurusan Prodi
1 |[Ni  Komang Tryani | 1711031313 | Pendidikan | Pendidikan Guru Sekolah
Darma Pratiwi Dasar Dasar

Demikian atas kesediaan dan bantuannya kami ucapkan terima kasih.

r. | Made Tegeh, S.Pd..M.Pd
NHR197108152001121001

Tembusan
1. Kasubbag Akademik FIP

2. Arsip



KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja-Bali

Telepon 0362-22570; Faximile : 0362-25735
Laman : http://www.undiksha.ac.id

Singaraja, 8 Desember 2020

Nomor : 1951/UN.48.10.1/LT/2020
Hal : Pengumpulan data

Yth. Kepala SD Negeri 2 Abang Batudinding

di Tempat

Dengan Hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu
Pendidikan Undiksha Singaraja, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan

keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu. Adapun nama mahasiswa tersebut:

No Nama Mahasiswa NIM Jurusan Prodi
I [Ni  Komang  Tryani [ 1711031313 | Pendidikan | Pendidikan Guru Sekolah
Darma Pratiwi Dasar Dasar

Demikian atas kesediaan dan bantuannya kami ucapkan terima kasih.

e Tegeh, S.Pd..M.Pd
97108152001121001

Tembusan

1. Kasubbag Akademik FIP
2. Arsip
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KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor || Singaraja-Bali
Telepon 0362-22570; Faximile : 0362-25735
Laman : http://www.undiksha.ac.id

Singaraja, 8 Desember 2020
Nomor : 1951/UN.48.10.1/LT/2020
Hal : Pengumpulan data
Yth. Kepala SD Negeri 1 Terunyan

di Tempat

Dengan Hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu
Pendidikan Undiksha Singaraja, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan

keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu. Adapun nama mahasiswa tersebut:

No Nama Mahasiswa NIM Jurusan Prodi
1 [Ni  Komang  Tryani | 1711031313 | Pendidikan | Pendidikan Guru Sekolah
Darma Pratiwi Dasar Dasar

Demikian atas kesediaan dan bantuannya kami ucapkan terima kasih.

Tembusan

1. Kasubbag Akademik FIP
2. Arsip
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KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja-Bali
Telepon 0362-22570; Faximile : 0362-25735
Laman : hup://www.undiksha.ac.id

Singaraja, 8 Desember 2020

Nomor : 1951/UN.48.10.1/LT/2020
Hal : Pengumpulan data

Yth. Kepala SD Negeri | Buahan

di Tempat

Dengan Hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu
Pendidikan Undiksha Singaraja, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan

keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu. Adapun nama mahasiswa tersebut:

No 1 Nama Mahasiswa NIM Jurusan Prodi »
- 1 |Ni Komang  Tryani | 1711031313 | Pendidikan | Pendidikan Guru Sekolah |
Darma Pratiwi ‘ i Dasar | Dasar ‘

Demikian atas kesediaan dan bantuannya kami ucapkan terima kasih.

Tembusan

1. Kasubbag Akademik FIP
2. Arsip
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Lampiran 02. Surat Pengantar dari Sekolah

PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SD NEGERI 1 BUAHAN
Alamat: Desa Buahan, Kec. Kintamani, Kab. Bangli (80652)

SURAT PENGANTAR
Nomor: 421/63/SDN 1 Buahan/2020

Yang bertanda tangan di bawah ini kepala SD Negeri 1 Buahan, Kecamatan

Kintamani, Kabupaten Bangli, Provensi Bali, dengan ini menerangkan bahwa:

No Nama Mahasiswa NIM Jurusan Prodi

1 |Ni Komang Tryani| 1711031313 | Pendidikan | Pendidikan Guru Sekolah
Darma Pratiwi Dasar

Dasar

Memang benar mahasiswa di atas telah melakukan kegiatan observasi pengumpulan

data sebagai syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas
Pendidikan Ganesha.

Demikian surat ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Buahan, 18 Dcsember 2020
//Kepala SD Neg 1 Buahan

,‘l Nvoman Pux!ra S Pd, SD., M.Pd
NIM%SM\: 198804 1 005




PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SDN 2 ABANG BATUDINDING
Alamat: Dusun Dukuh, Desa Abang Batudinding, Kec. Kintamani, Kab Bangli (80652)

SURAT PENGANTAR
Nomor: 42 l/‘] 9/£DN 24“/202,0

Yang bertanda tangan di bawah ini kepala SD Negeri 2 Abang Batudinding,

Kecamatan Kintamani, Kabupaten Bangli, Provensi Bali, dengan ini menerangkan bahwa:

No Nama Mahasiswa NIM Jurusan Prodi
1 [Ni Komang Tryani| 1711031313 | Pendidikan Pendidikan Guru  Sekolah
o Danna Pratiwi : Dasar Dasar

Memang benar mahasiswa di atas telah melakukan kegiatan observasi pengumpulan

data sebagai syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi, Fakultas [imu Pendidikan, Universitas

Pendidikan Ganesha.
Demikian surat ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Abang Batudinding, 18 Desember 2020
Kepala SDN 2 Abang Batudinding

NIP. 19670123 198701 1 001
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PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SD NEGERI 1 TERUNYAN
Alamat: Desa Terunyan, Kec. Kintamani, Kab. Bangli (80652)

SURAT PENGANTAR
Nomor: 421/ 14/ SDN | Terunyan/ 2020

Yang bertanda tangan di bawah ini kepala SD Negeri 1 Terunyan, Kecamatan

Kintamani, Kabupaten Bangli, Provensi Bali, dengan ini menerangkan bahwa:

No Nama Mahasiswa NIM Jurusan Prodi
1 [Ni Komang Tryani| 1711031313 | Pendidikan | Pendidikan Guru Sekolah
Darma Pratiwi Dasar Dasar

Memang benar mahasiswa di atas telah melakukan kegiatan observasi pengumpulan
data sebagai syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas
Pendidikan Ganesha.

Demikian surat ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

— e
7 o WABURA
7 QM SURsp

/ /‘T:rugfbﬂ, 18 Desember 2020
o 7\
f‘ _Kep ESDN 1 Terunyan

X7

N
~




84

PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SD NEGERI KEDISAN
Alamat: Desa Kedisan, Kec. Kintamani, Kab. Bangli (80652)

SURAT PENGANTAR
Nomor: 421/47/SD/2020

Yang bertanda tangan di bawah ini kepala SD Negeri Kedisan, Kecamatan Kintamani,

Kabupaten Bangli, Provensi Bali, dengan ini menerangkan bahwa:

No Nama Mahasiswa NIM Jurusan Prodi
I [Ni Komang Tryani| 1711031313 | Pendidikan | Pendidikan Guru Sekolah
Darma Pratiwi Dasar Dasar

Memang benar mahasiswa di atas telah melakukan kegiatan observasi pengumpulan
data sebagai syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi, Fakultas [lmu Pendidikan, Universitas
Pendidikan Ganesha.

Demikian surat ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Kintamani, 17 Desember 2020

Ni Wayan Suardani, S.Pd.SD
NIP. 19640304 198404 2 005
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PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SD NEGERI SEKARDADI
Alamat: Jalan Raya Sekardadi, Kec. Kintamani, Kab. Bangli (80652)

SURAT PENGANTAR
Nomor: 421/ 41/ SDN Sekardadi/ 2020

Yang bertanda tangan di bawah ini kepala SD Negeri Sekardadi, Kecamatan

Kintamani, Kabupaten Bangli, Provensi Bali, dengan ini menerangkan bahwa:

No Nama Mahasiswa NIM Jurusan Prodi
1 [Ni  Komang Tryani | 1711031313 | Pendidikan | Pendidikan Guru Sekolah
Darma Pratiwi Dasar Dasar

Memang benar mahasiswa di atas telah melakukan kegiatan observasi
pengumpulan data sebagai syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi, Fakultas [Imu
Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian surat ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Sekardadi, 18 Desember 2020
Kepala SD Negeri Sekardadi

| Kél Suwirnya, S.Pd.SD

NIP. 19701231 20012 1033



Lampiran 03. Hasil Kuesioner Guru

KUESIONER OBSERVASI
GAME EDUKASI BERBASIS ANDROID

Xl NyOMAN ARTINIASIH, € [d-CD

Nama Guru

NIP y MTragdy 199303 oI
Sekolah . SDAL | RUAHAN

Jabatan - puru wWeELAS

Petujunk:

Berilah tanda (V) pada pertanyaan dibawah ini!
Keterangan:

SS : Sangat Setuju

S . Setuju

Rr : Ragu-ragu

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju
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pembelajaran yang bervariasi.

Kriteria
No Pertanyaan SS| S Wf TS [ STS
S| 4] 3 ]2 ]

1 Media pembelajaran penting dalam proses V

pembelajaran.
2 | Guru menggunakan media pembelajaran dalam

mengajar. v
3 | Dalam mengajar guru menggunakan media Y

4 | Adanya media pembelajaran membuat siswa lebih
bersemangat belajar.

5 | Perlu dikembangkan media pembelajaran untuk
mendukung pembelajaran pada muatan IPA.

6 | Pada pelajaran muatan IPA media game edukasi
perlu dikembangkan.

7 | Adanya media pembelajaran dalam bentuk game
edukast membuat siswa lebih suka belajar IPA

8 | Kehadiran media game edukasi dimasa pandemic
dapat membantu siswa dalam belajar dirumah.

9 | Media game edukasi dapat mengemas materi
pelajaran dengan cara yang berbeda dan menarik.

10 | Media game edukasi dijadikan sebagai salah satu
media pendukung dalam proses pembelajaran.

SIN[SISEN S




KUESIONER OBSERVASI
GAME EDUKASI BERBASIS ANDROID

Nama Guru : Al NENEAH wiptnn! - ped

NIP . 19690309 20070/ A0R2
Sekolah - Spr A ALANG BRI BINIZ NG
Jabatan . GURY  [feElns

Petujunk:

Berilah tanda (V) pada pertanyaan dibawah ini!
Keterangan:

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

Rr : Ragu-ragu

TS - Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

Kriteria
No Pertanyaan SS S Rr | TS | STS
5143 ]2 ]
1 | Media pembelajaran penting dalam proses o
pembelajaran.
2 | Guru menggunakan media pembelajaran dalam
mengajar.
3 | Dalam mengajar guru menggunakan media
pembelajaran yang bervariasi. o
4 | Adanya media pembelajaran membuat siswa lebih ]
bersemangat belajar. bl
5 | Perlu dikembangkan media pembelajaran untuk
mendukung pembelajaran pada muatan [PA.
6 | Pada pelajaran muatan IPA media game edukasi
: v
perlu dikembangkan.
7 | Adanya media pembelajaran dalam bentuk game
edukasi membuat siswa lebih suka belajar IPA
8 | Kehadiran media game edukasi dimasa pandemic
dapat membantu siswa dalam belajar dirumabh. v
9 | Media game edukasi dapat mengemas materi
pelajaran dengan cara yang berbeda dan menarik. N
10 | Media game edukasi dijadikan sebagai salah satu "
media pendukung dalam proses pembelajaran.
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KUESIONER OBSERVASI
GAME EDUKASI BERBASIS ANDROID

Nama Guru : "™\ Luu  &hawah , 604

NIP : 1872090220001 2008
Sekolah D OON ek cau

Jabatan 7177 S A UV
Petujunk:

Berilah tanda (V) pada pertanyaan dibawah ini!
Keterangan:

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

Rr : Ragu-ragu

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju
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Kriteria
No Pertanyaan SST S [ Rr | TS |STS
314 )|3]|2 ]
1 Media pembelajaran penting dalam proses i
pembelajaran.
2 | Guru menggunakan media pembelajaran dalam w
mengajar.
3 | Dalam mengajar guru menggunakan media
pembelajaran yang bervariasi. v
4 | Adanya media pembelajaran membuat siswa lebih ¥
bersemangat belajar,
5 | Perlu dikembangkan media pembelajaran untuk
mendukung pembelajaran pada muatan IPA. v
6 | Pada pelajaran muatan IPA media game edukasi
perlu dikembangkan. v
7 | Adanya media pembelajaran dalam bentuk game -
edukasi membuat siswa lebih suka belajar IPA
8 | Kehadiran media game edukasi dimasa pandemic
dapat membantu siswa dalam belajar dirumah. 4
9 | Media game edukasi dapat mengemas materi
pelajaran dengan cara yang berbeda dan menarik. v
10 | Media game edukasi dijadikan sebagai salah satu
media pendukung dalam proses pembelajaran. v




KUESIONER OBSERVASI
GAME EDUKASI BERBASIS ANDROID

NamaGuru 1 ETUT SARMATA . P

NIP L 19711272000121006
Sekolah . SN {erpRDBDI
Jabatan D Guau keumns s I
Petujunk:

Berilah tanda (V) pada pertanyaan dibawah ini'
Keterangan:

SS : Sangat Setuju

S . Setuju

Rr - Ragu-ragu

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

Kriteria
No Pertanyaan SS | S “ Rr ! TS | STS
5143211
1 Media pembelajaran penting dalam proses o |
pembelajaran.
2 | Guru menggunakan media pembelajaran dalam i
mengajar.
3 | Dalam mengajar guru menggunakan media v
pembelajaran yang bervariasi.
4 | Adanya media pembelajaran membuat siswa lebih
bersemangat belajar. v
5 | Perlu dikembangkan media pembelajaran untuk \/
mendukung pembelajaran pada muatan IPA.
6 | Pada pelajaran muatan IPA media game edukasi S
perlu dikembangkan.
7 | Adanya media pembelajaran dalam bentuk game F
edukasi membuat siswa lebih suka belajar IPA
8 | Kehadiran media game edukasi dimasa pandemic /
dapat membantu siswa dalam belajar dirumabh.
9 | Media game edukasi dapat mengemas materi \/
pelajaran dengan cara yang berbeda dan menarik. ;
10 | Media game edukasi dijadikan sebagai salah satu /
media pendukung dalam proses pembelajaran.




KUESIONER OBSERVASI
GAME EDUKASI BERBASIS ANDROID

NamaGuru : I made 7#/"”’, \r/d sl

NIP L (g9) 091 1200 604 1016
Sekolah - Epry Jeunyrr
Jabatan e felnS
Petujunk:

Berilah tanda (V) pada pertanyaan dibawah ini!
Keterangan:

SS  : Sangat Setuju

S : Setuju

Rr  :Ragu-ragu

TS  : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

Kriteria
No Pertanyaan SS| S | Rr | TS | STS
5] 413 ]2 ]
1 Media pembelajaran penting dalam proses L
pembelajaran.
2 | Guru menggunakan media pembelajaran dalam
mengajar. 5
3 | Dalam mengajar guru menggunakan media
pembelajaran yang bervariasi. v
4 | Adanya media pembelajaran membuat siswa lebih
bersemangat belajar. v
5 | Perlu dikembangkan media pembelajaran untuk
mendukung pembelajaran pada muatan IPA. v
6 | Pada pelajaran muatan IPA media game edukasi
perlu dikembangkan. -
7 | Adanya media pembelajaran dalam bentuk game
edukasi membuat siswa lebih suka belajar IPA v
8 | Kehadiran media game edukasi dimasa pandemic
dapat membantu siswa dalam belajar dirumah. v
9 | Media game edukasi dapat mengemas materi L
pelajaran dengan cara yang berbeda dan menarik.
10 | Media game edukasi dijadikan sebagai salah satu e
media pendukung dalam proses pembelajaran.
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Lampiran 04. Surat Keterangan Uji Judges |

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS [EMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
mat: Jalan Udayana, Nomor T Singaraga, Tlp, (0362) 23950; 31372, Fax: (0362) 25735

L 4
|}
. 'lf
y
A" ...4‘ I}

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES |

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122003

Menerangkan bahwa mahasiswa di bawah ini:

Nama : Ni Komang Tryani Darma Pratiwi
NIM (1711031313

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : Ilmu Pendidikan
Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
Penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenamya untuk dapat digunakan

sebagaimana mestinya,

Singaraja, 21 Mei 2021

Dosen/ Pakar,

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408282009122003



Lampiran 05. Hasil Uji Judges I

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

(INSTRUMEN VALIDASI UJI AHLI MATERI)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges untuk

masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan.
Relevansi
No. Indikator Penilaian Relevan Tidak
Rcelevan
PENGGUNAAN BAHASA
A. Kualitas Penggunaan Bahasa

Susunan kalimat sesuai aturan bahasa Indonesia
vang baik, benar, dan baku.

Bahasa yang digunakan dalam media mudah untuk

2 dipahami.
3 Baha§a yang digunakan pada petunjuk penggunaan
sesuai dengan tahap perkembangan siswa.
4 Kejelasan bahasa yang digunakan dalam media
game edukasi drag and drop.
5 Bahasa yang digunakan tidak bersifat ambigu atau
memiliki penafsiran ganda.
6 Keefektifan kalimat vang digunakan dalam media
| game edukasi drag and drop. )
- Petunjuk pengenaan soal mudah dipahami sesuai
dengan perkembangan siswa.
8 Kedalaman materi soal yang disampaikan dalam
media game edukasi drag and drop.
ISI SOAL
A. Relevansi Latihan Soal terhadap Kompetensi Dasar

9

10

Relevansi materi soal terhadap masing-masing
kompetensi dasar pada media game edukasi drag
and drop. : :
Kedalaman materi soal yang disampaikan dalam
media game edukasi drag and drop sesuai dengan
kompethsi dasar.

Relevansi Latihan Soal terhadap Indikator

Relevansi materi soal terdadap masing-masing
indikator pada media game edukasi drag and drop.

Kedalaman materi soal yang disampaikan dalam
media game edukasi drag and drop sesuai dengan
indikator.

USSR
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C. Relevansi Latihan Soal terhadap Tingkat Perkembangan Siswa
13 Relevansi materi  soal  terhadap  tingkat \/

" | perkembangan kognitif pada siswa.

D. Relevansi Latihan Soal terhadap Tingkatan HOTS

Latithan soal dalam media game edukasi drag and

14 | drop berbasis soal HOTY dapat melatih pemecahan \/
masalah.
Relevansi latihan soal dapat melatih kemampuan \/
berpikir siswa.

15

Catatan:

............................................................................................

.............................................

......................................................

.............................................................................................

......................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

Singaraja, ’Q ................. 2
Judgeg I,

NIP. 1084 0829 400512 2005



LEMBAR PENILAIAN JUDGES

(INSTRUMEN VALIDASI UJI AHLI MEDIA)

Petunjuk:
Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (Y) pada kolom penilaian judges

l.

9

untuk masing-masing indikator penilaian.
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Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan

No.

Relevansi

Indikator

Relevan

Tidak
Relevan

DESAIN MEDIA

A.

Desain Sampul Media

Kemenarikan desain tampilan sampul media game
edukasi drag and drop.

Kejelasan identitas sampul media. l

L
v
v~

Keserasian warna pada tampilan sampul media. l

Kualitas Gambar yang Ditampilkan

&pww

Kesesuaian gambar yang dltampllkan dengan latihan |
soal berbasis HOTS sesuai muatan IPA topik alat |
pernapasan manusia dan hewan. |

<

W

Ukuran gambar vang digunakan pada latihan soal
berbasis HO7Y sudah sesuai

a«in

Kejelasan Teks yang Ditampilkan

Teks yang digunakan pada buku media game » edukasi
drag and drop dapat dibaca dengan baik.

Kesesuaian pemilihan jenis huruf.

Tampilan Media

®|g|=

Kombinasi warna pada media game edukasi drag and
drop disusun secara baik dan menarik.

Desain tampilan media game edukasi drag and drop
memiliki daya tarik untuk siswa.

\\ N X

E.

Tata Letak

10

Kesesuaian pengaturan jarak tiap kalimat pada teks
dan set soal yang digunakan dalam media game
edukasi drag and drop.

¢

Kesesuaian tata letak tulisan yang ditampilkan di I
dalam buku media game edukasi drag and drop.. J

PENGUNAAN BAHASA

. Kualitas Penggunaan Bahasa

12

Bahasa yang digunakan di dalam buku media game
edukasi drag and drop mudah dipahami siswa.

13

Kejelasan kata dan istilah yang digunakan dalam
media game edukasi drag and drop.

\| S
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KEMUDAHAN PENGGUNAAN

A. Kemudahan Penggunaan Media

14 | Media game edukasi drag and drop mudah | v
digunakan. |

B. Kejelasan penggunaan media

15 | Kejelasan petunjuk penggunaan media dan kejelasan |
petunjuk pengerjaan masing — masing latihan media |

' game edukasi drag and drop. |

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

.................................................
..................................................

o M
Singaraja, .. 7.0 £ 2
Judgesl, | °

(Dr. TGush Agu Tt Aguskigna mp)

NIP. 198\ 08 2008 \2 2005
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI UJI RESPON PRAKT ISI)

Petunjuk:
I. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges
untuk masing-masing indikator penilaian.
2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan
Relevansi
No Indikator Relevan Tidak
Relevan
SAJIAN MEDIA
A. Kualitas Teknis Media
| Kejelasan petunjuk penggunaan media game edukasi drag |
and drop.
, | Kemudahan penggunaan alat peraga media game edukasi "
= | drag and drop.
3 Keterbacaan latihan soal yang disajikan jelas. v
4 Kemenarikan tampilan soal dan jafban dalam media game ¢ 5
" | edukasi drag and drop. e e e
5 Ketepatan penempatan gambar pada media game edukasi i
drag and drop.
KUALITAS MEDIA
A. Kualitas Isi Materi dalam Media
6 | Kesesuaian isi materi dengan kompetensi dasar. i
7 | Kesesuaian isi materi dengan indikator. v
8 | Kesesuaian ilustrasi dengan materi. = - ¥
9 | Kemudahan materi untuk dipahami. v
10 Kesesuaian bahasa dengan tingkat berpikir siswa. v
B. Kualitas Soal Berbasis Soal //OTS
" Latihan soal pada media game edukasi drag and drop sesuai v
dengan tingkatan HOTS.
12 Latihan soal berbasis soal HOTS pada media game edukasi o
"= | drag and drop membantu melatih proses analisissiswa. | |
13 Latihan soal berbasis soal HOTS pada media game edukasi >
* | drag and drop sesuai dengan pembelajaran Abad 21.
C. Kualitas Instruksional
14 | Kesesuaian latihan soal dengan materi. v
15 | Kesclarasan antara soal dan jawaban pada latihan. -




)

-----------------------------

........
................................

...................

................

----------------------------------

----------------------------

....................................

(0. Gushi AguTies, Aguetyana.

NIP. lgsqauoosmzbo;
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

(INSTRUMEN VALIDASI UJI RESPON SISWA)

Petunjuk:

I. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penila

untuk masing-masing indikator penilaian.

Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi
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jan judges

bagian catatan

A

Pemahaman Materi

Materi soal yang disampaikan dalam media

7.4
yang telah disediakan
Relevansi
; Tidak
I ,___————-—"'—‘——4_'_—‘_“
MATERI SOAL =
S

T - boht
PENGGUNA MEDIA

siswa lebih aknf dalam belajar.

kl game edukasi drag and drop sudah runtut. | il L]
~ | Media game edukasi drag and drop membantu A i
2 | siswa mudah dalam memahami. materi.
Materi soal yang disajikan dalam media game
3 | edukasi drag and drop dapat dijawab dengan v
baik oleh siswa. .
4 Media game edukasi drag and drop membantu G
siswa lebih terampil dalam menentukan jawaban. | |
5 Media game edukasi drag and drop membantu i

_z\._l(cmudgl_hgn Menggunakan Media dalam Belaja

=

Petunjuk penggunaan media game edukasi drag

Belajar menggunakan media game edukasi drag

0 B IhEeir @ v
and drop mudah dipahami SISwa.
- Media game edukasi drag and drop mudah
" | digunakan olch siswa. - \/
8 Huruf pada media game edukasi drag and drop / 1
dapat terbaca dengan jelas.
Siswa  masih  tertarik  belajar  dengan
9 | menggunakan media game edukasi drag and \/
drop.
B. Kepraktisan Media -

and drop sangat menyenangkan.
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Singaraja. ‘lzmei ..... 2021

Judges |

/

NIP. 10840828 2009122005
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Lampiran 06. Surat Keterangan Uji Judges 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

\ R
\ K JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
\\, Jamat: Jalan Udayana, Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362) 23950; 31372, Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN UJ1 JUDGES 2

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 198601102015041001

Menerangkan bahwa mahasiswa di bawal ini:

Nama : Ni Komang Tryani Darma Pratiwi
NIM 21711031313

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fukultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen Penelitian.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenamya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 24 Mei 2021

Dosen/ Pakar,

| Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001



Lampiran 07. Hasil Uji Judges Il

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

(INSTRUMEN VALIDASI UJI AHLI MATERI)

Petunjuk:
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges untuk

masing-masing indikator penilaian.
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2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan
yang telah disediakan.
Relevansi
No. Indikator Penilaian Relevan Tidak
Relevan
PENGGUNAAN BAHASA
A. Kualitas Penggunaan Bahasa
| Susunan kalimat sesuai aturan bahasa Indonesia 7
vang baik. benar. dan baku.
, | Bahasa yang digunakan dalam media mudah untuk ¥
~ | dipahami.
3 Bahasa yang digunakan pada petunjuk penggunaan »
~ | sesuai dengan tahap perkembangan siswa.
4 Kejelasan b:.xhasu yvang digunakan dalam media o~
game edukasi drag and drop.
s Bahasa yang digunakan tidak bersifat ambigu atau A
~ | memiliki penafsiran ganda,
6 Keefektifan kalimat vang digunakan dalam media v
game edukasi drag and drop.
- Petunjuk pengerjaan soal mudah dipahami sesuai
dengan perkembangan siswa.
g Kedalaman materi soal yang disampaikan dalam -
media game edukasi drag and drop.
| ISI SOAL
A. Relevansi Latihan Soal terhadap Kompetensi Dasar
Relevansi materi soal terhadap  masing-masing
9 | kompetensi dasar pada media game edukasi drag v
and drop.
Kedalaman materi soal yang disampaikan dalam
| 10 | media game edukasi drag and drop sesuai dengan v
' kompetnsi dasar.
B. Relevansi Latihan Soal terhadap Indikator
1 Be{evzmsi materi  soal terdadap masing-masing v i
indikator pada media game edukasi drag and drop.
Kedalaman materi soal yang disampaikan dalam
12 | media game edukasi drag and drop sesuci dengan \/

indikator.
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C. Relevansi Latihan Soal terhadap Tingkat Perkembangan Siswa
13 Relevansi  materi  soal terhadap  tingkat o

perkembangan kognitif pada Siswa. I
D. Relevansi Latihan Soal terhadap Tingkatan HOTS

Latihan soal dalam media game edukasi drag and 7
14 | drop berbasis soal HOTS dapat melatih pemecahan

masalah. Sy
15 Relevansi latihan soal dapat melatih kemampuan T

berpikir siswa. |

Catatan:
" W'L“b\‘(n va\-u

....................................

..................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

Singaraja, 24 Mei 2021
Judges 1L

| Nyoman Laba Jayanta. S.Pd., M.Pd.

NIP. 198601102015041001



103

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI UJI AHLI MEDIA)

Petunjuk:

|. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda
masing indikator penilaian.
ak/Ibu dapat mengisi bagian catatan

(V) pada kolom penilaian Judges

untuk masing-
7 Jika terdapat masukan atau saran, Bap

-

yang telah disediakan
Relevansi
No. Indikator Relevan RTilduk
elevan
DESAIN MEDIA
A. Desain Sampul Media
| | Kemenarikan desain tampilan sampul mzdia game | /
edukasi drag and drop. _—
| 2 | Kejelasan identitas sampul media. v
3 | Keserasian warna pada tampilan sampul media. | v Lo e
B. Kualitas Gambar yang Ditampilkan
4 | Kesesuaian gambar yang ditampilkan € latihan
soal berbasis—HOFS sesuai muatan—PA topik efat > o
p ;e ) g taelen®
5 | Ukuran gambar yang digunakan pada latihan soal "
ehasis _ Fboal ke bages
C. Kejelasan Teks yang Ditampilkan
6 | Teks yang digunakan pada buku media game edukasi -
drag and drop dapal dibaca dengan baik.
7 [ Kesesuaian pemilihan jenis huruf. v
D. Tampilan Media
8 | Kombinasi warna pada media game edukasi drag and o
drop disusun secara baik dan menarik.
9 | Desain tampilan media game edukasi drag and drop 7
memiliki daya tarik untuk siswa.
E. Tata Letak
10 | Kesesuaian pengaturan jarak tiap kalimat pada teks 7
dan set soal yang digunakan dalam media game
edukasi drag and drop.
11 | Kesesuaian tata letak tulisan yang ditampilkan di
dalam buku media game edukasi drag and drop.. v
PENGUNAAN BAHASA
A. Kualitas Penggunaan Bahasa
12 Bnhasa_ yang digunakan di dalam buku media game R
edukasi drag and drop mudah dipahami siswa.
13 ﬁ?;l:san kata dan istilah yang digunakan dalam
game edukasi drag and drop. v/
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KEMUDAHAN PENGGUNAAN

A. Kemudahan Penggunaan Media
14 | Media game edukasi drag and drop mudah v l
digunakan.

B. Kejelasan penggunaan media

15 | Kejelasan petunjuk penggunaan media dan kejelasan
petunjuk pengerjaan masing — masing latihan media
game edukasi drag and drop.

Catatan:

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

...................................................................................................

Singaraja, 24 Mei 2021
Judges 11,

="
—

I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP, 198601102015041001



LEMBAR PENILAIAN JUDGES

(INSTRUMEN VALIDASI UJI RESPON PRAKTISI)
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Petunjuk:
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges
untuk masing-masing indikator penilaian.
2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan
vang telah disediakan
Relevansi
No Tadikator Relevan Tidak
Relevan
SAJIAN MEDIA
A. Kualitas Teknis Media
1 Kejelasan petunjuk penggunaan media game edukasi drag I
and drop.
5 | Kemudahan penggunaan alat peraga media game edukasi J
= | drag and drop.
3 | Keterbacaan latihan soal yang disajikan jelas.
4 Kemenarikan tampilan soal dan jawban dalam media game I
edukasi drag and drop. ]
5 Ketepatan penempatan gambar pada media game edukasi J
drag and drop.
KUALITAS MEDIA
A. Kualitas Isi Materi dalam Media
6 | Kesesuaian isi materi dengan kompetensi dasar. v
7 | Kesesuaian isi materi dengan indikator, v/
8 | Kesesuaian ilustrasi dengan materi, J
9 | Kemudahan materi untuk dipahami, s
10 | Kesesuaian bahasa dengan tingkat berpikir siswa. v
B. Kualitas Soal Berbasis Soal /0TS
T Latihan §oal pada media game edukasi drag and drop sesuai v
dengan tingkatan //QJ7S.
12 Latihan soal berbasis soal //07S pada media game edukasi
drag and drop membantu melatih proses analisis siswa. il
;3 | Latihan soal bcrbasi.s soal HOTS pada media game edukasi
drag and drop sesuai dengan pembelajaran Abad 21. v
C. Kualitas Instruksional —
14 | Kesesuaian latihan soal dengan materi. v
15 | Keselarasan antara soal dan juwaban pada latihan, i
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Catatan:

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

---------------------------------------------------------------------------------------------------

Singaraja, 24 Mci 2021
Judges 11,

//

I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001




LEMBAR PENILAIAN JUDGES

(INSTRUMEN VALIDASI UJI RESPON SISWA)

Petunjuk:
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda () pada kolom penilaian judges

untuk masing-masing indikator penilaian.

-
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2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak Tbu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan
Relevansi
; - Tidak
No Indikator Relevan valeviin |
MATERI SOAL
A. Pemahaman Materi
| Materi #oal_ yang disampaikan dalam media ‘/
game edukasi drag and drop sudah rusm, ‘/ger.,,a‘(
9 Media game edukasi drag and drop membantu
< | siswa mudah dalam memahami materi. v
LA b~ il T soal yang diszjikan dalam media game
3 | edukasi drag and drop dapat dijawab dengan
| baik oleh siswa.
m Media game edukasi drag and drop membantu g
siswa lebih terampil dalam menentukan jaw aban. v
| s Media game edukasi drag and drop membantu ;
siswa lebih aktif dalam belajar. v
PENGGUNA MEDIA
A. Kemudahan Menggunakan Media dalam Belajar
6 Petunjuk penggunaan media game edukasi drag /
and drop mudah dipahami siswa.
- Media game cdukasi drag and drop mudzh Y, ‘
digunakan oleh siswa. !
8 Huruf pada media game edukasi drag and drop Vi \ \
dapat terbaca dengan jelas. ,
Siswa masih  tertarik  belajar  dengan |
9 | menggunakan media game edukasi drag and 4 '
drop. B \
B. Kepraktisan Media i
10 Belajar menggunakan media game edukasi drag 7 :
and drop sangat menyenangkan. )

@ gﬁ' S‘WAL W‘M) war gy Ll paa

B Vongr vomy b Ukdon dong ot dop g

dotudt wdl Yo Wl



108

Catatan:

---------------------------------------------

oooooooooooooooooooooooooooooooo

Singaraja, 24 Mei 2021
Judges 11,

s
/

| Nyoman Laba Jayanta. S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198601102015041001
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Lampiran 08. Surat Keterangan Uji Ahli Materi |

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Alamat: Jalan Udayana, Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362) 23950; 31372, Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN VALIDASI AHLI MATERI SOALI
GAME EDUKASI DRAG AND DROP

Yang bertanda tangan dibawah ini.
Nama  Dr. 1 Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd
NIP : 198408282009122005
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan.
Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha, Fakultas IImu Pendidikan,
Jurusan Pendidikan Dasar di bawah ini.

No Nama Mahasiswa Judul Skripsi
Ni Komang Tryani Darma Pengembangan Grame Edukasi Drag and Drop Berbasis
1 | Pratiwi, Android Untuk Topik Alat Pernapasan Manusia dan

NIM. 1711031313 Hewan Kelas V SD

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Materi Soal. Demikian surat keterangan
ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 21 Juni2021

L (Qustf A Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd
NIP. 198408282009122005
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Lampiran 09. Hasil Uji Ahli Materi |

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI SOAL

A. Pengantar

3.

Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli
materi.

Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2

aspek utama, yaitu penggunaan bahasa dan isi soal

B. Petunjuk Pengisian

S,

7.
8.

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai
benkut.

5 = Sangat baik

4 = Baik

3 = Cukup

2 = Kurang

| = Sangat Kurang

Pemberian jawaban instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan
tanda centang (V) pada kolom skor penilaian yang disediakan.

Komentar atau saran dilakukan pada kolom vang telah disediakan

Isilah dengan sejujur-jujumya,
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C. Instrumen Penilaian
Skor
No. Indikator Penilaian 5] 413 ]2 | 1

PENGGUNAAN BAHASA

B. Kualitas Penggunaan Bahasa :

) Susunan kalimat sesuai aturan bahasa Indonesia \//
yang baik, benar, dan baku.

, | Bahasa yang digunakan dalam media mudah untuk //
dipahami. _ -

L pa I

3 Bahasa yang digunakan pada petunjgk penggunaan | |

? | sesuai dengan tahap perkembangan siswa. i

4 Kejelasan bahasa yang digunakan dalam media i
game edukasi drag and drop. l

5 Bahasa yang digunakan tidak bersifat ambigu atau ;
memiliki penafsiran ganda.

6 Keefektifan kalimat vang digunakan dalam media | 1
game edukasi drag and drop.

- Petunjuk pengerjaan soal mudah dipahami sesuai | ‘/
dengan perkembangan siswa. . ! (RN, 9 =

3 Kedalaman materi soal yang disampaikan dalam /r
media game edukasi drag and drop. \

ISI SOAL

D. Relevansi Latihan Soal terhadap Kompetensi Dasar
Relevansi materi soal terhadap masing-masing '

9 | kompetensi dasar pada media game edukasi drag l \/
and drop’ |
Kedalaman materi soal yang disampaikan dalam 7

10 | media game edukasi drag and drop sesual dengan | v’
kompetensi dasar. i _

E. Relevansi Latihan Soal terhadap Indikator Pembelajaran

" Relevansi matenn soal terhadap masing-masing /
indikator pada media game edukasi drag and drop. l
Kedalaman maten soal yang disampaikan dalam l

12 | media game edukasi drag and drop sesuai dengan l v
indikator pembelajaran. ,

F. Relevansi Latihan Soal terhadap Tingkat Perkembangan Siswa

13 Relevansi  materi  soal  terhadap  tingkat ‘} '
perkembangan kognitif pada siswa.

G. Relevansi Latihan Soal terhadap Tingkatan HOTS
Latihan soal dalam media game edukasi drag and \/

14 | drop berbasis soal HOTS dapat melatih pemecahan
masalah.

Relevansi latihan soal dapat melatih kemampu
15| berpikir kritis. = PR
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Singaraja, 21 Juni 2021
Penilai Judges |,

(Dr-MGusti Avu Tri Apustiana, S Pd., M.Pd)
NIP. 198408282009122005
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Lampiran 10. Surat Keterangan Ahli Materi Il

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Alamat: Jalan Udayana, Nomor 11, Smgarma Tlp (0362) 23950, 31372, Fax' (0362) 25735

SURAT KETERANGAN VALIDASIAILI MATERI SOAL NI
MEDIA GAME EDUKASI DRAG AND DROP

Yang bertanda tangan dibawah ini.

Nama : Gede Wira Bayu. S.Pd., M.Pd
NIP - 19840327201504 1001
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan.
Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha, Fakultas 1lmu Pendidikan,

Jurusan Pendidikan Dasar di bawah ini.

No | Nama Mahasiswa Judul Skripsi |
Ni Komang Tryani Darma Pengembangan Giame Edukasi Drag and Drop Berbasis
1 | Pratiwi, Android Untuk Topik Alat Pemapasan Manusia dan
| NIM. 1711031313 | Hewan Kelas V SD

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Maten Soal. Demikian surat keterangan
ini dibuat dengan sebenarya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 21 Juni 2021

Judges 11,
u'\;/

Gede Wita Bayu, S.Pd_ M.Pd
NIP. 198403272015041001

——
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Lampiran 11. Hasil Uji Ahli Materi 11

INSTRUMEN VALIDASIAHLI MATERI SOAL

A. Pengantar

L

Lembar validasi ahli materi i dimaksudkan untuk - mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dan ahh
maten.

Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2

aspek utama, yaitu penggunaan bahasa dan isi soal

B. Petunjuk Pengisian

=

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai
benkut.

5 = Sangat baik

4 = Bak

3 = Cukup

2 = Kurang

| = Sangat Kurang

Pemberian jawaban instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan
tanda centang () pada kolom skor penilaian yang disediakan.

Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

Isilah dengan sejujur-jujumya



C. Instrumen Penilaian

115

i Skor
No. Indikator Penilaian sTal3][2]1
PENGGUNAAN BAHASA
A. Kualitas Penggunaan Bahasa
| Susunan kalimat sesuai aturan bahasa Indonesia V4
yang baik, benar, dan baku. |
N Bahasa yang digunakan dalam media mudah untuk '
dipahami. __Ullom
3 Bahasa yang digunakan pada pemnjul\ penggunaan |/
sesuai dengan tahap perkembangan siswa. |
4 Kejelasan bahasa yang digunakan dalam media Vi
game edukasi drag and drop.
s | Bahasa yang digunakan tidak bersifat ambigu atau | /
memiliki penafsiran ganda. -
6 Keefektifan kalimat yang digunakan dalam media \/
game edukasi drag and drop.
- Petunjuk pengerjaan soal mudah dipahami sesuai |/
~ | dengan perkembangan siswa. - l —
8 Kedalaman materi soal yang disampaikan dalam v
media game edukasi drag and drop. }
ISI SOAL
A. Relevansi Latihan Soal terhadap Kompetensi Dasar
Relevansi materi soal terhadap masing-masing |
9 | kompetensi dasar pada media game edukasi drag ‘/
and drop.
Kedalaman maten soal yang disampaikan dalam v
10 | media game edukasi drag and drop sesuai dengan ;
kompetensi dasar. .
B. Relevansi Latihan Soal lerhadnp Indikator Pembelajaran
1 Relevansi materi soal terhadap masing-masing | /
indikator pada media game edukasi drag and drop. }
Kedalaman maten soal yang disampaikan dalam ‘ v
12 | media game edukasi drag and drop sesuai dengan
indikator pembelajaran. l
C. Relevansi Latihan Soal terhadap Tingkat Pcrkembangan Siswa
13 Relevansi materi  soal terhadap  tingkat \/
= | perkembangan kognitif pada siswa. |
D. Relevansi Latihan Soal terhadap Tingkatan HOTS
Latihan soal dalam media game edukasi drag and o
14 | drop berbasis soal HOTS dapat melatih pemecahan
masalah.
15 Relevansi latihan soal dapat melatih kemampuan v
berpikir kritis. ’




116

Komentar guna perbaikan instrumen
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Singaraja, 21 Juni 2021
Penilai Judges 11,

uk?(
(Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd)
NIP. 198403272015041001
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Lampiran 12. Surat Keterangan Ahli Media |

KEMENTERIAN FENDIDIEAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIEAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIEAN
JURUSAN PENDIDIEAN DASAR

Alamat: Talan Udayama, Moemer 11, Singaraja Tlp. (03627 23950; 31372, Fago (03425 25735

SURAT KETERANGAN VALIDAST AHLT MEDIA I
MEDIA GAME EDUKAST DRAG AND DROP

Yang bertanda tangan dibawah i
Hama : Adriznus [ Wayan iz Viodz Sulmens 3 Fom , W Pd
WIF : 1198E0TOEZ014041003
Jahatan : Dosen Program Snadi Pendidilkean Crara Sakolah Dasar

Jurzzan Pendidibcen Dizzar, Fabultas Thow Pendidikan
Menerangkan bahwa mahazizwa Univerzitas Pandidikan Ganssha, Fakultas D Pendidikeam,
Toruzan Pendidikan Diazar di bawah ini.

No Nama Mahasizwa Judul Skripsi
Mi Eomang Tryani Danma Pengambanzan Game Edukasi Dras and Drap Barbaziz
1 | Pratiwi, Angroid Untuk Topik Alst Pamapasan haansiz dan
NWIM. 1711031313 Hewan Kelas V 2D

Memang benar telah malakakan Tji Validitaz hladia Game Edukasi Drag and Drop.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan ssbenanmva unfuk dzpat digonzkan sahagzaimama
mestinya.

Singaraja, 3 Juli 2021
Judges I,

i J
ﬁ;m_ .

Agrigngs T Wavan 1lia Yoeda Subonzna, S Eom., M Bd
NIP, 19820T082014041003
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Lampiran 13. Hasil Uji Ahli Media |

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

A. Pengantar

1.

Lembar validasi ahli maten ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.
Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran i didasarkan pada 3

aspek, yaitu penyajian materi, penggunaan bahasa, dan kemudahan pengguna.

B. Petunjuk Pengisian

l. Jawaban vang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berilkut.

5 = Sangat bak

4 = Baik

3 = Cukup

2 = Kurang

| = Sangat Kurang

Pemberian jawaban instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
centang (V) pada kolom skor penilaian yang disediakan,

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

4. lsilah dengan sejujur-jujurnya.



. Instromen Penilaian
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T

Indikator

Skor

DESAIN MEDLA

A, Desain Sampual Media

1

kiemenarikan aesain tampilan sampul media game
edukasi drag and arog.

k.ejelasan identitas sampul media.

k. eserasian wama pada tampilan sampul media.

Kunalitas (zambar vang Ditampilkan

e g [ ] 1

kiesesnalan gambar yang ditampilkan pada latihan
soal sesual dengan topik materi.

LA

Ukuran gamhbar vang digunakan pada latihan soal
kualitasnya bagus.

. kejelasan Teks vang Ditampilkan

6 | Teks yang digunakan pada buku media game edukasi
drag and drop dapat dibaca dengamn bailk.

T Kesesualan pemilihan jenis huruf dalam game
edukasi drag and drop.

. Tampilan Media

H k.ombinasi wama pada media game edukas) grag
a@nd arop disusun secara bark dan menank.

9 | Desain tampilan media game edubas adrag and drop

memilikl dava tank uniuk siswa.

E. Tata Letak

Eiesesualan pengaiuran jarak tiap kalimat pada teks
dan set soal yang digunakan dalam media game
edukas) drag ana arog.

Eesesnalan tata letak tulisan yang ditampalbean di
dalam buku media game eduboasy drag and dnog..

FEMOGLMAAN BAHASA

A. kualitas Penggunaan Bahasa

12 | Bahasa yang digunaban di dalam buku media game
edukasi drag and drop mudah dipahami siswa.
13 | Kejelasan kata dam istilah yang digunakan dalam

media game edukas) drag and drop.

KEMUIDAHAN FENGLUNAAN

A. Kemudahan Penpgunaan Media

14

Media game eduka=i drag and drap mudah
digumniakan.

E. Kejelasan penggunaan media

Eejelasan petunjuk pengounaan media dan kejelasamn
petunjuk pengerjaan masing — masing latihan media
mame edukast drag and drap.

Komentar guna perbaikan instromen

Meden belum dirancang fullscrene secara otomatis schingoga media terkesan

agak kecil

Singaraja, 5 Jali 2021
Penilar Judges 1,

Y

F.

LAdnanuws | Wawan Ilia Y uds Sukmana, S Kom., M_Pd)

NIP. 198E0T0E201 44041003
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Lampiran 14. Surat Keterangan Ahli Media Il

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Alamat: Jalan Udayana, Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362) 23950; 31372, Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN VALIDASI AHLI MEDIA 1T
MEDIA GAME EDUEASI DRAG AND DROP

Yang bertanda tangan dibawah 1.
Mama : I Nyoman Laba Jayanta, 5.Pd., M.Pd.
NIP 195601 10201504 1001
Jabatan : Dosen Program Studh Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan.
Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha, Fakultas llmue Pendidikan,

Jurusan Pendidikan Dasar di bawah 1.

Mo Nama Mahasiswa Judul Skripsi
Ni Komang Tryam Danma Pengembangan Crame Edukasi Drag and Drop Berbasis
| | Pratiwi, Android Untuk Topik Alat Pernapasan Manusia dan
NIM. 1711031313 Hewan Kelas ¥V 5D

Memang benar telah melakukan Up Vahiditas Media Came Edukasi Drag and Drop.
Demukian surat keterangan im dibuat dengan sebenarnva untuk dapat digunakan sebagmmana
mestinya.

Singaraga, 9 Jul 2021
Judges 11,

| Nvoman Laba Javanta, 5.Pd.. M.Pd.
NIP. 198601102015041001
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Lampiran 15. Hasil Uji Ahli Media Il

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

A. Pengantar
|. Lembar validasi ahli materi im dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenal kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran im didasarkan pada 3
aspek, yaitu penyajian mater1, penggunaan bahasa, dan kemudahan pengguna.
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5 = Sangat baik
4 = Baik
3= Cukup
2 = Kurang
| = Sangat Kurang
2. Pemberian jawaban instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
centang (V) pada kolom skor penilaian yang disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

4. Isilah dengan sejujur-jujurnya.
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. Skor
M Indikator 5 | 3 | 3 | 3 | 1
DESAIN MEDILA
A, Desain Sampul Media
1 Kemenarikan desain tampilan sampul media game L)
edukaszi drag and drogp.
2 | Kejelasan identitas sampul media. L
3 Foeserasian wama pada tampilan sampul media. L)
B. Kualitazs Gambar yang Ditampilkan
4 | Kesesuaian gambar vang ditampilkan pada lathan | +
soal sesum dengan topik mater.
5 Ukuran gambar yang digunakan pada latihan soal |
kualitasnva bagus.
C. Kejelasan Teks vang Ditampilkan
6 | Teks yvang digunakan pada buku media game edukas: W
drag and drop dapat dibaca dengan baik.
T Kesesuman pemiliban jems hurif dalam gamee W
edukasi drog and drop.
. Tampilan Media
8 Kombinasi wama pada media game edukasi drag and W
drop disusun secara bailk dan menarnk.
9| Desain tampalan media game edukas: drag and drog W
memiliki daya tarik untuk sigwa.
E. Tata Letak
10 | Kesesuaian pengaturan jarak tiap kalimat pada teks W
dan set soal vang digunakan dalam media game
edukasi drag and drog.
11 | Kesesuaian tata letak muhsan yvang ditampdlban di W
dalam buku media game edukasi drag and drop..
PENGLUMNAAN BAHASA
A, Kualitas Penggunaan Bahasa
12 Bahasa yang digunakan di dalam buku media game W
edukasi drag gnd drop mudah dipaham siswa.
13 | Kejelasan kata dan istilah vang digunakan dalam W
media game edukasi drag and drop.
KEMUDAHAN PENGGLNAAN
A, Kemudahan Penggunaan Media
14 | Media game edukasi drag and drog mudak W
digunakan.
B. Keielasan nencgunaan media
15 Kejelasan petunjuk penggunaan media dan kejelasan W
petun)uk pengerjaan masing — masing latihan media
carne edukas: adrao amal afroer.

Komentar guna perbaikan instromen

Tambahkan identitas media di awal (nama aplikasi)

Sebaiknyva tidak mengounakan variasi warma yvang terlalu banyvak, konsisten

pada satu warna sehingea menjadi cirn khas dari media

Jangan mengrunakan variasi font yang sulit dibaca sepertl pada soal latiban

Pada bagian latihan soal sebaiknya latar belakang vang digunakan tidak

terlalu mencolok ataw mendominasi palihan jawaban, uniuk membedakan latar

belakang bisa dibuat lebih transpara

Singaraja. 9 Juli 2021
Penilan Judees 11,

(I Myvoonan Laba Javanta, S.Pd.. M. Pd)

MNIFP. 1985601 102015041001
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Lampiran 16. Surat Keterangan Uji Praktisi |

PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SDN 2 ABANG BATUDINDING
Alamat Dusun Dukuh, Desa Abang Batudinding, Kec. Kintamani, Kab Bangli (80652)

#

SURAT KETERANGAN UJI PRAKTISI 1

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Ni Nengah Widiani, S.Pd.H

NIP : 196003092007012022

Jawaban - Guru Kelas V SDN 2 Abang Batudinding
Menerangkan bahwa mahasiswa di bawah ini:

Nama * Ni Komang Tryani Darma Pratiwi

NIM (1711031313

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar mahasiswa di atas telah melakukan Uji Produk Penelitian.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya dan untuk dapat digunakan

sebagai mana mestinya,

Kintamani, 10 Juni 2021

Guru Kelas V,

Ni Nengah Widiani, S.Pd.H
NIP. 196003092007012022
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Lampiran 17. Hasil Uji Praktisi |

Nama
Jabatan

INSTRUMEN RESPON PRAKTISI |

Mo Nyl widiome, Cpd-t
@L’f’w- f

A. Pengantar

to

Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.
[nformasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 aspek

utama, yaitu sajian media dan kualitas media.

B. Petunjuk Pengisian

l.

12

S W

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut,

5 = Sangat Sctuju (SS)

4 = Setuju (S)

3=Cukup (C)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan memberikan
tanda (v') pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

Komentar atau saran dilakukan pada kolom vang telah disediakan.

Isilah dengan sejujur-jujurnya.
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Lampiran 18. Surat Keterangan Uji Praktisi 11

PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SDN 2 ABANG BATUDINDING
Alamat: Dusun Dukuh, Desa Abang Batudinding, Kec. Kintamani, Kab Bangh (80652)

%

SURAT KETERANGAN UJI PRAKTISI 11

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama - [ Wayan Partayana, S.Pd
NIP ‘-

Jawaban - Guru Kelas V SDN 2 Abang Batudinding
Menerangkan bahwa mahasiswa di bawah ini:

Nama - Ni Komang Tryani Darma Pratiwi
NIM 1711031313

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : limu Pendidikan

Memang benar mahasiswa di atas telah melakukan Uji Produk Penelitian.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya dan untuk dapat digunakan
sebagai mana mestinya.

Kintamani, 10 Juni 2021

I Wayan Partayana, 8.Pd
NIP. -
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Lampiran 19. Hasil Uji Praktisi 11

Nama

INSTRUMEN RESPON PRAKTISI 4

: JWN’JMW fW\'WM' { Vr‘

Jabatan ;. Guwt kelad

A. Pengantar

3.

Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.
Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 aspek

utama, yaitu sajian media dan kualitas media.

B. Petunjuk Pengisian

3

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Cukup (C)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan memberikan
tanda (v') pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

Isilah dengan sejujur-jujurnya.



C. Instrumen Penilaian
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drag and drap.

Skor
No Indikator SS C STS
5 3 1
SAJIAN MEDIA
A. Kualitas Teknis Media
| Kejelasan petunjuk penggunaan media game edukasi b

2

Kemudahan penggunaan media game edukasi drag and
drop.

3

Keterbacaan latihan soal yang disajikan jelas.

4

Kemenarikan tampilan soal dan jawaban dalam media
game edukasi drag and drop.

5

Ketepatan penempatan gambar pada media game edukasi
drag and drop.

KUALITAS MEDIA

Kualitas Isi Materi dalam Media

Kesesuaian isi materi dengan kompetensi dasar.

Kesesuaian isi materi dengan indikator.

Kesesuaian isi materi dengan tujuan pembelajaran

O|oe||an| >

Kesesuaian ilustrasi dengan materi.

10

Kemudahan materi untuk dipahami.

SQ<Q<\

11

Kesesuaian bahasa dengan tingkat berpikir siswa.

B. Kualitas Soal Berbasis Soal IHOTS

Latihan soal pada media game edukasi drag and drop

2 sesuai dengan tingkatan HOTS.

Latihan soal berbasis soal HOTS pada media game
13 | edukasi drag and drop membantu melatih proses analisis

siswa.

Latihan soal berbasis soal HOTS pada media game
14 | edukasi drag and drop sesuai dengan pembelajaran Abad

21

C. Kualitas Instruksional

15

Kesesuaian latihan soal dengan materi.

16

Keselarasan antara soal dan jawaban pada latihan.

.
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Komentar guna perbaikan instrumen

Daawn  Mengs MMM«M”_,M@&:\
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Kintamani, 10 Juli 2021

Penilai,
W‘ E

(I Wayan Partayana, S.Pd)
NIP.



Lampiran 20. Hasil Uji Siswa

INSTRUMEN RESPON SISWA 10

Nama ST Ay A ka\jasa
Kelas 1 &
Nomor Absen : ¥

A. Pengantar

129

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.

)

utama yaitu materi soal dan pengguna media.

B. Petunjuk Pengisian

Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 aspek

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Cukup (C)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

)

tanda (v') pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

4. Isilah dengan sejujur-jujurnya.

C. Instrumen Penilaian

Skor
No | Indikator SS | s « TS

‘A
-
w
N

{

 MATERI SOAL

Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan memberikan

| A. I:emnhnnlnn Materi

Maten yvang disampaikan dalam media game "
P cdukasi Jrag and drop sudah sesuai.

Nedia game edukas drag and drop membantu Vv
siswa mudah dalam memahami materi.

Latuthan soal vang disajikan dalam media gamc
2 edukasi drag and drop dapat dijawab dengan | \/
baik oleh siswa.

Media game edukasy drag and drop membantu

| 4 | siswa lebih terampil dalam menentukan | \/
Jjawaban.
- MNMedia game edukasi drag and Jdrop membantu \/

siswa lebih akuf dalam belajar.

PENGGUNA MEDIA o
A. Kemudahan .\lcnggunxykﬂn Media dalam Belajar

Petunjuk penggunaan media game edukasi I\/

| @ drag and drop mudah dipahami siswa. | |

L5 Media game edukasy drag and drop mudah |
digunakan olech siswa [\ |
Huruf pada media game edukasi drag and drop | |
8 . Vv <
~_ dapat terbaca dengan jelas R | /i # |
9 Dengan menggunakan media game edukasi / ’

|
| J

diragr and drop sava tertank untuk terus belajar.

B. Kepraktisan Media

Saya sangat secnang menggunakan media game \/
edukasi drag and drop. N




Nama

Kelas
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INSTRUMEN RESPON SISWA ¢

FNWaYon Acing
5

Nomor Absen : 5

A. Pengantar

9

Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.
Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 aspek

utama yaitu materi soal dan pengguna media.

B. Petunjuk Pengisian

19

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

S = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Cukup (C)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan memberikan
tanda (v') pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

Isilah dengan sejujur-jujurnya.

C. Instrumen Penilaian

Skor
No Indikator SS S C TS | STS
5 4 3 2 1

MATERI SOAL

AL

Pemahaman Materi

1

Materi yang disampaikan dalam media game \/
edukasi drag and drop sudah sesuai.

2

Media game edukasi drag and drop membantu Y
siswa mudah dalam memahami materi.

3

Latihan soal yang disajikan dalam media game
edukasi drag and drop dapat dijawab dengan
baik oleh siswa.

<

4

Media game edukasi drag and drop membantu
siswa lebih terampil dalam menentukan
jawaban.

N

5

Media game edukasi drag and drop membantu N
siswa lebih aktif dalam belajar.

PENGGUNA MEDIA

A. Kemudahan Menggunakan Media dalam Belajar

6 Petunjuk penggunaan media game edukasi \/
drag and drop mudah dipahami siswa.

- Media game edukasi drag and drop mudah \/
digunakan oleh siswa.

8 Huruf pada media game edukasi drag and drop R
dapat terbaca dengan jelas.

° Dengan menggunakan media game edukasi \/
drag and drop saya tertarik untuk terus belajar.

B. Kepraktisan Media

10 Saya sangat senang menggunakan media game \/

edukasi drag and drop.
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INSTRUMEN RESPON SISWA 5

Nama -\ ede O Perxarm Y3sd
Kelas - 5
Nomor Absen : | Y|

A. Pengantar

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 aspek
utama yaitu materi soal dan pengguna media.
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian scbagai berikut.
5 = Sangat Setuju (SS)
4 = Setuju (S)
3 = Cukup (C)
2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan membernkan
tanda (¥') pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

4. Isilah dengan scjujur-jujurnya.

C. Instrumen Penilaian

Skor
No Indikator SS | S C TS | STS
s 4 3 2 1
MATERI SOAL
A. Pemahaman Materi
1 Maten yang disampaikan dalam media gamce o

edukasi drag and drop sudah sesuai.
Media game edukasi drag and drop membantu
| siswa mudah dalam memahami materi.
LLatthan soal _\'a'ng'dAisz;xjiknn dalam media game
3 cedukasi drag and Jdrop dapat dijawab dengan | . w
baik olch siswa.
Media game edukasi drag and drop membantu
-4 siswa lebith terampil dalam menentukan '
jawaban.
| Media game edukasy drag and drop membantu
~~ | siswa lebih aktif dalam belajar.
PENGGUNA MEDIA
A. Kemudahan Menggunakan Media dalam Belajar
Petunjuk i)cnggunaan media game cdukasi

2

\

e drag and drop mudah dipahami siswa il
Media game edukasi drag and drop mudah
7 | digunak leh sisw t/
| digunakan oleh siswa.
8 Huruf pada media game edukasi drag and drop o
dapat terbaca dengan jelas.
o Dengan menggunakan media game edukasi g
| drag and drop saya tertarik untuk terus belajar.
B. Kepraktisan Media
10 Saya sangat senang menggunakan media game |~

edukast drag and drop.




Nama

Kelas

132

INSTRUMEN RESPON SISWA 4

| kbman 7 Qg Uaﬂq
v

Nomor Absen : 9

A. Pengantar

19

Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan darn ahli materi.
Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 aspek

utama yaitu maten soal dan pengguna media.

B. Petunjuk Pengisian

)

)

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

5 = Sangat Setuju (SS)
4 = Setuju (S)
3 = Cukup (C)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan memberikan
tanda (¥') pada kolom skor penilaian yang telah disediakan,

Komentar atau saran dilakukan pada kolom vang telah disediakan.

Isilah dengan sejujur-jujurnya.

C. Instrumen Penilaian

Skor
No Indikator SS S C TS | STS
s -4 3 2 1

MATERI SOAL

AL

Pemahaman Materi

Materni yang disampaikan dalam media game
edukasi rag and drop sudah sesuai.

2

Media game cdukasi drag and drop membantu s
siswa mudah dalam memahami materi.

Latthan soal yang disajikan dalam media game
edukasi dragr and drop dapat dijawab dengan -
baik oleh siswa.

Media game edukast drag and drop membantu
siswa lebih  terampil dalam menentukan
Jjawaban.

\

s

Media game edukasi drag and drop membantu
siswa lebih aktif dalam belajar.

c

PENGGUNA MEDIA

A. Kemudahan Menggunakan Media dalam Belajar

6 Petunjuk penggunaan media game edukasi
drag and drop mudah dipahami siswa. =
Media game edukasy drag and drop mudah

7 ) : (v
digunakan oleh siswa.

P Huruf pada media game edukasi drag and drop o
dapat terbaca dengan jelas.

9 Dengan menggunakan media game edukasi 7
dragz and drop sava tertarik untuk terus belajar.

B. Kepraktisan Media

10 Saya sangat scnang menggunakan media game %

edukasi drag and drop.
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Kelas
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(1 gede Oy Mot

Nomor Absen : ¢

A. Pengantar

-
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Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.

Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 aspek

utama yaitu materi soal dan pengguna media.

B. Petunjuk Pengisian

1.

N

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Cukup (C)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan memberikan

tanda (¥') pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

Isilah dengan sejujur-jujurnya.

C. Instrumen Penilaian

Skor
No Indikator SS C [ TS | STS
s 3 2 1
MATERI SOAL
A. Pemahaman Materi
1 Materi yang disampaikan dalam media game
edukasi drag and drop sudah sesuai. w
> Media game edukasi drag and drop membantu P
siswa mudah dalam memahami materi.
Latihan soal yang disajikan dalam media game
3 | edukasi drag and drop dapat dijawab dengan |
baik oleh siswa.
Media game edukasi drag and drop membantu
4 | siswa lebih terampil dalam menentukan |
jawaban.
s Media game edukasi drag and drop membantu
siswa lebih aktif dalam belajar.
PENGGUNA MEDIA
A. Kemudahan Menggunakan Media dalam Belajar
6 Petunjuk penggunaan media game edukasi s
drage and drop mudah dipahami siswa.
- Media game edukasi drag and drop mudah
digunakan oleh siswa. v
" Huruf pada media game edukasi drag and drop
8 A v
dapat terbaca dengan jelas.
° Dengan menggunakan media game edukasi i
drag and drop sayva tertarik untuk terus belajar.
B. Kepraktisan Media
10 | Saya sangat senang menggunakan media game -
| edukasi drag and drop.
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INSTRUMEN RESPON SISWA 2

Nama CONL KoOMANG ALIA PENIANL
Kelas 2N
Nomor Absen - X

A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 aspek
utama yaitu materi soal dan pengguna media.
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian scbagai berikut.
5 = Sangat Setuju (SS)
4 = Setwyu (S)
3 = Cukup (C)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan memberikan

N

tanda (¥") pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom vang telah disediakan.
4. Isilah dengan scjujur-jujurnya.
C. Instrumen Penilaian

Skor
No Indikator ss| s | € | TS | STS
5 4 3 2 1

MATERI SOAL

A. Pemahaman Materi

Materi vang disampaikan dalam media game

edukasi drag and drop sudah sesuai.

Media game edukasi drag and drop membantu

siswa mudah dalam memahami materi.

Latihan soal vang disajikan dalam media game

3 | edukasi drag and drop dapat dijawab dengan

baik oleh siswa.

Media game edukasi drag and drop membantu \/
wit

2

AR

4 | siswa lebih terampil dalam menentukan
jawaban.

‘Media game edukasi drag and drop membantu
siswa lebih aktif dalam belajar.

PENGGUNA MEDIA

A. Kemudahan Menggunakan Media dalam Belajar
Petunjuk penggunaan media game edukasi

5

6 drag and drop mudah dipahami siswa. 1
- Media game edukasi drag and drop mudah \/
digunakan oleh siswa.
Huruf pada media game edukasi drag and drop v
8 ey
dapat terbaca dengan jelas.
9 Dengan menggunakan media game edukasi l\/

drage and drop saya tertarik untuk terus belajar.
B. Kepraktisan Media

Sava sangat senang menggunakan media game \/
edukasi drag and drop.

10
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INSTRUMEN RESPON SISWA |

Nama - tmade Aditye
Kelas : N

Nomor Absen : \

A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 aspek
utama yaitu materi soal dan pengguna media.
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5 = Sangat Setuju (SS)
4 = Setuju (S)
3 = Cukup (C)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan memberikan

N

tanda (¥") pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

4. Isilah dengan sejujur-jujurmya.

C. Instrumen Penilaian

Skor
No Indikator SS | S C | TS | STS
5 4 3 2 1

MATERI SOAL
A. Pemahaman Materi
| Materi vang disampaikan dalam media game v
edukasi drag and drop sudah sesuai.
Media game edukasi drag and drop membantu \/
siswa mudah dalam memahami materi.
Latihan soal yang disajikan dalam media gume
3 | edukasi drag and drop dapat dijawab dengan N7
baik oleh siswa.
Media game edukasi drag and drop membantu
4 | siswa lebih terampil dalam menentukan
jawaban. Vv
s Media game edukasi drag and drop membantu \/
siswa lebih aktif dalam belajar.
PENGGUNA MEDIA
A. Kemudahan Menggunakan Media dalam Belajar
Petunjuk penggunaan media game edukasi

2

6 drag and drop mudah dipahami siswa. v

- Media game edukasi drag and drop mudah N
digunakan oleh siswa.

8 Huruf pada media game edukasi drag and drop \/
dapat terbaca dengan jelas.

9 Dengan menggunakan media game edukasi o

drag and drop saya tertarik untuk terus belajar.
B. Kepraktisan Media

10 Saya sangat senang menggunakan media game \/
edukasi drag and drop.
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INSTRUMEN RESPON SISWA 7

Nama iIPYUFuL arkikg

Kelas - ’ V4
Nomor Absen 3

yOSo

A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli matenn ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan darr ahlh maten.
2 Informasi mengenar kelavakan media pembelajaran imi didasarkan pada 2 aspek
utama yaitu maten soal dan pengguna media
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban vang diberikan berupa skor dengan bobot pemilaian sebagai benkut.
5 Sangat Setuju (SS)
Sctuju (S)
Cukup (C)
Tidak Setuju (TS)

(I

19

1 = Sangat Tidak Setuyju (STS)

19

Pembenan jawaban pada instrument pentlaian dilakukan dengan memberikan
tanda (¥ ) pada kolom skor penilaian vang telah disediakan
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom vang telah disediakan.

4. Isilah dengan sejujur-jujurnya.

C. Instrumen Penilaian
| Skor
No | Indikator ‘

‘
{
l |

|
MATERI SOAL

.~ A. Pemahaman Materi B
Maten yang disampaikan dalam media game

1 ? 5
edukasi drag and drop sudah sesuai. v 74’ -l
|
2 v ! I
siswa mudah dalam memahami maten 3 | |

Latihan soal yvang disajikan dalam media game
3 | edukasi drag and drop dapat dijawab dengan
| baik oleh siswa
| Media game edukasi drag and drop membantu | |
4 | siswa  lebith  terampil dalam  menentukan | \/ |
| jawaban |
Media game edukasi druge and drop membantu
siswa lebih akuf dalam belajar |
PENGGUNA MEDIA o e See—— 4
A. Kemudahan Menggunakan Media dalam Belajar |
Petunjuk pcn_\_:gunaan media game edukast |

|
!
Media game edukasi drag and drop membantu ]
|
\

5

|
e drage and drop mudah dipahami siswa 1 ' E
- Media game edukast drage and drop mudah A i
digunakan oleh siswa. b !

s Huruft paia‘ media game edukast drag and drop -

_ dapat terbaca dengan jelas = 1 ‘
Dengan menggunakan media game edukast |
drag and drop sava tertank untuk terus belajar

B. Kepraktisan Media

Sava sangat senang menggunakan media gamc | i l

. edukasi drag and drop. b

ﬁ
-
—_

L

10
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INSTRUMEN RESPON SISWA ©
Nama : W \<adek Ran)
Kelas g IS
Nomor Absen : | S

A. Pengantar

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas media vang sedang dikembangkan dari ahli materi.

5]

Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 aspek
utama yaitu materi soal dan pengguna media.
B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian scbagai berikut.
S = Sangat Setuju (SS)
4 = Setyju (S)
3 = Cukup (C)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
2

Pemberian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan memberikan
tanda (¥") pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

4. Isilah dengan sejujur-jujurnyva.

C. Instrumen Penilaian

R [ Skor |
No Indikator [ss| S—lf;‘ TS | STS |
; [sa4]3] 2 1
MATERI SOAL B Iy .
AL I'cmahnmun Materi i e D —
\ Maten vang disampatkan dalam media gamc | */f ‘ |
| edukast drug and drop sudah sesuar [N - B l,_ =1
R T Media wame edukasy drag and drop membantu L [ , '
B siswa mudah dalam memahami maten | | | | R S
‘ | Latihan soal vang disajikan dalam media game >
| 3 | edukast drag and drop dapat dyawab dengan Rl
\ | baik oleh siswa | | | | ) | |
T Media Lamye cdukast Jrag and dre w membantu :
l B siswa  lebth  terampil  dalam menentukan | YV
| 1awaban B 1 e 1
; Nedia :,(brm; “edukast .Iruc arnd « Irn/- membantu ‘
© | siswa lebih akuf dalam belajar | A | ST S
PENGGEUNA MEDIA g
AL I\cmmluhnn \Icnggunnknn  Media dalam m Belajar }
Petunjuk  penggunaan media 'gmm cdukasi . 1
o | drag and drop mudah dipahanmi siswa 1 1 1
| Media game edukast drag and .Irup muda : e | ‘
digunakan olch siswa | I S |}

Huruf pada media game edukast drag and « Irup [ ‘/'T ‘
dapat terbaca dengan jelas 1 l i
Dengan menggunakan media wame edukasi | v | *
) drag and drop sava tertank untuk terus belajar | |
B. I\cprakusan \lcdla

| Sava sangat senang menggunakan media game

I t/ | i [
j edukast drag and drop. - i _,L j 1 _—

10
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Nama 1 e~ Qg < rrlaya
Kelas =y

Nomor Absen & 2

A. Pengantar
1.

138

mengenar kualitas media yang sedang dikembanghkan dan ahli materns

1o

utama yaitu maten soal dan pengguna media
B. Petunjuk Pengisian
1
5 = Sangat Sctuju (SS)
4 = Setuju (S)
3 = Cukup (C)
= Tidak Setuju (TS)

L]

I = Sangat Tidak Setuju (STS)

1

tanda (¥') pada kolom skor penilaian yang telah disediakan

3 Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan

4. Isilah dengan scjujur-jujurnyva

C. Instrumen Penilaian

Lembar validasi ahli materi 1ni dimaksudkan untuk mendapatkan informasi

Informast mengenai kelavahan media pembelajaran im didasarkan pada 2 aspek

Jawaban vang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian schagar benkut

Pembernian jawaban pada instrument penilaian dilakukan dengan membenikan

No I Indikator

Skor
SS S C TS | STS
s 4 3 2 1

MATERI SOAL

A l’emahaman Materi

c.dukgsl ¢Irug' uml .Irup sudah sesua1.

Media gamce edukast drag and rop membantu
. siswa mudah dalam memahami mater.

Latihan soal yvang dlsankan dalam media uum«.
3 ‘ edukasy drag and drop dapat dyawab dengan
balk oleh siswa
1 Media game edukasi drag and drop membantu |
B siswa  lebith  terampil  dalam menentukan
Jawaban

-

' Media game edukast drag and drop membantu ‘.
l siswa lebih aktif dalam belajar
PEN(‘(‘U\'.—\ MEDIA

AL l\emu(lnhnn \lcnggunnknn Media dalam Belajar

Petunjuk penggunaan media game edukas |

dapat terbaca dengan jelas

© drag and drop mudah dipahami siswa. vV [ l
> ‘Media game edukasi drag and drop mudah " l
digunakan oleh siswa [ {

8 8 Huruf pada media game edukasi drage and drop 1 J

Dengan menggunakan media game edukas:
9
drag and drop sava tertarik untuk terus belajar.

B. Kepraktisan Media

10 Saya sangat senang menggunakan media game

edukasy drag and drop.
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Lampiran 21. Dokumentasi Kegiatan Observasi di Sekolah
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Lampiran 22. Dokumentasi Uji Praktisi dan Siswa
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Lampiran 23. Riwayat Hidup
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sekolah dasar yang ingin mengembangkan media pembelajaran.



