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PRAKATA 
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Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana pendidikan 

pada Universitas Pendidikan Ganesha. 

 Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapat bantuan baik 

berupa moral maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu, dalam kesempatan 

ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada:  

1. Dr. I Wayan Puja Astawa, S.Pd., M. Stat. Sci. selaku Pembimbing 

Akademik sekaligus Pembimbing I yang telah meluangkan waktu di 

tengah-tengah kesibukan beliau untuk memberikan inspirasi, bimbingan, 

memberi motivasi, arahan, petunjuk, kritik, saran dan pemikiran-

pemikiran, serta senantiasa memberikan bimbingan dan dorongan kepada 

penulis selama menjalani studi di Prodi S1 Pendidikan Matematika hingga 

terselesaikannya skripsi ini.  
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memberikan bimbingan secara intens, arahan, petunjuk, dan banyak 
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yang telah memberikan izin kepada penulis untuk melaksanakan penelitian 

di sekolah yang dipimpinnya.  
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dosen Jurusan Matematika Undiksha yang telah bersedia menjadi ahli pada 

penelitian pengembangan ini. 

6. Keluarga yang selalu memberikan semangat, dukungan, dan juga doa agar 

penulis tetap kuat untuk menyelesaikan skripsi ini. 
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selama menempuh pendidikan di Jurusan Matematika, Undiksha. 
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membantu penyusunan skripsi ini.  

 

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini masih 

jauh dari sempurna karena keterbatasan kemampuan yang penulis miliki. Untuk 

itu demi kesempurnaan skripsi ini, penulis mengharapkan segala kritik maupun 

saran yang sifatnya membangun dari berbagai pihak. Penulis berharap skripsi ini 
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