LAMPIRAN



Lampiran 1. Hasil Wawancara dengan Kepala Sekolah TK Lab Undiksha

Hasil Wawancara

Narasumber : Putu Juli Astiti, S.Pd.

[bu Juli

Adiputra

Tbu Juli
Adiputra
Tbu Juls
Adiputra

Ibu Juli

Adiputra

Tbu Juli

Adiputra

: Selamat pagi. adik dan mana?

: Selamat pagi, maal mengganggu waktunya bu, nama saya Adi Putra mahasiswa
pendidikan teknik informatika undiksha, jadi tujuan saya kesini ingin
mewawancarai ibu selaku kepala sckolah TK Laberatorium Undiksha mengenai
topik sknipsi vang ingin saya kembangkan yaitu “Pengembangan Media
Pembelajaran Pengenalan lenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual Reality”

: Oh ia dik, kalau begitu kira-kira apa yang ingin adik tanyakan?

: Untuk di TK Lab sendiri kurikulum apa yang digunakan?

< Disini sudah menggunakan kurikulum 2013 dik

. Berarti untuk pengenalan jenis pekerjaan sendin sudah termasuk ya bu?

. la dik. kebetulan pengenalan jemis pekerjaan temasuk dalam kunkulum 2013
1epalnya di tema Pekerjaan pada semester genap vang meliput Macam Pekerjaan
dan Tempalnya, tugas-tugas dari masing-masing pekerjaan tersebut. dan alat
pendukung pekerjaan mereka

: Untuk pembelajaran dikelas sendiri khususnya untuk tema pekerjaan bagaimana
bu cara mengajamya? / media belajar apa yang biasanya dipakai?

: Oh jadi untuk media pembelajaran yang dipakai masih terbatas dik. biasanya
guru-guru hanya akan menjelaskan dengan gambar-gambar seadanya dan bantuan
papan tulis. Karena kalau kita mengajak anak-anak langsung ke lapangan untuk
melihat berbagai macam profesi yang ada misalnya polisi lalu lintas, resikonya
sangal besar dik selain itu membutuhkan biaya untuk pengadaannya.

- Oh begitu bu, jadi saya rencananya akan membual skripsi tentang media
pembelajaran untuk anak TK khususnya pengenalan pekerjaan dengan bantuan
teknologi Virtual Reality.
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Tbu Juli

Adiputra

Tbu Juli

Adiputra

Ibu luli

Adiputra

Ibu Juli

: Maaf dik, kalau 1bu boleh tahu apa it Firtual Reality?

. Jadi Virmial Reality itu merupakan tcknologi yang bisa membuat lingkungan
sckitar kita menjodi seperti nyala dan bisa berinteraksi juga, untuk
menggunakannya kita perlu memakai kacamata khusus atau biasa discbut
cardboard. Nantinya anak-anak jika ingin melihat bagaimana sih profesi dokter? ,
tempat kerja. dil . cukup menggunakan kacamala ini saja bu tanpa perlu harus

ketempat aslinya.

- Wow! Sangal bagus dik idenya, selain para guru bisa memanfaatkannya scbagai
media pembelajaran pasti anak-anak juga merasa senang sekali dan tidak bosan
lagi dalam mengikuti pembelajaran khususnya tema pekerjaan ya dik. Oh ya dik
apa ada lag) yang ingin adik tanyakan?

- Untuk pengujiannya nanti saya mungkin membutuhkan beberapa anak untuk

mencobanya bu

- Oh tenang saja dik. di TK ini sendin ada TK A dan TK B mungkin kamu bisa
mengambil kelas TK A untuk dijadikan sampel

. Terima Kasih banyak bu atas waktu dan informasinya. mungkin segitu dulu
wawancara kali ini bu jika ada yang kurang saya akan kesini lagi lain wakiu bu
: lya sama-sama dik, semoga informasi yang ibu ben bisa bermanfaat dan

sknipsinya lancar ya dik.




Lampiran 2. Hasil Wawancara dengan Kepala Sekolah TK Telkom

Hasll Wawanears

Narnsumber | Komang Indah Swanduysni S PAALD

b Indah

Adiputea

Ibu Indah
Adiputia
Ibu Indah
Adiputra
Ibu Indah

Adiputra

Ibu Indah

Adiputra

Ibu Indah

Adiputra

Singaraja

Selamal pag ada yang es sy bt/

Sclamat pag masl mengganggn waktunys b s s Ade Votrs ooy
pendidikan  tekmbk  informatika - anddeda jade e s rese e
mewawancary thu selaku kepula sekodah TV Sandly Putra Tolivm g
mengenm loprk sknpss yang ingin saya kevedrsgios rets Vemgrmbratqan Vesicx
Pembelajaran Pengenalan Jenis Jemis Pekerjzan Bartasa v | P

Oh 1a dik, kalau begitu kirs-kira apa yang o ald e ok
Uintuk i TK Telkomin sendin kunkulum apa yany dogunakae =’

Disans sudah menggunakan kunkulom 2003 dik

Lintuk kelasnya sendin, 1otal ada berapa kelas va b disies

Totalnya ada S dik. TK A ada 2 kelas, TK B ada I kel dam w3 pla - o

- Oh nggih by, untuk pengenalan jenis pekenzan sendin heras sadad bxsie
Juga ya bu?

- la dik. kebetulan pengenalan jemis pekerjaan termasuk dalam G 3
tepatnya di tema Pekenjaan pada semester genap yang mciput: Maces Poccnas
dan Tempatnya. tugas-tugas dan masing-masing pekenamn rseb dam nx
pendukung pekerjaan mereka

- Untuk pembelajaran dikelas sendin khususnya untuk tema pekenass Degseuss
bu cara mengajamya” - media belajar apa vang biasanya dipakx”

- Oh jadi untuk media pembelajaran yang dipakas masth terbatas Gk bexama
guru-guru hanya akan menjelaskan dengan gambar-gambar scadanyva dan heoteen
papan tulis.

- Apakah ada kendala lain dalam proses pembelyjaran pengenalan one pokenam
ya bu?



Tbu Indah

Adypatra

Ibu Indaly

Adiputra

Ibu Indah

Adiputra

Ibu Indah

. I tadi dik karema keterbatasan media pembelajaran tadi, anak-anak kurang

antusias jadinya dalam pemebelajaran

© Oh begitu bu, jadi saya rencananya akan membuat skripsi tentang media

pembelajaran untuk anak TK khususnya pengenalan pekerjnan dengan bantuan

teknolog Virmeal Reali
- Maaf dik, kalau ibu bholeh tahw apa itu Virtwal Reality?

< Jadi Vietwal Reality itu merupakan teknologi yang bisa membuat lingkungan
sckitar kita menjadi  seperti nyata  dan  bisa  berintcraksi  juga, untuk
menggunakannya  kita perlu memakai  kacamata khusus atau biasa discbut

cardboard. Nantinya anak-anak jika ingin melihat bagaimana sih profesi polisi

misalnya? . tempat kerjanya. dil . cukup menggunakan kacamata ini saja bu tanpa

perlu harus ketempat ashinya.

. Jadi Menurut ibu dengan media pembelayaran berbasis Firtal Reafioy untuk
pengenalan jenis pekerjoan akan sangat bagus ya dik. terutama kan untuk anak
usia dini dimana rasa ingin tahu mereka sangat besar. Sclain bisa melihat
lanpsung mereka juga sekaligus bisa berinteroksi dengan aneka fitur didalamnya.
Ibu setuju bila akan diterapkan di untuk anak TK terutama di TK Telkom ini

: la bu. mungkin sampai disini dulu bu wawancara kali ini jika ada pertanyaan
lain saya akan kesini lagi lain waktu

Iya sama-sama dik, semoga informasi yang ibu ben bisa bermanfaat dan
<\ .-

Al e0ae €. S P aUp

skripsinya lancar ya dik.

Singaraja, 2

.



Lampiran 3. Rancangan Angket Uji Coba Kebenaran Proses Aplikasi Media
Pembelajaran Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality

Angket Kesesuaian Kebenaran Proses
Aplikasi Media Pembelajaran Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality

Identitas
Nama e e e
Jenis Smartphone e

Sistem Operasi U

Processor S - SN
RAM e N TS i
** GGunakan tanda (\/) untuk mengisi angket berikut.

Kesesuaian
No Pernyataan Tidak
Sesuai .
Sesual

Menu Utama

1 | Saat aplikasi dibuka maka akan muncul splash screen
dan setelah beberapa saat akan masuk ke menu utama

2 | Setelah splash screen akan muncul 4 pilihan menu
yaitu : Pilih Pekerjaan, Ensiklopedia, Tentang, dan
Keluar

Mulai VR

3 | Saat menu pilih pekerjaan dipilih maka akan muncul
menu pilihan kategori dengan 4 softbutton yaitu guru,
dokter, peternak, dan tukang kayu

4 | Saat dipilih softbutton dokter maka akan menampilkan
Virtual reality tentang dokter meliputi lingkungan
tempat kerjanya dan alat pendukung pekerjaannya.

6 | Player bergerak secara manual

7 | Saat melihat pada objek pekerja dan alat-alat
pendukungnya maka akan muncul label informasi dari




No

Pernyataan

Kesesuaian

Sesuai

Tidak
Sesuai

masing-masing objek tersebut

Saat melihat label informasi baik pada objek pekerja
ataupun alat-alat pendukung pekerjaannya, maka akan
ditampilkan penjelasan tentang objek tersebut diikuti
dengan suara narasinya, saat player mengarahkan
pandangan kearah tombol X, maka detail akan hilang
dan kembali player kembali menjelajah VR.

10

Saat player melihat ke arah objek yang bertuliskan
tulisan “keluar” maka secara tampilan akan kembali ke
menu pilih pekerjaan

Ensiklopedia

11

Saat menu dipilih maka akan muncul objek 3D dari
para pekerja dengan diikut informasinya, softbutton
next (>), dan softbutton back (<), dan softbutton keluar
/ X.

12

Saat softbutton next (>) dipilih maka akan
menampilkan jenis pekerjaan selanjutnya.

13

Saat softbutton back (<) dipilih maka akan
menampilkan jenis pekerjaan sebelumnya.

14

Saat softbutton keluar / X di tekan maka informasi
Ensiklopedia akan hilang dan kembali kemenu utama

Tentang

15

Saat menu ini dipilih maka akan menampilkan
informasi tentang pengembang dan aplikasi serta
softbutton keluar / X.

16

Saat softbutton keluar / X di tekan maka informasi
Tentang akan hilang dan kembali kemenu utama

Keluar

17

Saat menu ini dipilih maka akan secara otomatis keluar




No

Pernyataan

Kesesuaian

Sesuai

Tidak
Sesuai

dari aplikasi.
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Lampiran 4. Rancangan Angket Uji Coba Pengguna Aplikasi Media Pembelajaran
Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality pada tiga perangkat
smartphone Android yang berbeda.

Angket Penggunaa Aplikasi Media Pembelajaran Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjaan
Berbasis Virtual reality Pada Perangkat Smartphone Yang Berbeda

Identitas
Nama T i P
Jenis Smartphone JEE 0 eewera N
Sistem Operasi CaNDT  R C
Processor ' SRS 00 VA S

Ukuran Layar A UNT TR 8500 v B

RAM %) 0 L o . U T ... ............
** Gunakan tanda (V) untuk mengisi angket berikut.
No Pernyataan Keterangan Penjelasan
Tampilan antarmuka aplikasi Ya | Tidak
1 mudah dipahami

Aplikasi berjalan pada Ya | Tidak

2 | perangkat sesuai sistem operasi

smartphone saat ini

Aplikasi hanya membutuhkan Ya | Tidak

3 penyimpanan kurang dari
300mb




Aplikasi dapat dijalankan tanpa | Ya | Tidak

4 koneksi internet

5 Aplikasi dapat berjalan tanpa
menggangu aplikasi lain

Saran

Singaraja ,.........c.cceeeennn... 2021



Lampiran 5. Rancangan Angket Ahli Media Aplikasi Media Pembelajaran Pengenalan
Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality

Angket Penilaian Ahli Media Terhadapa Media Pembelajaran
Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality
Identitas Ahli Media
Nama P
NIP S
Pekerjaan e

Tanggal PenguJian .. ..o

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Berikan tanda centang (V) pada salah satu kolom pilihan jawaban yang tersedia.

Keterangan: STS = Sangat tidak sesuai, TS = Tidak sesuai, KS = Kurang Sesuai, S = Sesuali,
dan SS = Sangat sesuai.

No Fokus Butir Penilaian Y.

Penilaian STS | TS|KS[S ]SS

Tampilan Aplikasi

Kesesuaian penggunaan
warna dan desain latar
belakang (background)

dengan tema

1 Pewarnaan Kesesuaian warna tulisan
dengan latar belakang

(background)

Kesesuaian warna

karakter dan tombol

Ketepatan ukuran, warna,
dan pemilihan jenis

tulisan.

) Kesesuaian ukuran,
2 Grafis
warna dan bentuk tombol

Kesesuaian tata letak

tombol dan tulisan

Kesesuaian bentuk




karakter pekerja, tempat
bekerja, dan alat-alat
pendukungnya dalam
bentuk 3D

Kesesuaian bentuk objek
pendukung (pohon,
rumput, dll)

Interaktif menu
& lkon

Tersedia berbagai pilihan

menu dan ikon

Terdapat tombol ikon
dan menu yang tepat
untuk membantu
pengguna dalam

menggunakan aplikasi

Audio

Kejelasan bahasa dalam

narasi

Keseuaian musik latar

dengan tema

Kualitas Teknis

Pengoperasian

Kemudahan dalam

penggunaan Aplikasi

Kecepatan reaksi tombol

Aplikasi menu pada aplikasi
Ketepatan fungsi tombol
pada aplikasi
Aplikasi tidak dapat

Keamanan diubah oleh pengguna

Aplikasi atau pihak lain diluar
pengembang
Aplikasi bebas dari

Penanganan kesalahan yang dapat

Kesalahan mengakibatkan

berhentinya aplikasi




Saran




Lampiran 6. Rancangan Angket Uji Isi Aplikasi Media Pembelajaran Pengenalan
Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality

Angket Penilaian Ahli Isi Terhadapa Media Pembelajaran
Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality
Identitas Ahli Isi

Nama e
NIP s
Pekerjaan U
Jurusan/Fakultas P N
Tangga Penilaian Y

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Berikan tanda centang (V) pada salah satu kolom pilihan jawaban yang tersedia.
Keterangan: STS = Sangat tidak sesuai, TS = Tidak sesuai, KS = Cukup Sesuai, S = Sesuali,

dan SS = Sangat sesuai.

Fokus | oy Kesesuaian
Butir Penilaian

Penilaian STS [ TS| KS[S]SS
Kesesuaian isi pada

No

pekerjaan “Guru”

Kesesuaian isi pada

pekerjaan “Dokter”

Kesesuaian isi pada

pekerjaan “Peternak”

Isi Materi dari Kesesuaian isi pada

Aplikasi pekerjaan “Tukang Kayu”

Visualisasi obyek 3D pada

pekerjaan “Guru”

Visualisasi obyek 3D pada

pekerjaan “Dokter”

Visualisasi obyek 3D pada

pekerjaan “Peternak”




Visualisasi obyek 3D pada
pekerjaan “Tukang Kayu”

Pemakaian Kata
dan Bahasa

Bahasa Indonesia yang
digunakan untuk
mendeskripsikan setiap
obyek di pekerjaan

CGGuru”

Bahasa Indonesia yang
digunakan untuk
mendeskripsikan setiap
obyek di pekerjaan
“Dokter”

Bahasa Indonesia yang
digunakan untuk
mendeskripsikan setiap
obyek di pekerjaan

“Peternak”

Bahasa Indonesia yang
digunakan untuk
mendeskripsikan setiap
obyek di pekerjaan
“Tukang Kayu”

Pembelajaran

Isi “Aplikasi Dunia
Pekerjaan Berbasis Virtual
Reality” dapat digunakan
sebagai media
pembelajaran bagi anak

usia dini

Saran
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Lampiran 7. Source Code

Toogle.cs

o W b

-]

=R

[Ta s s}

[
o WO

I
1 o

{1l

L

[T T

1 o
T

[T T U R U O
= Ty S R
{1l
L

No Toogle Cs

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;
nsing UnityEngine;

using UnityEngine.VE;

using UnityEngine . XR;

public class toggle : MonoBehawviour

FF SBtart is called before the first frame update
public wvoid Starti)

{
StartCoroutine (ActivatorVR{"cardboard™}} ;

public IEnumerator ActivatorVR({string YESVE)
i
¥RS5ettings.LoadDeviceByHName (YESVE) ;
y¥ield return noll;
XRSEttinds.Enabled = truoe;

FF Update is called once per frame
wold Update ()
i



hsing Syvstem.Collections;

2 nsing System.Collections.Generic;
3 n=ing UTnitvyvEngine;
G nsing UnityEngine.XR;
5
6
T public class notoggle ! MonoBehawviour
8 =E
=] S Start is called kbefore the first frams updatce
10 wolid Starc()
11 = i
12 StartCoroutine (DeactivatorVRE{("nons"})) r
13 - 1
14
15 public IEnumerator DeactivatorVR({(string HNOVR)
le =l i
7 XRSettings.LoadDeviceByName (HOVR) ;
18 vield return nall;
15 XRSettings.enabled = false;
20 - 1
21 S Update is called once per frams
22 wold Update ()
23 =l i
24
25 - 1
26 1

Gazeinteraction.cs

T
mirg Simtem Collectioms. Gemeszic:

public class gassincesaction : MonoBehawicws
(o8
public float gaseTime — =5:
prinmee float Simes:
pritmee bool gamedhs:

1
a
a

44 T=e whiz fo= inisialisasion

o] M

= 1
4/ Tpdase i= called snce pesz Szame
woid Updace ()

& 1

if {gasedms)

! Timer 4= Tims deloaTims:

Aif (mimesr >= gaseTime)

Ji mmmcute peointesdown handles

Ject, newe Bo Diasa g =

mimes = o=:

Vrlookwalk.cs

Poimte=T



1 jpsing System.Collections:
msing UnityEngine;

public class wrlookwalk :

msing System.Collections.Generic:

HonoBehaviour

Spin.cs

B
public Transform wrlCamera:
public float togglehngle — 20 .0
public float spesd — 2 .0F;
1] public bool moveForwaxrd:

private CharacterController oo

#f Use this for initialization
woid Start ()
i
cc = GetComponent<CharacterControllexr>() -

1

// Update is called once per frame
woid Update ()

2= —] {
23 EE if (vrCamera.eulerfngles.x > togglefngle && vrCamera.sulerfingles.x <
za — {
25 mowveForward = true:
& B ]
else

= i
29 moweForward — Ffalses:s
= B ¥
=g
3z if (moveForward)
33 i
34 WVector3 forward = wrCamera.TransformDirection(Vector3.forward) ;
35
36 cc.SimpleMove (forward * speed) -
37 = ]
= B ¥
39 ) 3
<0 b

hsing System.Colleccions;;

R nmsing System.Collections.Generic;

| msing TnitcyvEngine;

=

= Hpoblic class spin : MonoBehawviour {
=) public float spinvalus = ;

=] A4 Use this for initialization
10 wodd Startc () {
1z = i
_
14 S Update is called once per frame
is woldd TUpdate () {
16 transform. Rotate
17 = ¥
18 }
i1s =

Showhideinfo.cs

(Vector3.up * spinvalue % Time.deltaTime)



m=Eing System.Collections ;s

2 mEsing Syvstem.Collections.Genericr

=] msing TnitctyEngine

=

= public class showhideinfo :: MonoBehawvioar
= =1

public GameCkhiject Infollkject
private ool Show = false:r

S O Start is called before the first frame updatce
woid Startc ()
=i 1

[
i o

= }

=
e
15
&

S TUpdate i=s called once per frame
woid TUpdatce ()
=1 1

a
T

}

=2 paublic woid ShowhndHideInFo )
3 = i
4 ij if (1 Show)
= = i
& ImnmfoOkbject.Setchctiwve (troae) -
Show = trae’!
= ¥
Ry else
20 = i
31 Imfolkject.Sechctive (false) -
22 Show = fal=se:
33 = ]
34 = ¥
35 ]
36 =2

Pindahscene.cs

psing Sy=stem.Collections;

2 msing Syvstem.Collections.GCeneric;
= m=ing TnityEngine
= nmsing TnmityvEngine . ScenceManagement ;
=
& public class pindahscene :: MonoBehawviour
e =
8 S Start i=s called before the first frame updatce
= public wvold SampleScenes ()
10 = i
11 SceneManager . LoadScene ("SampleScense™)
1z = ]
13 public wvoid mainmenua ()
14 = i
1s SceneManager . LoadScene ("mainmemna™)
16 = ]
F public wold guarua()
= i
19 SceneManager . LoadScene ("guarua™) »
20 - }
21 public wvoid doktexr ()
22 =l i
23 SceneManager . LoadScene ("doktexr ™)
24 = ]
25 public wvoid peternakan()
26 = i
27 SceneManager . LoadScene ("peternakan™) ;
28 = ]
29 public wvold tukangkayua()
30 = i
21 ScencManager . LoadScene ("tukangkay
32 - T
RS public wvoid Exit ()
34 =l i
35 Application.Ouit () 7
36 = ]
37
S ¥
40 e



Lampiran 8. Hasil Uji BlackBox

-
Kesesuaian
Lampil 4. Rancangan Angket Uji Coba likasi Media Pl
piran g ! 2 i ‘0 Kebenaran Proses (BLACKBOX) Aplikasi No Pernyataan "—“ Tidak
Pembelajaran “Dunia Pekerjaan” Berbasis Virtual reality Sesual | ool

pekeria dengan diikut informasinya, softbution next (>),

1 | Saat aplikasi dibuka maka akan muncul splash screen dan softbutton back (<), dan softbutton keluar / X.

dan setelah beberapa saat akan masuk ke menu utama

12 | Saat softbutton next (>) dipilih maka akan menampilken

Angket Kesesuaian Kebenaran Proses " .———‘——-
Aplikasi Media Pembelajaran “Dunia Pekerjaan” Berbasis Virtual reality 6 | Player bergerak secara manual v
7 | Saat melihat pada objek pekerja dan alatalat
Identitas pendukungnya maka akan muncul label informasi dari \/
Nama A7V N ‘masing-masing objek tersebut
Jenis P/ Bedew rore. 3 9ro. s | Saat melihat label informasi baik pada objek pekega
Sistem Operasi Dedeoicl ataupun alat-alat pendukung pekerjaannya, maka akan
Helio 420 tamplkan penilasan tenang objek tesebut dilkuti | |/
Processor K1 2 dengan suara narasinya, saat player mengarahkan
RAM N pandangan kearsh tombol X, maka detail akan hilang
** Gunakan tanda (¥) untuk mengisi angket berikut. dan kembali player kembali menjelajah VR.
10 | Saat player melihat ke arah objek yang bertuliskan ‘/
Kesesuaian tulisan “keluar” maka secara tampilan akan kembali ke
el
No Pernyataan T menu pilih pekerjaan | .
Sesual | gocuni Ensiklopedia
Menu Utama 11 | Saat menu dipilih maka akan muncul objek 3D dari para ‘/
7

2 | Setelah splash il i
elah splash screen akan muncul 4 pilihan menu yaitu jenis pekerjaan sclanjutnya.

 Pilih Pekerjaan, Ensiklopedia, Tentang, dan Keluar

Saat  softbutton  back (<) dipilih maka akan
menampilkan jenis pekerjaan sebelumnya.

3 | Saat menu pilih pekerjaan dipilih maka akan muncul | - -
Saat softbutton keluar / X di tekan maka informasi ‘/

b

Mulai VR

=

menu pilihan kategori dengan 4 softbutton yaitu guru, ;
ok, petnnak. dex Siang Yagn Ensiklopedia akan hilang dan kembali kemenu utama

4 | Saat dipilih softbutton dokter maka akan menampilkan Tentang

Virtual reality tentang dokter meliputi lingkungan =
tempat kerjanya dan alat pendukung pekerjaannya. Saat menu ini dipilih maka akan menampilkan informasi
tentang pengembang dan aplikasi serta softbutton keluar

/X

a

Kesesuaian

No Pern; .
ernyataan Lampiran 4. Rancangan Angket Uji Coba Kebenaran Proses Aplikasi Media Pembelajaran

Sesuai
“Dunia Pekerjaan™ Berbasis Virtual reality

Angket Kesesuaian Kebenaran Proses
Aplikasi Media Pembelajaran “Dunin Pekerjaan” Berbasls Virtual reality

=

Saat softbutton keluar / X di tekan maka informasi ‘/
Tentang akan hilang dan kembali kemenu utama

Keluar
Identitas

2 Agons . P Wamigasa,

Nama \geny e,

s Bk Nele 4

Sistem Operasi o Pedeaid . T:0

somn Ocda-cwe My 206G
RAM zﬁb

. o
&,P% Wisedolah ##44e ++ Gunakan tanda (¥) untuk mengisi angket berikut.

Kesesuaian
No Pernyataan Tidak
Sesuai

Sesuai

|

2 | Setelah splash screen akan muncul 4 pilihan menu yaitu /
 Pilih Pekerjaan, Ensiklopedia, Tentang, dan Keluar

%

17 | Saat menu ini dipilih maka akan secara otomais keluar
dari aplikasi.

Menu Utama

1 | Saat aplikasi dibuka maka akan muncul splash screen
dan setelah beberapa saat akan masuk ke menu utama

1 Mulai VR

Singamjw,

3 | saat menu pilih pekerjaan dipilih maka akan muncul
menu pilihan kategori dengan 4 softbutton yaitu guru,
dokter, peternak, dan tukang kayu

4 | Saat dipilih softbutron dokter maka akan menampilkan ) \/ ‘

Virwal reality tentang dokter meliputi lingkungan
tempat kerjanya dan alat pendukung pekerjaannya.




‘masing-masing objek tersebut

Kesesuaian
No Pernyataan et Tidak
Sesuai
6 | Player bergerak secara manual v
7 |Saat melihat pada objek pekerja dan alat-alat
pendukungnya maka akan murcul label informasi dari |

o

Saat melihat label informasi baik pada objek pekerja
ataupun alat-alat pendukung pekerjaannya, maka akan
ditampilkan penjelasan tentang objek tersebut diikuti
dengan suara narasinya, saat player mengarahkan
pandangan kearah tombol X, maka detail akan hilang
dan kembali player kembali menjelajah VR.

3

Saat player melihat ke arah objek yang bertuliskan
tulisan “keluar” maka secara tampilan akan kembali ke
‘menu pilih pekerjaan

Ensiklopedia

Saat menu dipilih maka akan muncul objek 3D dari para
pekerja dengan diikut informasinya, softbutton next (>),
dan softbutton back (<), dan softbutton keluar / X.

s

Saat softbutton next (>) dipilih maka akan menampilkan
jenis pekerjaan selanjutnya.

Saat softbutton back (<) dipilih maka
menampilkan jenis pekerjaan sebelumnya.

akan

=

Saat softbutton keluar / X di tekan maka informasi
Ensiklopedia akan hilang dan kembali kemenu utama

SIS SNS

Tentang

o

Saat menu ini dipilih maka akan menampilkan informasi
tentang pengembang dan aplikasi serta softbutton keluar
/X,

Lampiran 4. Rancangan Angket Uji Coba Kebenaran Proses (BLACKBOX) Aplikasi Media

Pembelajaran “Dunia Pekerjaan” Berbasis Virtual reality

Angket Kesesuaian Kebenaran Proses

Aplikasi Media Pembelajaran “Dunia Pekerjaan™ Berbasis Virtual reality

Identitas
. Gede Yegqi Wieyaunn

Nama

Yenis Smarphone -, Oppe, Rote, X3 Mic

Sistem Operasi~ =../vdr0'd 1ot B

Processor . Okncoe max2.36 Ghy

RAM L 6GB

** Gunakan tanda (V) untuk mengisi angket berikut.

Kesesuaian

No Pernyataan Tidak
Sesuai Sesual

Menu Utama l

dan setelah beberapa saat akan masuk ke menu utama

Sm.lpllknid.ihnhmlhlhnmmmlspllshm‘ ‘/ l

|

menu pilihan kategori dengan 4 softbutton yaitu guru,
dokter, petemak, dan tukang kayu

7 [ pR v
- Pilih Pekerjaan, Ensiklopedia, Tentang, dan Ketuar | U/
Mulai VR 5
3 | Saat menu pilih pekerjaan dipilih maka akan muncul

Saat dipilih softbutton dokter maka akan menampilkan.
Virtual reality tentang dokter meliputi lingkungan | |/
tempat kerjanya dan alat pendukung pekejasnnya.

Saran
Singaraja , 6. Febater:
Kesesuaian
No Pernyataan o oK
" | Sesuai
6 _H:yun.-.;a-kmnm-nu-l v
7 |ssat melihat pada objek pekerja dan  alatalat

pendukungnya maka akan muncul label informasi dari
masing-masing objek tersebut

Vv

Saat melihat label informasi baik pada objek pekerja
ataupun alat-alat pendukung pekegaannya, maka akan
ditampilkan penjclasan tentang objek tersebut diikuti
dengan suara narasinya, saat player mengarahkan
pandangan kearsh tombol X, maka detail akan hilang
dan kembali player kembali menjelajah VR.

Saat player melihat ke arah objek yang bertuliskan
tulisan “keluar” maka secara tampilan akan kembali ke
menu pilih pekerjaan

S

Ensiklopedia

Saat menu dipilih maka akan muncul objek 3D dari para
pekerja dengan diikut informasiny, softbutton next (=),
dan softbutton back (<), dan softbutton keluar / X.

‘Saat softbutton next =) dipilih maka akan menampilkan
jenis pekerjaan selanjutnya.

Saat softbutton back (<) dipilih maka akan

menampilkan jenis pekerjaan sebelumnya.

Saat softhutton keluar / X di tekan maka informasi

Ensiklopedia akan hilang dan kembali kemenu utama

SIS S

Tentang

Saat menu ini dipilih maka akan men:

am) an informasi
tentang pengembang dan aplikasi serta softbutton keluar \/
x.
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Pernyataan

o

Player bergerak secara manual

-

Saat melihat pada objek pekerja dan alat-alat
pendukungnya maka akan muncul label informasi dari
‘masing-masing objek tersebut

Saat melihat label informasi baik pada objek pekerja
ataupun alat-alat pendukung pekerjaannya, maka akan
ditampilkan penjelasan tentang objek tersebut diikuti
dengan suara narasinya, saat player mengarahkan
pandangan kearah tombol X, maka detail akan hilang
dan kembali player kembali menjelajah VR.

Saat player melibat ke arah objek yang bertuliskan
tulisan “keluar” maka secara tampilan akan kembali ke
menu pilih pekerjaan

Ensiklopedia

Saat menu dipilih maka akan muncul objek 3 dari para
pekerja dengan diikut informasinya, softbutton next (),
dan softbutton back (<), dan sofibutton kekvar / X.

Saat softbutton next (>) dipilih maka akan menampilkan
jenis pekerjaan selanjutnya.

Saat sofibutton back (<) dipilih maka akan
‘menampilkan jenis pekerjazn sebelumnya.

Saat softbutron keluar / X di tekan maka informasi
Ensiklopedia akan hilang dan kembali kemenu utama

Tentang

Saat menu ini dipilih maka akan menampilkan informasi

tentang pengembang dan aplikasi serta softbution keluar
X

Lampiran 3.

Rancangan Angket Uji Coba Kebenaran Proses Aplikasi Media Pembelajaran

Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjann Berbasis Virtual reality

Angket Kesesuaian Kebenaran Proses

Aplikasi Media Pembelajaran Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality

Identitas
Nama S Kebok Pobeanad,
Jen Jppe... 237,
Sistem Operasi LAaded S
Processor Quaenon MM 831¢ Quadcare..
RAM 268
** Gunakan tanda (V) untuk mengisi angket berikut.
Kesesuaian
No

Pernyataan
Tidak
Sesuai .

Menu Utama

Saat aplikasi dibuka maka akan muncul splash screen
dan setelah beberapa saat akan masuk ke menu wtama |/

Setelah splash screen akan muncul 4 pilihan menu yaitu
 Pilih Pekerjaan, Ensiklopedia, Tentang, dan Keluar v

Mulai VR

Saat menu pilih pekerjean dipilih maka akan muncul
menu pilihan kategori dengan 4 softbutton yaitu guru, | V'
dokter, petemak, dan tukang kayu

Saat dipilih softbution dokter maka akan menampilkan
Virtual reality tentang dokter meliputi lingkungan
tempat kerjanys dan alat pendukung pekerjaannya

Kesesuaian

No Pernyatann Tidak
Sesuni | ot

S

Saat softbutton keluar / X di tekan maka informasi ‘/
Tentang akan hilang dan kembali kemenu utama

Keluar

17 | Saat menu ini dipilih maka akan secara otomatis keluar \I
dari aplikasi.

Sngaraji, b FAG




Lampiran 9. Hasil Uji Perangkat Smartphone

—_—

Lampiran 5. Rancangan Angket Uji Coba Pengguna Aplikasi Media Pembelajoran
“Dunin Pekerjoan™ Berbasis Virtwed reality pada tign perangkat smartphone Android yang
berbeda.

Angket Penggunan Aplikasi Media Pembelnjaran “Dunia Pekerjaan™ Berbasis Virtueal
reality Pada Perangkat Smartphone Yang Berbeda

Identitns
Nama . Poro. A Vndrowon, Douosmderan ...
Jonis Smargphone 5. 37w Nove, BPre e,
Sistem Operasi ﬁ "‘& ................ P .

Processor
Ukuran Layar Sas 1‘.’2 J..“!!F.Jf\ ..........................................................

RAM o A e e

** Gunakan tanda (V) untuk mengisi angket berikut.

No Pernyataan Keterangan Penjelasan
Terjadi error saat menginstal Ya Tidak
1 aplikasi v/
Terjadi error saat membuka Ya Tidak
2 aplikasi /
Terjadi grror saat menjalankan Ya Tidak %
3 % f
aplikasi \/
4 Terjadi ervor saat mengakhiri Ya Tidak

Saran
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Lampiran 5. Rancangan Angket Uji Coba Pengguna Aplikasi Media Pembelajaran
“Dunia Pekerjaan™ Berbasis Firtual reality pada tiga perangkat smartphone Android yang
berbeda.

Angket Penggunaa Aplikasi Media Pembelajaran “Dunia Pekerjaan™ Berbasis Virtual
reality Pada Peranghkat Smarfphone Yang Berbeda

Identitas
MNama _tlzj&u Lacrna Lo,

Jenis Smartphione i p”""""t?"!‘.

Sistem Operasi

Processor

Ukuran Layar

ReAM
*= Gunakan tanda (V) untuk mengisi angket berikut.
Nao Pernyataan Keterangan Fenjelasan
Terjadi error saat menginstal A a Tidak
1 apli .
plikasi ‘/
Terjadi error sanat membuka Ya Tidak
2 likasi
i]P 1kasy ./
Terjadi error saal menjalankan Ya Tidak
3 apli 5
plikasi \/
4 Terjadi error saat mengakhici Ya Tidak 1
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Lampiran 5. Roncangan Angket Uji Coba Pengguna Aplikasi Media Pembelajaran
“Dunia Pekerjoan™ Berbasis Virtuel reality pada tiga perangkat smartphone Android yang
herbeda.

Angket Penggunnn Aplikasi Media Pembelajaran “Dunia Pekerjann™ Berbasis Virtual
reality Pada Perangkat Smariplione Yoang Berbeda

Identitas

Nama :.ﬂﬁe.n.j.,..? ...... P T e eeateraenas

Jenis Smariphone oo Pedeni..... ﬂ ‘J"" ........
Sistem Operasi .. Qodeosd.... T2 ... PP PP
Processor . Dedazeare P["' ...... 2 O& Hz ...... T
Ukuran Layar e ST e e
RAM gf‘ﬁ ....................................... Naereadenapnmanerren .

=# Gunakan tanda (V) untuk mengisi angket berikut.

No Pernyataan Keterangan Penjelasan

Terjadi errer saat menginstal Ya | Tidak

1 aplikasi
Terjadi error saat membuka Ya | Tidak
2 aplikasi './

Terjacli error saat menjalankan Ya Tidak

3 aplikasi 5,

4 Terjadi error saat mengakhiri Ya | Tidak

Saran

Sinsaraiae &




Lampiran 10. Hasil Uji Ahli Media

Lampiran 6. Rancangan Angket Ahli Media Aplikasi Media Pembelajaran *Dunia
Pekerjaan™ Berbasis Virtual reality

Angket Penilaian Ahli Media Terhadapa Media Pembelajaran
“Dunia Pekerjaan™ Berbasis Virtual reality

Identitas Ahli Media

Nama ol Nengal,  Eln Mz&?n,&.n..;._.&..-?cl_, M2l

NIP 199503022013031006
Tanggal Pengujian :..25...._.'...4'9.".%‘.‘.'75 ........ P 02[ .............

PE’]_:‘UNJUI{ PENGISIAN ANGKET

Berikan tanda centang (V) pada salah satu kolom pilihan jawaban yang tersedia.

Keterangan: STS = Sangat tidak sesuai, TS = Tidak sesuai, KS = Kurang Sesuai, S = Sesuai, dan
88 = Sangal sesuai. :

No Pf".:!s Butir Penilaian ,
e STS [ TS [KS| S S8
Tampilan Aplikasi

Kesesuaian penggunaan

wama dan desain latar
belakang (background)
dengan tema

v/

1 Pewarnaan Kesesuaian wama tulisan _
dengan latar belakang : N4
(background)
Kesesupian wama
karakter dan tombol

Ketepatan ukuran, warmna,

dan pemilihan jenis
2 | Grafis tulisan.

Kesesuaian ukuran, A
warna dan bentuk tombol




Kesesuaian tata letak
tombol dan tulisan

Kesesuaian bentuk
karakter pekerja, tempat
bekerja, dan alat-alat

pendukungnya dalam
bentuk 3D

Kesesuaian bentuk objek
pendukung (pohon,
rumput, dil)

Interaktif menu
& Tkon

Tersedia berbagai pilihan
menu dan ikon

Terdapat tombol ikon
dan menu yang tepat
untuk membantu

pengguna dalam
menggunakan aplikasi

Audio

Kejelasan bahasa dalam

narasi

Keseuaian musik latar

dengan tema

Kualitas Teknis

Pengoperasian
Aplikasi

Kemudahan dalam
penggunaan Aplikast

S

l(cccpaxan reaksi tombol
menu pada aplikasi

S

Ketepatan fungsi tombol
pada aplikasi

Keamanan
Aplikasi

Aplikasi tidak dapat
diubah oleh pengguna

N




atau pihak lain diluar
pengembang
Aplikasi bebas dari
Penanganan kesalahan yang dapat J
! Kesalahan mengakibatkan
berhentinya aplikasi




Lampiran 6. Rancangan Angket Ahli Media Aplikasi Media Pembelajaran “Dunia

Pekerjaan™ Berbasis Virtual reality

Angket Penilaian Ahli Media Terhadapa Media Pembelajaran
“Dunia Pekerjaan” Berbasis Virtual reality

Identitas Ahli Media
Nama : 1 GEDE PARTHA SINDU, S.Pd, M.Pd.
NIP 2 198709072015041001

Pekerjaan : Dosen
Tanggal Pengujian  : 25 Januari 2021

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Berikan tanda centang (V) pada salah satu kolom pilihan jawaban yang tersedia.

Keterangan: STS = Sangat tidak sesuai, TS = Tidak sesuai, KS = Kurang Sesuai, § = Sesuai, dan
S8 = Sangat sesuai.

No P F:i':c:.s Butir Penilaian Vo
L STS | TS | KS | § | 8§
Tampilan Aplikasi
Kesesuaian penggunaan N

warna dan desain latar
belakang (hackground)
dengan tema

I | Pewarnaan Kesesuaian warna tulisan v
dengan latar belakang
(background)

Kesesuaian warna V

karakter dan tombol

Ketepatan ukuran, warna, y
dan pemilihan jenis
2 | Grafis tulisan.
" Kesesuaian ukuran, y

warna dan bentuk tombol




Kesesuaian tata letak
tombol dan tulisan

Kesesuaian bentuk
karakter pekerja, tempat
bekerja, dan alat-alat

pendukungnya dalam
bentuk 3D

Kesesuaian bentuk objek

pendukung (pohon,
rumput, dil)

Tersedia ber

Interaktif menu i
& lkon N
™S
Aplikas
J .
Keamanan Aplika pat
Aplikasi diubah oleh pengguna




atau pihak lain diluar
pengembang
Aplikasi bebas dari N
Penanganan kesalahan yang dapat
Kesalahan mengakibatkan
berhentinya aplikasi

Saran

Suara music terlalu keras, sebaiknya diperkecil saja, lebih fokus pada suara dubbing saja.




Lampiran 11. HASIL UJI AHLI ISI
-

Lampiran 7. Rancangan Angket Uji Isi Aplikasi Media Pembelajaran “Dunia
Pekerjaan” Berbasis Virtual reality

Angket Penilaian Ahli Isi Terhadapa Media Pembelajaran
“Dunia Pekerjaan™ Berbasis Virtual reality

Identitas Ahli Isi

Nama ?’MWF’JMHFFJ
Pekerjaan CT'-W

Tanggal Penilaian

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Berikan tanda centang (V) pada salah satu kolom pilihan jawaban yang tersedia.
Kecterangan: STS = Sangat tidak sesuai, TS = Tidak sesuai, KS = Kurang Sesuai, § = Sesuai, dan

S5 = Sangatl sesuai.

No Fl::kus Butir Penilaian LSSV
S STS [ TS [KS[S ]SS
Kesesuaian isi pada Y
pekerjaan “Guru”
Kesesuaian isi pada
, Ve
pekerjaan “Dokter”
Kesesuaian 1si pada
pekerjaan “Peternak”™ s
Isi Materi dari —
1 ) Kesesuaian isi pada
Aplikasi X __ v
pekerjaan “Tukang Kayu
Visualisasi obyek 3D pada ”
pekerjaan “Guru™
Visualisasi obyek 3D pada ~
pekerjaan “Daokter”
Visualisasi obyek 3D pada v




pekerjaan “Peternak™
Visualisasi obyek 3D pada
pekerjaan “Tukang Kayu”
Bahasa Indonesia yang
digunakan untuk
mendeskripsikan setiap v

Sehagal <Ll
pembelajaran bagf anak
usia dini




Saran
- N
J ‘m e aw.tr merarit  dgn
bifa o Fan
Bl ’/-v“#'.m dgn lpbp ager leb w # v
m Vel siinal




Lampiran 7. Rancangan Angket Uji Isi Aplikasi Media Pembelajaran “Dunia
Pekerjaan” Berbasis Virtual reality

Angket Penilaian Ahli Isi Terhadapa Media Pembelajaran
“Dunia Pekerjaan” Berbasis Virtual reality

Identitas Ahli Isi

Nama Wi fem- Jpdah foapdhifor's . pel  AUD
Pekerjaan /@:"&”@bé”"
Tanggal Penilaian  :.... 6. MBI 04! ........

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Berikan tanda centang (V) pada salah satu kolom pilihan jawaban yang tersedia.
Keterangan: STS = Sangat tidak sesuai, TS = Tidak sesuai, KS = Kurang Sesuai, § = Sesuai, dan

S8 = Sangai sesual.

No Foku_s Butir Penilaian ot L)
Penilaian STS Ts [ KS 5| 88
Kesesuaian isi pada
pekerjaan “Guru"” o
Kesesuaian isi pada
pekerjaan “Dokter” v
Kesesuaian isi pada
v
kerjaan “Peternak”
Isi Materi dari =
1 , Kesesuaian isi pada
Aplikasi , v
pekerjaan “Tukang Kayu™
Visualisasi obyek 3D pada
pekerjaan “Guru” v
Visualisasi obyek 3D pada
pekerjaan “Dokter” v
Visualisasi obyek 3D pada P




pekerjaan “Peternak™

“Visualisasi obyek 3D pada
pekerjaan “Tukang Kayu”

Bahasa Indonesia yang
digunakan untuk
mendeskripsikan setiap
obyek di pekerjaan
“Guru”

Bahasa Indonesia yang
di . sl




Saran

|
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