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Lampiran  1. Hasil Wawancara dengan Kepala Sekolah TK Lab Undiksha 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran  2. Hasil Wawancara dengan Kepala Sekolah TK Telkom 

Singaraja 

 



 

 

 

 



 

 

Lampiran  3. Rancangan Angket Uji Coba Kebenaran Proses Aplikasi Media 

Pembelajaran Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality 

Angket Kesesuaian Kebenaran Proses 

Aplikasi Media Pembelajaran Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality  

 

Identitas 

Nama   :…………………………………………………………….. 

Jenis Smartphone :…………………………………………………………….. 

Sistem Operasi :…………………………………………………………….. 

Processor  :…………………………………………………………….. 

RAM   :…………………………………………………………….. 

** Gunakan tanda (√) untuk mengisi angket berikut. 

 

No Pernyataan 

Kesesuaian 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

Menu Utama 

1 Saat aplikasi dibuka maka akan muncul splash screen 

dan setelah beberapa saat akan masuk ke menu utama 

  

2 Setelah splash screen akan muncul 4  pilihan menu 

yaitu : Pilih Pekerjaan, Ensiklopedia, Tentang, dan 

Keluar 

  

Mulai VR 

3 Saat menu pilih pekerjaan dipilih maka akan muncul 

menu pilihan kategori dengan 4 softbutton yaitu guru, 

dokter, peternak, dan tukang kayu 

  

4 Saat dipilih softbutton dokter maka akan menampilkan 

Virtual reality tentang dokter meliputi lingkungan 

tempat kerjanya dan alat pendukung pekerjaannya. 

  

6 Player bergerak secara manual    

7 Saat melihat pada objek pekerja dan alat-alat 

pendukungnya maka akan muncul label informasi dari 

  



 

 

No Pernyataan 

Kesesuaian 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

masing-masing objek tersebut  

8 Saat melihat label informasi baik pada objek pekerja 

ataupun alat-alat pendukung pekerjaannya, maka akan 

ditampilkan penjelasan tentang objek tersebut diikuti 

dengan suara narasinya, saat player mengarahkan 

pandangan kearah tombol X, maka detail akan hilang 

dan kembali player kembali menjelajah VR. 

  

10 Saat player melihat ke arah objek yang bertuliskan 

tulisan  “keluar” maka secara tampilan akan kembali ke 

menu pilih pekerjaan 

  

Ensiklopedia 

11 Saat menu dipilih maka akan muncul objek 3D dari 

para pekerja  dengan diikut informasinya, softbutton 

next (>), dan softbutton back (<), dan softbutton keluar 

/ X. 

  

 

12 Saat softbutton next (>) dipilih maka akan 

menampilkan jenis pekerjaan selanjutnya. 

  

13 Saat softbutton back (<) dipilih maka akan 

menampilkan jenis pekerjaan sebelumnya. 

  

14 Saat softbutton keluar / X di tekan maka informasi 

Ensiklopedia akan hilang dan kembali kemenu utama 

  

Tentang 

15 Saat menu ini dipilih maka akan menampilkan 

informasi tentang pengembang dan aplikasi serta 

softbutton keluar / X. 

  

16 Saat softbutton keluar / X di tekan maka informasi 

Tentang akan hilang dan kembali kemenu utama 

  

Keluar 

17 Saat menu ini dipilih maka akan secara otomatis keluar   



 

 

No Pernyataan 

Kesesuaian 

Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

dari aplikasi. 

 

Saran 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

Singaraja ,…………………. 2021 

 

 

     ………………………………….. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran  4. Rancangan Angket Uji Coba Pengguna Aplikasi Media Pembelajaran 

Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjaan  Berbasis Virtual reality pada tiga perangkat 

smartphone Android yang berbeda. 

Angket Penggunaa Aplikasi Media Pembelajaran Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjaan 

Berbasis Virtual reality Pada Perangkat Smartphone Yang Berbeda 

Identitas 

Nama   :…………………………………………………………….. 

Jenis Smartphone :…………………………………………………………….. 

Sistem Operasi :…………………………………………………………….. 

Processor  :…………………………………………………………….. 

Ukuran Layar  :…………………………………………………………….. 

RAM   :…………………………………………………………….. 

** Gunakan tanda (√) untuk mengisi angket berikut. 

 

No Pernyataan Keterangan Penjelasan 

1 

Tampilan antarmuka aplikasi 

mudah dipahami 

Ya Tidak  

  

2 

Aplikasi berjalan pada 

perangkat sesuai sistem operasi 

smartphone saat ini 

Ya Tidak  

  

3 

Aplikasi hanya membutuhkan 

penyimpanan kurang dari 

300mb 

Ya Tidak  

  



 

 

4 

Aplikasi dapat dijalankan tanpa 

koneksi internet 

Ya Tidak  

  

5 Aplikasi dapat berjalan tanpa 

menggangu aplikasi lain 

   

 

Saran 

 

 

 

Singaraja ,…………………. 2021 

 

 

  ………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran  5. Rancangan Angket Ahli Media Aplikasi Media Pembelajaran Pengenalan 

Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality 

Angket Penilaian Ahli Media Terhadapa Media Pembelajaran  

Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality  

Identitas Ahli Media 

Nama   :…………………………………………………………….. 

NIP   :…………………………………………………………….. 

Pekerjaan  :…………………………………………………………….. 

Tanggal Pengujian :…………………………………………………………….. 

 

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET  
Berikan tanda centang (√) pada salah satu kolom pilihan jawaban yang tersedia. 

Keterangan: STS = Sangat tidak sesuai, TS = Tidak sesuai, KS = Kurang Sesuai, S = Sesuai, 

dan SS = Sangat sesuai. 

 

No 
Fokus 

Penilaian 
Butir Penilaian 

Kesesuaian 

STS TS KS S SS 

Tampilan Aplikasi 

1 Pewarnaan 

Kesesuaian penggunaan 

warna dan desain latar 

belakang (background) 

dengan tema 

  

   

Kesesuaian warna tulisan 

dengan latar belakang 

(background) 

  

   

Kesesuaian warna 

karakter dan tombol 
  

   

2 Grafis 

Ketepatan ukuran, warna, 

dan pemilihan jenis 

tulisan. 

  

   

Kesesuaian ukuran, 

warna dan bentuk tombol 
  

   

Kesesuaian tata letak 

tombol dan tulisan 
  

   

Kesesuaian bentuk      



 

 

karakter pekerja, tempat 

bekerja, dan alat-alat 

pendukungnya dalam 

bentuk 3D 

Kesesuaian bentuk objek 

pendukung (pohon, 

rumput, dll) 

  

   

3 
Interaktif menu 

& Ikon 

Tersedia berbagai pilihan 

menu dan ikon 
  

   

Terdapat tombol ikon 

dan menu yang tepat 

untuk membantu 

pengguna dalam 

menggunakan aplikasi 

  

   

4  Audio 

Kejelasan bahasa dalam 

narasi 
  

   

Keseuaian musik latar 

dengan tema 
  

   

Kualitas Teknis 

5 
Pengoperasian 

Aplikasi 

Kemudahan dalam 

penggunaan Aplikasi 
  

   

Kecepatan reaksi tombol 

menu pada aplikasi 
  

   

Ketepatan fungsi tombol 

pada aplikasi 
  

   

6 
Keamanan 

Aplikasi 

Aplikasi tidak dapat 

diubah oleh pengguna 

atau pihak lain diluar 

pengembang 

  

   

7 
Penanganan 

Kesalahan 

Aplikasi bebas dari 

kesalahan yang dapat 

mengakibatkan 

berhentinya aplikasi 

  

   



 

 

 

Saran 

 

 

 

 

 

 

     Singaraja ,…………………. 2021 

 

 

     ………………………………….. 

      NIP.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran  6. Rancangan Angket Uji Isi Aplikasi Media Pembelajaran Pengenalan 

Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality 

Angket Penilaian Ahli Isi Terhadapa Media Pembelajaran  

Pengenalan Jenis-Jenis Pekerjaan Berbasis Virtual reality 

Identitas Ahli Isi 

Nama   :…………………………………………………………….. 

NIP   :…………………………………………………………….. 

Pekerjaan  :…………………………………………………………….. 

Jurusan/Fakultas :…………………………………………………………….. 

Tangga Penilaian :…………………………………………………………….. 

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET  

Berikan tanda centang (√) pada salah satu kolom pilihan jawaban yang tersedia. 

Keterangan:  STS = Sangat tidak sesuai, TS = Tidak sesuai, KS = Cukup Sesuai, S = Sesuai, 

dan SS = Sangat sesuai. 

No 
Fokus 

Penilaian 
Butir Penilaian 

Kesesuaian 

STS TS KS S SS 

1 
Isi Materi dari 

Aplikasi 

Kesesuaian isi pada 

pekerjaan “Guru” 
  

   

Kesesuaian isi pada 

pekerjaan “Dokter” 
  

   

Kesesuaian isi pada 

pekerjaan “Peternak” 
  

   

Kesesuaian isi pada 

pekerjaan “Tukang Kayu” 
  

   

Visualisasi obyek 3D pada 

pekerjaan “Guru”  
  

   

Visualisasi obyek 3D pada 

pekerjaan “Dokter” 
  

   

Visualisasi obyek 3D pada 

pekerjaan “Peternak” 
  

   



 

 

Visualisasi obyek 3D pada 

pekerjaan “Tukang Kayu” 
  

   

2 
Pemakaian Kata 

dan Bahasa 

Bahasa Indonesia yang 

digunakan untuk 

mendeskripsikan setiap 

obyek di pekerjaan 

“Guru”  

  

   

Bahasa Indonesia yang 

digunakan untuk 

mendeskripsikan setiap 

obyek di pekerjaan 

“Dokter” 

  

   

Bahasa Indonesia yang 

digunakan untuk 

mendeskripsikan setiap 

obyek di pekerjaan 

“Peternak” 

  

   

Bahasa Indonesia yang 

digunakan untuk 

mendeskripsikan setiap 

obyek di pekerjaan 

“Tukang Kayu” 

  

   

3 Pembelajaran 

Isi “Aplikasi Dunia 

Pekerjaan Berbasis Virtual 

Reality” dapat digunakan 

sebagai media 

pembelajaran bagi anak 

usia dini  

  

   

 

Saran 

 

      



 

 

 

    Singaraja ,…………………. 2021 

 

     ………………………………….. 

      NIP.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran  7. Source Code 

Toogle.cs 

 

No Toogle Cs 



 

 

 

Gazeinteraction.cs 

 

Vrlookwalk.cs 



 

 

 

Spin.cs 

 

Showhideinfo.cs 



 

 

 

Pindahscene.cs 

 

 

 



 

 

Lampiran  8. Hasil Uji BlackBox 

  

  



 

 

  

 

 aasaasdsd 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran  9. Hasil Uji Perangkat Smartphone 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

Lampiran  10. Hasil Uji Ahli Media 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran  11. HASIL UJI AHLI ISI 
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