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PRAKATA 

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas 

anugrah-Nya, sehingga tesis yang berjudul: “Perancangan Arsitektur Enterprise 

Sistem Informasi Menggunakan TOGAF ADM di SMA Negeri 1 Singaraja”, dapat 

diselesaikan sesuai dengan yang direncanakan.  

Tesis ini ditulis untuk memenuhi salah satu persyaratan untuk memperoleh 

gelar Magister Pendidikan Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha pada 

Program Studi Ilmu Komputer. Terselesaikannya tesis ini telah banyak memperoleh 

uluran tangan dari berbagai pihak. Untuk itu, ijinkan penulis menyampaikan terima 

kasih dan penghargaan kepada pihak-pihak berikut.  
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2. Dr. I Gede Aris Gunadi, sebagai pembimbing II, yang dengan gaya dan pola 

komunikasi yang khas, telah melecut semangat, motivasi, dan harapan penulis 

selama penelitian dan penulisan naskah laporan tesis ini, sehingga tesis ini 

dapat terwujud dengan baik sesuai harapan;  

3. Kadek Yota Ernanda, S.Kom., M.T., Ph.D. dan Dr. Dewa Gede Hendra 

Divayana sebagai penguji yang telah banyak memberikan masukan-masukan 

yang bermanfaat untuk penyempurnaan tesis ini;  

4. Kepala SMA Negeri 1 Singaraja yang telah memberikan izin kepada penulis 

untuk melakukan penelitian di SMA Negeri 1 Singaraja;  

5. Kepala SMA Negeri 1 Singaraja yang telah memberikan izin dan bantuan 

administratif sehingga penulis memperoleh kesempatan melanjutkan studi dan 

menyelesaikan tesis ini;  

6. Koordinator Program Studi Ilmu Komputer dan staf dosen pengajar yang telah 

banyak membantu dan memotivasi penulis selama penyusunan tesis ini;  

7. Direktur Pascasarjana Undiksha dan staf, yang telah banyak membantu selama 

penulis menyelesaikan tesis ini;  
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8. Rektor Universitas Pendidikan Ganesha, yang telah memberikan bantuan 

secara moral dan memfasilitasi berbagai kepentingan penulis dalam 

menyelesaikan tesis ini;  

9. Rekan-rekan seangkatan di Program Studi Ilmu Komputer yang dengan 

karakternya masing-masing telah banyak berkontribusi membentuk kedirian 

penulis selama menjalani studi dan penyelesaian tesis ini;  

10. Bapak Dewa Made Suadnya dan Ibu Jero Nyoman Padmi selaku orang tua 

penulis, yang telah banyak membantu secara moral selama penyelesaian tesis 

ini.  

11. Ni Kadek Putri Ariani selaku istri penulis, yang tiada henti-hentinya membantu 

secara material dan moral selama penyelesaian tesis ini. 

12. Dewa Putu Brava Narendra selaku anak penulis, yang dengan tingkah polah 

lucunya memberikan semangat selama penyelesaian tesis ini. 

 

Semoga semua bantuan yang telah mereka berikan dalam menyelesaikan 
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