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LAMPIRAN – LAMPIRAN 
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Lampiran 1 Surat Permohonan Observasi 
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Lampiran 2 Surat Balasan Permohonan Data 
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Lampiran 3 Tabel Matriks Hasil Observasi Awal 

No Sumber Hasil Keterangan 

  Dra I Gusti Ayu Sudewi 

M.Pd. 

Guru Mata Pelajaran 

Berdasarkan wawancara yang telah dilakukan 

pada tanggal 20 November 2020 via aplikasi 

whatshaap dan wawancara langsung, hasil 

yang didapat sebagai berikut : 

a. Metode pembelajaran menggunakan metode 

ceramah, diskusi, tanya jawab dan presentasi 

b. Sumber belajar hanya berupa buku paket 

c. Sarana dan prasana yang tersedia 

menggunakan alat untuk praktikum, internet, 

dan aula untuk praktikum 

d. Kendala yang dialami saat pembelajaran 

adalah terbatasnya konten pembelajaran 

yang interaktif dan waktu pertemuan yang 

singkat 

Pengembangan konten pembelajaran 

interaktif ini sangat diharapkan dan  

 

 

Wawancara dengan guru mata pelajaran secara 

Tatap  muka 
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diperlukan dalam proses pembelajaran 

dikarenakan selama 

f. pembelajaran berlangsung belum pernah 

menggunakan konten pembelajaran yang 

interaktif. 

g. Konten pembelajaran interaktif ini akan 

memuat materi berupa teks, gambar, audio, 

video, dan evaluasi. 
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2  Siswa Kelas X 

Karawitan SMK N 1 

Sukasada 

Berdasarkan angket yang telah disebar kepada 

23 responden/siswa melalui google form, dimana 

angket tersebut digunakan untuk mengetahui 

karakteristik siswa tentang pemahaman, 

ketertarikan dan motivasi siswa terhadap 

pembelajaran serta untuk mengetahui 

karakteristik pembelajaran tentang materi, 

media dan sarana pembelajaran. Maka 

diperoleh hasil sebagai berikut : 

a. Siswa masih kurang memahami materi 

yang dijelaskan oleh guru. 

b. Siswa senang mempelajari pengetahuan 

karawitan jika didukung dengan konten 

pembelajaran yang menarik dan memiliki 
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beragam elemen media seperti, gambar, 

audio, video dan animasi. 

c. Siswa menyatakan sangat termotivasi 

mengikuti pembelajaran jika 

menggunakan konten yang interaktif. 

d. Siswa menyatakan bahwa mata pelajaran 

pengetahuan karawitan susah dipahami 

apabila dijelaskan secara teori saja.  

e. Siswa menyatakan bahwa pada saat proses 

pembelajaran media berupa modul dan 

tidak pernah menampilkan konten 

pembelajaran yang menarik. 

f. Sekolah telah menfasilitasi dengan e- 

learning dan juga komputer untuk 

menunjang proses pembelajaran 

berlangsung. 
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3 Bahan Ajar Pengetahuan 

Karawitan 

Dalam proses pembelajaran berlangsung, guru 

hanya menggunakan buku paket sebagai bahan 

ajar utama dan terkadang mencari sumber ajar 

di internet. Materi yang dipaparkan setiap 

kompetensi dasar (KD) sudah sesuai dengan 

buku paket. Namun ada beberapa KD yang 

tidak terdapat di buku paket. 

 



147 

 

 

 

147 

 

 

Lampiran 4 Hasil Wawancaran Guru 
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Lampiran 5 Kisi – Kisi Angket Peserta Didik 

 

KISI – KISI ANGKET PESERTA DIDIK 

No Komponen Indikator No Soal 

1 Karakteristik Pada Peserta  

Didik 

a. Pemahaman 

Siswa 

Terhadap 

Pembelajaran 

2,3 

  b.   Ketertarikan 

siswa terhadap 

pembelajaran 

1,4,5,7,8,9,10,11 

c.   Motivasi siswa 

dalam 

pembelajaran 

6, 12, 20 

2 Karakteristik Pembelajaran a. Materi 

pembelajaran 

13,14 

a. Media 

pembelajaran yang 

digunakan 

15,16 

b. Sarana 

pembelajaran 

17,18,19 
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Lampiran 6 Angket Analisis Siswa 
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 Lampiran 7 Angket Analisi Kebutuhan Siswa Via Google Form 
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Lampiran 8 Hasil Respons Dari Penyebaran Angket 
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Lampiran 9 Hasil Angket Peserta Didik Kelas X Jurusan Seni Karawitan SMK N 1 Sukasada 

No Daftar Pertanyaan 

  
Total Perolehan Nilai 

  
  
  

Total SS (5) Total S (4) Total KS (3) Total TS (2) Total STS (1) 

1 Saya senang belajar Pengetahuan Karawitan 65 40 0 0 0 

2 
Saya mudah memahami  materi yang diberikan oleh guru tentang 
Pengetahuan Karawitan 

0 16 42 10 0 

3 Saya paham dengan baik tentang apa itu Pengetahuan Karawitan 5 8 33 18 0 

4 
Saya dapat mengikuti pelajaran Pengetahuan Karawitan dengan 
baik 

30 68 0 0 0 

5 
Saya terkadang merasa bosan dengan konten pembelajaran yang 
diberikan oleh guru 

10 60 12 4 0 

6 
Saya ingin konten pembelajaran yang diberikan dikelas lebih 
menarik dan bervariasi 

35 60 0 0 0 

7 
Saya senang jika dalam materi disisipkan gambar atau video yang 
mendukung proses pembelajaran 

35 56 6 0 0 

8 Saya tertarik jika dalam proses belajar disajikan dengan interaktif 40 60 0 0 0 
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9 
Saya senang saat belajar terdapat alat / simulasi alat untuk 
mendemonstrasikannya sehingga saya bisa mempraktekkannya 
langsung  

25 72 0 0 0 

10 
Saya tertarik jika dibuatkan konten pembelajaran interaktif untuk 
dapat berinteraksi langsung dengan konten pembelajaran 

30 68 0 0 0 

11 
Saya senang dan tertarik jika pembelajaran Pengetahuan 
Karawitan menggunakan konten pembelajaran interaktif berbasis 
multimedia 

20 64 9 0 0 

12 
Menurut saya pembelajaran Pengetahuan Karawitan dengan 
menggunakan konten pembelajaran interaktif berbasis multimedia 
menjadi lebih menarik. 

30 68 0 0 0 

13 
Mata pelajaran Pengetahuan Karawitan susah dipahami jika hanya 
dijelaskan secara teori saja 

20 72 3 0 0 

14 
Mata pelajaran Pengetahuan Karawitan merupakan mata 
pelajaran yang sulit dipahami 

15 60 12 2 0 

15 
Saat memberikan materi Pengetahuan Karawitan guru 
menggunakan konten modul/buku pelajaran 

15 72 6 0 0 

16 
Guru tidak pernah menampilkan konten pembelajaran yang 
menarik dalam proses pembelajaran 

20 60 6 0 0 

17 
Guru menjelaskan materi dengan menggunakan sarana 
pembelajaran yang telah disediakan seperti LCD sekolah 

15 80 0 0 0 

18 
Sekolah menyediakan media pembelajaran E-Learning yang 
memadai dalam proses pembelajaran. 

25 68 0 0 0 
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19 
Saya memiliki Komputer/Laptop/Smartphone untuk menunjang 
proses belajar 

15 80 0 0 0 

20 

 Menurut saya pembelajaran Pengetahuan Karawitan dengan 
menggunakan konten pembelajaran interaktif akan menjadi lebih 
menarik dan mendorong saya untuk bersemangat dalam mengikuti 
proses pembelajaran 

35 64 0 0 0 
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No Daftar Pertanyaan 
Skala Likert 

Total skor Indeks Keputusan 
SS S KS TS STS 

 

1 

 

Saya senang belajar Pengetahuan Karawitan 

 

65 

 

40 

 

0 

 

0 

 

0 

 

105 

 

91% 

 

Sangat setuju 

 

2 

Saya mudah memahami materi yang 

diberikan oleh guru tentang Pengetahuan 

Karawitan 

 

0 

 

16 

 

42 

 

10 

 

0 

 

68 

 

59% 

 

Kurang Setuju 

 

3 

 Saya paham dengan baik tentang apa itu 

Pengetahuan Karawitan 

 

5 

 

8 

 

33 

 

18 

 

0 

 

64 

 

56% 

 

Kurang Setuju 

 

4 

Saya dapat mengikuti pelajaran 

Pengetahuan Karawitan dengan baik 

 

30 

 

68 

 

0 

 

0 

 

0 

 

98 

 

85% 

 

Sangat setuju 

 Saya terkadang merasa bosan dengan konten 

pembelajaran yang diberikan oleh guru 
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5 10 60 12 4 0 86 75% Setuju 

 

6 

Saya ingin konten pembelajaran yang diberikan 

dikelas lebih menarik dan bervariasi 

 

35 

 

60 

 

0 

 

0 

 

0 

 

95 

 

83% 

 

Sangat setuju 

7 
Saya senang jika dalam materi disisipkan 

gambar atau video yang mendukung proses 

pembelajaran 

35 56 6 0 0 97 84% Sangat setuju 

 

8 

Saya tertarik jika dalam proses belajar 

disajikan dengan interaktif 

 

40 

 

60 

 

0 

 

0 

 

0 

 

100 

 

87% 

 

Sangat setuju 

 

9 

Saya senang saat belajar terdapat alat / 

simulasi alat untuk mendemonstrasikannya 

sehingga saya bisa mempraktekkannya 

langsung 

 

25 

 

72 

 

0 

 

0 

 

0 

 

97 

 

84% 

 

Sangat setuju 

 

10 

Saya tertarik jika dibuatkan konten 

pembelajaran interaktif untuk dapat berinteraksi 

langsung dengan konten pembelajaran 

 

30 

 

68 

 

0 

 

0 

 

0 

 

98 

 

85% 

 

Sangat setuju 
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11 

Saya senang dan tertarik jika 

pembelajaran Pengetahuan 

Karawitan menggunakan konten 

pembelajaran interaktif berbasis 

multimedia 

 

20 

 

64 

 

9 

 

0 

 

0 

 

84 

 

73% 

 

Sangat 

setuju 

 

12 

Menurut saya pembelajaran 

Pengetahuan Karawitan dengan 

menggunakan konten 

pembelajaran interaktif berbasis 

multimedia menjadi lebih 

menarik. 

 

30 

 

68 

 

0 

 

0 

 

0 

 

98 

 

85% 

 

Sangat 

setuju 

13 
Mata pelajaran Pengetahuan 

Karawitan susah dipahami jika 

hanya dijelaskan secara teori saja 

20 72 3 0 0 95 83% 

Sangat 

setuju 

14 
Mata pelajaran Pengetahuan 

Karawitan merupakan mata 

pelajaran yang sulit dipahami 

15 60 12 2 0 89 77% Setuju 
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15 

Saat memberikan materi 

Pengetahuan Karawitan guru 

menggunakan konten 

modul/buku pelajaran 

15 72 6 0 0 93 81% 

Sangat 

setuju 

 

16 

Guru tidak pernah menampilkan 

konten pembelajaran yang 

menarik dalam proses 

pembelajaran 

 

20 

 

60 

 

6 

 

0 

 

0 

 

86 

 

75% 

 

Setuju 

 

17 

Guru menjelaskan materi 

dengan menggunakan sarana 

pembelajaran yang telah 

disediakan seperti LCD sekolah 

 

15 

 

80 

 

0 

 

0 

 

0 

 

95 

 

83% 

 

Sangat 

setuju 

 

18 

Sekolah menyediakan media 

pembelajaran E-Learning yang 

memadai dalam proses 

pembelajaran. 

 

25 

 

68 

 

0 

 

0 

 

0 

 

93 

 

81% 

 

Sangat 

setuju 

19  Saya memiliki  

Komputer/Laptop/Smartphone 
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 untuk menunjang proses 

belajar 

15 80 0 0 0 95 83% Sangat 

setuju 

 

20 

Menurut saya pembelajaran 

Pengetahuan Karawitan dengan 

menggunakan konten pembelajaran 

interaktif akan menjadi lebih menarik 

dan mendorong saya untuk 

bersemangat dalam mengikuti proses 

pembelajaran 

 

35 

 

64 

 

0 

 

0 

 

0 

 

99 

 

86% 

 

Sangat 

setuju 

 

Keterangan : Interval Penilaian 

Mencari Total SS = 5 x total responden memilih Indeks 0% - 19,99% : Sangat Tidak Setuju 

Mencari Total S = 4 x total responden memilih Indeks 20% - 39,99% : Tidak Setuju 

Mencari Total KS = 3 x total responden memilih Indeks 40% - 59,99% : Kurang Setuju 

Mencari Total TS =  2 x total responden memilih Indeks 60% - 79,99% :Setuju 

Mencari Total STS = 1 x total responden memilih Indeks 80% - 100% : Sangat Setuju 
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Mencari Total Skor = Total SS + Total S + Total KS + Total TS + Total STS 

Mencari Skor Maksimum = 23 x 5 ( Jumlah Responden x Skor Tertinggi Lingkert) = 115 

Mencari Nilai Indeks = Total Skor / Skor Maksimum 
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Lampiran 10 Rekapan Nilai Semster Kelas X Jurusan Karawitan 

 

NO NAMA TG

S 

1 

TG

S 

2 

T

G

S 

3 

mi 

1 

mi 

2 

mi 

3 

mi 

4 

P

T

S 

mi 

5 

m

i 

6 

T

g

l 

1

9 

m

i 

8 

U

U 

 

1 Anak Agung Ngurah 
Raditya Mahottama 

V V - 30 85 90 80 V 50 70 V 80 80 V 

2 Gede Alifian Aryana - - - - - -- - - - - V R 70 7

0 

3 Gede Ananta Darma 
Mulia 

V V V 20 - 80 - V - - V - 70 V 

4 Gede Raditya Pratama V V - 30 - - - V 50 70 V - 75 V 

5 I Gusti Ngurah Arta 
Dana Putra 

V V V - - 30 - - - - V - 75  

6 Hari Krishnanda 
Bhagavata 

V V V 10

0 

80 90 75 V 90 90 V 85 90 V 

7 I Gusti Putu Arya 
Pratama 

V V V 60 85 90 95 V - - V - 75  

8 I Kadek Setiawan V V V 10

0 

- 90 75 V 60 65 V 75 75 V 

9 I Putu Andrian 
Wiriantana 

- - - - - - - - - - V - 70 V 

10 I Putu Angga Pratama 
Yasa 

V V V 30 - 80 30 V 30 30 V - 80 V 

11 Kadek Agus Gunarsana V V V - - - - - - - V - 70  

12 Kadek Agus Muliawan - - - - - - - - - - V R 70 7

0 

13 Kadek Candra 
Gunawan 

V V V - - - - V - - V - 80 V 

14 Kadek Suta Dwi Andika V - - - - - - - - - - R 70 7

0 

15 Ketut Bryan Premawan V V - 75 90 90 75 V 60 70 V - 80 V 

16 Ketut Susila Marga Yasa - - - - - - - - - - V R 80 7

0 

17 Komang Widiantara V V - - - - - - - - V - 70 V 

18 Made Nanda 
Wiryaditama 

V V V 10

0 

90 75 75 V - - V - 85 V 

19 Made Ngenteg Ariada - - - - - - - - - - - R - 7

0 

20 Made PaseK V V V 80 - - - V - - - -   

21 Made Widiarsana V V V - - - - V - - V - 70  

22 Putu Aditya Prayogi V V V - - - 90 V - - V 75 85  

23 Putu Angga Putra 
Artawan 

V V V 20 - - - V - - V - 80 V 

24 Putu Krisna Prayoga V V V 10

0 

80 85 95 V 95 70 V - 85  
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No 
Komponen Indikator Soal 

Persentase 

Soal 

Persentase 

Komponen 

Keputusan 

  

 

 

 

 

 

 

 

Karakteristik Peserta 

Didik 

 

Pemahaman Peserta Didik 

Terhadap Pembelajaran 

Saya mudah memahami materi yang diberikan oleh 

guru tentang pengetahuan karawitan 

 

59% 

 

 

58% 

 

 

Kurang Paham 
Saya paham dengan baik tentang apa itu 

Pengetahuan Karawitan 

 

56% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ketertarikan Peserta didik 

terhadap pembelajaran 

Saya senang belajar Pengetahuan Karawitan 91%  

 

 

 

 

 

 

 

 

83% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sangat Tertarik 

Saya dapat mengikuti pelajaran Pengetahuan 

Karawitan dengan baik 

85% 

Saya terkadang merasa bosan dengan konten 

pembelajaran yang diberikan oleh guru 
75% 

Saya senang jika dalam materi disisipkan gambar 

atau video yang mendukung proses pembelajaran 84% 

Saya tertarik jika dalam proses belajar disajikan 

dengan interaktif 87% 

Saya senang saat belajar terdapat alat / simulasi 

alat untuk mendemonstrasikannya sehingga saya 

bisa mempraktekkannya langsung 

 

84% 

Saya tertarik jika dibuatkan konten 

pembelajaran interaktif untuk dapat berinteraksi 

langsung dengan konten pembelajaran 

 

85% 

Saya senang dan tertarik jika pembelajaran 

Pengetahuan Karawitan menggunakan konten 

pembelajaran interaktif berbasis multimedia 

 

73% 
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Motivasi Peserta didik 

dalam 

pembelajaran 

Saya ingin konten pembelajaran yang diberikan 

dikelas lebih menarik dan bervariasi 

83% 
 

 

 

 

 

85% 

 

 

 

 

 

Sangat Baik 

 
Menurut saya pembelajaran Pengetahuan 

Karawitan dengan menggunakan konten 

pembelajaran interaktif berbasis multimedia 

menjadi lebih menarik. 

 

85% 

Menurut saya pembelajaran Pengetahuan 

Karawitan dengan menggunakan konten 

pembelajaran interaktif akan menjadi lebih 

menarik dan mendorong saya untuk  

bersemangat dalam mengikuti proses pembelajaran 

 

86% 

 

 

 

 

 

 

 

Karakteristik 

Pembelajaran 

 

 

Materi pembelajaran 

Mata pelajaran Pengetahuan Karawitan susah 

dipahami jika hanya dijelaskan secara teori saja 

 

83% 

 

 

80% 

 

 

Sangat Setuju 
Mata pelajaran Pengetahuan Karawitan merupakan 

mata pelajaran yang sulit dipahami 

 

77% 

 

Media yang digunakan 

dalam 

pembelajaran 

Saat memberikan materi Pengetahuan Karawitan 

guru menggunakan konten modul/buku pelajaran 
81% 

 

 

78% 

 

 

Setuju 

Guru tidak pernah menampilkan konten 

pembelajaran yang menarik dalam proses 

pembelajaran 

75% 

 

 

Sarana pendukung 

pembelajaran 

Saya memiliki  Komputer/Laptop/Smartphone 

untuk menunjang proses belajar 

83% 
 

 

 

82% 

 

 

 

Sangat Baik 

Sekolah menyediakan media pembelajaran E-

Learning yang memadai dalam proses 

pembelajaran. 

81% 
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Guru menjelaskan materi dengan menggunakan sarana 

pembelajaran yang telah disediakan seperti LCD 

sekolah 

 

 

83% 
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Lampiran 11 Pemetaan Model Pembelajaran 

Tahapan Langkah 

Pembelajaran 

Blended Learning 

Kegiatan Pembelajaran Materi Alokasi Waktu 

Guru Peserta Didik 

Pendahuluan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Melakukan pembukaan 

dengan salam pembuka dan 

berdoa untuk memulai 

pembelajaran melalui zoom 

meeting atau google meet. 

- Guru melakukan absensi 

kehadiran siswa melalui link 

google form yang dibagikan 

melalui group kelas 

whatshapp 

- Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran dan 

kompetensi dasar 

 

- Siswa berdoa dan 

mengondisikan diri 

untuk persiapan 

mengikuti pelajaran 

- Siswa mengisi link 

google form untuk 

absensi 

- Siswa menyimak 

informasi yang 

disampaikan guru 

 20 menit 
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Kegiatan Inti  Seeking of 

Information 

- Guru memberikan arahan 

kepada siswa melalui zoom 

meeting atau google meet 

untuk membuka melajah.id 

- Guru memfasilitasi, 

membantu dan 

mengawasi siswa  dalam 

mengeksplorasi materi 

pembelajaran dengan 

menggunakan konten 

pembelajaran sehingga 

siswa  dapat memahami 

materi dengan baik 

- Siswa membuka link 

LMS Melajah.id  

- Siswa mengeksplorasi 

materi pembelajaran 

yang sudah disajikan 

dalam bentuk konten 

pembelajaran 

interaktif. 

- Siswa bisa mengakses 

materi tambahan 

sesuai materi yang 

diberikan baik secara 

online atau offline 

(buku). 

Materi yang disajikan 

didalam konten 

pembelajaran adalah 

materi pada KD 3.6 

tentang organology 

dan akustika 

instrument karawitan 

45 menit 

 Acquisition of 

Informasi 

- Guru memberikan dorongan 

atau motivasi kepada siswa 

untuk mengkomunikasikan 

- Siswa mendiskusikan 

hasil dari pengamatan  

materi pada forum 

Latihan Soal atau 

Kuis 

45 menit 
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atau mendiskusikan hasil 

dari pemahaman materi 

melalui forum diskusi yang 

tersedia pada LMS 

melajah.id 

- Guru menfasilitasi sesi 

diskusi kepada siswa jika 

ada yang belum dipahami 

dengan membentuk 

kelompok dan akan 

berdiskusi melalui zoom 

meeting atau google meet. 

diskusi yang tersedia 

dengan 

meninggalkan 

pertanyaan atau 

komentar dan guru 

dapat menanggapi 

pertanyaan atau 

komentar tersebut. 

- Siswa menjawab 

beberapa Latihan soal 

atau kuis yang 

tersedia pada konten 

pembelajaran  

 Synthesizing of 

Knowledge 

- Guru memberikan masukan 

mengenai hasil diskusi yang 

dilakukan oleh siswa dan 

mengarahkan siswa untuk 

mengumpulkan rangkuman 

materi. 

- Siswa mengunggah 

hasil rangkuman 

materi dan Latihan 

soal yang telah 

dikerjakan 

 15 menit 
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Penutup  - Guru menyampaikan 

kesimpulan tentang 

pembelajaran hari ini 

- Guru memberikan motivasi 

kepada siswa sebagai bentuk 

dorongan dan feedback 

kepada siswa tentang 

pembelajaran yang telah 

berlangsung 

- Guru mengarahkan untuk 

membaca materi untuk 

pertemuan selanjutnya yang 

sudah tersedia pada 

melajah.id 

- Guru menutup kegiatan 

pembelajaran dengan doa. 

 

- Siswa menyimak 

kesimpulan yang 

disampaikan oleh 

guru 

- Siswa melakukan 

doa penutup 

 

 10 menit 
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Lampiran 12 Rencana  Pelaksanaan Pembelajaran 

 

Nama Satuan 

Pendidikan : 

SMKN 1 Sukasada 

 

 

 

 

Mata Pelajaran: 

Pengetahuan 

Karawitan 

 

Kelas/Semester: 

X / Genap 

 

 

Materi Pokok 

Organology dan akustika instrument 

karawitan 

 

Tanggal: 

 

Waktu: 08.30 s.d. 11.30 WITA 

Pertemuan 1 (3JP x 45 menit) 

Kompetensi Dasar : 

3.6 Menganalisis organology dan akustika instrument karawitan 

4.6 Merumuskan organology dan akustika instrument karawitan 

 

Tujuan Pembelajaran : 

1. Memahami pengertian organology dan akustika instrument karawitan 

2. Menjelaskan tentang organology dan akustika instrument karawitan 

3. Mengklasifikasikan organology dan akustika instrument karawitan 

 

Sumber Belajar Siswa di Rumah : 

1. Materi berupa konten pembelajaran interaktif yang sudah diunggah dalam 

https://smkn1sksd.melajah.id 

2. Penyampaian informasi melalui grup whatsapp 

 

Langkah Pembelajaran : 

1. Guru membuka kelas online melalui grup whatsap dan siswa membaca dan 

memahami  petunjuk yang disampaikan oleh guru berkaitan dengan sunber 

belajar yang akan mereka pelajari di rumah serta segala aktivitas pembelajaran 

yang telah dirancang guru. 

2. Peserta didik membuka laman https://smkn1sksd.melajah.id dengan memasukan 

username dan pasword yang telah diberikan. 
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3. Peserta didik terlebih dahulu melakukan presensi. 

4. Peserta didik membaca silabus sederhana yang memuat KD dan materi pelajaran 

yang akan dipelajari. 

5.Peserta didik membaca materi yang telah disematkan dalam laman 

https://smkn1sksd.melajah.id mengenai  organology dan akustika instrument 

karawitan (literasi). 

6. Peserta didik mengerjakan Tugas yang memuat pertanyaan isian terkait materi 

yang telah dibaca sebelumnya. 

7. Peserta didik mengirimkan bukti pembelajaran dengan mengirimkan foto berupa 

kegiatan pembelajaran daring yang telah dilakukan menggunakan seragam 

sekolah melalui grup whatsap. 

8. Guru memberikan feedback, refleksi terhadap kegiatan yang sudah dilakukan dan 

kemudian menyampaikan gambaran tentang lanjutan materi untuk pertemuan 

selanjutnya melalui grup whatsap. 

9. Guru melakukan penilaian terhadap tugas yang telah dikerjakan peserta didik. 

 

Penilaian: 

1. Penilaian Sikap: Lembar Observasi yang dapat dilihat melalui grup whatsap dan 

laman https://smkn1sksd.melajah.id dengan melihat aktivitas pembelajaran yang 

dilakukan 

     peserta didik (Disiplin dan kejujuran dalam mengerjakan tugas). 

2.  Penilaian Pengetahuan: Soal Esai melalui Tugas 1 dan Tugas 2 yang sudah 

disediakan dalam konten pembelajaran 

3.  Penilaian Keterampilan: Hasil Pengamatan, diskusi kelompok, hasil proyek 
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Nama Satuan 

Pendidikan : 

SMKN 1 Sukasada 

 

 

 

Mata Pelajaran: 

Pengetahuan 

Karawitan 

 

Kelas/Semester: 

X / Genap 

 

 

Materi Pokok 

Jenis dan Fungsi Vokal Karawitan 

 

Tanggal: 

 

Waktu: 08.30 s.d. 11.30 WITA 

Pertemuan 2 (3JP x 45 menit) 

Kompetensi Dasar : 

3.7 Memahami jenis dan fungsi vokal karawitan 

4.7 Memilah jenis dan fungsi vokal karawitan  

 

Tujuan Pembelajaran : 

1. Memahami jenis dan fungsi vokal karawitan 

2. Menjelaskan tentang jenis dan fungsi vokal karawitan 

3. Mengklasifikasikan jenis dan fungsi vokal karawitan 

 

Sumber Belajar Siswa di Rumah : 

1. Materi berupa konten pembelajaran interaktif yang sudah diunggah dalam 

https://smkn1sksd.melajah.id 

2. Penyampaian informasi melalui grup whatsapp 

 

Langkah Pembelajaran : 

1. Guru membuka kelas online melalui grup whatsap dan siswa membaca dan 

memahami  petunjuk yang disampaikan oleh guru berkaitan dengan sunber 

belajar yang akan mereka pelajari di rumah serta segala aktivitas pembelajaran 

yang telah dirancang guru. 

2. Peserta didik membuka laman https://smkn1sksd.melajah.id dengan memasukan 

username dan pasword yang telah diberikan. 

3. Peserta didik terlebih dahulu melakukan presensi. 

4. Peserta didik membaca silabus sederhana yang memuat KD dan materi pelajaran 

yang akan dipelajari. 
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5.Peserta didik membaca materi yang telah disematkan dalam laman 

https://smkn1sksd.melajah.id mengenai  jenis dan fungsi vokal karawitan. 

(literasi). 

6. Peserta didik mengerjakan Tugas 1 yang memuat tiga pertanyaan isian terkait 

materi yang telah dibaca sebelumnya. 

7. Peserta didik mengirimkan bukti pembelajaran dengan mengirimkan foto berupa 

kegiatan pembelajaran daring yang telah dilakukan menggunakan seragam 

sekolah melalui grup whatsap. 

8. Guru memberikan feedback, refleksi terhadap kegiatan yang sudah dilakukan dan 

kemudian menyampaikan gambaran tentang lanjutan materi untuk pertemuan 

selanjutnya melalui grup whatsap. 

9. Guru melakukan penilaian terhadap tugas yang telah dikerjakan peserta didik. 

 

 

Penilaian: 

1. Penilaian Sikap: Lembar Observasi yang dapat dilihat melalui grup whatsap dan 

laman  https://smkn1sksd.melajah.id dengan melihat aktivitas pembelajaran yang 

dilakukan 

     peserta didik (Disiplin dan kejujuran dalam mengerjakan tugas). 

2.  Penilaian Pengetahuan: Soal Kuis melalui Tugas 1 dan Tugas 2 yang sudah 

disediakan dalam konten pembelajaran 

3.  Penilaian Keterampilan: Hasil Pengamatan, diskusi kelompok, hasil proyek 

 

Singaraja ,………………2021 

Mengetahui 

Kepala SMK N 1 Sukasada     Guru Mata  Pelajaran 

 

Drs Made Darwis Wibawa M.M   Dra I Gusti Ayu Sudewi M.Pd. 

NIP. 196412181991031007    NIP.196508151997022001 
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Lampiran 13 Lembar Kerja Peserta Didik  

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

MATA PELAJARAN PENGETAHUAN KARAWITAN 

Nama  :  

Kelas  : 

No. Absen : 

 

I. MATERI  

Organology dan Akustika Instrumen Karawitan 

II. KOMPETENSI DASAR 

3.6 Menganalisis organology dan akustika instrument karawitan 

III. TUJUAN PEMBELAJARAN 

- Peserta didik mampu memahami tentang definisi dan konsep organology dan 

akustika instrument pada karawitan 

- Peserta didik mampu menganalisis organology dan akustika instrument 

karawitan 

IV. LANGKAH – LANGKAH KEGIATAN 

1. Diskusikanlah dengan kelompok mengenai permasalahan yang diberikan 

pada Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) ini  

2. Setelah mengerjakan, siapkan perwakilan atau ketua kelompok untuk 

menyampaikan hasil diskusinya 

3. Waktu yang diberikan mengerjakan selama 30 menit. 

Soal  : 

1. Jelaskan pengertian dari organology dan akustika instrument karawitan ! 

2. Jelaskan konsep mengenai organology dan akustika instrument pada 

karawitan khususnya di Bali! 

3. Bagaimana perkembangan karawitan secara organology di Bali? Jelaskan 

secara rinci dan sertakan buktinya  
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V. JAWABAN 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… 

VI. RUBRIK PENILAIAN 

No  Kriteria Jawaban Skor 

 

1 Penjelasan tepat dan menggunakan kata - kata 20 

Penjelasan tepat, namun tidak menggunakan kata-kata sendiri 15 
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Penjelasan kurang tepat namun dengan kata-kata sendiri 10 

Penjelasan kurang tepat dan tidak menggunakan katakata 

sendiri  

5 

Tidak memberikan penjelasan 0 

2 Penjelasan tepat dan menggunakan kata - kata 20 

Penjelasan tepat, namun tidak menggunakan kata-kata sendiri 15 

Penjelasan kurang tepat namun dengan kata-kata sendiri  10 

Penjelasan kurang tepat dan tidak menggunakan kata - kata 

sendiri 

5 

Tidak memberikan penjelasan 0 

3 Kategori sesuai dengan alasan yang bagus 20 

Kategori sesuai dengan alasan yang tidak bagus 15 

Kategori tidak sesuai dengan alasan yang bagus 10 

Kategori tidak sesuai dengan alasan yang tidak bagus 5 

Tidak memberikan jawaban 0 

 

Nilai  

 

VII. KOMENTAR GURU  

………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………

………………………………………………………………… 
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VIII. MONITORING 

a. Tanggal pemberian  tugas : 

b. Tanggal penilaian  : 

c. Jumlah skor   : 

 

Nilai Paraf Guru 

  

 

 

 

 

 

Dra I Gusti Ayu Sudewi M.Pd. 

NIP. 196508151997022001  
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Lampiran 14 Silabus Mata Pelajaran Pengetahuan Karawitan  

SILABUS 

NAMA SEKOLAH   :    SMK NEGERI 1 SUKASADA 

MATA PELAJARAN  :    PENGETAHUAN KARAWITAN 

KELAS/SEMESTER  :     X 

STANDAR KOMPETENSI  :    SENI PERTUNJUKAN 

ALOKASI WAKTU   :    108 JP  JAM @ 45 menit 
 

KI3 (Pengetahuan) :Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluasitentang pengetahuan faktual, konseptual, 

operasional dasar, dan metakognitif sesuai dengan bidang dan lingkup kerja Pengetahuan Karawitan pada 

tingkat teknis, spesifik, detil, dan kompleks, berkenaan dengan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, 

dan humaniora dalam konteks pengembangan potensi diri sebagai bagian dari keluarga, sekolah, dunia kerja, 

warga masyarakat nasional, regional, dan internasional. 

KI4 (Keterampilan) :Melaksanakan tugas spesifik dengan menggunakan alat, informasi, dan prosedur kerja yang lazim dilakukan serta 

memecahkan masalah sesuai dengan bidang kerja Pengetahuan Karawitan. Menampilkan kinerja di bawah 

bimbingan dengan mutu dan kuantitas yang terukur sesuai dengan standar kompetensi kerja. 

Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara efektif, kreatif, produktif, kritis, mandiri, 

kolaboratif, komunikatif, dan solutif dalam ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang 

dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung. 
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KOMPETENSI 

DASAR 

INDIKATOR MATERI 

PEMBELAJAR

AN 

KEGIATAN 

PEMBELAJARAN 

PENILAIAN ALOKASI WAKTU SUMBER 

BELAJA

R 
TM PS PI 

3.6. 

Menganalisis 

organologi dan 

akustika 

instrument 

karawitan 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.6.1. diharapkan 

mampu 

memahami 

selanjutnya 

dapat 

mengaplikasika

n kedalam 

kehidupan 

masyarakat 

3.6.2. Siswa dapat 

menjelaskan 

organology, 

akustika dan 

karawitan 

3.6.3. Siswa dapat 

mengklasifikasik

an karawitan 

secara 

organology 

3.6.4. Siswa dapat 

menguraikan 

karawitan 

secara 

organology 
 

 

1. Pengertian 

Organologi 

2. pengertian 

akustika 

3. pembagian 

karawitan 

secara  

organology 

4. jenis 

karawitan 

secara 

organology 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1. Kegiatan awal: 

a. Penyiapan media 

pembelajaran 

b.Retrival pengetahuan awal 

dan pengalaman siswa 

yang relevan 

c. Penyampaian tujuan 

pembelajaran 

 

2. Kegiatan inti: 

a.Menjelaskan,memberi 

catatan tentang materi 

pembelajaran 

b. Diskusi kelas dan 

kelompok 

c. Penjelasan dan 

pengarahan guru  

    pengajar 

 

3. Kegiatan Akhir: 

a. Pemberian tugas 

kelompok dan  

    mandiri 

b. Menutup pelajaran  

1.Tes lisan 

dan tertulis 

2.Tanya jawab 

perorangan 

maupun 

kelompok 

3.Tugas 

kelompok 

maunpun 

mandiri 

14  

jampe

l 

@45 

menit 

 

3 

jampe

l @45 

menit 

3 

jampe

l @45 

menit 

-Buku 

Ubit-ubitan 

Sebuah 

Teknik 

Permainan 

Dalam 

Gamelan 

Bali 

-Prakempa 

Sebuah 

Lontar 

Gamelan 

Bali 

-Buku 

Pengetahua

n 

Karawitan 

Bali 

-Buku 

wawasan 

Seni 
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4.6 

Merumuskan 

organologi dan 

akustika 

instrumen 

karawitan 

 

4.6.1 Merumuskan 

organologi dan 

akustika instrumen 

karawitan 

 

3.3 Memahami 

jenis dan 

fungsi vokal 

karawitan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.7 Memilah 

jenis dan 

fungsi 

3.7.1 siswa dapat 

memahami jenis 

dan fungsi vokal 

karawitan 

3.7.2 siswa dapat 

menjelaskan 

jenis vokal 

karawitan bali 

dan fungsi vokal 

karawitan bali 

3.7.3 siswa dapat 

mengklasifikasi

kan jenis vokal 

dan fungsi 

karawitan 

 

 

 

4.7.1  Siswa 

dapat memilah 

dan 

membedakan 

jenis karawitan 

sesuai fungsi 

1. jenis 

vocal 

karawita

n Bali 

 

2. fungsi 

vocal 

karawita

n bali 
 

1. Kegiatan awal: 

a. Penyiapan media 

pembelajaran 

b. Retrival 

pengetahuan awal 
dan pengalaman 

siswa yang 

relevan 

c. Penyampa

ian tujuan 

pembelajara

n 

 
2. Kegiatan inti: 

a. Menjelaskan,memb

eri catatan tentang 

materi 

pembelajaran 
b. Diskusi kelas dan 

kelompok 

c. Penjelasan dan 
pengarahan guru 

pengajar 

 

1. Tes lisan 

dan 

tertulis 

2. Tanya 

jawab 

perorang

an 

maupun 

kelompo

k 

3. Tugas 

kelompo

k 

maupun 

mandiri 

 

14 

jampe

l 

@45 

menit 

 

3 

jampe

l @45 

menit 

3 

jampe

l @45 

menit 

Buku Ubit-

ubitan 

Sebuah 

Teknik 

Permainan 

Dalam 

Gamelan 

Bali 

-Prakempa 

Sebuah 

Lontar 

Gamelan 

Bali 

-Buku 

Pengetahua

n 

Karawitan 

Bali 

-Buku 

wawasan 

Seni 
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vokal 

karawitam 

 

3. Kegiatan Akhir: 

a. Pemberian tugas 

kelompok dan 

mandiri 

b. Memberikan 
kesimpulan 

Menutup pelajaran 
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Lampiran 15 Matriks Tujuan Pembelajaran Blended Learning 

 
Tugas dan penilaian Kegiatan Pembelajaran 

 

 
No 

 
Tujuan 

Pembelajaran 

 

 
Online 

 

 
Tatap Muka 

Interaksi peserta didik 

dengan materi pembelajaran 
Interaksi antar peserta 

didik 

 
Interakasi peserta didik dan 

guru 

 

 

 

 

 

 
 

1 

  
 

Online 

 

Tatap 

Muka 

 
 

Online 

 

Tatap 

Muka 

 

Onlin e 
 

Tatap Muka 

peserta didik 

mampu 

memahami 

dan 

menjelaskan 

pengertian 

organology 

dan akustika 

instrumen 

karawitan 

mengerja 

kan kuis 

yang 

berkaitan 

dengan 

organolo 

gy dan 

akustika 

instrume n 

pada 

konten 

pembelaj 
aran 

membuat 

kelompok 

dan 

berdiskusi 

terkait hasil 

pengerjaan 

kuis 

eksplorasi 

definisi 

organology dan 

akustika 

instrument 

karawitan 

    presentasi hasil 

pengerjaan kuis 
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2 
peserta didik 

mampu 

mengklasifika 

sikan 

karawitan 

secara 

organology 

mengerja 

kan kuis 

dan latihan 

soal 

tentang 

klasifikas i 

karawita n 

secara 

organolo 

gy dan 

akustika 

instrumen 

diskusi 

kelompok 

untuk 

membahas 

hasil dari 

kuis dan 

latihan soal 

eksplorasi 

tentang 

klafisikasi 

organology dan 

akustika 

instrumen 

karawitan 

tentang 

bagaimana 

pembagian nya 

  diskusi 

kelomp ok 

 presentasi hasil 

pengerjaan kuis 

dan latihan soal 

3 
peserta didik 

mampu 

mengerja 

kan kuis 

diskusi 

kelompok 

eksplorasi 

materi 

    Presentasi  hasil 
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Lampiran 16 Konsep Awal Pengembangan Konten Pembelajaran 

Gambar Keterangan 

 Tampilan awal konten pembelajaran interaktif. 

Siswa akan diarahkan untuk sign in terlebih 

dahulu 

 Saat sudah meng-klik tombol sign in, siswa 

akan diarahkan untuk memasukkan data dan 

memilih gender yang sudah disediakan. (fitur 

ini wajib diisi) 

 Tampilan saat siswa sudah login ke konten 

pembelajaran. disebelah kanan aka nada 

karakter dengan dubbing untuk mengarahkan 

siswa untuk memulai pembelajaran  

 Tampilan menu pilihan, terdapat KD, 

Indikator, Materi, Kuis dan Pengembang 
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 Tampilan Menu Utama konten pembelajaran 

interaktif yang dibagi menjadi 2 materi. Dalam 

1 materi terdapat 2 pertemuan. 

 Tampilan untuk materi 1 

 Tampilan untuk materi 2 yang dimana pada 

materi ini akan ditampilkan video 2dimensi 

untuk penjelasan materinya. 

 Tampilan Kuis dari konten pembelajaran yang 

berupa kuis pilihan ganda 

 Simulasi alat musik untuk nada pelog. Jadi saat 

siswa mengklik salah satu tangga nada, maka 

akan muncul sesuai nada. 
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 Simulasi alat musik untuk nada slendro Jadi 

saat siswa mengklik salah satu tangga nada, 

maka akan muncul sesuai nada. 

 Tampilan petunjuk penggunaan kuis  

 Tampilan menu materi untuk materi pertama 

yang dibagi menjadi 2 pertemuan. 
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Lampiran 17 Kisi - Kisi Angket  Isi Materi 

KISI – KISI ANGKET AHLI ISI MATERI 

 

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas isi dari materi 

pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif yang dikembangkan. Angket 

yang dibuat dan digunakan oleh ahli materi akan ditinjau dari beberapa aspek yaitu 

(1) kelayakan isi, (2) kebahasaan dan (3) sajian. Kisi – kisi instrument yang akan 

digunakan dalam uji ahli isi ditujukan dalam tabel berikut. 

 

No. Komponen Indikator No Soal 

1 Kelayakan Isi  Kesesuaian dengan KI,KD 1 

  Kesesuaian dengan kebutuhan siswa 2,3 

Kemudahan instruksi dan keaktualan 

materi 

4,5 

Kelengkapan Referensi 6 

Keterbaharuan Materi 7 

Konseptual materi dengan dunia kerja 8 

2 Kebahasaan Keterbacaan 9 

  Kejelasan 10 

Bahasa 11,12 

3 Penyajian Kejelasan uraian 13 

  Kemampuan penyajian 14 

Kejelasan tujuan 15 

Urutan Penyajian 16 

Interaktivitas 17 

Kesesuaian alokasi waktu, gambar dan 

animasi 

18,19 

Kesesuaian cakupan isi materi 20 
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Lampiran 18. Angket Uji Ahli Isi Materi 
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195 

 

 

 

 



196 

 

 

 

 



197 

 

 

 

 



198 

 

 

 

 



199 

 

 

 

 



200 

 

 

 

 



201 

 

 

 

 



202 
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Lampiran 19 Kisi – kisi Ahli Uji Media – Desain Pembelajaran 

  

KISI – KISI ANGKET AHLI MEDIA – DESAIN PEMBELAJARAN 

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas dari konten 

pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat dan akan 

digunakan oleh ahli media yang ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1) tampilan 

konten pembelajaran interaktif, dan (2) kualitas teknis. Kisi-kisi instrumen yang 

akan digunakan dalam ujia oleh media ditunjukkan dalam tabel berikut. 

No  Komponen Indikator No Soal 

1 Tampilan konten 

pembelajaran 

interaktif 

Kesesuaian penggunaan teks 

Kesesuaian penggunaan warna 

Grafis 

1,2,3,4,5 

6,7 

8,9,10, 

2 Interaktivitas Kemudahan penggunaan 11, 12, 13 

Kelengkapan fitur 14 
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Lampiran 20 Angket Uji Ahli Media – Desain Pembelajaran 
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212 

 

 

Lampiran 21 Kisi – kisi Angket Uji Perorangan, Kelompok Kecil dan Lapangan 

 

KISI – KISI ANGKET UJI PERORANGAN, KELOMPOK KECIL, DAN LAPANGAN 

Uji perorangan dilakukan untuk memperoleh masukan tentang kesalahan - kesalahan 

yang tampak dalam produk pengembangan dan memperoleh petunjuk awal tentang daya guna 

konten pembelajaran interaktif. Sedangkan uji kelompok kecil dilakukan dengan 

mengujicobakan program terhadap kelompok kecil calon pengguna. Uji lapanngan dilakukan 

untuk mengetahui tanggapan siswa terhadap konten pembelajaran interaktif yang telah 

dikembangkan saat uji lapangan. Kisi-kisi instrumen yang akan digunakan dalam uji 

perorangan, kelompok kecil, dan lapangan oleh peserta didik ditunjukkan dalam tabel berikut. 

 

No Aspek yang Dinilai Indikator No Soal 

1 Penyajian materi Urutan sajian 2 

Pemberian informasi 16 

Kelengkapan informasi 6 

2 Interaktivitas Usability/mudah digunakan 4,8 

Fitur 7,14 

3 Tampilan Ilustrasi, gambar 1,5 

4 Pembelajaran  Manfaat 9,15,17,18 

Motivasi  3,11,13,19,20 

Ketertarikan penggunaan konten n 

pembelajaran interaktif 

10,12 
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Lampiran 22 Hasil Angket Uji Coba Perorangan 

 

No Daftar Pertanyaan 
Skor Responden 

1 2 3 

1 
Tampilan yang digunakan dalam konten interaktif 

sangat menarik. 
4 4 5 

2 
Penyajian materi dalam konten interaktif sangat 

terstruktur dan mudah dipahami 
5 4 4 

3 Materi yang disajikan dalam konten interaktif mampu 

menarik minat peserta didik untuk belajar. 
4 5 4 

4 Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam 

menggunakan konten interaktif 
4 4 4 

5 
Contoh-contoh yang diberikan pada konten interaktif 

dapat membantu memahami materi pembelajaran 
5 5 5 

6 Isi materi yang terdapat dalam konten interaktif sangat 

lengkap 
5 4 5 

7 Fitur yang digunakan pada konten interaktif sangat 

membantu peserta didik. 
4 4 5 

8 (-) 
Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran 

Pengetahuan Karawitan dengan menggunakan konten 

interaktif 

5 4 4 

9 
Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten interaktif 

sangat bermanfaat bagi saya 
4 4 5 

10 
Saya merasa senang menggunakan konten interaktif saat 

kegiatan pembelajaran berlangsung. 
5 5 4 

11 
Penggunaan konten interaktif mampu meningkatkan 

motivasi belajar 
4 4 4 

12(-) 

Penyampaian materi pada konten interaktif sangat 

membosankan sehingga saya lebih suka belajar 

menggunakan powerpoint atau buku paket 

4 5 5 

13 

Pembelajaran menggunakan konten interaktif membuat 

saya semangat dalam belajar mata pelajaran 

Pengetahuan Karawitan 

4 4 5 

14 
Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail dengan 

adanya konten interaktif 
4 4 5 

15(-) 
Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui 

konten interaktif. 
4 5 5 

16 (-) 
Konten interaktif kurang efektif digunakan untuk 

membantu proses pembelajaran 
4 5 4 

17 (-) 
Konten interaktif kurang efisien digunakan untuk 

membantu proses pembelajaran. 
4 4 4 
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18 
Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam 

konten interaktif membuat saya lebih aktif dalam belajar 
4 5 4 

19 

Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada mata 

pelajaran pengetahuan karawitan dapat meningkatkan 

kreativitas saya dalam belajar. 

4 4 5 

20 

Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada mata 

pelajaran pengetahuan karawitan ini membuat saya 

makin termotivasi dalam mengikuti pembelajaran 

4 4 4 

jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 85 87 90 

Jumlah ( seluruh item angket x bobot tertinggi ) (5x20) 100 100 100 

Persentase per-subjek (%) 85% 87% 90% 

Presentase keseluruhan subjek (%) 87% 

Kriteria Keseluruhan Valid 
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Lampiran 23 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 
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No Daftar Pertanyaan 
Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 
Tampilan yang digunakan dalam 

konten interaktif sangat menarik. 
5 5 5 4 4 5 4 5 4 

2 

Penyajian materi dalam konten 

interaktif sangat terstruktur dan 

mudah dipahami 

4 5 5 5 4 5 4 5 5 

3 

Materi yang disajikan dalam 

konten interaktif mampu menarik 

minat peserta didik untuk belajar. 

4 5 5 5 5 4 4 4 5 

4 

Pengguna dengan mudah dapat 

berinteraksi dalam menggunakan 

konten interaktif 

4 4 4 5 5 5 5 5 4 

5 

Contoh-contoh yang diberikan 

pada konten interaktif dapat 

membantu memahami materi 

pembelajaran 

5 4 4 5 4 4 5 4 5 

6 
Isi materi yang terdapat dalam 

konten interaktif sangat lengkap 
4 5 4 4 4 5 4 5 4 

7 

Fitur yang digunakan pada konten 

interaktif sangat membantu 

peserta didik. 

5 4 4 4 5 5 5 5 5 

8 (-) 

Saya memiliki kesulitan saat 

proses pembelajaran Pengetahuan 

Karawitan dengan menggunakan 

konten interaktif 

4 4 4 5 5 3 5 5 4 

9 

Isi uraian kegiatan pembelajaran 

dalam konten interaktif sangat 

bermanfaat bagi saya 

4 5 5 4 4 5 5 4 5 

10 

Saya merasa senang 

menggunakan konten interaktif 

saat kegiatan pembelajaran 

berlangsung. 

5 5 4 4 5 4 5 4 5 

11 

Penggunaan konten interaktif 

mampu meningkatkan motivasi 

belajar 

5 5 4 4 4 4 4 5 5 

12 (-) 

Penyampaian materi pada konten 

interaktif sangat membosankan 

sehingga saya lebih suka belajar 

menggunakan powerpoint atau 

buku paket 

5 4 4 4 5 5 5 5 4 

13 

Pembelajaran menggunakan 

konten interaktif membuat saya 

semangat dalam belajar mata 

pelajaran Pengetahuan Karawitan 

4 5 4 4 4 5 4 5 5 

14 

Saya dapat melihat perolehan 

nilai secara detail dengan adanya 

konten interaktif 

5 5 4 4 5 4 5 4 5 
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15 (-) 

Saya tidak memperoleh 

pengetahuan baru melalui konten 

interaktif. 

4 5 5 4 5 4 5 4 3 

16 (-) 

Konten interaktif kurang efektif 

digunakan untuk membantu 

proses pembelajaran 

4 4 4 4 4 3 5 4 4 

17(-) 

Konten interaktif kurang efisien 

digunakan untuk membantu 

proses pembelajaran. 

4 4 4 4 5 4 5 3 4 

18 

Tahap kegiatan pembelajaran 

yang terdapat dalam konten 

interaktif membuat saya lebih 

aktif dalam belajar 

5 4 5 4 4 5 5 4 4 

19 

Penggunaan konten pembelajaran 

interaktif pada mata pelajaran 

pengetahuan karawitan dapat 

meningkatkan kreativitas saya 

dalam belajar. 

5 4 5 5 5 5 4 5 5 

20 

Penggunaan konten pembelajaran 

interaktif pada mata pelajaran 

pengetahuan karawitan ini 

membuat saya makin termotivasi 

dalam mengikuti pembelajaran 

5 5 5 5 4 5 4 4 5 

jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 90 91 88 87 90 89 92 89 90 

Jumlah ( seluruh item angket x bobot 
tertinggi ) (5x20) 

100 100 100 100 100 100 100 100 100 

Persentase per-subjek (%) 90% 91% 88% 87% 90% 89% 92% 89% 90% 

Persentase Keseluruhan subjek % 90% 

Kriteria keseluruhan Sangat Valid 
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Lampiran 24 Angket Uji Coba Lapangan 
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Lampiran 25 Hasil Uji Coba Lapangan 

 

No Daftar Pertanyaan 
Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 

1 
Tampilan yang digunakan dalam 

konten interaktif sangat menarik. 
4 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 5 

2 

Penyajian materi dalam konten 

interaktif sangat terstruktur dan 

mudah dipahami 

5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 

3 

Materi yang disajikan dalam konten 

interaktif mampu menarik minat 

peserta didik untuk belajar. 

5 4 5 4 4 4 4 4 5 4 4 5 5 5 5 4 5 4 4 4 4 4 

4 

Pengguna dengan mudah dapat 

berinteraksi dalam menggunakan 

konten interaktif 

4 4 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 

5 

Contoh-contoh yang diberikan pada 

konten interaktif dapat membantu 

memahami materi pembelajaran 

4 4 5 5 5 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

6 Isi materi yang terdapat dalam 

konten interaktif sangat lengkap 
5 4 4 5 5 4 4 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

7 

Fitur yang digunakan pada konten 

interaktif sangat membantu peserta 

didik. 

4 5 5 4 5 4 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 4 4 4 4 
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8 (-) 

Saya memiliki kesulitan saat proses 

pembelajaran Pengetahuan 

Karawitan dengan menggunakan 

konten interaktif 

5 5 5 4 5 3 5 4 4 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 

9 

Isi uraian kegiatan pembelajaran 

dalam konten interaktif sangat 

bermanfaat bagi saya 

4 5 4 4 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 4 4 4 4 

10 

Saya merasa senang menggunakan 

konten interaktif saat kegiatan 

pembelajaran berlangsung. 

5 5 5 4 5 5 4 4 5 3 4 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 5 

11 

Penggunaan konten interaktif 

mampu meningkatkan motivasi 

belajar 

5 4 4 4 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 4 

12 (-) 

Penyampaian materi pada konten 

interaktif sangat membosankan 

sehingga saya lebih suka belajar 

menggunakan powerpoint atau 

buku paket 

5 5 5 4 3 3 5 4 5 4 4 5 4 5 4 4 5 5 4 4 5 5 

13 

Pembelajaran menggunakan konten 

interaktif membuat saya semangat 

dalam belajar mata pelajaran 

Pengetahuan Karawitan 

4 5 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 5 5 5 5 4 

14 

Saya dapat melihat perolehan nilai 

secara detail dengan adanya konten 

interaktif 

5 4 5 4 4 5 5 4 4 5 4 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 5 

15 (-) 

Saya tidak memperoleh 

pengetahuan baru melalui konten 

interaktif. 

4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 
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16 (-) 

Konten interaktif kurang efektif 

digunakan untuk membantu proses 

pembelajaran 

5 5 5 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 5 5 4 5 4 4 4 4 

17(-) 

Konten interaktif kurang efisien 

digunakan untuk membantu proses 

pembelajaran. 

4 4 5 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 5 5 

18 

Tahap kegiatan pembelajaran yang 

terdapat dalam konten interaktif 

membuat saya lebih aktif dalam 

belajar 

5 4 5 4 4 5 5 4 5 4 4 5 4 4 5 4 5 4 5 4 4 5 

19 

Penggunaan konten pembelajaran 

interaktif pada mata pelajaran 

pengetahuan karawitan dapat 

meningkatkan kreativitas saya 

dalam belajar. 

5 5 4 4 4 5 5 4 5 4 4 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 5 

20 

Penggunaan konten pembelajaran 

interaktif pada mata pelajaran 

pengetahuan karawitan ini 

membuat saya makin termotivasi 

dalam mengikuti pembelajaran 

5 5 4 4 4 4 5 4 5 5 4 4 4 5 4 4 5 5 4 4 5 5 

jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 92 91 92 85 89 85 90 83 91 90 84 92 90 92 92 88 91 89 88 86 89 92 

Jumlah ( seluruh item angket x bobot tertinggi ) 
(5x20) 

100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 

Persentase per-subjek (%) 92% 91% 92% 85% 89% 85% 90% 83% 91% 90% 84% 92% 90% 92% 92% 88% 91% 89% 88% 86% 89% 92% 

Presentase keseluruhan subjek (%) 89% 

Kriteria keseluruhan Valid 
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Lampiran 26 Kisi – kisi Angket Respon Guru 

 

KISI – KISI ANGKET UJI RESPON GURU 

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respons guru terhadap konten 

pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat ditinjau 

dari beberapa aspek yaitu aspek manfaat. Kisi-kisi angket uji respons guru 

ditunjukkan dalam tabel berikut. 

 

No Komponen Indikator No Soal 

1 Manfaat Kemudahan menggunakan konten 

pembelajaran interaktif 

1,2,4,6 

Antusias peserta didik 3,7,10 

Pengajaran menggunakan konten 

pembelajaran interaktif 

5,8,9 
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Lampiran 27. Angket Respon Guru 

Lampiran 27 Angket Respon Guru 
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Lampiran 28 Hasil Perolehan Nilai Pretest – Posttest 

 

No 

Urut 

Kode  

Siswa 

Nama  L/P Uji Efektivitas 

Pre-test Post-test 

1 01 Anak Agung Ngurah Raditya 

Mahottama 

L 50 90 

2 02 Gede Alifian Aryana L 45 85 

3 03 Gede Ananta Darma Mulia L 30 90 

4 04 Gede Raditya Pratama L 55 100 

5 05 Gst Ngurah Arta Dana Putra L 45 95 

6 06 Hari Krishnanda Bhagavata L 40 100 

7 07 I Gusti Putu Arya Pratama L 55 100 

8 08 I Kadek Setiawan L 50 85 

9 09 I Putu AndrianWiriantana L 55 80 

10 10 I Putu Angga Pratama Yasa L 50 95 

11 11 Kadek Agus Gunarsana L 35 80 

12 12 Kadek Agus Mulyawan L 55 85 

13 13 Kadek Candra Gunawan L 45 90 

14 14 Kadek Suta Dwi Andika L 55 90 

15 15 Ketut Bryan Premawan L 60 100 

16 16 Ketut Susila Marga Yasa L   

17 17 Komang Widiantara L 50 95 

18 18 Made Nanda Wiryaditama L 55 100 

19 19 Made Ngenteg Ariada L 50 95 

20 20 Made Pasek L   

21 21 Made Widiarsana L 45 90 

22 22 Putu Aditya Prayogi L 65 90 

23 23 Putu Angga Putra Artawan L 60 100 

24 24 Putu Krisna Prayoga L 40 95 

Rata – rata 49,55 92,27 
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Skor Maksimal 100 

N-gain 0,85 

Interprestasi Sangat Tinggi 
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Lampiran 29 Dokumentasi 



 

 

 

239 

 

  

 

Wawancara dan diskusi terkait Mata Pelajaran Pengetahuan Karawitan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pengisian angket respon siswa melalui Google Form 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uji Ahli Media – Desain Pembelajaran Dan Uji Ahli Isi Materi 



 

 

 

240 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

241 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uji Perorangan 
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Uji Kelompok Kecil 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uji Lapangan 

 

    

 

 

 


