


Lampiran 1 Surat Permohonan Observasi




Lampiran 2 Surat Balasan Permohonan Data




Lampiran 3 Tabel Matriks Hasil Observasi Awal

No Sumber Hasil Keterangan
Dra | Gusti Ayu Sudewi Berdasarkan wawancara yang telah dilakukan
M.Pd pada tanggal 20 November 2020 via aplikasi
whatshaap dan wawancara langsung, hasil
Guru Mata Pelajaran yang didapat sebagai berikut

a. Metode pembelajaran menggunakan metode

ceramabh, diskusi, tanya jawab dan presentasi

b. Sumber belajar hanya berupa buku paket
c. Sarana dan prasana Yyang tersedia
menggunakan alat untuk praktikum, internet,

dan aula untuk praktikum

d. Kendala yang dialami saat pembelajaran

adalah terbatasnya konten pembelajaran Wawancara dengan guru mata pelajaran secara
yang interaktif dan waktu pertemuan yang Tatap muka
singkat

Pengembangan  konten  pembelajaran

interaktif ini  sangat diharapkan dan
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diperlukan dalam proses pembelajaran

dikarenakan selama

f. pembelajaran berlangsung belum pernah
menggunakan konten pembelajaran yang
interaktif.

g. Konten pembelajaran interaktif ini akan
memuat materi berupa teks, gambar, audio,

video, dan evaluasi.
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Siswa Kelas X

KarawitanSMK N 1

Sukasada

Berdasarkan angket yang telah disebar kepada

responden/siswa melalui google form,dimana
angket tersebut digunakan untuk mengetahui
karakteristik siswa tentang pemahaman,
ketertarikan dan motivasi siswa terhadap
pembelajaran  serta  untuk  mengetahui
karakteristik pembelajaran tentang materi,
media dan sarana pembelajaran. Maka

diperoleh hasil sebagai berikut :

a. Siswa masih kurang memahami materi

yangdijelaskan oleh guru.

b. Siswa senang mempelajari pengetahuan
karawitan jika didukung dengan konten

pembelajaran yang menarik dan memiliki

Angket Analisis Kebutuhan Siswa

MNarma

Mada Handa Wiryadiama

Bacalah sefiap butir pertanyaam dengan cermat. lslah pertanyaan berikut dengan sobenar-
benarnya socuai dengan pendapat anda sendiri. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi
proctaci bolajar anda di kelas Piliklah salah satu jawakban yang menurut anda paling sesuai
dengan keadaan atau pendapat anda, dengan sara memilih gihan pada salsh catu jawakan
yang telah dizediakan dengan ketorangan cebagai boriut (55 = Sangat Setuju, 5= Sotuju, KS =
Kurareg Setuju, TS= Tidak Setuju, 5TS= Sangat Tidak Setuju

Saya sanang belsjar Pengetahuan Karawitan

(®) Sangat Setuju
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beragam elemen media seperti, gambar,

audio, video dan animasi.

Siswa menyatakan sangat termotivasi
mengikuti pembelajaran jika

menggunakan konten yang interaktif.

Siswa menyatakan bahwa mata pelajaran
pengetahuan karawitan susah dipahami
apabila dijelaskan secara teori saja.

Siswa menyatakan bahwa pada saat proses
pembelajaran media berupa modul dan
tidak pernah  menampilkan  konten

pembelajaranyang menarik.

Sekolah telah menfasilitasi dengan e-
learning dan juga komputer untuk
menunjang proses pembelajaran

berlangsung.
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Bahan Ajar Pengetahuan

Karawitan

Dalam proses pembelajaran berlangsung, guru
hanya menggunakan buku paket sebagai bahan
ajar utama dan terkadang mencari sumber ajar
di internet. Materi yang dipaparkan setiap
kompetensi dasar (KD) sudah sesuai dengan
buku paket. Namun ada beberapa KD yang

tidak terdapat di buku paket.
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Lampiran 4 Hasil Wawancaran Guru
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Lampiran 5 Kisi — Kisi Angket Peserta Didik

KISI - KISI ANGKET PESERTA DIDIK
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No Komponen Indikator No Soal
1 Karakteristik Pada Peserta a. Pemahaman 2,3
Siswa
Didik Terhadap
Pembelajaran
b. Ketertarikan ,4,5,7,8,9,10,11
siswa terhadap
pembelajaran
c. Motivasi  siswa | 6,12, 20
dalam
pembelajaran
2 Karakteristik Pembelajaran |a. Materi 13,14
pembelajaran
a. Media 15,16
pembelajaran yang
digunakan
b. Sarana 17,18,19
pembelajaran
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Lampiran 6 Angket Analisis Siswa




Lampiran 7 Angket Analisi Kebutuhan Siswa Via Google Form

Fmaporaes cennct be wited

Angket Analisis Kebutuhan Siswa

Hama

Mada Nanda Wiryadiama

Ha. Absen

1=

X Karawtan

Bacalah setiap butir pertanyaam dengan cermat. Izsllah pertanyaan berikut dengan sobenar-

benamya secual dengan pendapat anda cendiri. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi
prestasi belajar anda di kelas Piliklah salah satu jawaban yang menurut anda paling seswai

dengan keadaan atau pendapat anda, dengan cara memilih piihan pada salah catu jawaban
yang tolah dizediakan dengan keterangan sebagai berikut 55 = Sangat Setuju, 5= Setuju K5 =

Kurang Setuju, TS= Tidak Setuju, 5TS= Sangat Tidak Setuju

Saya zenang belajar Pengatahuan Karawitan

Sangst Satuju
Setuju

Burang S&tuju
Tidaic Sabju

®
o
o
o

(7)) Sangst Tidak Satup

Saya torhadang mevess Bossn dengan honten pernbelajaran yang diderban oieh gury

Tines S&riie

Sarce Tller Zetuc

Saya ingn komton perrbolsjaran yang dibenban dielze lebit mmenar® dan bervariast

® Sanga Sende

St

T Tetae

) Sasget Tifk Setss

Saya 1erang Jia Oaam maten JRSTKAT QMDA Ftas (ided yng Mend kg proces
pembeiagaran

&) Sangar Sande
) Sauu
) Kataeg SdMds

S e

) Tasget Tsek Sehss
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Saya mudah merraharms matert yang dibarkar oleh gury tertang Sengetahuan Karawnan

(@) Senge Sav
) Seuw
) Krang Somun

) Tiask Setam

SN Toek Setun

Seys pabam dengan Dalk tantang epe Ru Pengetatuan Karswkan

(®) senget Setap
) Seuu

) Wmeg Sen
) Tee Seuu

) Sangst Tiask Sonus

Seya dapet manghull pelnjeran Porgetatuan Karauttan denga= bak

(@) zampe zeup
(R T
) Marang Setip

) Tuex SSau

Tanges Tiask et



Saya tortartk jlka dalam prozos belsjar disajikan dengan Interaktif

(8) sangat Satufu
() st

{7) urang Setuju
() Tidox satupu

{7) Sangat Tidok Setuf

Soya zenang sant belajar terdapat alat / eimulaet alat untuk mend kannya sehingga saya

biea mempraktelkiannys lingsung

(®) sangat Satuju
() seujy

(7)) Wurang Setuju
() Tk satuu

(0) Sangat Tidok Sezuf

Soya tertarik jlka dibuatan konten pembelsjaran intaraktif untuk dapat berinterakal angsung
dengan konten pambeiajaran

(8) sangat Satufu

() st

(0) urang Setuju

() Thdox Satuu

(0) sangat Tidok Sezue

Saya cenang dan tertartk jika pembaisjaran Pengetahuan Karawttan menggunakan konten
pembelajaran Interaktif berbasis mutimedia

(® sanpat Satuju

() Satuju

() wursng Satiju

() Tidak Sstuqu

7) Sangat Tidak Sexul

Menurut saya pembelajaran Rengetahuan K dengan menggunakan kanten pembalajaran
Intoraktif berbasis multimedia dapat semangat saya untuk belsjar.

(® sanat Satuju

:I Satuju

Kurang Satufu

() Tidak Sstuqu

") Sangat Tidak Setul

Mata palsjarzn Pangetahusn K h dipahem jika hanya dijelazkan secars taort eaja

(®) sangat Setuju
() Sstuju

[:I ¥urang Satuju
() Tiduk satufu

() Sangat Tidsk Setups
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WViata pelaaran Pengatatusn Karanitan menupakan s pebiaran rang suit dpahami Guru menjelaskan materi dengan menggunakan sarana pembelajaran yang telah disediakan

seperti LCD sekolah
® smrsn
e g Sangat Setuju
Sevep
() Wyt 0O s
() Tdat seje O Tk Sena
() Sarge Tk tetiy () Sangat Tdak Setuju

N

st - T I —p—— Sekolah menyediakan media pembelajaran E-Leaming yang memadai dalam proses pembelajaran,

@ sorse B Seoideste
0% O senu
- () Xurang Seruu
' () Tidak Setup
{) Tdasenp
() Sengat Tidek Setuiju
() ange T Sy

Gurutiak perat mevamplan ot perbelia) g Tendek cola peses panbstiaar o »
® srsp ND Ik sg

() s

() by S
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@ sangesenys Bt
> somiu B

O wurang soru e

() Tickah Setup ) O ek

(D sanges Tt Serm = O SR

Menunnt s3ya pambelajaran Pengetahuan Karawitan dengan mengounakan kceten pembeijaran
interatif akan mernjadi kb menarik dan mendorong says untuk bersermangat dalam mengikuti
Proees pembelzaran

Menunnt s3ya pembelajaran Pengetahuan Karawitan dengan mengounakan konten pembeiajaran
interatif akan merjadi lsbih menarik dan mendorong says untuk bersermangat dalam mengikuti
ProEs pembelgaran

G S ® songe s

O Senju O _

O wurong sezeju O i g

(7 Tidak Setups ) Tidak Setups

(0 Zungee Tidat Satipu | } () Zunget Tidat Satip

‘U
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Lampiran 8 Hasil Respons Dari Penyebaran Angket

Unttled form (Responses) wise - Exced Trysha Humading .

Fage Layout Formiulas X Henew View Help O lell me what you want to do

"“‘:; : | Janal i .| A A= ;| ® - 2= Wirap Text [General - I}'?‘ i i i"‘ ?7\ [l_ ¥ ' %\Y ,( )
Paste - B T Uom - - A = === = Merge & Center - $ « 95 9 9 Cmdmf)nal Formatas Ced Inset Delete Farmat Y Son& Find &
. Formanting = Table*  Styles « . . . Filter = Select «
Clipooard 1L Font 0 Algnment ~ Number P Styles cells EaQiting Sensitivay ~
Y10 v b = v
-~ L c o r r o " | -
1 | Timeatomp Hama No. Absan  Kelos Sayo sonang belajor Pengetohuon Karawton Saya mudoh mamahami mator yang dibeckan oioh pguru tanto Sayo paham dongan bal Soya dagat mengisutl po Sayo torkadanp morasa Soy |
2| 1222020 94903 A A Ngerah Radtys Mahottama 1 Xkarawtan  Sangmt Setups Kurang Satup Satups Sange: Setup Kurang Setups Sett
3 12242020 952 38 Code mdityd pratara d D4 X karawlan Selujp Kurang Seluj Tidat Setuju Setuu Satujs Selt
4 12242020 100214 iputu Anppa Aratama yasa 10 X karawtan Sangat Satup Kurasg Setup “uranp Setips Sanpas Setup Sangat setuy San|
- 12242020 10.0/. 28 Kadek candrs ounawan 135 10 (ksrawdan)  Selun Selun Xurang Setun Setuu Setup Seh
L TAZA2UL0 10 11775 MUt KNSNA ¥rayoga 25 X KRrAWIAN 1 Setup 08K Setups TO0K Senau sen Senp sen |
7. 12242020 10.10.20 Made wisaisana 21 Xhavawilan Jangal Seluje Kuiavy Jelup Kutany 3elujs Seluu Jangal sclup Bain
o 12242020 19.17°68 G5T NOR Arta Dona Putra § 05 X KARAWITAN Sangot Satujs Kura~g Setup Kurang Gatups Sonpst Setup Tdok Sotuu Son |
] 12242020 10 40.44 Code amanta durma mubs 3 X KARAWIAN Setup Setup Setups Setuu Setujs Seht
10 I 12242020 10 45:50 Puby angga putra arlawan 23 X korawlon Sangat Sebuj Sanget Sotujs Sangat Se0uju Sanpat Sotup ¥uronp Sotujs Son|
" 12282020 11 27:14 ket Dryan pramawan 15 X KARAWITAN Sangat Satup Kura=g Setup Todat Seaqu Sanpes Setup Tdak Setun
12 12242020 115159 Mate Nands Wivadnsns 18 X Karswian  Sanos! Sstuw Kursng Sselun Tadat Setau Sunost Selup Satun Sun
121 TLZAL020 11 SX5E K00CK 3UTa LwI andia 14 X xorawsan Setuy Kurasa Setp ook Sevau Seu Kurang Setup sen|
14 12242020 122922 Putu Adtys Prayugl 22 X Karawkan Sangal S=tuje Selup Selup Seluy Selup Seil
15 12247020 17 2318 Kamang Wedlantarn L 17 X Karswean  Setup Kurang Setup Tidnk Geseu Setun Setups Seti
1€ 12242020 1325.08 Cede Alfan Asyuna 02 X Kurawian Selup Kutang Seluy Tduk Setaqu Selups Seli|
17 12242020 13 37:21 Hoarikrshnandha bhagavata & X karawton Setup Kura~g Setup Xuranp Setup Sotups Sot
18 | 12242020 13 M5 pust putu 8cya praiams F X karawtan Sangat Satup Kura=~g Setup Xurang Setups Satups San
19 12242020 1341 30 « kagek astiwan > & X Wrawean Sanga! Santue Kursag Satup <urang Setups Setups San !
20 12242020 134326 | Futy Andnan ¥nantana U3 Xkarawtan  Sangat Setups Setuy Setup Kurang Setup Sen|
21 12242020 124840 Xadwuh Agus Gonarsang 1110 Karawlisn  Selup Rursog Selup Talet Setuju Selup Sel)
o TARAR020 134740 Kadek agua mulyawan & X harawtan Zangat Sohupe Setup Zetups Setun Setups Seh
23] 12242020 13.51.24 <olul Evoila Narge Yeea 18 X KARAWITAN Sangat Sotuje Tidak Eotuje Lurang Solujs Sotuu Satuje Sol
24 12242020 135310 Made mpanteg arada 19 X Karawkan Setups Tidak Satujy “uranp Satups Setun Sahips Seth
25 |
2%
7 -
Form Responses 1 Hazil anghat hazl angiet 1 | parsentase (*) “ >

ﬂ O Type here to search
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Lampiran 9 Hasil Angket Peserta Didik Kelas X Jurusan Seni Karawitan SMK N 1 Sukasada

Total Perolehan Nilai
No Daftar Pertanyaan
Total SS (5) | Total S(4) | Total KS (3) Total TS (2) Total STS (1)
1 Saya senang belajar Pengetahuan Karawitan 65 40 0 0 0
2 Saya mudah memahaml materi yang diberikan oleh guru tentang 0 16 42 10 0
Pengetahuan Karawitan
3 Saya paham dengan baik tentang apa itu Pengetahuan Karawitan 5 8 33 18 0
4 S;)I/(a dapat mengikuti pelajaran Pengetahuan Karawitan dengan 30 68 0 0 0
5 S_aya_ terkadang merasa bosan dengan konten pembelajaran yang 10 60 12 4 0
diberikan oleh guru
6 Saya ingin konten pembelajaran yang diberikan dikelas lebih 35 60 0 0 0
menarik dan bervariasi
Saya senang jika dalam materi disisipkan gambar atau video yang
7 ) 35 56 6 0 0
mendukung proses pembelajaran
8 Saya tertarik jika dalam proses belajar disajikan dengan interaktif 40 60 0 0 0
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Saya senang saat belajar terdapat alat / simulasi alat untuk

9 mendemonstrasikannya sehingga saya bisa mempraktekkannya 25 72 0
langsung

10 Saya tertarik jika dibuatkan konten pembelajaran interaktif untuk 30 68 0
dapat berinteraksi langsung dengan konten pembelajaran
Saya senang dan tertarik jika pembelajaran Pengetahuan

11 Karawitan menggunakan konten pembelajaran interaktif berbasis 20 64 9
multimedia
Menurut saya pembelajaran Pengetahuan Karawitan dengan

12 menggunakan konten pembelajaran interaktif berbasis multimedia 30 68 0
menjadi lebih menarik.
Mata pelajaran Pengetahuan Karawitan susah dipahami jika hanya

13 o S 20 72 3
dijelaskan secara teori saja

14 Mata_l pelajaran Pe.nggtahuan. Karawitan merupakan mata 15 60 12
pelajaran yang sulit dipahami
Saat memberikan materi Pengetahuan Karawitan guru

15 . 15 72 6
menggunakan konten modul/buku pelajaran
Guru tidak pernah menampilkan konten pembelajaran yang

16 . ; 20 60 6
menarik dalam proses pembelajaran

17 Guru menjelaskan materi dengan menggunakan sarana 15 80 0
pembelajaran yang telah disediakan seperti LCD sekolah

18 Sekolah menyediakan media pembelajaran E-Learning yang o 68 0

memadai dalam proses pembelajaran.
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Saya memiliki Komputer/Laptop/Smartphone untuk menunjang

19 proses belajar 15 80
Menurut saya pembelajaran Pengetahuan Karawitan dengan
20 menggunakan konten pembelajaran interaktif akan menjadi lebih 35 64

menarik dan mendorong saya untuk bersemangat dalam mengikuti
proses pembelajaran
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Skala Likert

No Daftar Pertanyaan Total skor Indeks Keputusan
SS S KS TS STS
1 Saya senang belajar Pengetahuan Karawitan .
y g belajar Feng 65 |40 | 0 o |o 105 91% Sangat setuju

Saya mudah memahami materi yang
diberikan oleh gurutentang Pengetahuan

2 Karawitan 0 16 42 10 0 68 59% Kurang Setuju
Saya paham dengan baik tentang apa itu
PengetahuanKarawitan

3 5 8 33 18 0 64 56% Kurang Setuju
Saya dapat mengikuti pelajaran
Pengetahuan Karawitandengan baik

4 30 68 0 0 0 98 85% Sangat setuju
Saya terkadang merasa bosan dengan konten
pembelajaranyang diberikan oleh guru
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10

60

12

86

75%

Setuju

dikelas lebihmenarik dan bervariasi

Saya ingin konten pembelajaran yang diberikan

35

60

95

83%

Saya senang jika dalam materi disisipkan

gambar atau videoyang mendukung proses
pembelajaran

35

56

97

84%

Saya tertarik jika dalam proses belajar
disajikan denganinteraktif

40

60

100

87%

Saya senang saat belajar terdapat alat /
simulasi alat untukmendemonstrasikannya

sehingga saya bisa mempraktekkannya
langsung

25

72

97

84%

10

Saya tertarik jika dibuatkan konten

pembelajaran interaktif untuk dapat berinteraksi
langsung dengan konten pembelajaran

30

68

98

85%

Sangat setuju
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Sangat setuju

Sangat setuju

Sangat setuju

Sangat setuju




Saya senang dan tertarik jika
pembelajaran Pengetahuan

11 Karawitan menggunakan konten Sangat
pembelajaran interaktif berbasis 20 |64 9 84  |73% _
multimedia setuju
Menurut saya pembelajaran
Pengetahuan Karawitan dengan
menggunakan konten Sangat

12 pembelajaran interaktif berbasis |30 68 0] 98 85%0
multimedia menjadi lebih setuju
menarik.

Mata pelajaran Pengetahuan Sangat

13  |karawitan susah dipahami jika [20 [72 3 95  [B3% _
hanya dijelaskan secara teori saja setuju
Mata pelajaran Pengetahuan

14 Karawitan merupakan mata 15 |60 |12 89  |[77% Setuju

pelajaran yang sulit dipahami
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Saat memberikan materi Sangat
15 Pengetahuan Karawitan guru 15 |72 93 319
menggunakan konten setuju
modul/buku pelajaran
Guru tidak pernah menampilkan
konten pembelajaran yang
16 menarik dalam proses 20 |60 86 75% Setuju
pembelajaran
Guru menjelaskan materi
dengan menggunakan sarana Sangat
17 pembelajaran yang telah 15 80 95 83%
disediakan seperti LCD sekolah setuju
Sekolah menyediakan media
pembelajaran E-Learning yang Sangat
18 memadai dalam proses |25 68 93 381%
pembelajaran. setuju
19 Saya memiliki
Komputer/Laptop/Smartphone
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pembelajaran

untuk menunjang proses 15 80 0] 0] 95 83% Sangat
belajar
setuju
Menurut saya pembelajaran
Pengetahuan Karawitan dengan
menggunakan konten pembelajaran
interaktif akan menjadi lebih menarik Sangat
20 dan mendorong saya untuk|3> 64 0 0 99 86% )

bersemangat dalam mengikuti proses setuju

Keterangan :

Mencari Total SS = 5 x total responden memilih

Mencari Total S = 4 x total responden memilih

Mencari Total KS = 3 x total responden memilih

Mencari Total TS = 2 x total responden memilih

Mencari Total STS = 1 x total responden memilih
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Interval Penilaian

Indeks 0% - 19,99% : Sangat Tidak Setuju

Indeks 20% - 39,99% : Tidak Setuju

Indeks 40% - 59,99% : Kurang Setuju

Indeks 60% - 79,99% :Setuju

Indeks 80% - 100% : Sangat Setuju
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Mencari Total Skor = Total SS + Total S + Total KS + Total TS + Total STS

Mencari Skor Maksimum =23 x 5 ( Jumlah Responden x Skor Tertinggi Lingkert) = 115

Mencari Nilai Indeks = Total Skor / Skor Maksimum




Lampiran 10 Rekapan Nilai Semster Kelas X Jurusan Karawitan
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NO NAMA TG | TG | T |mi|{mi |mi {mi [P |mi [m |T m|U
1 2
3
1 Anak Agung Ngurah V|V |-]13|8 |9 |8 [V |5 |7V |80 80|V
Raditya Mahottama
2 Gede Alifian Aryana - - - |- - -- - - - -|V|R|70]| 7
3 Gede Ananta Darma V|V |V]|20| - 80 - V| - - |V |- 1]70|V
Mulia
4 Gede Raditya Pratama \Y Vv - 130 - - - V| 5 70|V ]| -1|75|V
5 | Gusti Ngurah Arta V|V |V]- - 30 - - - - V]| - 1|75
Dana Putra
6 Hari Krishnanda VI iV |V|10([8 (9 |75V |9 |9V |89 |V
Bhagavata
7 | Gusti Putu Arya V| IV |V|60|8 |9 |95/ | V| - -V ]| - 1|75
Pratama
8 | Kadek Setiawan V|V |V | 1] - 0 | 75 |V |60 |65V |75]75|V
9 | Putu Andrian - - - |- - - - - - -|V]| -7V
Wiriantana
10 | I Putu Angga Pratama Vv V | V]3| - 80 (30 | V|30 (30| V| - |8 |V
Yasa
11 | Kadek AgusGunarsana | V | V [V | - - - - - - - |V ]| -170
12 | Kadek Agus Muliawan = = - - - - - - - -|V|R|T70]| 7
13 | Kadek Candra V|V |V]|- - - - |V | - -|V]-180]|V
Gunawan
14 | Kadek Suta Dwi Andika | V - - | - - - - - - - - | R |70 | 7
15 | KetutBryanPremawan | V | V | - [75] 90 | 90 | 75 |V |60 |70V | - |80 |V
16 [Ketut Susila Marga Yasa - - - | - - - - - - -|V|R|80]| 7
17 | Komang Widiantara V|V |-]- - - - - - -|V]| -7 |V
18 | Made Nanda V| IV |V]|10|9 |75 |7 |V ]| - -|V]|]-1]18]|V
Wiryaditama
19 | Made Ngenteg Ariada - - - | - - - - - - - - | R| -7
20 | Made PaseK V|V |V 8/ - - - |V | - - - -
21 | Made Widiarsana V|V |V]- - - -\ V| - - |V ]| -170
22 | Putu Aditya Prayogi V|V |V]- - - N V| - - |V |75|85
23 | Putu Angga Putra V|V |V]2| - - - |V | - -|V]-180]|V
Artawan
24 | Putu Krisna Prayoga V| iV | V|10 |8 |8 |9% |V |9% |70V |- |85
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Persentase | Persentase
Komponen Indikator Soal Keputusan
Soal Komponen
Saya mudah memahami materi yang diberikan oleh
guru tentang pengetahuan karawitan
Pemahaman Peserta Didik 59%
Terhadap Pembelajaran _ _
Saya paham dengan baik tentang apa itu
Pengetahuan Karawitan 58% Kurang Paham
56%
Saya senang belajar Pengetahuan Karawitan 91%
Saya dapat mengikuti pelajaran Pengetahuan 85%%
Karawitan dengan baik
Saya terkadang merasa bosan dengan konten 7504
pembelajaran yang diberikan oleh guru 0
KarakteristikPeserta Saya.senang jika dalam materi disisipkan .gambar T
Didik atau video yang mendukung proses pembelajaran
Saya tertarik jika dalam proses belajar disajikan ’
dengan interaktif 87%
Saya senang saat belajar terdapat alat / simulasi
alatuntuk mendemonstrasikannya sehingga Saya
bisa mempraktekkannya langsun
p ya langsung 84%
. .| Saya tertarik jika dibuatkan konten ,
Ketertarikan Pesen§d|d|k pembelajaran interaktif untuk dapat berinteraksi 6% Sangat Tertaik
terhadap pembelajaran |\angqung dengan konten pembelajaran
85%
Saya senang dan tertarik jika pembelajaran
Pengetahuan Karawitan menggunakan konten 3%

pembelajaran interaktif berbasis multimedia
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Motivasi Peserta didik
dalam
pembelajaran

Saya ingin konten pembelajaran yang diberikan

dikelas lehih menarik dan bervariasi

83%

Menurut saya pembelajaran  Pengetahuan
Karawitan dengan  menggunakan ~ konten
pembelajaran interaktif berbasis multimedia
menjadi lebih menarik.

85%

Menurut saya pembelajaran Pengetahuan
Karawitan dengan menggunakan konten
pembelajaran interaktif akan menjadi lebih
menarik dan mendorong saya untuk

bersemangat dalam mengikuti proses pembelajaran

86%

85% Sangat Baik

Karakteristik
Pembelajaran

flateri pembelajaran

Mata pelajaran Pengetahuan Karawitan susah
dipahami jika hanya dijelaskan secara teori saja

83%

Mata pelajaran Pengetahuan Karawitan merupakan
mata pelajaran yang sulit dipahami

7%

80% gat Setuju

Media yang digunakan
(lalam
pembelajaran

Saat memberikan materi Pengetahuan Karawitan
guru menggunakan konten modul/buku pelajaran

81%

Guru tidak pernah menampilkan konten
pembelajaran yang menarik dalam proses
pembelajaran

75%

78% Setuju

Sarana pendukung
pembelajaran

Saya memiliki Komputer/Laptop/Smartphone

untuk menunjang proses belajar

83%

Sekolah menyediakan media pembelajaran E-
Learning yang memadai dalam proses

pembelajaran.

81%

82% Sangat Baik




enjelaskan materi dengan menggunakan sarana
pembelajaran yang telah disediakan seperti LCD
sekolah

83%
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Lampiran 11 Pemetaan Model Pembelajaran

Tahapan

Langkah
Pembelajaran
Blended Learning

Kegiatan Pembelajaran

Guru

Peserta Didik

Materi

Alokasi Waktu

Pendahuluan

- Melakukan

dengan salam pembuka dan

pembukaan

berdoa untuk  memulai
pembelajaran melalui zoom
meeting atau google meet.

- Guru melakukan absensi
kehadiran siswa melalui link
google form yang dibagikan
melalui group kelas
whatshapp

- Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran dan

kompetensi dasar

- Siswa berdoa dan
mengondisikan  diri

untuk persiapan

mengikuti pelajaran

- Siswa mengisi link

google form untuk

absensi
- Siswa menyimak
informasi yang

disampaikan guru

20 menit
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Kegiatan Inti Seeking of - Guru memberikan arahan | - Siswa membuka link | Materi yang disajikan | 45 menit
Information kepada siswa melalui zoom LMS Melajah.id didalam konten
meeting atau google meet | - Siswa mengeksplorasi | pembelajaran adalah
untuk membuka melajah.id materi pembelajaran | materi pada KD 3.6
- Guru memfasilitasi, yang sudah disajikan | tentang  organology
membantu dan dalam bentuk konten | dan akustika
mengawasi siswa dalam pembelajaran instrument karawitan
mengeksplorasi  materi interaktif.
pembelajaran  dengan - Siswa bisa mengakses
menggunakan  konten materi tambahan
pembelajaran  sehingga sesuai materi yang
siswa dapat memahami diberikan baik secara
materi dengan baik online atau offline
(buku).
Acquisition of Guru memberikan dorongan | - Siswa mendiskusikan | Latihan Soal atau 45 menit

Informasi

atau motivasi kepada siswa

untuk mengkomunikasikan

hasil dari pengamatan

materi pada forum

Kuis
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atau mendiskusikan hasil
dari pemahaman materi
melalui forum diskusi yang
tersedia pada LMS
melajah.id

Guru  menfasilitasi  sesi
diskusi kepada siswa jika
ada yang belum dipahami
dengan membentuk
kelompok dan akan
berdiskusi melalui  zoom

meeting atau google meet.

diskusi yang tersedia
dengan
meninggalkan
pertanyaan atau
komentar dan guru
dapat  menanggapi
pertanyaan atau
komentar tersebut.
Siswa menjawab
beberapa Latihan soal
atau  kuis  yang
tersedia pada konten

pembelajaran

Synthesizing of
Knowledge

Guru memberikan masukan
mengenai hasil diskusi yang
dilakukan oleh siswa dan
mengarahkan siswa untuk
mengumpulkan rangkuman

materi.

Siswa mengunggah
hasil rangkuman
materi dan Latihan
soal yang telah

dikerjakan

15 menit
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Penutup

Guru menyampaikan
kesimpulan tentang
pembelajaran hari ini

Guru memberikan motivasi
kepada siswa sebagai bentuk
dorongan dan feedback
kepada  siswa  tentang
pembelajaran yang telah
berlangsung

Guru mengarahkan untuk
membaca materi  untuk
pertemuan selanjutnya yang
sudah tersedia pada
melajah.id

Guru  menutup kegiatan
pembelajaran dengan doa.

Siswa menyimak
kesimpulan  yang
disampaikan oleh
guru

Siswa melakukan

doa penutup

10 menit
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Lampiran 12 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

174

Nama Satuan
Pendidikan :

Mata Pelajaran:
Pengetahuan

SMKN 1 Sukasada Karawitan

Kelas/Semester:
X/ Genap

Materi Pokok

Organology dan akustika instrument

karawitan

Tanggal:

Waktu: 08.30 s.d. 11.30 WITA
Pertemuan 1 (3JP x 45 menit)

Kompetensi Dasar :

3.6 Menganalisis organology dan akustika instrument karawitan

4.6 Merumuskan organology dan akustika instrument karawitan

Tujuan Pembelajaran :

1. Memahami pengertian organology dan akustika instrument karawitan

2. Menjelaskan tentang organology dan akustika instrument karawitan

3. Mengklasifikasikan organology dan akustika instrument karawitan

Sumber Belajar Siswa di Rumah :
1. Materi berupa konten pembelajaran interaktif yang sudah diunggah dalam

https://smknlsksd.melajah.id

2. Penyampaian informasi melalui grup whatsapp

Langkah Pembelajaran :
1. Guru membuka kelas online melalui grup whatsap dan siswa membaca dan

memahami

petunjuk yang disampaikan oleh guru berkaitan dengan sunber

belajar yang akan mereka pelajari di rumah serta segala aktivitas pembelajaran

yang telah dirancang guru.

2. Peserta didik membuka laman https://smknlsksd.melajah.id dengan memasukan

username dan pasword yang telah diberikan.
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3. Peserta didik terlebih dahulu melakukan presensi.

4. Peserta didik membaca silabus sederhana yang memuat KD dan materi pelajaran
yang akan dipelajari.

5.Peserta didik membaca materi yang telah disematkan dalam laman
https://smknlsksd.melajah.id mengenai organology dan akustika instrument
karawitan (literasi).

6. Peserta didik mengerjakan Tugas yang memuat pertanyaan isian terkait materi
yang telah dibaca sebelumnya.

7. Peserta didik mengirimkan bukti pembelajaran dengan mengirimkan foto berupa
kegiatan pembelajaran daring yang telah dilakukan menggunakan seragam
sekolah melalui grup whatsap.

8. Guru memberikan feedback, refleksi terhadap kegiatan yang sudah dilakukan dan
kemudian menyampaikan gambaran tentang lanjutan materi untuk pertemuan
selanjutnya melalui grup whatsap.

9. Guru melakukan penilaian terhadap tugas yang telah dikerjakan peserta didik.

Penilaian:
1. Penilaian Sikap: Lembar Observasi yang dapat dilihat melalui grup whatsap dan
laman https://smknlsksd.melajah.id dengan melihat aktivitas pembelajaran yang
dilakukan

peserta didik (Disiplin dan kejujuran dalam mengerjakan tugas).
2. Penilaian Pengetahuan: Soal Esai melalui Tugas 1 dan Tugas 2 yang sudah
disediakan dalam konten pembelajaran
3. Penilaian Keterampilan: Hasil Pengamatan, diskusi kelompok, hasil proyek
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Nama Satuan Mata Pelajaran: Kelas/Semester:
Pendidikan : Pengetahuan X/ Genap
SMKN 1 Sukasada Karawitan

Tanggal:
Materi Pokok

Jenis dan Fungsi Vokal Karawitan Waktu: 08.30 s.d. 11.30 WITA
Pertemuan 2 (3JP x 45 menit)

Kompetensi Dasar :
3.7 Memahami jenis dan fungsi vokal karawitan

4.7 Memilah jenis dan fungsi vokal karawitan

Tujuan Pembelajaran :

1. Memahami jenis dan fungsi vokal karawitan

2. Menjelaskan tentang jenis dan fungsi vokal karawitan
3. Mengklasifikasikan jenis dan fungsi vokal karawitan

Sumber Belajar Siswa di Rumah :
1. Materi berupa konten pembelajaran interaktif yang sudah diunggah dalam

https://smknlsksd.melajah.id

2. Penyampaian informasi melalui grup whatsapp

Langkah Pembelajaran :
1. Guru membuka kelas online melalui grup whatsap dan siswa membaca dan

memahami petunjuk yang disampaikan oleh guru berkaitan dengan sunber
belajar yang akan mereka pelajari di rumah serta segala aktivitas pembelajaran
yang telah dirancang guru.

2. Peserta didik membuka laman https://smknlsksd.melajah.id dengan memasukan
username dan pasword yang telah diberikan.

3. Peserta didik terlebih dahulu melakukan presensi.

4. Peserta didik membaca silabus sederhana yang memuat KD dan materi pelajaran
yang akan dipelajari.
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5.Peserta didik membaca materi yang telah disematkan dalam laman
https://smknlsksd.melajah.id mengenai jenis dan fungsi vokal karawitan.
(literasi).

6. Peserta didik mengerjakan Tugas 1 yang memuat tiga pertanyaan isian terkait
materi yang telah dibaca sebelumnya.

7. Peserta didik mengirimkan bukti pembelajaran dengan mengirimkan foto berupa
kegiatan pembelajaran daring yang telah dilakukan menggunakan seragam
sekolah melalui grup whatsap.

8. Guru memberikan feedback, refleksi terhadap kegiatan yang sudah dilakukan dan
kemudian menyampaikan gambaran tentang lanjutan materi untuk pertemuan
selanjutnya melalui grup whatsap.

9. Guru melakukan penilaian terhadap tugas yang telah dikerjakan peserta didik.

Penilaian:
1. Penilaian Sikap: Lembar Observasi yang dapat dilihat melalui grup whatsap dan
laman https://smknlsksd.melajah.id dengan melihat aktivitas pembelajaran yang
dilakukan

peserta didik (Disiplin dan kejujuran dalam mengerjakan tugas).
2. Penilaian Pengetahuan: Soal Kuis melalui Tugas 1 dan Tugas 2 yang sudah
disediakan dalam konten pembelajaran
3. Penilaian Keterampilan: Hasil Pengamatan, diskusi kelompok, hasil proyek

Singaraja,.................. 2021
Mengetahui
Kepala SMK N 1 Sukasada Guru Mata Pelajaran
Drs Made Darwis Wibawa M.M Dra | Gusti Ayu Sudewi M.Pd.

NIP. 196412181991031007 NIP.196508151997022001
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Lampiran 13 Lembar Kerja Peserta Didik

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)

MATA PELAJARAN PENGETAHUAN KARAWITAN

Nama
Kelas

No. Absen

l. MATERI

Organology dan Akustika Instrumen Karawitan

1. KOMPETENSI DASAR

3.6 Menganalisis organology dan akustika instrument karawitan
1. TUJUAN PEMBELAJARAN

- Peserta didik mampu memahami tentang definisi dan konsep organology dan
akustika instrument pada karawitan

- Peserta didik mampu menganalisis organology dan akustika instrument
karawitan

IV. LANGKAH - LANGKAH KEGIATAN

1. Diskusikanlah dengan kelompok mengenai permasalahan yang diberikan
pada Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) ini

2. Setelah mengerjakan, siapkan perwakilan atau ketua kelompok untuk
menyampaikan hasil diskusinya

3. Waktu yang diberikan mengerjakan selama 30 menit.

Soal

1. Jelaskan pengertian dari organology dan akustika instrument karawitan !

2. Jelaskan konsep mengenai organology dan akustika instrument pada

karawitan khususnya di Bali!

3. Bagaimana perkembangan karawitan secara organology di Bali? Jelaskan
secara rinci dan sertakan buktinya
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V. JAWABAN

V1. RUBRIK PENILAIAN

No | Kriteria Jawaban Skor
1 | Penjelasan tepat dan menggunakan kata - kata 20
Penjelasan tepat, namun tidak menggunakan kata-kata sendiri | 15
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Penjelasan kurang tepat namun dengan kata-kata sendiri 10
Penjelasan kurang tepat dan tidak menggunakan katakata | 5
sendiri

Tidak memberikan penjelasan 0
Penjelasan tepat dan menggunakan kata - kata 20
Penjelasan tepat, namun tidak menggunakan kata-kata sendiri | 15
Penjelasan kurang tepat namun dengan kata-kata sendiri 10
Penjelasan kurang tepat dan tidak menggunakan kata - kata | 5
sendiri

Tidak memberikan penjelasan 0
Kategori sesuai dengan alasan yang bagus 20
Kategori sesuai dengan alasan yang tidak bagus 15
Kategori tidak sesuai dengan alasan yang bagus 10
Kategori tidak sesuai dengan alasan yang tidak bagus 5
Tidak memberikan jawaban 0

Nllal Jumlah skor yang diperoleh

Jurelveh skwr ks dmeed

x 100

Vil. KOMENTAR GURU




VIII.

o

MONITORING

Tanggal pemberian tugas
Tanggal penilaian
Jumlah skor
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Nilai

Paraf Guru

Dra | Gusti Ayu Sudewi M.Pd.

NIP. 196508151997022001




Lampiran 14 Silabus Mata Pelajaran Pengetahuan Karawitan

SILABUS
NAMA SEKOLAH . SMK NEGERI 1 SUKASADA
MATA PELAJARAN : PENGETAHUAN KARAWITAN
KELAS/SEMESTER X
STANDAR KOMPETENSI : SENI PERTUNJUKAN
ALOKASI WAKTU : 108 JP JAM @ 45 menit

KI3 (Pengetahuan) :Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluasitentang pengetahuan faktual, konseptual,
operasional dasar, dan metakognitif sesuai dengan bidang dan lingkup kerja Pengetahuan Karawitan pada
tingkat teknis, spesifik, detil, dan kompleks, berkenaan dengan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya,
dan humaniora dalam konteks pengembangan potensi diri sebagai bagian dari keluarga, sekolah, dunia kerja,
warga masyarakat nasional, regional, dan internasional.

Kl4 (Keterampilan) :Melaksanakan tugas spesifik dengan menggunakan alat, informasi, dan prosedur kerja yang lazim dilakukan serta
memecahkan masalah sesuai dengan bidang kerja Pengetahuan Karawitan. Menampilkan kinerja di bawah

bimbingan dengan mutu dan kuantitas yang terukur sesuai denganstandar kompetensi kerja.

Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara efektif, kreatif, produktif, kritis, mandiri,
kolaboratif, komunikatif, dan solutif dalam ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang

dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung.
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KOMPETENSI INDIKATOR MATERI KEGIATAN PENILAIAN | ALOKASI WAKTU | SUMBER
DASAR PEMBELAJAR PEMBELAJARAN ™ PS Pl BELAJA
AN R
3.6. 3.6.1. diharapkan 1. Pengertian 1. Kegiatan awal: 1.Tes lisan 14 3 3 -Buku
Menganalisis mampu Organologi a. Penyiapan media dan tertulis | jampe | jampe | jampe | Ubit-ubitan
0rgan0|og| dan memahami 2. pengertian pembe_lajaran 2.Tanyajawab | | @45 | @45 Sebuah
akustika selanjutnya akustika b.Retrival pengetahuan gwal perorangan @45_ menit | menit Tekmlg
instrument dapat 3. pembagian dan plengalaman siswa Lna;upun ) menit PDerImaman
. I 2 yang relevan elompo alam
karawitan mengaplikasika karawitan ¢. Penyampaian tujuan 3 Tugas Gamelan
n kedalam e pembelajaran kelompok Bali
kehidupan prg_anology maunpun _Prakempa
masyarakat 4. jenis 2. Kegiatan inti: mandiri Sebuah
3.6.2. Siswa dapat |  karawitan a.Menjelaskan,memberi Lontar
menjelaskan secara catatan tentang materi Gamelan
organology, organology pembelajaran Bali
akustika dan b. Diskusi kelas dan -Buku
karawitan kelompok Pengetahua
3.6.3. Siswa dapat c. Penjelasan dan n.
mengklasifikasik pengﬁra;_:n LPl galr_awnan
. r ali
an karawitan pengay “Buku
secara 3. Kegiatan Akhir: wawasan
organology a. Pemberian tugas Seni
3.6.4. Siswa dapat kelompok dan
menguraikan mandiri
karawitan b. Menutup pelajaran
secara
organology
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4.6

4.6.1 Merumuskan

Merumuskan organologi dan
organologi dan | akustika instrumen
akustika karawitan
instrumen
karawitan
3.3 Memahami |3.7.1 siswa dapat | 1. jenis ) 1. Teslisan | 14 3 3 Buku Ubit-
jenis  dan memahami jenis |  vocal 1. Kegiatan awal: dan jampe | jampe | jampe | ubitan
fungsi vokal dan fungsi vokal |  karawita a. Penyiapan media tertulis | | . @45 | | @45 _Sl_eiu?li‘
karawitan karawitan n Bali pembelajaran 2. Tanya @45 | menit | menit | Teknik
. b. Retrival : menit Permainan
3.7.2 siswa dapat _ tah I jawab Dalam
menjelaskan 2. fungsi PEREELS perorang Gamelan
o vocal dan pengalaman .
jenis vokal . s an Bali
karawitan bali | Karawita R ek maupun -Prakempa
dan fungsi vokal | 1 bali U PR kelompo Sebuah
. : C. Fenyamp Lontar
karawitan bali n tuiuan k
373 i dapat o/ are! 3T Gamelan
7.3 siswa  dapa pembelajara . Tugas Bali
mengklasifikasi n kelompo -Buku
kan jenis vokal k Pengetahua
dan fungsi 2. Kegiatan inti: maupun no
karawitan a.Menjelaskan,memb mandiri Karawitan
eri catatan tentang B;‘"k
5 \-NaL\J/v:san
pembelajaran Seni
4.7  Memilah 471 Siswa b. Diskusi kelas dan
jenis  dan dapat memilah kelompok
fungsi dan c. Penjelasan dan
membedakan pengarahan guru

jenis karawitan
sesuai fungsi

pengajar
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vokal 3. Kegiatan Akhir:
karawitam a. Pemberian tugas
kelompok dan
mandiri
b. Memberikan
kesimpulan
Menutup pelajaran
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Lampiran 15 Matriks Tujuan Pembelajaran Blended Learning

Tatap Tatap Online TatapMuka
Online Muka Online Muka
peserta didik mengerja membuat eksplorasi ' presentasi hasil
mampu kan kuis kelompok definisi pengerjaankuis
memahami yang dan organologydan
dan berkaitan berdiskusi akustika
1 menjelaskan dengan terkait hasil | instrument

pengertian organolo pengerjaan karawitan
organology gy dan kuis
dan akustika akustika
instrumen instrumen
karawitan pada

konten

pembelaj

aran
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peserta didik mengerja diskusi eksplorasi diskusi presentasi hasil
mampu kan kuis kelompok tentang kelompok pengerjaankuis
mengklasifika | dan latihan | untuk Klafisikasi dan latihan soal
sikan soal membahas organologydan
karawitan tentang hasil dari akustika
secara klasifikasi | kuis dan instrumen
organology karawitan | latihan soal karawitan

secara tentang

organolo bagaimana

gy dan pembagiannya

akustika

instrumen
peserta didik mengerja diskusi eksplorasi Presentasi hasil
mampu kan kuis kelompok materi
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Lampiran 16 Konsep Awal Pengembangan Konten Pembelajaran

Gambar

Keterangan

Tampilan awal konten pembelajaran interaktif.
Siswa akan diarahkan untuk sign in terlebih
dahulu

Saat sudah meng-klik tombol sign in, siswa
akan diarahkan untuk memasukkan data dan
memilih gender yang sudah disediakan. (fitur
ini wajib diisi)

Tampilan saat siswa sudah login ke konten
pembelajaran. disebelah kanan aka nada
karakter dengan dubbing untuk mengarahkan
siswa untuk memulai pembelajaran

Tampilan menu pilihan, terdapat KD,
Indikator, Materi, Kuis dan Pengembang
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Tampilan Menu Utama konten pembelajaran
interaktif yang dibagi menjadi 2 materi. Dalam
1 materi terdapat 2 pertemuan.

Tampilan untuk materi 1

Tampilan untuk materi 2 yang dimana pada
materi ini akan ditampilkan video 2dimensi
untuk penjelasan materinya.

Tampilan Kuis dari konten pembelajaran yang
berupa kuis pilihan ganda

Simulasi alat musik untuk nada pelog. Jadi saat
siswa mengklik salah satu tangga nada, maka
akan muncul sesuai nada.
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Simulasi alat musik untuk nada slendro Jadi
saat siswa mengklik salah satu tangga nada,

maka akan muncul sesuai nada.

Tampilan petunjuk penggunaan kuis

i Pl

Tampilan menu materi untuk materi pertama

yang dibagi menjadi 2 pertemuan.




Lampiran 17 Kisi - Kisi Angket Isi Materi
KISI - KISI ANGKET AHLI ISI MATERI

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas isi dari materi
pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif yang dikembangkan. Angket
yang dibuat dan digunakan oleh ahli materi akan ditinjau dari beberapa aspek yaitu
(1) kelayakan isi, (2) kebahasaan dan (3) sajian. Kisi — Kisi instrument yang akan

digunakan dalam uji ahli isi ditujukan dalam tabel berikut.

1 Kelayakan Isi | Kesesuaian dengan KI,KD 1

Kesesuaian dengan kebutuhan siswa 2,3

Kemudahan instruksi dan keaktualan | 4,5
materi

Kelengkapan Referensi

Keterbaharuan Materi

6
7
Konseptual materi dengan dunia kerja | 8
9

2 Kebahasaan Keterbacaan
Kejelasan 10
Bahasa 11,12

3 Penyajian Kejelasan uraian 13
Kemampuan penyajian 14
Kejelasan tujuan 15
Urutan Penyajian 16
Interaktivitas 17

Kesesuaian alokasi waktu, gambar dan | 18,19
animasi
Kesesuaian cakupan isi materi 20




Lampiran 18. Angket Uji Ahli Isi Materi





































Lampiran 19 Kisi — kisi Ahli Uji Media — Desain Pembelajaran

KISI — KISI ANGKET AHLI MEDIA - DESAIN PEMBELAJARAN

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas dari konten

pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat dan akan

digunakan oleh ahli media yang ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1) tampilan

konten pembelajaran interaktif, dan (2) kualitas teknis. Kisi-kisi instrumen yang

akan digunakan dalam ujia oleh media ditunjukkan dalam tabel berikut.

No | Komponen Indikator No Soal
1 Tampilan konten | Kesesuaian penggunaan teks 1,2,3,45
pembelajaran Kesesuaian penggunaan warna 6,7

interaktif Grafis 8,9,10,
2 Interaktivitas Kemudahan penggunaan 11,12,13
Kelengkapan fitur 14




Lampiran 20 Angket Uji Ahli Media — Desain Pembelajaran

ANGKET VALIDITAS AIILI MEDIA - DESAIN PEMBELAJARAN
KONTEN PEMBELAJARAN PADA MATA PENGETAHUAN

KARAWITAN

Hari/ Tangeal - Sclasa’8 Juni 2021
Validator - TNengah Fka Mentayasa, S Pd., M.Pd
Petunjuk Pengisian
Berikan tanda centang (V) pada kolom untuk pemyataan paling sesuai dengan
pentlaian anda.
No | Aspek Penilaian Sesual | Tidak Sesna
| Tumpilan Konten Pembelajaran Tnteraktif
I | Ketepatan pemilihan  jems teks  yang v

dignnakan
2 |Ketepatan  pemilihan  ukuran ks yang |

digunakan
3 | Kelepatan pengguuaan spasi, judul, sub judul W
4 | Ketepatan dalam pengetikan materi i
S | Kesesuaian peralaan paragraph leks v
6 | Kesernsian knmpm;ixi WATTi padh gambar, o

animasi
7 | Keserasian warna background dengan hurnl v
8 | Kenyamanan penyusunan tampilan konten v

pembelajaran inreraknf ketika digunakan

9 | Kempian  penyusunan  tampilan konten v
pembelajaran interaktif

10 | Kualilas gambar yang digimakan v
Interaktivitas

11 | Kemudahan pengoperasian konten By

pembelajaran interaktif dalam mengakses

materi. suby matert dan Xuis.




12 | Kemandirian dalam penggunaan konten N

pembelajaran interaktif

13 | Kemudahan dalam penilaian kuis N

14 | Kelengkapan Komponen — komponen dalam v
konten pembelajaran interaktif

Kesimpulan -
Konten pembelajaran mterakiif i dinvatakan®:
1. Layak digunakan tanpa revisi
@Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
“(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan Kesimpulan Bapak:Tbu)
Kritikan dan masukkan :

Perbaiki komposisi‘tata letak menu
Sesuaikan ukuran teks

Sesuaikan warna teks dan background
Perbaiki trigger menu yang masih salah
Perbaiki bug pada produk

L G i R

Singaraja, 8 Juni 2021
Penilai,

jocs
{ \(

~

Lk

: —

( }"\ ‘\\:
2 ,/ / = 7

I Nengah Eka Mertayasa, S Pd.. M.Pd.




ANGKET VALIDITAS AIILI MEDIA - DESAIN PEMBELAJARAN
KONTEN PEMBELAJARAN PADA MATA PENGETAHUAN

KARAWITAN
Hari/Tanggal : Senin, 14 Jumi 2021
Validator : T Nengah Fka Meriayasa, S.Pd., M.Pd.

Pemnjuk Pengisian

Berikan tanda centang () pada kolom untuk pernyataan paling sesuai dengan
penilaian anda.

N

=

Aspek Pemlaian Sesuai Tidak Sesum

Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif | v

1 | Ketepatan pemiliban jenis tcks  yang | v
digunakan

ra

Ketepa't:ihi peuﬁiiﬁan ~ukuran  teks }ane, v

digimakan
3 | Retepatan penggunnan spasi, judul, sub judul | 4
4 | Ketepatan dalam pengetikan materi N
5 | Kesesuaian perataan paragraph teks v
6 | Kescrasian komposisi wama pada gambar, | ¥
animasi

-1

Keserasian warna background dengan hurmf | v

& | Kenvamanan penvusunan tampilan konten | v

pembelajaran interaktif’ ketika digunakan

9 | Kerapian penyusunan  tampilan  konten | v

pembelajaran inferaktil

10 | Kualilas gambar yang digunakan v

Interaktivitas v

11 | Kemudahan pengoperasian konten | v
pembelajaran  interaktf  dalam  mengakses

malcri, sub mater dan kuis.




12 | Kemandirian  dalain penggunsan konten | v

pembelajaran interakil’

13 | Kemudahan dalam penilaian kins &
14 Kerlengkapan”kmn;mtm\ — komponen dalam | v

konten pembelajaran interaktif

Kesmmpulan :
konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan®:
@.ayak digunakan tanpa revisi
2. Lavak untuk digunakan dengan revisi sesual saran
3. Tidak lavak digunakan
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesnai dengan kKesimpulan Bapak:/Thi)

Kritikan dan masukkan :

Singaraja, 14 Juni 2021
Peatiy |
S | [ 1

e . —t“u"nY \

\ \

\
-

//l
I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd.



ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA — DESAIN PEMBELAJARAN
KONTEN PEMBELAJARAN PADA MATA PENGETAHUAN

KARAWITAN
Hari/l'anggal 115 Juni 2021
Validator . T Gede Partha Sindn, S.Pd., M.Pd.
Penunjuk Pengisian
Berikan tanda centang (V) pada kolom untuk pernyataan paling sesuai dengan
penilaian anda.
No | Aspek Penilaian Sesual | lidak Sesuai
‘Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif | '
1 | Ketepatan pemilihan jenis  teks vyang |+
digunakan
2 | Ketepatan pemilihan nkuran teks yang | v
digunakan
3 | Ketepatan penggunaan spasi, judul. sub judul |+
4 | Ketepatan dalam pengetikan materi v
5 | Kesesuaian perataan paragraph teks By
6 | Keserasian komposisi wama pada gambar, | ¥
animasi
7 | Keserasian wama background dengan huruf |+
8 | Kenvamanan pemvusunan tampilan konten | ¥
pembelajaran interakif ketika digunakan
9 | Kerapian penyusunan tampilan  konten | ¥
pembelajaran interakiif
10 | Kunalitas pambar vang digunakan v
| Interaktivitas
11 | Kemudahan pengoperasian konten | ¥

pembelajaran  interaktif  dalam  mengakses

maleri, sub maten dan kuis.




12 | Kemandirian  dalain penggunasn konten | v

peinbelajaran interakil

13 | Kemudahan dalam penilaian ks W

11 | Kelengkapan komponen — komponen dalam | v

konten pembelajaran interaktif

Kesimpnlan :
konten pembelajaran mieraktif ini dinyatakan®:
1. Tavak digunakan tanpa revisi
@Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tudak layak digunakan
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesnai dengan kesimpulan BapakThu)
Kritikan dan masukkan :

1. Bagian fungsi vokal hisa tambahkan dengan materi berupa wvideo atan animasi
sehingea lebih jelas contol materi

Media int ketika uji abli. sudal diembed ke eleaming di sekolal, sehingga terlibat
keefekiivitasan media mi menggunaken model blended leaning

&

Singaraja, 15 Tuni 2021

Validator
/7)

e
</
1 Gede Pahba/bmdu S.pd.. M.Pd




12 | Kemandirian  dalamn penggunaan konten | %

peinbelajaran interakil’

13 | Kemudahan dalam penilaian ks &

11 | Kelengkapan komponen — komponen dalam | v

konten pembelajaran interaktif

Kesimpnlan :
konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan®:
@Iayak digunakan tanpa revisi
2. Lavak untuk digunaksn dengan revisi sesual saran
3. Tudak layak digunakan
*(Mohon beri tanda hingkaran pada nomor sesnai dengan kKesimpulan BapakTh)
Kritikan dan masukkan :
1. Saran sndah diperbaiki dan sudah diimplementasikan di Ims Sekolah

Singaraja, 18 Juni 2021
Validator

S 45

(
1 Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd




Lampiran 21 Kisi — kisi Angket Uji Perorangan, Kelompok Kecil dan Lapangan

KISI - KISI ANGKET UJI PERORANGAN, KELOMPOK KECIL, DAN LAPANGAN

Uji perorangan dilakukan untuk memperoleh masukan tentang kesalahan - kesalahan
yang tampak dalam produk pengembangan dan memperoleh petunjuk awal tentang daya guna
konten pembelajaran interaktif. Sedangkan uji kelompok kecil dilakukan dengan
mengujicobakan program terhadap kelompok kecil calon pengguna. Uji lapanngan dilakukan
untuk mengetahui tanggapan siswa terhadap konten pembelajaran interaktif yang telah
dikembangkan saat uji lapangan. Kisi-kisi instrumen yang akan digunakan dalam uji

perorangan, kelompok kecil, dan lapangan oleh peserta didik ditunjukkan dalam tabel berikut.

1 | Penyajian materi Urutan sajian 2
Pemberian informasi 16
Kelengkapan informasi 6

2 | Interaktivitas Usability/mudah digunakan 4.8
Fitur 7,14

3 | Tampilan llustrasi, gambar 1,5

4 | Pembelajaran Manfaat 9,15,17,18
Motivasi 3,11,13,19,20
Ketertarikan penggunaan konten | 10,12
pembelajaran interaktif




Form: Uji Perorangan

Nama Made Nanda Wiryaditama
NIS 4136

Date 14-Jul-2021

Emall

1. Tampilan yang digunakan Setuju

dalam konten interaktif sangat

menarik.

2. Penyajian materi dalam konten Sangat Setuju

interaktif sangat terstruktur dan
mudah dipahami.

3. Materi yang disajikan dalam Setuju
konten interaktif mampu menarik

minat peserta didik untuk

belajar,

4.Pengguna dengan mudah Setuju
dapat berinteraksi dalam
menggunakan konten interaktif.

5. Contoh-contoh yang diberikan Sangat Setuju
pada konten interaktif dapat

membantu memahami materi

pembelajaran,

6. Isi materi yang terdapat dalam Sangat Setuju
konten interaktif sangat lengkap

7. Fitur yang digunakan pada Setuju
konten interaktif sangat
membantu peserta didik.

8. Saya memiliki kesulitan saat Sangat Tidak Setuju
proses pembelajaran

Pengetahuan Karawitan dengan

menggunakan konten interaktif



9. lsiuraian kegiatan
pembelajaran dalam konten
interaktif sangat bermanfaat
bagi saya.

10.Saya merasa senang
menggunakan konten interaktif
saat kegiatan pembelajaran
berlangsung.

11, Penggunaan konten interaktif
mampu meningkatkan motivasi
belajar.

12. Penyampaian materi pada
konten interaktif sangat
membosankan sehingga saya
lebih suka belajar menggunakan
powerpaint atau buku paket

13. Pembelajaran menggunakan
konten interaktif membuat saya
semangat dalam belajar mata
pelajaran Pengetahuan
Karawitan

14.Saya dapat melihat
perolehan nilai secara detail
dengan adanya konten interaktif

15. Saya tidak memperocleh
pengetahuan baru melalui
konten interaktif.

16. Konten interaktif kurang
efektif digunakan untuk
membantu proses pembelajaran.

17. Konten interaktif kurang
efisien digunakan untuk
membantu proses pembelajaran.

18. Tahap kegiatan pembelajaran
yang terdapat dalam konten
interaktif membuat saya lebih
aktif dalam belajar.

Setuju

Sangat Setuju

Setuju

Tidak Setuju

Setuju

Setuju

Tidak Setuju

Tidak Setuju

Tidak Setuju

Setuju



19. Penggunaan konten
pembelajaran interaktif pada
mata pelajaran pengetahuan
karawitan dapat meningkatkan
kreativitas saya dalam belajar.

20, Penggunaan konten
pembelajaran interaktif pada
mata pelajaran pengetahuan
karawitan ini membuat saya
makin termotivasi dalam
mengikuti pembelajaran

Masukkan dan Saran

Image Upload

Tanda Tangan

Added Time
Referrer Name

Task Owner

Setuju

Setuju

Sudah baik

14-Jul-202106:54:12

humadinitrysha88@gmail.com



Lampiran 22 Hasil Angket Uji Coba Perorangan

No Daftar Pertanyaan 1Skor Rezsponden3
1 Tampilan yang digunakan dalam konten interaktif 4 4 c
sangat menarik.
5 Penyajian materi dalam konten interaktif sangat c 4 4
terstruktur dan mudah dipahami
3 Materi yang disajikan dalam konten interaktif mampu 4 5 4
menarik minat peserta didik untuk belajar.
4 Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam 4 4 4
menggunakan konten interaktif
5 Contoh-contoh yang diberikan pada konten interaktif c g c
dapat membantu memahami materi pembelajaran
6 Isi materi yang terdapat dalam konten interaktif sangat 5 4 5
lengkap
7 Fitur yang digunakan pada konten interaktif sangat 4 4 5
membantu peserta didik.
Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran
8 (-) | Pengetahuan Karawitan dengan menggunakan konten 5 4 4
interaktif
9 Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten interaktif 4 4 c
sangat bermanfaat bagi saya
10 Saya merasa senang menggunakan konten interaktif saat s c 4
kegiatan pembelajaran berlangsung.
11 Penggunaan konten interaktif mampu meningkatkan . 4 4
motivasi belajar
Penyampaian materi pada konten interaktif sangat
12(-) | membosankan sehingga saya lebih suka belajar 4 5 5
menggunakan powerpoint atau buku paket
Pembelajaran menggunakan konten interaktif membuat
13 | saya semangat dalam belajar mata pelajaran 4 4 5
Pengetahuan Karawitan
Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail dengan
14 : . 4 4 5
adanya konten interaktif
Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui
15(-) . : 4 5 5
konten interaktif.
Konten interaktif kurang efektif digunakan untuk
16 (-) : 4 5 4
membantu proses pembelajaran
Konten interaktif kurang efisien digunakan untuk
17 (-) ; 4 4 4
membantu proses pembelajaran.




18 Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam

konten interaktif membuat saya lebih aktif dalam belajar 4 > 4
Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada mata
19 | pelajaran pengetahuan karawitan dapat meningkatkan 4 4 5
kreativitas saya dalam belajar.
Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada mata
20 | pelajaran pengetahuan karawitan ini membuat saya 4 4 4
makin termotivasi dalam mengikuti pembelajaran
jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 85 87 90
Jumlah ( seluruh item angket x bobot tertinggi ) (5x20) 100 100 100
Persentase per-subjek (%) 85% 87% 90%
Presentase keseluruhan subjek (%) 87%

Kriteria Keseluruhan

Valid




Form: Uji Kelompok Kecil

Nama Putu Krisna Prayoga
NIS 4222

Tanggal Pengisian 09-Jul-2021

Emall

1. Tampilan yang digunakan Sangat Setuju
dalam konten interaktif sangat

menarik.

2. Penyajian materi dalam konten Setuju

interaktif sangat terstruktur dan
mudah dipahami.

3. Materi yang disajikan dalam Setuju
konten interaktif mampu menarik

minat peserta didik untuk

belajar,

4.Pengguna dengan mudah Setuju
dapat berinteraksi dalam
menggunakan konten interaktif.

5. Contoh-contoh yang diberikan Sangat Setuju
pada konten interaktif dapat

membantu memahami materi

pembelajaran,

6. Isi materi yang terdapat dalam Setuju

konten interaktif sangat

lengkap.

7. Fitur yang digunakan pada Sangat Setuju

konten interaktif sangat
membantu peserta didik.

8. Saya memiliki kesulitan saat Tidak Setuju
proses pembelajaran

pengetahuan karawitan dengan

menggunakan konten interaktif



9. lsiuraian kegiatan
pembelajaran dalam konten
interaktif sangat bermanfaat
bagi saya.

10. Saya merasa senang
menggunakan konten interaktif
saat kegiatan pembelajaran
berlangsung.

11, Penggunaan konten interaktif
mampu meningkatkan motivasi
belajar

12.Penyampaian materi pada
konten interaktif sangat
membosankan sehingga saya
lebih suka belajar menggunakan
powerpaint atau buku paket

13. Pembelajaran menggunakan
konten interaktif membuat saya
semangat dalam belajar mata
pelajaran pengetahuan
karawitan

14.Saya dapat melihat
perolehan nilai secara detail
dengan adanya konten
interaktif.

15. Saya tidak memperoleh
pengetahuan baru melalui
konten interaktif

18. Konten interaktif kurang
efektif digunakan untuk
membantu proses pembelajaran

17. Kenten interaktif kurang
efisien digunakan untuk
membantu proses pembelajaran

18. Tahap kegiatan pembelajaran
yang terdapat dalam konten
interaktif membuat saya lebih
aktif dalam belajar

Setuju

Sangat Setuju

Sangat Setuju

Sangat Tidak Setuju

Setuju

Sangat Setuju

Tidak Setuju

Tidak Setuju

Tidak Setuju

Sangat Setuju



19. Penggunaan konten
pembelajaran interaktif pada
mata pelajaran pengetahuan
karawitan dapat meningkatkan
kreativitas saya dalam belajar

20, Penggunaan konten
pembelajaran interaktif pada
mata pelajaran pengetahuan
karawitan ini membuat saya
makin termotivasi dalam
mengikuti pembelajaran

Masukkan dan Saran

Image Upload

Tanda Tangan

Added Time

Referrer Name

Task Owner

Sangat Setuju

Sangat Setuju

Nais kak

WhatsApp_Image_2021-
07-10_at_01.11.14_1_jpeg

\n. -
s L

09-Jul-2021 07:21:02

putuayutryshahumadinilS@undiksha.ac.id

Lampiran 23 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil



No

Daftar Pertanyaan

Responden

Tampilan yang digunakan dalam
konten interaktif sangat menarik.

Penyajian materi dalam konten
interaktif sangat terstruktur dan
mudah dipahami

Materi yang disajikan dalam
konten interaktif mampu menarik
minat peserta didik untuk belajar.

Pengguna dengan mudah dapat
berinteraksi dalam menggunakan
konten interaktif

Contoh-contoh yang diberikan
pada konten interaktif dapat
membantu memahami materi
pembelajaran

Isi materi yang terdapat dalam
konten interaktif sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada konten
interaktif sangat membantu
peserta didik.

8 ()

Saya memiliki kesulitan saat
proses pembelajaran Pengetahuan
Karawitan dengan menggunakan
konten interaktif

Isi uraian kegiatan pembelajaran
dalam konten interaktif sangat
bermanfaat bagi saya

10

Saya merasa senang
menggunakan konten interaktif
saat kegiatan pembelajaran
berlangsung.

11

Penggunaan konten interaktif
mampu meningkatkan motivasi
belajar

12 ()

Penyampaian materi pada konten
interaktif sangat membosankan
sehingga saya lebih suka belajar
menggunakan powerpoint atau
buku paket

13

Pembelajaran menggunakan
konten interaktif membuat saya
semangat dalam belajar mata
pelajaran Pengetahuan Karawitan

14

Saya dapat melihat perolehan
nilai secara detail dengan adanya
konten interaktif

4 | 5 | 6
4 | 4 | 5
5 | 4 | 5
5 | 5 | 4
5 | 5| 5
5 | 4 | 4
4 | 4 | 5
4 | 5 | 5
5 | 5 | 3
4 | 4 | s
4 | 5 | 4
4 | 4 | 4
4 | 5 | 5
4 | 4 | s
4 | 5 | 4




Saya tidak memperoleh
15 (-) | pengetahuan baru melalui konten
interaktif.

Konten interaktif kurang efektif
16 (-) | digunakan untuk membantu
proses pembelajaran

Konten interaktif kurang efisien
17(-) | digunakan untuk membantu
proses pembelajaran.

Tahap kegiatan pembelajaran
yang terdapat dalam konten
interaktif membuat saya lebih
aktif dalam belajar

18

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif pada mata pelajaran

19 | pengetahuan karawitan dapat
meningkatkan kreativitas saya
dalam belajar.

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif pada mata pelajaran

20 | pengetahuan karawitan ini
membuat saya makin termotivasi
dalam mengikuti pembelajaran

jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan)

90

91

88

87

90

89

92

89

90

Jumlah ( seluruh item angket x bobot
tertinggi ) (5x20)

100

100

100

100

100

100

100

100

100

Persentase per-subjek (%)

90%

91%

88%

87%

90%

89%

92%

89%

90%

Persentase Keseluruhan subjek %

90%

Kriteria keseluruhan

Sangat Valid




Lampiran 24 Angket Uji Coba Lapangan

Nis
Tanggal Pengisian
Email

1. Tampilan yang digunakan
dalam konten interaktif sangat
menarik.

2. Penyajian materi dalam kenten
interaktif sangat terstruktur dan
mudah dipahami.

3. Materi yang disajikan dalam
konten interaktif mampu menarik
minat peserta didik untuk

3904
05-Jul-2021 01:20 PM
putuanggapratamal@gmail.com

Sangat Setuju

Setuju

Sangat Setuju

belajar.

4. Pangguna dangan mudah
dapat berinteraksi dalam
menggunakan konten intaoraktif

S. Contoh contoh yang diberikan
pada konten intaraktif dapat
membantu memahami materi
pembelajaran.

&.Isl mater| yang terdapat dalam
konten interasktif sangat lengkap

7. Fitur yang digunakan pada
konten intoraktif zangat
membantu pesarta didik,

8. Sayas memiliki kesulitan saat
proses pembelajaran
Pengetahuan Karawitan dengan
mengqunakan kenten Interaktit

9. Isiuraian kegiatan
pambalajaran dalam kontan
interaktif songat bermanfaat
bagl saya.

10.Says merasa senang
manggunakan kantan intaraktif
zaat kegiatan pembelajaran
barlangsung.

11. Penggunaan konten interaktif
mampu maningkatkan motivasi
belajar.

12, Penyampalan mater| pada
konten interaktif sangat
mambosankan sahingga saya
lebih suks belajar menggunakan
powerpoint atau buku paket

13. Pembelajaran menggunakan
kontan intaraktif mambuat saya
semungst dalam belajar mata
pealajaran Pengetahuan
Karawitan

11. Saya dapat mallhat
perolehan nilai secara delail
dangan adanya kontan intaraktif

Sangat Setuju

Sangat Seluju

Setuju

Sangat Setuju

Sangat lidak Setuju

Setuju

Sangat Setuju

Setuju

Sangat Tldak Setuju

Setuju

Sangat Seluju



15. Saya tidak memperoleh
pengetahuan baru melalui
konten interaktif.

16. Kenten interaktif kurang
efektif digunakan untuk
membantu proses pembelajaran

17. Konten interaktif kurang
efisien digunakan untuk
membantu proses pembelajaran

18. Tahap kegiatan pembelajaran
yang terdapat dalam konten
interaktif membuat saya lebih
aktif dalam belajar

19. Penggunaan konten
pembelajaran interaktif pada
mata pelajaran pengetahuan
karawitan dapat meningkatkan
kreativitas saya dalam belajar

20. Penggunaan konten
pembelajaran interaktif pada
mata pelajaran pengetahuan
karawitan ini membuat saya
makin termotivasi dalam
mengikuti pembelajaran

Masukkan dan Saran

Image Upload

Tanda Tangan

Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju
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Lampiran 25 Hasil Uji Coba Lapangan

Responden

No Daftar Pertanyaan 7 10|11 | 12|13 | 14| 15| 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22

1 Tampilgn yang_digunakan dala_m 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 5
konten interaktif sangat menarik.
Penyajian materi dalam konten

2 interaktif sangat terstruktur dan 5 5 5 4 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5
mudah dipahami
Materi yang disajikan dalam konten

3 interaktif mampu menarik minat 4 4 4 5 5 5 5 4 5 4 4 4 4 4
peserta didik untuk belajar.
Pengguna dengan mudah dapat

4 berinteraksi dalam menggunakan 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4
konten interaktif
Contoh-contoh yang diberikan pada

5 konten interaktif dapat membantu 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4
memahami materi pembelajaran

6 Isi materi yang terdapat dalam 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5
konten interaktif sangat lengkap
Fitur yang digunakan pada konten

7 interaktif sangat membantu peserta 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4 4 4 4 4
didik.
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8()

Saya memiliki kesulitan saat proses
pembelajaran Pengetahuan
Karawitan dengan menggunakan
konten interaktif

Isi uraian kegiatan pembelajaran
dalam konten interaktif sangat
bermanfaat bagi saya

10

Saya merasa senang menggunakan
konten interaktif saat kegiatan
pembelajaran berlangsung.

11

Penggunaan konten interaktif
mampu meningkatkan motivasi
belajar

12 ()

Penyampaian materi pada konten
interaktif sangat membosankan
sehingga saya lebih suka belajar
menggunakan powerpoint atau
buku paket

13

Pembelajaran menggunakan konten
interaktif membuat saya semangat
dalam belajar mata pelajaran
Pengetahuan Karawitan

14

Saya dapat melihat perolehan nilai
secara detail dengan adanya konten
interaktif

15()

Saya tidak memperoleh
pengetahuan baru melalui konten
interaktif.

226




16 (-)

Konten interaktif kurang efektif
digunakan untuk membantu proses
pembelajaran

17(-)

Konten interaktif kurang efisien
digunakan untuk membantu proses
pembelajaran.

18

Tahap kegiatan pembelajaran yang
terdapat dalam konten interaktif
membuat saya lebih aktif dalam
belajar

19

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif pada mata pelajaran
pengetahuan karawitan dapat
meningkatkan kreativitas saya
dalam belajar.

20

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif pada mata pelajaran
pengetahuan karawitan ini
membuat saya makin termotivasi
dalam mengikuti pembelajaran

jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan)

92

91

92

85

89

85

90

83

91

90

84

92

90

92

92

88

91

89

88

86

89

92

Jumlah ( seluruh item angket x bobot tertinggi )

(5x20)

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

Persentase per-subjek (%)

92%

91%

92%

85%

89%

85%

90%

83%

91%

90%

84%

92%

90%

92%

92%

88%

91%

89%

88%

86%

89%

92%

Presentase keseluruhan subjek (%)

89%

Kriteria keseluruhan

Valid
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Lampiran 26 Kisi — kisi Angket Respon Guru

KISI - KISI ANGKET UJI RESPON GURU

228

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respons guru terhadap konten

pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat ditinjau

dari beberapa aspek yaitu aspek manfaat. Kisi-kisi angket uji respons guru

ditunjukkan dalam tabel berikut.

1 Manfaat Kemudahan menggunakan konten

pembelajaran interaktif

1,2,4,6

Antusias peserta didik

3,7,10

Pengajaran menggunakan konten

pembelajaran interaktif

5,8,9




Lampiran 27 Angket Respon Guru







Lampiran 28 Hasil Perolehan Nilai Pretest — Posttest

231

No Kode Nama L/P Uji Efektivitas
Urut Siswa Pre-test | Post-test
1 01 Anak Agung Ngurah Raditya | L 50 90
Mahottama

2 02 Gede Alifian Aryana L 45 85

3 03 Gede Ananta Darma Mulia L 30 90

4 04 Gede Raditya Pratama L 55 100

5 05 Gst Ngurah Arta Dana Putra | L 45 95

6 06 Hari Krishnanda Bhagavata L 40 100

7 07 | Gusti Putu Arya Pratama L 55 100

8 08 | Kadek Setiawan L 50 85

9 09 | Putu AndrianWiriantana L 55 80

10 10 | Putu Angga Pratama Yasa L 50 95

11 11 Kadek Agus Gunarsana L 35 80

12 12 Kadek Agus Mulyawan L 55 85

13 |13 Kadek Candra Gunawan L 45 90

14 |14 Kadek Suta Dwi Andika L 55 90

15 15 Ketut Bryan Premawan L 60 100

| fo |1 [rewtswieMamven | LD |

17 17 Komang Widiantara L 50 95

18 18 Made Nanda Wiryaditama L 55 100
19 19 Made Ngenteg Ariada L 50 95

| [Meeredc L [

21 21 Made Widiarsana L 45 90

22 22 Putu Aditya Prayogi L 65 90

23 23 Putu Angga Putra Artawan L 60 100
24 24 Putu Krisna Prayoga L 40 95

Rata — rata 49,55 92,27
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Form: Uji Pretest

Nama A.A Ngurah Raditya Mahottama
NIS 3796

Tanggal Pengisian 30-Jun-2021

Jenis Kelamin Laki - laki

1. Di Bali sendiri, terdapat Karawitan instrument dan nada

beberapa jenis karawitan,
diantaranya..,

2. Karawitan vokal diBali biasa Sekar rare
disebut dengan sekar. Terdapat

beberapa jenis sekar,

diantaranya, kecuali..

3. Tembang ini biasanya Agung
difungsikan untuk jenis lagu

pemujaan,yang umumnya

dinyanyikan dalam prosesi

upacara, baik upacara adat

maupun agama, tembang ini

merupakan jenis pengertian dari

tembang?

4. Tembang ini juga biasa Madya
disehut dengan wirama yang

merupakan tembang keagamaan

yang dimana dalam

menyanyikannya menggunakan

guru lagu, tembang ini

merupakan pengertian dari

tembang?

5. Merupakan mencakup Rare
berbagai jenis lagu anak -anak

yang bernuansa permainan

khususnya di Bali, bersifat

dinamis dan riang sehingga

menimbulkan nuansa bermain

yang gembira, tembang ini

merupakan pengertian dari

tembang

6. Contoh dari sekar rare Pupuh ginada
dibawah iniadalah..



7.Contoh darisekar agung
dibawah ini adalah ..

8. Klasifikasi/pengelompokan
instrument gamelan ditinjau dari
bentuk fisik terbagi menjadi 2
bentuk, yaitu bentuk ...

9. Pengertian karawitan secara
teoritis terbangun dari 4 unsur,
salah satu diantaranya adalah
Medium, Medium dalam
karawitan berupa......

10. Instrumen Kendhang dalam
karawitan termasuk dalam
kelompok instrumen pokok.
Dalam sajian karawitan
instrumen kendhang berfungsi
sebagai pemimpim dalam
penguasaan irama.Dalam
karawitan fungsi instrumen
kendhang adalah sebagai ...

11. Karawitan yang dihasilkan
oleh suara gamelan, disebut..

12. Menyanyi dengan suara
manusia disebut karawitan..

13. Dibawah ini gamelan bali
yang termasuk kedalam
instrument kordofon adalah..

14. Dibawah ini gamelan bali
yang termasuk kedalam
instrument idiofon adalah ...

15. Dibawah ini gamelan bali
yang termasuk kedalam
instrument membranofen adalah

16. Dibawah ini, contoh dari
instrument aerofon dalam
gamelan bali adalah, kecuali
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Ucung - ucung semanggi

bilah dan bentuk lakaran

Laras

pamangku lagu

Karawitan gending

Widatra

Rebana

Guntang

Gong

Preret
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17. Jenis instrument yang Kordofon
bunyinya ditimbulkan oleh

bahannya sendiri, tanpa

membutuhkan kulit atau dawai

yang dikencangkan adalah

pengertian dari instrument...

18. Suatu instrument yang Membranofon
bunyinya timbul karena dawai

yang dikencangkan dari satu sisi

ke sisi lain merupakan

pengertian dari instrument....

19. Suatu jenis instrument yang Aerofon
udaranya sendiri berfungsi

sebagal alat penggetar utama

yang menimbulkan bunyi seperti

seruling, terompet dan oboe

merupakan pengertian jenis

instrument ...

20, Jenis instrument musik yang Aerofon
menghasilkan suara dengan

memukul selaput atau kulit Bunyi

pada alat musik ini ditimbulkan

oleh getaran kulit yang dipukul

merupakan pengertian dari..

Tanda tangan e
WA
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Form: Uji Postest

Nama A.A Ngurah Raditya Mahottama
Nis 3796

Tanggal Pengisian 05-Jul-2021

Jenis Kelamin Laki - Laki

1. Tembang Ini biasanya Madya

difungsikan untuk jenis lagu
pemujaan,yang umumnya
dinyanyikan dalam prosesi
upacara, baik upacara adat
maupun agama, tembang ini
merupakan jenis pengertian dari
tembang?

2. Tembang ini juga biasa Agung
disebut dengan wirama yang

merupakan tembang keagamaan

yang dimana dalam

menyanyikannya menggunakan

guru lagu, tembang ini

merupakan pengertian dari

tembang?

3. Karawitan vokal di Bali biasa Sekar Arum
disebut dengan sekar. Terdapat

beberapa jenis sekar,

diantaranya, kecuali..

4. Di Bali sendiri, terdapat Karawitan vokal dan instrument
beberapa jenis karawitan,
diantaranya...

5. Klasitikasi/pengelompakan bilah dan bentuk lakaran
instrument gamelan ditinjau dari

bentuk fisik terbagi menjadi 2

bentuk, yaitu bentuk ...

6. Contoh dari sekar rare Meong —meong
dibawah ini adalah..



7.Merupakan mencakup
berbagai jenis lagu anak - anak
yang bernuansa permainan
khususnya di Bali, bersifat
dinamis dan riang sehingga
menimbulkan nuansa bermain
yang gembira, tembang ini
merupakan pengertian dari
tembang

8. Contoh dari sekar agung
dibawah ini adalah ..

9. Dibawah ini gamelan bali yang
termasuk kedalam instrument
kordofon adalah..

10. Menyanyi dengan suara
manusia disebut karawitan.,

11. Karawitan yang dihasilkan
oleh suara gamelan, disebut..

12. Instrumen Kendhang dalam
karawitan termasuk dalam
kelompok instrumen pokok.
Dalam sajian karawitan
instrumen kendhang berfungsi
sebagai pemimpim dalam
penguasaan irama.Dalam
karawitan fungsi instrumen
kendhang adalah sebagai ....

13. Pengertian karawitan secara
teoritis terbangun dari 4 unsur,
salah satu diantaranya adalah
Medium. Medium dalam
karawitan berupa......

14. Jenis instrument yang
bunyinya ditimbulkan oleh
bahannya sendiri, tanpa
membutuhkan kulit atau dawai
yang dikencangkan adalah
pengertian dari instrument...

15. Dibawah ini, contoh dari
instrument aerofon dalam
gamelan bali adalah, kecuali
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Kakawin Ramayana
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Karawitan instrument
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16. Dibawah ini gamelan bali
yang termasuk kedalam
instrument membranofon adalah

17. Dibawah ini gamelan bali
yang termasuk kedalam
instrument idiofon adalah ...

18. Jenis instrument musik yang
menghasilkan suara dengan
memukul selaput atau kulit Bunyi
pada alat musik ini ditimbulkan
oleh getaran kulit yang dipukul
merupakan pengertian dari..

19. Suatu instrument yang
bunyinya timbul karena dawai
yang dikencangkan dari satu sisi
ke sisi lain merupakan
pengertian dari instrument.... a.
Kordofon

20, Suatu jenis instrument yang
udaranya sendiri berfungsi
sebagaialat penggetar utama
yang menimbulkan bunyi seperti
seruling, terompet dan aboe
merupakan pengertian jenis
instrument ...

Tanda Tangan

Lampiran 29 Dokumentasi

Kendang

Gong

Meembranofon

Kordofon

Aerofon

W
A
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Wawancara dan diskusi terkait Mata Pelajaran Pengetahuan Karawitan

Pengisian angket respon siswa melalui Google Form

Angket Analisis Kebuluhan Siswa
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Uji Perorangan
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