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PRAKATA 
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Digital Berbasis Problem Based Learning (PBL) Pada Materi Matematika Kelas V Sekolah 

Dasar ‘ tepat waktu sesuai dengan yang direncanakan. 

Tesis ini ditulis untuk memenuhi Sebagian persyaratan  dalam menyelesaikan studi di 

Program Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, Program Studi Pendidikan Dasar. 

Kerja keras  bukan satu-satunya  jaminan terselesaikannya tesis ini. Uluran tangan dari berbagai 

pihak baik secara moral maupun material  telah   menjadi kekuatan tersendiri,sehingga tesis ini 

dapat terwujud  walaupun belum sempurna.  Oleh  karena itu pada lembar awal  tesis ini izinkan   

penulis  menyampaikan   terima kasih  dan   penghargaan  yang  sebesar- 

besarnya kepada   
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dan kesempatan yang diberikan kepada penulis untuk  mengikuti Pendidikan  Program 

Pascasarjana pada Program Studi Pendidikan Dasar; 

4. Prof. Dr. I Gusti Putu Suharta, M.Si., sebagai Direktur Pascasarjana Universitas 

Pendidikan Ganesha atas kebijaksanaan dan motivasi kepada penulis sehingga penulis 
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lingkungan Gugus RA Kartini atas segala dukungan, bimbinganya dan dukungan fasilitas 
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penulis perlukan; 

7. Kakak dan adik semua, serta semua keluarga besar  terkhusus untuk  suami tercinta Ahmad 
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manfaat bagi pembangunan dunia Pendidikan walau hanya sedikit. Semoga tesis ini dapat 
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